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1 Uvod

Ma diplomova prace se zabyva tématem tvorby ilustraci k tfem ruskym pohadkdm:
evenkyjské, korjakské a tatarské. Téma diplomové prace jsem si zvolila z vice divodl. K
pohadkam jsem méla kladny vztah jiz od détstvi a vidy mé ldkala mozZnost vyzkouset své sily a

vytvofit k nim vlastni ilustrace.

Hlavnim principem prace je ilustrovat déj pohadky a pfitom uplatnit prvky mistniho folkléru:
rysy prirody, krojli, ornamentu apod. llustrace vytvorené technikou digitalni malby pomoci
grafického tabletu a editoru Adobe Photoshop. Jako inspirace mi poslouzZili souéasni evropsti
ilustratori. Diky tomu a diky zvolené technice maiji ilustrace soudoby charakter a zaroven

odkazuji do oblasti folkléru a starych narodnich pohadek.

Pohadky mé inspirovaly k tvorbé ilustraci, ale také k tvorbé ukolli v pedagogické praxi.
Pohadka je mocnym ndstrojem vychovné-vzdélavaciho procesu z hlediska mravnich norem a
Sirokym polem pro rozvoj tvorivosti a fantazie. Didaktickd ¢ast prace obsahuje 3 vytvarné ukoly,

zakladem kterych jsou vyse zminéné pohadky.



2. Proces hledani a upresnovani nameétu

2.1 Hledani namétu

Pavodni myslenkou moji prace bylo vytvofrit ilustrace postav a na zadkladé téchto
ilustraci, figurdlni kresby vystihnout zaroven charakteristiku téchto postav. Celkovy emocionalni
vyraz obrdzk( je silné ovlivnén charakterem a vlastnostmi pohddkovych hrdin(. Podle mého
nazoru je schopnost co nejlépe vystihnout vyraz hrdin( jednou z hlavnich dovednosti
ilustratora.

Béhem konzultace s vedouci diplomové prace dr. Vérou Uhl Skfivanovou jsme dospély k
zaveéru, Ze toto Siroké téma se da spojit s mym kulturnim zdkladem. Domluvily jsme se, Ze pfi
vybéru postav budu vychazet z prostredi, ve kterém jsem vyrlstala a které dobfe znam. Tak
vznikl ndpad ilustrovat ruské pohadky. Toto téma je velmi obsahlé a zahrnuje velké mnozstvi
stylU a syZetl. Diky mym ndrodnostnim kofendm je pro mé snaZzsi pracovat s ruskym folklorem.

Shodly jsme se, Ze se zamérim na vybér pohadek nékterych mensich narodl Zijicich v Rusku, a

tim priblizim EvropanUm netypickou a nezndmou ¢ast ruské kultury.

2.2 Vybér techniky

V prvni fadé jsem se zaméfila na volbu nejvhodnéjsi techniky pro vytvareni diplomové
prace. Zvolila jsem si digitalni ilustraci, kterd nabizi mnoho mozZnosti a neomezuje stylovou
raznorodost. Digitdlné se da napodobit jakykoliv styl - kolaz, fotorealisticka malba atd. MozZnost
editovat a opravovat ilustrace v procesu tvorby usnadnuje hledani nejlepsi varianty ilustrace.

Jiz delsi dobu se zdjmem sleduji tendence v digitalni ilustraci. Mdm nékolik oblibenych
ilustrator(l, jejichZz tvorbou jsem se nechala inspirovat pfi svych pokusech o digitalni malbu.
Napodobovala jsem nékteré zplsoby stylizace, ale Uspésné vytvofit vlastni originalni ilustraci se

mi podafilo zfidka. SpiSe jsem zkoumala rGizné techniky, styly a naméty, ale nikdy jsem nebyla s



vysledkem uUplné spokojena. Predpokladala jsem, Ze se v pribéhu realizace diplomové prace

konecné projevi mQj viastni styl.

2.3 Inspiracni vychodiska

Moiji hlavni inspiracni linii byla pfiroda ruského severu. Tajga, zvifata a rostliny — to, na
co jsem zvykld od détstvi. VSechny tfi pohddky, které jsem si vybrala, se odehravaji v lese.
Béhem prace na ilustracich k nim jsem citila, jak se ponofuji do myslenek a Uplné presné si
dokdZu predstavit, jak velky je napfiklad prostor mezi kopci a lesem, ktery kreslim a jaké jsou
zavéje snéhu ve tmé apod. Realné si to pamatuji velmi dobre, i kdyz je to uz davno, co jsem
takovou scenérii vidéla naposledy. Rusky les je pro mé velmi Sirokou studnici inspirace. Podoba
lesa evropské ¢asti Ruska (pohddka ¢. 3 Surale) je pro mé nezndmad, nékteré informace jsem
proto musela dohledat a doplnit své znalosti. Inspirativni ndvrat do mist, kde jsem vyrlstala, mé
velmi povzbuzoval a ptidaval energii dokoncit tuto préci.

PUvodné jsem chtéla vytvofit své ilustrace velmi detailni, s vyraznymi a groteskné
zpracovanymi postavami. Méla jsem predstavu spiSe realistické kresby s nékterymi
fantastickymi (pohadkovymi) prvky. Prace ilustratord, kterymi jsem se inspirovala v této fazi
pusobily dojmové, nékdy az naivné, coz podle mého nazoru patti k ilustracim pohadek. Priklady
ilustraci, které jsem prvotné vytvofrila, byly vedouci diplomové prace oznaceny za komeréni, da
se fici, Ze byly na hrané kyce. Pokracovat v praci na ilustracich ve stejném stylu by nebylo
vhodné a ohrozilo by to kone¢nou Uspésnost celého projektu. Musela jsem proto zacit hledat
vice osobity a vhodnéjsi styl. Dalsi inspiraci jsem nachazela hlavné u méné komercnich
ilustratorll. SnazZila jsem se objevit autory, ktefi pracuji primo s pohadkami a pribéhy, kde se da

pozorovat prace na celé sérii ilustraci. Nize uvadim autory, ktefi mé néjvice oslovili.



2.3.1 Dynamika a hravost v ilustracich Daniely Olejnikové

Daniela Olejnikova (1986), ilustratorka ze Slovenska, studovala na Akademii vytvarnych
umeéni a designu v Bratislavé. Vétsina jejich praci vznikala na zdkladé zkuSenosti s tradi¢nimi
technikami jako je linoryt a sitotisk. Tahy stylusem, Stétcem nebo perem, barevné a
pretiskované vrstvy jsou jeji typické metody prace, stejné jako sklddani kombinaci se vzory,
textury a texty jednoduchych tvar( (digitalni kolaz). V roce 2009 dostala jeji kniha ,Liek pre
Vicika” ocenéni v rdmci soutéze Nejkrasnéjsi slovenska kniha. Ja jsem se inspirovala hlavné

ilustracemi ke knize ,,O Basetovi, ktory neznasal mlaskanie”.
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Daniela Olejnikova, ilustarce k knize ,,0 Basetovi, ktory neznasal mlaskanie”, 2009, (obr. 1)

Tyto ilustrace ve mné vyvolavaji presné takové emoce, kterych chci dosdhnout ve své
vlastni tvorbé. Jednoduchost a ploSnost obrazk( je vyvazena texturami a originalitou
kompozice. Kazda ilustrace ma dynamiku a urcitou cyklicnost. Podle mych zkuSenosti mohu
posuzovat, Ze ¢im jednoduseji ilustrace vypada (¢im méné je tam elementl), tim slozitéjsi je
dosahnout celistvosti obrazku. Doufala jsem, Ze se mi podafi odhalit tuto hranici a vybalancovat
své ilustrace tak, aby neplsobily pfilis zdobné a detailné, nebo naopak pfilis stroze. Chtéla jsem,
aby moje ilustrace take vypovidaly o jednotném stylu jako u Olejnikové.

llustrace Daniely Olejnikové mé inspirovaly hlavné ve zplsobu stylizace, kterym jsem se
fidila béhem celé prace. Plosnost a jednoduchost objektl vyse zminéné autorky se prolind i do

mych ilustraci.
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2.3.2 Minimalismus a originalita Juanja Ollera

Juanjo G. Oller je Spanélsky ilustrator a graficky designer. Pouzivd velmi originalni
graficky styl, diky kterému se cteni stdvd hrou, kterd stimuluje predstavivost. Jeho
minimalisticky styl pfipomina piktogramy, které se ale diky originalité umisténi stavaji velmi
atraktivnimi a plnocennymi obrazky. Oller ma vyrazny osobity styl, ktery vypravi pribéhy bez
pomoci slov. Na prvni pohled to jsou velmi minimalistické a jednoduché obrazky, ale kompozice
a perspektiva ilustraci nuti divaka rozlustit obrdzek a uvédomit si autorsky zamér, ktery je

vizualné velmi vystizny, chytry a vtipny.

%

y recuerda ..

Juanjo G. Oller, ilustraci k knize ,Cervend Karkulka”, 2010 (obr. 2)

S tvorbou Juanja G. Ollera jsem se poprvé setkala pred nékolika lety na vystavé Design
Block v Praze. Zaujala mé jeho ,Cervend karkulka” a dodnes ji povaZuji za nejlepsi z celého
mnozstvi existujicich Karkulek. Schopnost Ollera k zobechiovani a poufZiti originalnich Ghll
pohledu mné nadchla. Chtéla jsem docilit podobného dojmu pfi kompozici mych ilustraci.

Snazila jsem se vyuZit netypické zabéry, které by byly pfitazlivé pravé svou originalitou.

2.3.3 Barevna harmonie Henriho Matisse

Henri-Emile-Benoit Matisse (1869 — 1954) byl francouzsky umélec, prosluly svou praci s
barvou a svym brilantnim kreslitskym uménim. Pravé barevné spektrum nékterych jeho obrazu
nejvice ovlivnilo m{j proces vybéru palety pfi vytvareni vlastnich ilustraci. Syté a Cisté Matissovy

barvy mé vzdy fascinovaly svou odvaznou a harmonickou kombinaci. Hodné jsem pfihlizela k
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jeho obrazim pfi praci na ilustracich ,pefi a polarni zare” v prvni pohadce. V nasledujicich
sériich jsem se musela odchylit od tak sytych a kontrastnich barev a pouzivala jsem vice
pastelovych odstinl (viz priloha €. 1).

V procesu hledani stylu jsem prostudovala jiz existujici ilustrace pohadek rdznych
narodl Ruska. VétsSinou se jednd o velmi kvalitni obrazky jeSté z doby Sovétského svazu.
llustrace postavené podle vsech zakonl akademické grafiky a kompozice, v sobé zahrnuji velmi
detailni mistni ornamenty a artefakty. PfestoZze tyto ilustrace idealné pini svou funkci, jsou
podle mého nazoru zastaralé a nudné. Pravé pomoci techniky a modernich inspiracnich zdroja,
které jsem zvolila, jsem chtéla dodat pohadkdm novy a Cerstvy nadech, vytvofit jejich moderni

vizualni doprovod.
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3 Pohadka a mytus z hlediska literarni teorie

Pohadka je obvykle kratky epicky fiktivni pfibéh s nepravdépodobnym déjem a stastnym
koncem, ktery vznikl na zakladé fantazie a ve kterém se vétSinou objevuji fantaskni bytosti (vila,
carodéjnice, obr, mluvici zvitata atp.). Pohadky patfi k nejstarsim uméleckym vytvortim vibec.
,O tom svédci jednak pohddkové prvky v nejstarsich slovesnych skladbach Indoevropan( (napf.
v Homérové lliadé a Odyssei), jednak prastaré zapisy pohadek u starych Egyptant (jsou staré
témér 4000 let). Je mnoho pohadek, které Ziji v literatufe i v Ustnim podani po dlouha tisicileti v
malo pozméfované podobé.”*

Myty a pohadky maji mnoho spolec¢ného, predevsim to, Ze ,k ndm promlouvaji jazykem
symbold s nevédomym obsahem.“? ,Pohadka i mytus Cerpaji ze stejnych zdrojd lidské
imaginace”s.

Mytus je vypravéni o boZstvech nebo boZskych bytostech, v jejichz redlnou existenci lidé
véri nebo véfrili. Myty, zvlasté prirodnich spole¢nosti, nékdy jsou podobné pohdadce, maji stejné
typické postavy a situace, coz potvrzuje, Ze nékteré pohadky a lidovd vypravéni se vyvinuly
z mytd. Pohadky jsou Casti mytu, netvofi uceleny svét, obecné platny nadpfibéh. Pohadky
nejsou pribéhem o ddvnych udalostech vyznamnym pro povahu svéta, nezbytnym pro

porozumeéni soucasnosti.

3.1 Pohadka z pohledu pedagogiky a psychologie

Z pohledu pedagogickych véd se pohadka vnima jako vychovny prostredek.

,Prostfednictvim pohadky (dité) prejima nejstarsi dédictvi své kultury (i s jeho

! Pohadka jako prekladatelsky problem. [online]. [cit. 2014-06-16]. Dostupné z: http://nase-
rec.ujc.cas.cz/archiv.php?art=4769.htm
? BETTELHEIM, B. Za tajemstvim pohddek: Pro¢ a jak je &ist v dnesni dobé. Lidové noviny, Praha 2000, s. 38

* CERNOUSEK, M. Déti a svét pohddek. 1. vyd., Albatros, Praha, 1990, s. 26
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problematickymi, temnymi prvky) a zna¢nou &ast historického programu“.® Teoretik

waldorfské pedagogiky J. Streit: ,,Duch spravedlivé mordlky proviva vSechny pohadky a
umozZnuje ndm uZ v néZzném raném véku v ditéti zaloZit a upeviovat mravnost tam,
kde selhaly stovky rozkazd a napomenuti.“

Z hlediska psychologie je pohadka fenoménem z nékolika perspektiv. Hrdiny nebo
ostatni zucastnéné bytosti v pohadkach chape dité jako vzor, pficemz podle Prekopové je dité
zejména ,v prvnich sedmi letech zvlast oteviené pro napodobovani vzoru, protozie
v tomto véku neustdle a intenzivné vnimda. Uchopenim se snazi pochopit“. ® Pohadky
predkladaji détem vyznamy jednotlivych Zivotnich problému, ve srozumitelnych, konkrétnich
obrazech a jasnych symbolech. Pohadka tedy ditéti slouZi jako vzor pro chovani v ramci
procesu socializace.

Svym obsahem pohadka podporuje u déti schopnost resit problemy. Prostifednictvim
pohadkovych postav se dité dozvida, jaka reSeni urcitého problému k cili vedou a jaka ne (napf.
pomoc druhému muze vést k opldtce, zpravidla nic se neziska sobectvim, nékdy je dulezita
trpélivost atp.). ,,Cesty pohadkovych hrdint ditéti ukazuji, které vyvojové kroky jsou potrebné
pro spinéni ukolu, jaké prekazky je tfeba prekonat a jaké promény podstoupit.”’ Pohadky
détem pfimo neukazuiji, jak problémy tesit, ale spiSe jak k jejich feseni pristupovat.

S pfijimanim vzoru také souvisi rozvoj détské fantazie a predstavivosti. Pohadka jaksi
aktivuje fantastické mysleni ditéte. Psychologové zastavaji nazor, zZe lidé vychovavani bez
pohadky budou v dospélosti jen tézko schopni skutec¢né tvirci prace.

V neposledni fadé pak pohadka napomaha ditéti v tom, Ze se pfi ni mUze vyrovnavat
se svymi strachy a konflikty. , Dité se identifikuje s pohadkovym hrdinou. Diky tomu, Ze dité

s hrdinou jeho pribéh spoluproziva, odziva si vlastni podobné negativni pocity, které jsou v

* RICAN, P. Cesta Zivotem. Viyd. 2., pieprac., V Portélu 1. Praha: Portal, 2004, 122 s.
> STREIT, J. Pro¢ déti potiebuji pohddky. 1. vyd. Prel. M. Lufidatkova. Praha: Baltazar, 1992, 80 s.

6 PREKOPOVA, J., SCHWEIZEROVA, C. Déti jsou hosté, ktefi hledaji cestu. Praha: Portal, 1993, 21 s.
’ STRUKOVA, S. MoZnosti vyuZiti pohddky v psychoterapii. Praha: Univerzita Karlova, Filozofickd fakulta, Katedra
psychologie, 2003.
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realité piili§ tizivé (strach, smutek, nejistotu a dali)“.® , Vyskytuiji - li se v pohadkéch frustrujici

zivotni situace, dokaze vypravéni skoncit u zdarného konce a nikdy nenechd déti na
pochybnostech otevieného konce & nevyfedené situace”.’ ,Pohadky dodavaji nadéji tim, ze
predkladaji optimistické vidéni svéta, béhu udalosti, vyvoje vztahl. Pohadkovy optimismus,

onen zakonity pohadkovy , happy end”, je pro dusevni rozvoj déti neobycejné dﬁleiit{/.”lo

Tim padem pohdadka obsahuje prostor, ktery dité potrebuje k vyreseni vnitfnich
konfliktl. Pohadka mlzZe napomahat také rozvoji sebeidentity, nebot je jednim z prostredki
sebepoznavani. Dile napomahaji rozvoji inteligence, citového prozivani, vnimavosti,
pozornosti, zvidavosti, predstavivosti, fantazie, ¢tenaistvi, feci a slovni zasoby. Jsou zdrojem
zabavy a prvotnich zkuSenosti. Souhrnné jde tedy o funkci vychovnou, vzdélavaci, poznavaci,

terapeutickou a informativni.

3.3 Vybér pohadek

Po urceni cile a tématu prace nasledovala faze vybéru pohadek. Musim fict, Ze to byla
nejpfijemnéjsi ¢ast diplomové priace. Béhem cteni se ukdzalo, Ze pohddky z evropské casti
Ruska musim Uplné vynechat, protoze jsou pfili§ znamé. Zajimaly mé hlavné severni narody a od
zacCatku jsem védéla, Ze najdu vhodny material ze Sibife, z mist svého plvodu. Severni narody
jsou zndamé svym zvlastnim stylem Zivota, maji bohatou kulturu a tradice, ovlivnéné
specifickymi podminkami. Skoro kazdy z nich ma vlastni jazyk. Hodné z nich v dnesni dobé
zanika a ztrdci se kulturni vrstvy, ze kterych se sklada ruska mentalita, bohata a pIna protiklad(.
V Rusku Zije vice nez 150 rGzné pocetnych ndrod(l a narodnostnich mensin. Ja jsem se

soustredila na velké, ale vzdalené od centralni ¢asti Ruska.

® HERUDKOVA, N. Uloha a funkce pohddky v Zivoté predskolniho ditéte: se zamérenim na vyspélost reci ditéte. Brno:
Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta, 1994, s.77

° CERNOUSEK, M. Déti a svét pohddek. 1. vyd., Albatros, Praha, 1990, s. 79

10 Tamtéz, s. 16
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Dalezitym kritériem pro mé byla originalita pohadky, moment prekvapeni, nebo
necekany vyvoj syzetu. Jednim z hlavnich kritérii, podle kterych jsem si vybirala, byl pozitivizmus
(pozitivni konec, humor, optimistické naladéni). Nechtéla jsem, aby pohadky obsahovaly pasaze
spojené se smrti, vrazdou, nasilim atd. Ukazalo se, Zze hodné pohdadek, které jsem precetla,
obsahuje néktery ze zminénych jevd. Ve velkém mnozstvi severnich pohadek se mluvi o Zivoté
po smrti, cestovani mezi svéty, kanibalizmu, proménovani se do rliznych agresivnich postav jako
je vlkodlak, velky ptdk Zerouci lidi atd. To vSechno ale patfi do kulturnich souvislosti
zminovanych regiond a je trfeba tyto skutecnosti vnimat v souvislostech se znalosti specifik
narodl a narodnosti ruského severu. Ackoliv mé toto téma lakalo k podrobnéjsSimu zkoumadni,
rozhodla jsem se omezit na pohdadky, které nevyzaduji od posluchace/divaka hlubokou znalost
narodnich specifik.

Po precteni velkého mnoiZstvi pohadek jsem si vybrala tfi z nich:

1. ,Kdo dal ptaklim pisné” (evenkyjska pohadka)

2., Mivit” (korjacka pohadka)

3. ,Surale” (tatarskd pohadka)

3.4 Popis pohadek a uvod do historie narodu

Kazda lidova pohadka ma své kofeni zakotvené v mentalité a tradicich narodd, z kterého
pochazi. Déj pohadky zcela souvisi s geografickymi a historickymi fakty. V teto kapitole uvadim
popis pohadek a dotykam se stylu Zivota a historickych kontexti pohadek Evenk(, Korjakl a

Tatard.

3.4.1 ,Kdo dal ptakiim pisné” (evenkyjska pohadka)

Evenkové (Evenki), téZ zvani Tunguzové, jsou z casti koCovny narod Citajici asi 67 000

osob v Rusku, Ciné a Mongolsku. ,Ziji ve stfedni a vychodni Sibifi, hlavné mezi fekami Jenisej a
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Lena, ale i kolem Amuru a Ochotského more a na Sachalinu. Nejvice jich je soustfedéno v
byvalém Evenckém autonomnim okruhu, od roku 2007 soucasti Krasnojarského kraje. Zhruba
polovina Evenkd Zije v Ciné a mala ¢ast v Mongolsku.“**

Hovofi evenkstinou z tunguzo-mandzuské skupiny altajské jazykové rodiny (vzdalené
pribuznd mongolstiné). OvSsem vice nez dvé tretiny populace hovofi dnes spiSe rusky nebo
¢insky.

Z jejich jazyka se vzilo do mezinarodniho povédomi hlavné slovo ,,5aman’ — dodnes si
vétSinou udrzuji tradi¢ni Samanistické ndboZenstvi. Nejvyssi evensky blih se nazyva EkSari — bih
tajgy. Mezi dalsi dlilezitd bozstva patti Dilaca — slunecni boZstvo.

Evenkové, ktefi se zabyvaji pastevectvim sobu, Ziji roztrousené v malych komunitach v
oblasti dlouhé nékolik tisic kilometrd. ,Tabory si Evenkové stavéji u fek a jezer. V téchto
koncinach totiz voda znamena Zivot. Evenkové ji nechdvaji do zdsoby zmrazit do blokd. V
jednom tabore nebyva vice nez Sest stanl. K presunim pouZivaji sané tazené soby, na nichz
prevazeji cely svij majetek.“*?

Veskeré druhy svého folkloru Evenkové déli na:

- pisné-improvizace;

- nové pisné;

- Myty, pohadky o zvifatech, legendy, byliny

- Haddanky

- Ptibéhy historického a domdaciho charakteru.

Myty odkazuji na davné predstavy o vesmiru, pdvodu zemé, lidech, zviratech, predstavy
o Samanském svété, o hlavni fece Engdekit a jejich obyvatelich - rliznych monstrech, apod. Do
dnesni doby se zachovala fada mytd o prvnich Samanskych ritualech, ale také ,pfibéhy o
zvitatech, které se proménily v dnesni moderni pohadky pro déti, které objasnuji pavod
vnéjsich ryst a charakterl nékterych zvirat. Zvlasté velké mnoistvi epizod v pfibézich o

zvirfatech se tyka lisky. Na vychodé se zachovaly fragmenty mytu o tom, jak divka porodila

! Evenkové. [online]. [cit. 2014-06-16]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Evenkov%C3%A9. htm
2 3geHKu. Hapoabl Poccuun. Atnac kynbetyp U peanrnii. — M.: usaiiH. UHPopmauma. Kaptorpadusa, 2010. —
18s.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/B%C5%AFh
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tajga
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tajga
http://cs.wikipedia.org/wiki/Slunce
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%9D%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D1%8B_%D0%A0%D0%BE%D1%81%D1%81%D0%B8%D0%B8._%D0%90%D1%82%D0%BB%D0%B0%D1%81_%D0%BA%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82%D1%83%D1%80_%D0%B8_%D1%80%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%B8%D0%B9&action=edit&redlink=1

chlapce a medvidka. VyrGstali jako bratfi, ale pozd&ji spolu bojovali a zvitézil ¢lovék”.™ Piesné k
takovému druhu folkldéru patfi prvni pohadka - ,Kdo dal ptak(im pisné”. Popisuje a vysvétluje s
magického hlediska plvod a krasu polarni zare. Li¢i legendu o tom, jak ptaci vymeénili své pefi za
krasny zpév a od té doby pefi severnich ptakd uz neni zarivé a barevné, neustdle vsak mizeme
slySet jejich krasny zpév.

Zajimavy je také zpUsob prenosu (vypravéni) nékterych typt folkldru, napriklad ,eposy
a pribéhy o hrdinech, které se zpivaji. Vypravéc, ktery zpiva slova hrdiny, je ¢asto opakuje a
spolu s nim zpivaji i posluchaci. Vyprdvéni (zpév) eposu se odehrdva nejcastéji ve tmé. Takové
obfady obvykle zatinaly ve velernich hodinach a &asto trvaly pres celou noc a# do rana“.**
Kratké pohadky, jako je ,Kdo dal ptakm pisné”, se vypravuji détem i dospélym jako pfibéh,

nezpivaji se.

U Evenkad, ktefi Zili v blizkosti jinych narodnosti, dochazelo ke splyvani folkloru s pohadkami
a legendami, které pronikly od soused(. Patii mezi né napfiklad ,ruska pohadka , O Hloupém
Ivanovi", pojmenovana u Evenk( ,Ucanaj-Tonganaj” a u Burjatd ,Chani-Habun-Checher-

n «15

Bogdo".

3.4.1.1 Ornament Evenka

Hlavni inspiraci v lidovém uméni Evenk( je pfiroda. Tmavé zelené lesy, odstiny horskych
Stitl, modra obloha, azurové reky, cervené a modré plody (borlvky), rznobarevny mech,
véetné vSech tonl od teplych po studené odstiny, od bilého az po tmavé sametové Cernou.

Tohle vsechno Evenkové odrazi ve zdobeni krojl, nadobi, predmét(i v interiéru, apod.

B tamtéi. s. 29
% Penurua u HapoaHoe TBopYecTBO 3BeHKoB. [online]. [cit. 2014-06-16]. Dostupné z: http://lib7.com/narody-

sibiri/1695-religija-i-narodnoe-tvorchestvo-evenkov.html

15 ry
tamtez.
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Evenkyjsky koberec, zacatek 20. stoleti (obr. 4)

Ornament Evenkl ma geometricky koralkovy charakter, nejcastéji je to prouzek.

Charakteristickym prvkem kroji Evenku je lacl. Obvykle se zdobi koralkovymi pasky modrych

odstin(. Nékdy se do prouzkového ornamentu dostava i motiv kruhu ze svétlemodrych, bilych,

modrych a ¢ernych koralk(. Boty se Sily z kozeSiny nebo kize. DdAmskou obuv zdobily koralkové

ornamenty (nis).
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Evenkyjsky ornament (obr. 5)
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Ukdzka plivodniho ornamentu Evankd a mdj vytvarny piepis (obr. 6)
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3.4.2 ,Mivit“ (korjacka pohadka)

Korjaci jsou maly narod ruského Dalného vychodu Zijici v severni ¢asti poloostrova
Kamcatka a na ptilehlé pevniné. Podle scitani lidu Zilo v Rusku v roce 2010 celkem 7 953 osob
hldsicich se ke korjacké narodnosti. Cast KorjakGi dodnes hovofi korjaltinou, jazykem z
Cukotsko-kamcatské rodiny. Poc¢et mluvcich jazyka vsak v pribéhu 20. stoleti rapidné poklesl a v
dnesni dobé se jeho znalost odhaduje u pouhych 5,4 % korjacké populace, vétSinou mezi

prislusniky starsi a stfedni generace — ostatni jiz pouzivaji jako matersky jazyk rustinu.

Korjackd mytologie vykazuje fadu podobnosti s mytologiemi altajskych ndrod(;
Eskymakl a predevsim Indidan( severozapadniho pobrezi Tichého oceanu. ,Mytus o stvoreni
svéta neni zaznamenan, vesSkeré znamé pribéhy jiz predpokladaji jeho predchozi existenci.

ev s v , sy v v,o vev v v sz v 1
Podle tradi¢nich piedstav se vesmir sklada z péti svét(, pficemz Zemé se nachazi uprostied”.'®

UstFedni postavou korjacké mytologie je Velky havran zvany Kutkinnaku, od né&j? Korjaci
odvozuji svlij pavod. Ze 140 zaznamenanych legend existuje pouze 9, ve kterych o ném nebo
jeho détech nepadne zminka. Nazory na jeho plvod se rizni: jedna z legend tvrdi, Ze vznikl ze
zrnka prachu, které Nejvyssi bytosti odpadlo pfi brouseni noZe z nebe na zem. Podle nékterych
legend byl stvoren Nejvyssi bytosti, podle jinych se stvofril sam. Podle jednoho z mytl z pera,

které Velky havran ztratil, kdyzZ letél pfes more, vznikl dnedni poloostrov Kamcatka.

V davnych ptibézich bylo béziné prevtélovani nezivych véci do lidské podoby a naopak.
Ze svazku Velkého havrana s rlznymi zvitaty (tuleni, psy, vlky, mySmi), nezivymi vécmi (kameny,
stromy, rostlinami) a ptirodnimi jevy (vétrem, mraky) se pak zrodili lidé. Jista legenda vypravi, Ze
Havran stvofil nejprve muze, aby stvorenou zemi osidlili. Pozdé&ji stvofil také velice krasnou
Zenu, do niz se vsSichni muzi bezhlavé zamilovali. Kdyz zemfeli, proménili se v hory; jejich srdce
v3ak stale planula laskou k oné Zené, a tak se zrodily kamcatské sopky.

Legenda Mivit vypravi o mistnim bohatyrovi, jehoZ stopy se zachovaly az dodnes na

horach Kamcatky. V textu pohddky je citit pfitomnost vypravéce a jeho vztah k Mivitovi,

1% Kopsiku — KopeHHoe HaceneHue Kamuatku. [online]. [cit. 2014-06-25]. Dostupné z:
http://www.kamchatsky-krai.ru/ethnography/koryak/koryak.htm
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fascinuje ho sila a schopnosti bohatyra. Z pribéhu se da vypozorovat odkaz na mirumilovnost a

rozumnost Korjakd a Cuvanc.

3.4.2.1 Kroj a ornament Korjaku

Kroj Korjakd je podobny kroji Evenkl. Je to Siroka kuchljanka (plast) s kapuci a
podkrénikem. Vysoké boty s kozeSinou a podkrénik se obvykle zdobi ornamentem a pfrivésky.
Korjaci pouzivaji prevainé geometricky ornament, zfidka rostlinny. ,0Ozdobou byly také
naramky, nausnice, privésky, které byly vyrobeny ze starych médénych a stribrnych predméta.

Ozdoby slouzily té7 jako amulety. Magicky vyznam mély Gcesy a zenska tetovani.“"’
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Ukazka ptvodniho ornamentu Korjak( a mdj vytvarny prepis (obr. 7)

3.4.3 ,Surale” (tatarska pohadka)

Tatafi (Tatarlar) jsou turkicky narod, druhy nejvétsi narod Ruské federace (po Rusech),
hovorici vétSinou tatarStinou. Nejvice Tatar( Zije v Tatarstanu (autonomni republika Ruské
federace), v Baskortostanu a na Sibifi. Velka diaspora se nachazi v Uzbekistanu a Kazachstanu.
Vétsina TatarU jsou sunnitSti muslimové.

,Bohata historie Tatar(, bojovnost a odvaha Cingischana, moc Zlaté hordy a vliv isldmu —

jsou faktory, které hodné ovlivnily vyvoj unikatni tatarské kultury, tradic, Zivota a zkusSenosti

7 Kopsiku. [online]. [cit. 2014-06-25]. Dostupné z: http://russiasib.ru/koryaki/
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“18g pfijetim isldmu v roce 922 vénuji Tatafi hodné pozornosti v uméni

tohoto naroda.
posvatnym mistlim, mesitam a pod.

Pohadka ,Surale” velmi vtipné vypravi o situaci v lese. Surale je tatarska pohadkova
postava ztélesrujici zlo a temno, jeZ vladdne lesu. Postava Surale je obvykle popisovan jako maly,
hrbaty muzik, s dlouhymi tenkymi prsty, dlouhyma nohama a vousy a malym rohem na cele.
Zabiji lidi lechtanim. Odhani koné od stada a zbésile na nich jezdi, dokud k(n nezemre
vysilenim. Surale lovi tak, e hfbet kon& maze pryskyFici a pfilepi se na ngj. Surale se boji vody, a
proto se Clovék pred nim muzZe zachranit tim, Ze utece pres potok nebo reku. V pripadé dané

pohdadky se ale dfevorubec zachranil tak, Ze zkfipnul Suralovy prsty v polenu.

3.4.3.1 Ornament a kroj Tatarti

Pfed pfijetim isldmu byla tatarska kultura postavena na pohanské mytologii. V uméni i
odévech dominovaly obrazy ptakud, zvitat a kvétin. Byly populdrni kvétinové ornamenty, které i
dodnes zdobi narodni kroje Tatar(.

V pohdadce ,Surale” se objevuje postava drevorubce a Surale, proto chci popsat hlavni
znaky panského kroje. Obleceni pro muzZe se skladalo ze Sirokych kalhot a kosile, na kterou
oblékali kamizolu. Vrchnim oblecenim byl kazakin (Siroky kabat) a v zimé proSivany kabat nebo
kozich. , Typickou pokryvkou hlavy pro Tatary je tubitejka (malad ¢epice s ornamenty). Déle se
uzivaly polokulovité cepice s kozesSinou nebo plstény klobouk. Tradi¢ni obuv - koZené ichigi
(kozatky) z mékkymi podrazkami.”*?

Charakteristickou pro Tatary je vySivka na syté barevné latce, zejména na zelené, Zluté nebo
Cervené. Ornament se vysival kordlky a perlami.

Po prijeti islamu zanikly motivy zvifat a zivoCichli obecné (islam zakazuje zobrazovani
lidskych a Zivych bytosti), proto bylo nejvice rozsifené zobrazovani kvétin (tulipan, chryzantéma,
jifina, astra, sedmikrdska, atd.). Dulezité misto mél motiv trojlistku. Velice rozsifené v tatarském

dekorativnim uméni jsou geometrické vzory.

'8 Tarapsl. [online]. [cit. 2014-06-25]. Dostupné z: http://tatarkitap.ru/
¥ TpagnumoHHble TaTapckue opHamenTbl. [online]. [cit. 2014-06-25]. Dostupné z: http://madaniyat.ru/
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Ukazka ptvodniho ornamentu Tatar( a mdj vytvarny pfepis (obr. 8)
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4. Druhy ilustraci

V této kapitole se vénuji zakladnim pojm0m ilustrace a jejim druhim. Vice pozornosti vénuji

ilustraci digitalni.

4.1 Pojem ilustrace

yllustrace je jedna z nejsilnéjSich forem komunikace. Okouzluje nds, rozesmiva nas. Zni
to bandlné, ale ilustrace déla text prfibéhu krasnym. Zaplfiuje diru v komunikaci, kterd nemuze
byt vyjadiena slovy. Je né¢im, k ¢emu kazdy maze mit vztah.“*°

llustrace jsou pouzivany pro prenos emocionalni atmosféry literarniho dila, vizualizace
postav, demonstrace objektli popsanych v textu. Termin ilustrace pochazi z latinského slova
lustrare a znamena osvétlit, italsky illustrare - vysvétlit.

Vyznam a funkce ilustraci v knize mizeme rozdélit do nékolika skupin:

1. Literdrni - zde ilustrace sleduje a doplfuje text ¢i zvyraziuje jeho déjovou osu;
dava tvar postavam v pribéhu; dokresluje a zdobi pfibéh odehravajici se v
textu; posiluje a dotvari u ¢tenare zamysleny pocit z textu, napt. ho ,,nuti“ ke
smichu. Obecné feceno — ilustrace poskytuje vizualni reprezentaci toho, co se
odehrava v textu.

2. Dekorativni - posiluje vytvarnou slozku knihy; jindy vyplyva z estetického citéni
Ctenare, vydavatele nebo autora knihy nebo také ze spolecenského postaveni
nékterého z nich.

3. Propagacni - ma za cil ke knize pfildkat potencidlniho ¢tenare a kupce.

4, Védeckd (neboli naucnd) - exaktné souvisi s odbornym textem; posiluje jeho
vnimani a utvrzuje pozndavani, pripadné ma primo vyukovou ulohu (slabikare,
ucebnice, technické prirucky, apod.)

5. Détska ilustrace - zahrnuje nékolik oblasti, od leporela pres détské prostorové
knizky, nauc¢né a vzdélavaci publikace aZz po ilustrovanou beletrii. Détskou

tvorbu ¢asto ilustruje a piSe stejny autor. Prvni ilustrovanou knihou pro déti je

20 WIEDEMANN, J. lllustration now : Volume?2. Italy: Taschen, 2007, 134

24



Orbis Pictus (svét v obrazech) od Jana Amose Komenského vydana roku 1658
v Norimberku. Pomoci dievorytl se déti mély naucit latinsky a zaroven se
néco dozvédét o svété.

Na zakladé predchoziho popisu bych své ilustrace pfiradila ke skupiné literarnich

ilustraci.

4.2 Digitalni ilustrace

Vyvoj ilustrace je Uzce spojen s vyvojem knih. Postupem casu se ménila a zlepSovala
technologie tisku a spolu s ni se ménila ilustrace. V dnesnim slova smyslu je ilustrace soucasti
nejen knih, ale také novin, cCasopisli, webovych stranek, reklamy apod. Oblasti pouziti a
technologie ilustraci se vyrazné rozsifily s prichodem pocitacli. Nazev digitalni ilustrace
znamend, Ze ilustrace byla vytvofena pomoci digitalnich ndstrojl: pocita¢, tablet, scaner,
fotokamera, apod. Digitalni ilustraci a pocitacovou grafiku mizZeme rozdélit na 2 hlavni odvétvi:
bitmapovou a vektorovou. Ve své praci jsem pouzila predevsim techniku bitmapovou, kterou

chci podrobnéji vysvétlit.

4.2.1 Bitmapova grafika

Bitmapovd neboli rastrovd grafika je zakladnim zplsobem zpracovani obrazovych
informaci na pocitaéi. Bitmapovy obrazek lze ziskat digitalizaci redlné podoby (scaner,
fotoaparat) nebo vznika pfimo v grafickém programu (ilustrace). Obrazek je sestaven z rastru
jednotlivych bodl — pixell, kde kazdy bod md presné urfenou pozici a barvu. Logicky pak
vyplyva, Ze pro kvalitnéjsi obrazek je treba vétsi mnozstvi takovych bod(, tzn. vétsi rozliseni
obrazku. Bitmapu lze na pocitaci i dale upravovat, naptiklad barevné nebo jinak transformovat.
Chceme-li uméle zvétSovat rastrovy obrdzek, hrozi zde nebezpedi, Ze se objevi rusivy rastr a
vyznamné ovlivni kvalitu obrazku. V tomto spocivd hlavni nevyhoda bitmapy. A pravé proto
jsem pracovala jiz od zacatku na velkém platné (A3), i kdyZ planovana velikost ilustraci byla A5,

aby pfipadné Upravy obrazu v budoucnu nemély takovy dopad na jeho kvalitu.
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5 Postup prace a popis techniky

Pro svou diplomovou préci jsem pouZivala graficky editor Adobe Photoshop CS5.1 a
graficky tablet Wacom Bamboo Fun. Nastroje a funkce, které jsou v téchto pfistrojich
instalované, nabizeji neskute¢né moznosti a Uzasnou flexibilitu, dostatecnou k napodobeni
jakéhokoliv uméleckého stylu. Ale ,napodobovani pfirozenych malifskych prostfedkd mize byt
pti praci v digitalnim prostfedi velmi oSidné. Existuje nekonecné mnoho filtr( a specializovanych
aplikaci slibujicich presveédcivé vysledky, avsak rychlé Upravy a pfednastavené efekty casto
nejsou uspokojivé.”?! Pro malovani digitalni technikou se nabizi staré anglické réeni: ,Pokud to
ma byt poradné, udélej si to sdm”. Tim jsem se fidila z po¢atku své prace, a nepouzivala jsem
hotové textury a stopy, ackoliv jsem se musela vzdat pokusd o uzivani textur v mych ilustracich.
Nedosdahla jsem uspokojivych vysledk(i a musela jsem ponechat co nejméné textur, vzhledem k
velké naplnénosti obrazku vzorem. Tim padem jsem nevyuZila vSech moZnosti editoru, ale dale
popisuji nastroje a zplsoby vytvareni ilustraci, které jsem pouZila. Podrobné popisuji prace na

prvni ilustraci prvni série. DalSi ilustrace vznikaly podobnym zplisobem.

5.1 Postup prace sérii €. 1 a popis nastrojti

1. Nejdrive jsem vybrala 7 kli€ovych monent( pohdadky - ty které nejvice odrazi jeji
charakter a déj. Ru¢né jsem nakreslila skicy a nasledné je oskenovala. Déle jsem

pracovala se skicou v pocitaci.

2 Lea, D. Mistrovstvi v Adobe Photoshop, Brno, 2009, s. 15
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Skicy k pohadce ,,Kdo dal ptakiim pisné&” (obr. 9)

2. Pomoci Stétce a panely vrstev v photoshopu jsem prekreslovala veskeré objekty
skic, kazdy na zvlastni vrstvu. Napftiklad v ilustraci €¢.1 jsou nasledujici vrstvy: télo ptaka,
pravé kridlo, levé kfidlo, horni zobak, dolni zobak, pravé oko, levé oko, pefi, obrys.
Vrstvy jsou seskupeny do skupin: ptak ¢.1, ptdk ¢.2 apod. Tento postup usnadnuje
naslednou praci s hleddnim nejvhodnéjsi velikosti a barevnosti objektu.

3. Nasledné jsem vytvofila nékolik variant obrazku s rdznym zpUsobem stylizace:

naivni “realistické” zobrazovani, plosné, plosné hranaté, s konturou, s hotovou texturou,

s vlastnimi texturami, smiSené varianty apod.
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Vytvarna fada ¢. 1, vyvoj prvni ilustrace (obr. 10)

K tomuto jsem vyuZivala rezimy pro intenzitu kryti vrstev, masky. Tato faze mi zabrala
hodné ¢asu a hlavné jsem dlouho nevédéla, jakym stylem budu tvofit tuto sérii. Véskeré
varianty nebyly uspokujujici, pGsobily bud Spinavé nebo pfili§ plosné a nudné. S
odstupem c¢asu jsem pochopila, Ze textury a stopy, které jsem pouzivala nejsou
odlvodnéné, nepatfi vlastné k namétu, a proto tam nesedi. Poté jsem zacala vice
propracovavat pefi, coz je témér hlavni prvek celé pohadky. Vytvofila jsem jednotliva
vinita pefricka, kterd jsem formovala podle tvaru ptaka. Kreslila jsem je tenkym Stétcem,

kazdé na vlastni vrstve.
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Vytvarna fada ¢. 2, dalSi vyvoj prvni ilustraci (obr. 11)

Pefi presné v takové podobé plni najednou nékolik funkci: pfidava kompozici dynamiku,
dava moznost ukazat riznobarevnost ptakd a tim, Ze prekracuji hranice jejich tél, jsem
se snazila ukazat jak z nich sala barevné svétlo. Stejny efekt jsem pouzila na ilustraci
polarni zare. Co se tyCe ornament(, jako dominantni jsem vybrala nejvyraznéjsi a mozna
nejslozitéjsi prvek, jednoduché a doplrikové pouze pro rovnovahu kompozice.

4, Potom nasledovala faze prace s barvou. Korekci barev jsem provadéla pomoci
panelu barev, nasyceni, Urovni a odstinu barvy. Zkousela jsem rtizné barevné kombinace

a zUstala jsem u sytych, kontrastnich, s mékkymi pastelovymi odstiny.

Vytvarna fada ¢. 4, zmény barevného reseni (obr. 12)

5. Déale jsem pracovala s transformaci jednotnych objektll a celého obrazku,

hledala jsem nejlepsi variantu kompozice.
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Vytvarna fada ¢. 5, vyvoj kompoziéniho umisténi (obr. 13)

6. Posledni faze byla korekce detail, jednotlivych ilustraci a sérii celkové. Provadéla
jsem korekci ornamentu, nepfesnych linek, nékdy barevné vyladéni apod. Nékteré
ilustrace jsem musela opravovat vicekrat, pfidavala jsem jim spolecné prvky (pefi,
barevnost), aby vyznél jednotny styl.

Béhem prdace na ilustracich jsem se setkala s problémem nedostatecné podoby
oblic¢eje lidskych postav. KdyzZ jsem nakreslila ilustraci €.2 k prvni sérii uvédomila jsem si,
Ze oblicej ma sice asijské rysy, ale nejsou pfimo evenkyjské. Musela jsem dohledavat
fotografie a presnéji napodobovat typické evenkyjské, korjakské a tatarské rysy. Tvar

oCi, nosu a licnich kosti ma své jemné odlisnosti.
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Prehled morfologickych a fyziologickych znakd (barva pleti, barva a tvar vlast, odi, rysy tvére, tvar lebky, nosu, atd.) Evenk(, Korjakd,

Tatar( a muj vytvarny prepis (obr. 14)

Dalsi prace s ilustracemi méla pfiblizné stejny postup (viz pfiloha €. 1). V ndasledujici ¢asti

stru¢né popisuji zasadni problématickd mista nékterych ilustraci.

5.2 Postup prace na sérii €. 2 a popis nastroja

Korjakska pohdadka vypravi o sildkovi nadmérné velikosti. Hlavni potize vznikly s
rozmérem postavy vzhledem k ostatnim objektim (husy, hory, les, Cuvanci). Dlouho jsem se
snazila vyrovnat proporce a transformovala jsem velikosti objektd. V ilustracich ¢.3 a 5 jsem
dodriela proporce postavy, ale na obrdzku s husami jsem musela nechat Mivita spiSe ve
velikosti obycejného Clovéka. V opacném pripadé by se husy zdaly pfiliS malé a pripominaly by

spiSe holuby, coz nevypadalo vérohodné a Skodilo by celé kompozici.
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Vytvarna fada €. 6, vyvoj ilustraci ¢.2 k pohadce ,,Mivit“ (obr. 15)

Druhy problém, se kterym jsem se setkala, bylo zobrazeni strom( na ilustrace €. 3 a 5.
Zkousela jsem rGzné formy list a vétvi, ale nakonec jsem vybrala pro tento kraj typicky
jehli¢naty les. Vzhledem k jarnimu obdobi jsem nechala pouze ndznak neobalenych dolnich

vétvi, které neprekryvaji Mivita, schovavajiciho se za stromy.

Vytvarna fada €. 7, les — studie vétvi (obr. 16)

V procesu prace na sérii jsem se snazila zesilit pohyb Mivita, ukazat v ilustracich jeho
neskutecnou rychlost. Zkousela jsem prodlouzit linkami jeho pohyb. Takovym zplisobem se
obvykle kresli superhrdinové v komixech. Vzniklo z toho dublovani linek, které vypada jemné a
posiluje efekt pohybu. Tento maly dekorativni prvek jesté vice propojil sérii a dal ji uceleny

vzhled (viz pfiloha €. 2).
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Vytvarna fada ¢. 7, zachyceni pohybu (obr. 17)

V procesu prace na pocitaci jsem hledala nejlepsi kompozici a Uhel pohledu. Nékdy jsem
vybrala tak origindlni Uhel, Ze jsem nasledné musela hodné pracovat na pochopitelnosti pro
divaka. Pridavat detaily, hloubku a testovat ndzory lidi v mém okoli, zda chdpou, co je

zobrazeno. Tak to bylo s ilustraci ¢. 5. V tomto ptipadé jsem se hodné odchylila od prvotni skicy.

Vytvarna fada ¢. 8, vyvoj ilustraci ¢.5 k pohadce ,Mivit” (obr. 15)

5.3 Postup prace na sérii €. 3 a popis nastroju

Nejkomlikovanéj$im pro mé bylo najit nejlepsi vizudlni feseni postavy Surale. Musela
jsem se trochu odchylit od jeho popisu v pohadce a od dalSich zdroji. Hlavni problém vznikl s
jeho srsti a figurou celkové. Zprvu jsem délala pokusy se zachycenim jeho ochlupeni, ale nebylo

to dostatecné désivé. Proto jsem se rozhodla udélat spiSe dlouhé vousy a vlasy po celém téle.
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Vypada to nepfijemné, ale to je pravé ten efekt, ktery se ocekava od lesniho ducha (viz ptiloha

Vytvarna fada €. 9, studie postavy Surale (obr. 19)

V pocatecni fazi jsem planovala udélat sérii ilustraci naplnénou emocemi a humorem
(pokud to dovoli literarni predloha). StéZzejni bylo zachovat v ilustracich charakter a naladu
pohadky, zesilit pozitivni emoce divaka a vizudlné zvétsit emocionalni impuls. Chtéla jsem, aby
divdak byl informacné i emociondlné obohaceny. llustrace by mély puUsobit pritazlivé a
povzbuzovat dalsi zdjem o prohlizeni viech detail(i a evokovat zamysleni se nad smyslem a
moralkou pohdadky. Béhem celé prace jsem se neustdle vracela ke svym plvodnim zamérim.
Méla jsem pocit, Ze ilustrace v sobé nemaji potfebnou pohadkovost, chybi tam kouzlo. Po
mnohych navrzich vznikl napad - ilustrace €. 3. Postava Mivita vykukujici za stromem jenom
zCasti. Tim vlastné pridavam ilustraci magi¢nost a tajemnost. DalSim prikladem muze byt
ilustrace €.2 k pohadce ,Surale”. Tato pohddka je nejvtipnéjsi a chtéla jsem, aby se to prolinalo
i do ilustraci. Vymyslela jsem si zabér kdy, difevorubec bude sekat obfi strom zevnitf. Mné to
prpadalo vtipné, i kdyZ to trochu ponizuje intelektualni schopnosti dfevorubce, coz v textu neni

patrné. Ale tento obrdzek je Uvodni a slouZi spiSe k naladéni.
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Vytvarna fada €. 10, prace na kompozici a postavé dievorubce (obr. 20)
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6. Didakticka cast

6.1 Didakticka struktura ptipravy vytvarného ukolu , Kdo dal ptakiim pisné“

Inspiracni vychodiska: evenkyjska pohdadka ,Kdo dal ptakim pisné®“, ukazka sérii ilustraci

k pohadce.

Nameét: Kdo dal ptakiim pisné

Cilova skupina: prvni ro¢nik 1E (15 zaka)

Casova dotace bloku: 4x45 minut

Vzdélavaci program: RVP G

Konkrétni vystup z hodiny: Zak vytvofi vlastni dilo - ilustraci k evenkyjské pohadce ve velikosti
A5. 74k si osvoji techniku linorytu a techniku tisku z vy$ky.

Pomlicky: papir, tuzka, kopirdk, ¢tvrtka, lino, rydlo, satinyrka, valecek, tiskarska barva.
Dovednosti: Z4ci jiz zkousSeli techniky linorytu, védi, jak tato technika ovliviiuje namét a jak
pracovat s tiskafskym lisem.

Vytvarny tkol:

1) Vzdélavaci cile vytvarného ukolu ve smyslu ocekavanych vystupt RVP G (pozn. vybrané
konkrétni o¢ekavané vystupy hodiny s komentati):

- Porovnava r(zné znakové systémy, naptf. mluveného i psaného jazyka, hudby,
dramatického umeéni (zZak interpretuje text pohadky pomoci vlastniho vytvarného projevu).

- PFi vlastni tvorbé uplatrfiuje osobni prozitky, zkusenosti a znalosti (Zak se fidi v procesu
tvorby svymi zkuSenostmi, aplikuje své predstavy do namétu); rozpoznava jejich vliv a
individualni pfinos pro tvorbu, interpretaci a pfijeti vizudlné obraznych vyjadreni (béhem
hodnoceni a reflexe Zak Ustné ohodnoti sam sebe a zaznamenaje spole¢né a odlisné prvky
vlastnich praci).

- Vyuziva znalosti aktualnich zplGsobu vyjadiovani a technickych moznosti zvoleného média
pro vyjadreni své predstavy (Zak se uci prizplGsobit svij ndmét technice linorytu, aplikuje a
procviCuje své nové znalosti béhem ryti a tisku, vidi a pfizpisobuji se moznostem linorytu v

praxi).
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2) Faze vytvarného ukolu (realizace vzdélavaciho obsahu)

- uvod do vytvarného ukolu, sdileni cile a vystupu hodiny (Zaci sedi v kruhu)

- motivacni ¢ast, dialog s zaky o jevu polarni zare (jak vypada, kdy a kde se vyskytuje),
plavod polarni zare — ze soucastného fyzickalniho hlediska. Poté se Zaci zaméfi na to, jak to
vidéli nasi predkové, jak vysvétlovali jeji plvod naptiklad lide pfed 1000 lety. Spolecné si vymysli
par “magickych” variant vzniku polarni zare

- poslech pohadky

- rozhovor s Zaky nad ukdzkou: Jak byste charakterizovali tuto pohadku, jaké vyvoldvala
pocity? Jak jste si predstavili Cheveky? Co mulzZe znamenat havran v pohddce (dobro a zlo
v pohadce, pro¢ tam je)? Zaci se pokusi odhadnout zjaké oblasti je tato pohadka, poté
nasleduje kratky dvod do historie a vysvétleni specefik narodnosti

- ukazka ¢ty ilustraci vytvofenych k pohadce (chybi prvni). Zaci zafadi ilustrace ve
spravném poradi. Zaci spole¢né pfijdou na to, Ze chybi prvni ilustrace s ptaky. Rekneme si jaci
jsou ti ptaci a jak je mlZeme zobrazit pomoci linorytu

- zadani vytvarné prace. Z4ci si vytvoii navrh prvni ilustrace, prekresli si ho na lino, vyryji
ho a vytisknou. Vymezeni kriterii: obsahova ndvaznost na dalsi ilustrace, jednoduchost namétu,
vhodné kompozi¢ni umisténi, tloustka linek pfiblizné 3-4 mm, vyvazeny pomeér bilych a éernych
ploch.

- realizacni faze - Zaci se vraceji na sva mista

- skicovani navrhu (upozornéni na zobecnéni, ohled na technickd specifika), priibézina
konzultace

- prekreslovani navrhu na lino (pomoci kopiraku)

- instruktdz bezpecnosti prace, ryti (pribézna konzultace)

- tisk (po skupindch) - ukazka prace s satinyrkou, spolec¢né hodnoceni technické ¢asti ukolu
ve skupindch

- pro rychlé zaky - obarveni detailu ilustrace akvarelovymi barvami

- reflexe a hodnoceni v kruhu bezpeci

Podafilo se vdm zobrazit co jste chtéli? MlzZeme zaradit vase ilustrace k predchozim (z

ukazky)? Spolecné se pokusime pfipomenout déj pohadky podle kompletnich ilustraci. Co jim
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technika)?
- mozZnosti prezentace vystupi

Zaci se mohou s ilustracemi zUéastnit vystavy odrazkd na chodbé $koly.

6.1.1 Reflektivni bilance k odu¢enym hodinam na namét ,Kdo dal ptakiim pisné“

Realizace vytvarného ukolu ,Kdo dal ptak(m pisné” probihala v rdmci vystupové praxe
na Stfedni primyslové gkole strojnické a Stfedni odborné $kole profesora Svejcara.

Namét byl realizovan 3 krat (ve tfech skupinach po 15 Zacich), z divodu hlubsiho

propracovani vytvarného utkolu a zlepSovani mé vlastni praxe.

6.1.1.1 Skupina ¢. 1

Pavodni pocet zakl mél byt 15. Celkem jich bylo 13, sloZeni skupiny 11 dévcat, 2 chapci.

Béhem planovani této vyucovaci jednotky jsem méla obavy z motivacni ¢asti a celkové z
téma namétu, jestli se nezda zakim v tomto véku pfrilis naivni a romanticka. Na zacatku
fizeného dialogu jsem se zaméfila na fyzikalni vysvétleni poldrni zafe, coz pomohlo rozmluvit
Zaky a navazat dalsi konverzaci. Poté zaci vymysleli své «magické» vysvétleni jevu polarni zare a
popsali jeji vizudlni podobu. Tento Uvodni dialog zabral vice ¢asu, nez jsem planovala.

Poté ndsledoval dialog s Zaky o pohadce. U vétSiny zakl pohdadka vyvolala pozitivni
emoce a popsany v ni ptivod poldrni zare zaci ohodnotili jako romanticky a roztomily. Co se tyce
pavodu pohdadky, podle Zzakl pohddka pochazi z Norska nebo Finska (podle indicii se dalo
predpokladat).

Ukazka llustraci k pohadce zaky zaujala, ale prvotni reakce zak( na jejich vytvarny ukol
byla spiSe obava, Ze ukol nezvladnou, zdal se jim pfiliS narocny. Ale poté jsme probrali a
pfipomenuli mozZnosti linorytu a Zaci konstatovali, Ze tato technika je velmi specificka, budou ji
pouzivat, ale vznikne ilustrace, ktera nemlzZe byt shodnd s predlohou. Zopakovali jsme, Ze

namét by mél byt jednoduchy a prehledny, linky silné pfiblizné 3-4 mm.
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Béhem praktické casti hodiny jsem obchazela a konzultovala se studenty. Po 15
minutach jsem zjistila, Ze kazdy druhy student ma potiZe z predstavenim si vysledku prace -
pracuje na navrhu, ale nevi, jak jej bude realizovat dale. Musela jsem hromadné upozornit na
specifiku techniky linorytu a na jednom pfrikladu jsme rozebrali jak se oznacu;ji linky pro ryti a
plochy/linky, které neryjeme. Néktefi zaci to délali spiSe mechanicky, neméli jasnou predstavu o
tom, jak to bude vypadat findlni tisk. Znalosti techniky linorytu u teto skupiny jsem precenila.

Zaci byli priblizné v poloviné prace, kdy? jsme museli prvni ¢ast prace ukondit.

Na zacatku nasledujici dvouhodinovky jsme zopakovali zdsady bezpecnosti prace a Zaci si
spole¢né zopakovali hlavni momenty prace na namétu, které si pomatovali s minulé hodiny.

Jiz po 30 minutach prvni skupina zaku (6 lidi) zacala s tiskem svych matric. BEhem tisku
jsme spolecné ohodnotili technickou stranku zpracovani matrici a ndamétu. Zbytek studentu
pokracoval v ryti své matrice.

Na reflexi ndm zbylo méné casu nez jsem predpokladala, Zaci pouze v rychlosti stacili
ohodnotit, pfinos pro jejich vytvarné schopnosti. Méla jsem smiSené pocity po skonceni hodiny;
sice vSichni zaci dokoncili praci, ale bez reflexe vystup nebyl uzavien, a proto jsem nebyla uplné
spokojenad s vysledky zaka, ilustrace se mné zdaly pfilis jednoduché.

Z téchto divodu jsem si chtéla vyzkouset tuto hodinu jesté jednou s dalsi skupinou Zaka.
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6.1.1.2 Skupina €. 2

Uvodni dialog s Zaky probé&h pfiblizné stejné po obsahové strance, ale formulace mych
otazek byla presné;jsi a uzsi. Usetfila jsem Cas, ktery jsem pak vyuZzila v reflexi.

Poslech pohadky jsem zatidila jinak, jedna studentka pohddku precetla. Jeji projev byl
mnohem lepsi nez maj.

Ve druhé skupiné jsem vice pozornosti vénovala pfipomenuti technickych parametru a
na prikladech jsme probrali zasady stylizace ndmétu a zpusob, jak jej Iépe zobrazit pro ryti. Toto
usnadnilo proces konzultace a Zaci méli vétsi prehled o vytvoreni ndmétu.

Tvorba ndmétu a proces ryti zabrali méné c¢asu nez u predchozi skupiny a béhem
konzultace jsem Zaklm radila jak vyuzit moznosti linorytu pfi zobrazeni pefi ptaka. Néktefi Zaci
vice propracovali motiv a vysledek byl dekorativnéjsi a tim padem zajimavé;jsi.

Na reflexi ndm zbylo 20 minut, co? uplné stacdilo na uzavieni hodiny. Zaci hodnotili co
bylo slozité na vytvareni linorytu, ¢emu se naucili a na co je tfeba davat pozor pfisté. Naznacili
jsme nékolik napadd, jak se da pokracovat na ilustracich a jak by se dala zobrazit polarni zare
pomoci linorytu. S praci zaka jsem byla spokojena a myslim si, Ze tato hodina byla mnohem

zdafilejsi nez prvni.
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6.1.1.3 Skupina ¢. 3

Se treti skupinou jsem vytvarny ukol realizovala nejlépe. Atmosféra ve tfidé byla zivéjsi, Zaci
byli vice ochotni spolupracovat. Myslim si, Ze v tomto pfipadé jsem jasné predstavovala kazdou
fazi hodiny a nebdla se, 7e nestihneme vie, dokdzala jsem se vice uvolnit. Zaky to samozfejmé

také ovlivnilo. Obsahova a technicka stranka hodiny byla stejna jako v druhé skupiné.

6.2 Didakticka struktura ptipravy vytvarného ukolu , Mivit”

Inspiracni vychodiska: korjakska pohdadka ,Mivit”

Namét: DobrodruzZstvi bohatyre Mivita

Cilova skupina: 7aci ve véku od 15 let, 1. ro¢nik S$

Casova dotace bloku: 4x45 minut

Vzdéldvaci program: RVP G

Konkretni vystup z hodiny: zak vytvori komix (strip) na téma ,Dobrodruzstvi bohatyra Mivita”
ve formatu velikosti A3.

Pomticky: barevny papir, tuzky, fixy, noviny, letaky, sesity, Casopisy, Ctvrtka, akrylova barva,

ustrizky latek, alobal, folie, lepidlo, lepenka.
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Dovednosti: 7Zaci jiz zkouSeli vytvaret komix alesponn jednou, védi zdakladni pravidla
transformovani syzetu, usporadani zabéru a okének.
Vytvarny tkol:

1) Vzdélavaci cile vytvarného ukolu ve smyslu ocekavanych vystupl RVP G

(pozn. vybrané ocekavané vystupy s komentafri)

V konkrétnich ptikladech vizualné obraznych vyjadreni vlastni i umélecké tvorby identifikuje

pro né charakteristické prostfedky (Zak voli textury a formy elementu pro koldz jako formy
vyrazového prostredku).

- Naléza, vybird a uplatriuje odpovidajici prostiedky pro uskutecriovani svych projektt (zak
voli klicové momenty syZetu, spracovavaje je do okinek komixu, pfidavaje osobité elementy).

- Samostatné experimentuje s riznymi vizualné obraznymi prostredky, pfi vlastni tvorbé
také uplatriuje umélecké vyjadfovaci prostfedky souc¢asného vytvarného uméni (Zak pracuje s
textovymi prvky, latkami, niti, alobalem, foliemi).

- Védomeé uplatiiuje tvofrivost pfi vlastnich aktivitach a chape ji jako zakladni faktor rozvoje
své osobnosti (Zdk samostané voli klicové momenty pohadky a znazorniuje je pomoci Siroké
Skaly prostiedku, béhem reflexe Zzak zaznamenava originalni prvky své prace, nové poznatky a
zkusenosti).

2) Faze vytvarného ukolu (realizace vzdélavaciho obsahu)

- pfripravna faze

- pfiprava vytvarného materialu - domdci ukol (sbér vhodného materidlu: letakd, novin,
folii, atd.), pfiprava pomucek;

- uavod

- sdileni cile a vystupu hodiny

- motivace a inspirace zaku. Dialog s Zaky o komixovych postavach (jaké postavy znaji,
jaké vlastnosti maji postavy, jak se rozviji pfib&h obecné&?). Zaci popisi misi superhrdiny a roli
ostatnich lidi v komixech. Kdo je botyr a ¢im se lisi od superhrdiny?

- poslech legendy ,,Mivit”

- rozhovor s Zaky nad ukazkou. Jak jste si pfedstavili Mivita (vizualni, charakterovy popis)?

Odkud si myslite, Ze pochazi tato legenda? V jakych zemich se vyskytuji jésté legendy o
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bohatyrech? Po vysvétleni mizZzeme zobecnit, kdo je bohatyr? Myslite si, Ze Mivit udélal
spravné, kdy? utekl od Cuvanci? Jak by ptibéh mohl dopadnout, kdyby neutekl? Jsou vidy
odvaha a veklorysé ¢iny spravné reseni?

- realizacni faze

- zaddni vytvarné prace. Na zakladé legendy Zaci vytvori komix (strip) ve velikosti A3 na
téma ,, Dobrodruzstvi bohatyra Mivita”, zavér komixu zak udéla podle vlastniho ndzoru. Kritéria
hodnoceni: zachyceni déje legendy, zachyceni hlavnich nadpfirozenych schopnosti Mivita
(pohybu, velikosti, sily), pochopeni a Citelnost komixu.

- skicovani ndvrhu (prabezna konsultace), vybér textur a vhodnych element( pro koldz,
Uprava a tvorba vlastnich element(l podle zdméru Zaka

- tvorba koldze, prace na celku a detailech (od hlavniho k druhotnému)

- hodnoceni a reflexe vysledné prace v kruhu bezpeci. Kazdy prezentuje svou praci
(zkousSime citelnost pribéhu),v nékolika vétach zaci popisi jak jejich pribéh konci, jaké prvky
museli pfidat nebo odstranit pro Upravu pfibéhu. Po prezentaci nasleduje reakce ostatnich
zaku. Poté kazdy rekne na ¢em musel zapracovat nejvice a na co bude muset davat pozor pfi
dalSim vytvareni komixu

- uklid

6.3 Didakticka struktura pFipravy vytvarného tkolu ,Surale”

Inspiraéni vychodiska: tatarskd pohadka ,Surale”, fragment hudebni skladby Farida Jarullina k
baletu ,Surale”

Namét: Lesni duch Surale

Cilova skupina: 7aci ve véku od 15 let, 1. roénik SS

Casova dotace bloku: 4x45 minut

Vzdélavaci program: RVP G

Konkrétni vystup z hodiny: Zaci ve skupinach po 3 vytvofi objekt z pfirodnich materiall ve

velikosti pfiblizné 50 cm na téma , Lesni duch Surale”
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Pomucky: podstavec s tyéi pro tvorbu (udrZeni) objektu, fixy, balici papir/noviny, barevna
lepenka, lepici folie, pfirodniny: listi, sucha trava, malé vétvicky, lepidlo, lepenka.

Vytvarny tkol:

1) vzdélavaci cile vytvarného ukolu ve smyslu ocekavanych vystuptl RVP G (pozn. vybrané
ocekavané vystupy s komentafi)

- porovnava rdzné znakové systémy, napr. mluveného i psaného jazyka, hudby,
dramatického uméni (zak zaznamendava vjemy a emoce zplsobené pohadkou, hudebni viemy
skladby Jarullina)

- rozpoznava specifiénosti rliznych vizualné obraznych znakovych systému a zaroven
védomeé uplatiuje jejich prostfedky k vytvareni obsahu pfi vlastni tvorbé a interpretaci (Zak se
pokusi ztvarnit a transformovat své dojmy a prozitky z poslechu pohadky a hudebni ukazky ve
vytvarny objekt - sochu z pfirodnin).

- na prikladech objasni vliv procesu komunikace na pfijeti a interpretaci vizudlné obraznych
vyjadreni; aktivné vstupuje do procesu komunikace a respektuje jeho pluralitu (zak tvoti ve
skupiné, domlouva se na technickych detailech, vybéru vhodnych prostredkl pro nejvystiznéjsi

realizaci objektu, svou préci nasledné verbalné predstavi celé tridé).

2) Faze vytvarného ukolu (realizace vzdélavaciho obsahu)

- pripravna faze (domaci ukol)

- pfiprava vytvarného materialu (sbér a vybér podzimnich pfirodnin), ptiprava pomucek;

- uavod

- sdileni cile a vystupu hodiny

- motivace a inspirace zaka. Nepoudenad interpretace, dialog s Zaky o tom co je to Surale.
Zaci tikaji své ndpady a poté nasleduje poslech popisu charakterovych a vizualnich rys( postavy
— Zaci spolecné prichazi na to, Ze je to lesni duch, pohddkova postava. Ddle Zaci fikaji, co védi o
Tatarech, probirame jejich geografickou polohu, stru¢ny Uvod do historie naroda

- poslech pohadky (tfi dobrovolnici si prec¢tou pohadku, kazdy svou roli)

- rozhovor s Zaky nad ukazkou. Jaké emoce ve vas vyvolala pohddka? Prekvapila vas

nécim, v &em je originalni? Jak jste si predstavovali Surale (Jakou ma barvu téla, tvar nosu, usi,
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apod)? Jak miZeme vytvarné zobrazit, ze Surale je hloupy (tvar hlavy, povaha)? Co si myslite,
7e se stalo dal s Surale (varianty konce)?

- zadani vytvarné prace

- ukazka zpUsobl tvorby zakladni ¢asti sochy pomoci mackaného papiru a lepenky na
podstavci

- realizacni faze (béhem samostatné prace zakl se pousti fragment hudebni skladby Farida
Jarullina k baletu ,,Surale”)

- rozdéleni zaka do skupin po 3

- skicovani navrhu (kazdy mél svou pfedstavu Surale, 7aci se musi domluvit jaké Suralého
rysy uplatni pfi realizaci objektu), pribéZzna konzultace.

- tvorba zakladu objektu, vybér pfirodnin, prace na pridani charakteru a vlastnosti objektu,
prace na detailech.

- uklid mistnosti

- prezentace vytvarnych objektl

- dialog s tvirci nad vyslednou praci ve skupiné (zda se povedlo realizovat objekt podle
navrhu), porovnani zptisobu napodobeni chlupt pfirodninami kazdé skupiny, hodnoceni

pusobivosti objektu, samohodnoceni.

Dalsi navaznosti (vztahuje se ke vSem vyucovacim jednotkdm): dalsi vytvarny ukol se
muze tykat napftiklad hlubsiho ponofeni se do procesu tvorby vizualniho doprovodu k

literarnimu textu, nebo dalsi prace na ztvarnéni déje, rozvoje pribéhli za pomoci komixu.
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7 Zaveér

Béhem tvorby ilustraci jsem prosla mnoho fazemi pfijeti a odmitnuti svych ndpadd a
jejich vizudlnich fesSeni. Nékteré ilustrace vznikali lehce a rychlé, k nékterym jsem se vracela
mnohokrat. Myslim si, Ze jsem dospéla k uréitému nalezeni vlastniho stylu, ackoliv si uvédomuiji
také vlastni nedokonalosti a dalSi moznosti. V sou¢asném okamziku jsem vsak spokojena se
smérem vyvoje svych ilustraci. Domnivam se, Ze prace na téchto ilustracich bylo pro mé velkym
pfinosem pro mou budouci vlastni tvorbu, a to technické strance, ale také ve smyslu ziskani
vlastni sebedlvéry a sebepfijeti svého vyrazu, na strané druhé schopnosti odstupu od vlastni
prace — sebekritiky.

Jednim ze zasadnich kritérii ilustrace bylo uplatnéni mistniho ornamentu, presto jsem
postupné zjistila, Ze mé tato danost omezuje a citila jsem potfebu Cistsi stylizace, vétSiho
zobecnéni, tyto doplnkové prvky uz mi vadily. Nicméné, myslim si, Ze se mi podarilo dosdhnout
jednotného stylu v sériich a vyrovnat se s problémem presyceni obrazkud detaily, ¢i naopak jejich
vyprazdnéni. Kazda ilustrace plsobi dokoncené a série funguji jako jednotny celek. Tim padem
cil diplomové prace povaZzuji za splnény.

Toto ilustrovani pohadek urcité nebylo pro mé posledni, chtéla bych vytvofit svou vlastni
pohadku nebo pfibéh, a nasledné ilustrovat je. Dasli vychodiska vidim v propojeni text( a
obrazu, napf. slovo stylizovat jiz jako samotnou postavu — jazyk vizualizovat. Téchto moznosti
jsem zatim nevyufZila ve své diplomové préci, ale do budoucna mi pfipadaji jako zajimavé.

Pohadky byly pro mé velkym zdrojem inspirace jak z vytvarného, tak i z pedagogického
hlediska. Didakticka ¢ast prace se stala velmi pfinosnym projektem, ktery, jak doufam, budu

moci nékdy v budoucnu znovu realizovat a rozvijet dal.
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9 Resumé

This thesis is focused on creating illustrations for three folk tales of three peoples living in
Russia: the Evenks, the Koryaks and the Tartars. The main principle of the work is to illustrate a
fairy tale story applying elements of local folklore: the features of nature, costumes, ornaments
etc. lllustration were created using digital painting technique with a graphic tablet and Adobe
Photoshop. Contemporary European illustrators were the source of Inspiration in the process.
Thanks to them and to specifics of the technique, illustrations have a contemporary character
and refer to the old folklore and fairy tales. The didactic part contains three educational

projects based on the above-mentioned fairy tales.
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Priloha €. 1 (ilustraci k pohadce ,,Kdo dal ptakiim pisné”)

Kdo dal ptakiim pisné (evenkijska pohadka)

To uZ bylo davno, davno. Tehdy ptaci na zemi jeSté neméli zpivat, ale jenom kficeli a mluvili
lidkou teci. Jenom havran si myslel, Ze umi zpivat. Kticel:“Krd! Kra! Kra!“ - a fikal, Ze ho tak
zpivat naudili lidé.

Jednou se na svém shromazdéni ptaci rozhodli, Ze poprosi Cheveki, aby jim dal pisné. Prisli k
Chevekimu a fikali: ,My chceme také umét zpivat. Podive] se, jak Polarni zare krasné zpiva,
chceme také.” Cheveki se zamyslel a odpovédél: ,NemUzu dat vSe stejné pisné. Vezméte si
pisné od Polarni zare. Lidé ji v noci stejné neposlouchaji, protoze spi, kdyz zpiva. Ale darujte za
to zafi ¢ast svého pefi.”

Ptaci priletéli k Polarni zafi a poprosili ji, aby jim dala pisné a vzala si od nich pefi. Polarni
zare se zaradovala a vzala si od ptak( nejriznéjsi pericka a dala jim své pisné. A od té doby hraje
Polarni zare v noci vSemi barvami, a ptaci zpivaji krasné pisné. Nikoho tim Cheveki nezarmoutil.
| lidem se to libi. Jsou $tastni, kdyZ se divaji na Polarni zafi a poslouchaji zpév ptakd.

A havran jim zavidi a ze vzteku jesté hlasitéji kraka.
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Priloha €. 2 (ilustraci k pohadce ,Mivit”)

Mivit (korjakska pohadka)

Kdysi, uz velice davno, Zil nas predek, neuvéritelny silak. Jmenoval se Mivit. Byl tak rychly, ze
lovil bez luku a SipG. KdyZz uvidél hejno hus, tak se k nim rozbéhl. Husy se pravé chystaji
vzlétnout- ale Mivit je vSechny pochytal a za krk si je pfivazal za pds. Privazal si husy za pas a
bézi doma. A bézi moc rychle — rychleji, nez je treba. Kdyz pribéhl dom(, na pasu mu zustaly
pouze husi hlavy a téla ztratil tim rychlym béhem.

Jindy jde Mivit do hor na kamzika (horského berana), sedne si: diva se a patrd. Luk
nepotrebuje. Jakmile uvidi kamzika - vrhnu se za nim. Dohoni ho a chytne za rohy. Takovy to byl
silak.

Také prosel na druhou stranu zatoky. Za jeden den Sel tam a hned se vracel zpdatky. V nasich
horach zlstaly jeho stopy: nékde jsou vidét otisky v kameni. J4 sdm jsem to vidél a zméfil jsem
jeho krok. Deset mych krokU je jako jeho jeden.

Nikdo nemohl prekonat naseho Mivita.

Sel jednou do hor pro dfivi. Nevsiml si, jak zasel daleko do cizich krajii, do €uvanské zemé.
Nasekal hodné dFivi, svazal ohromnou otep a nesl ji domd. Najednou se objevili Cuvanci. Vsichni
méli v rukou luky a Sipy a vSichni kfi¢i.... Co délat? Ma se zastavit? Oni ho obkli¢i a budou stfilet.
Bude je muset pobit. Mivit si pomyslel: ,,Ale j4 je nechci zabit. At’si Ziji, hloupi Cuvanci”. A utikal
od nich velkymi kroky do hor s otepi na zadech. Cuvanci pfibéhli k jeho stopam a zadali je
prohlizet.

,,To je néco!” - Fekli. — ,,Clovéka, ktery zanechavd takové stopy nem(Zeme nikdy zabit.
Nechame ho jit. Toho nedohonime.”

Aljutu. BéZel s tézkym bfemenem na zadech, nohy se mu bofily do zemé - tehdy tam zanechal
ty stopy, které jsem vidél. Ale otep domU nedonesl. Od béhu se jeho télo tak rozehfalo, Ze otep
vzplanula. Proto ji musel shodit.

Nebyl na nasi zemi nikdy vétsi silak, nez Mivit. Ani pred tim nebyl, ani potom.
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Pfiloha &. 3 (ilustraci k pohadce ,,Surale”)

Surale (tatarska pohadka)

Zil, byl kdysi ve vesniéce dfevorubec. Jednou pfijel do lesu. Sekd dFfivi a zpiva si pisnicky.
Najednou se z temného housti proti nému objevil Surale (lesni duch). Cely je porostly ¢ernou
srsti, vrti dlouhym ocasem, macha dlouhymi prsty, stfihd dlouhyma hunatyma usima. Kdyz
uvidél drevorubce zachechtal se:

-,Tak, s tebou si ted zahraju, s tebou se pobavim! Jak se jmenujes, ¢lovéce?”

Drevorubec pochopil, Ze je s nim zle. Musi néco vymyslet. A fekl:

- ,Jmenuiji se Vloni.”

-, Tak pojd, Vloni, zahrajeme si, budeme se lechtat”, - fikd Surale, - ,kdo koho pFelechta”.

Ale viichni Suralové jsou mistfi lechtani! Jak se tomu vyhnout?

- ,Nemam cas si hrat, mdm hodné prace” - fekl drevorubec.

- ,Ach jo!” - zlobi se Surale. — , Ty si se mnou nechce$ hrat? Tak ja té tak zamotdm v lese, 7e
se z ného nikdy nedostanes!”

- ,Kdyz jinak nedas”, - fekl dfevorubec — ,zahraju si s tebou, ale nejdfiv mné pomoc rozfezat
tuhle kladu”. - Surale se rozméachnul a zarazil sekeru do klady. Ta praskla. — ,A ted pomahej”, -
kric¢i dfevorubec — ,,zastr€ rychle prsty do Stérbiny, aby se nezavrela a ja jeSté jednou seknu!”

Hloupy Surale zastr&il prsty do $térbiny a dfevorubec rychle udefil sekerou. A Suralovy prsty
to pevné Skriplo. Trhnul sebou, ale nic nezmohl. Dfevorubec popadl sekeru a byl pryc.

Surale zakFicel na cely les. Na to volani se sebé&hli dal3i Suralové.

- ,Co se déje, ze kricis?”

-, Vloni mné skfiplo prsty!”

- Kdy to bylo?” - ptaji se Suralové.

- ,No pravé ted, Vloni mné skfiplo!”

- Tomu nerozumime”, - fekl jeden Surale —,,najednou i ted i vioni?”

- ,Ano, ano!” - kii¢i Surale, a sdm se snaZi vytahovat prsty. — ,,Vloni, Vloni! Dohofite ho!
Potrestejte ho!”

- ,Jak je to moiné dohonit lorisky rok?” - fika dalsi Surale . — ,Jak ho mzeme potrestat?”
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- Vloni ses skfipnul a ted najednou kFi¢is. A pro¢ jsi vioni mléel?”- pta se ho tieti Surale.

- ,Jak ted najdeme toho, kdo t& skiipnul? Vidyt u? to bylo tak davno?” - fika &tvrty Surale.

Hloupy Surale jim to neumél vysvétlit, tak se vichni Suralové rozutikali do lesniho housti. A
nas hlupak si hodil klddu na zada a dodnes béha po lese a kfici:

- ,Vloni mné skfiplo prsty! Vloni mné skfiplo prsty!”
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terial)

Priloha €. 4 (skicovni ma

Skici pro pohadku ¢. 1
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Skici pro pohadku €. 2
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Skici pro pohadku €. 3
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