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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Cilem prace bylo implementovat SVM Klasifikator pro grafické karty (GPU) v jazyce CUDAC a
vysledky a rychlost trénovani i rozpoznavani porovnat s existujicimi implementacemi.

Text prace o délce 52 stran je kvalitn® strukturovén, obsahuje mensi pocet pieklepti. V prvni teoretické
Sasti je uveden livod do problematiky vypo&tii na GPU, do problematiky klasifikace, je detailng popsan

Kiasifikator SVM a trénovaci algoritmus SMO (Sequential Minimal Optimization). Z popisu je zfejmé, Ze
student tuto netrividlni problematiku kvalitn& teoreticky nastudoval.

Druha €ast prace se vénuje detailni analyze existujicich implementaci, kde jedna je implementovana na
CPU a 3 na GPU. Student tyto implementace jednak analyzoval po teoretické strance, tak i upravoval
Jejich kdd pro vlastni potieby.

PfestoZe je v textu préace vlastni implementace popsana pouze na necelych dvou strankéch, tak z ptilohy
na DVD, kteri obsahuje zdrojové kédy vlastni implementace, je zfejmé, Ze student tento netrividlni
algoritmus dok4zal implementovat v paralelnim vypo&tu v jazyce CUDA C.

Z provedenych experimentii je patrné, Ze vysledky vypotd jsou stejné jako v cizich implementacich,
&imZ se ovéfila spravnost vlastni implementace, tak Ze i rychlost &asto prekonava cizi implementace.

Je 3koda, Ze student neprovedl vice experimenti a vice srovnéni, na kterych by se detailng vyhodnotily
piednosti vlastni implementace. Zfejm& z Sasovych ditvoda se to jiZ nestihlo, Semuz odpovida i struénost
kapitoly “experimenty”, kter4 je popséna pouze na &tyfech strankach, coz hodnotim jako nejvetsi
nedostatek prace.

Pfednosti prace jsou nastudovéni netrivialniho algoritmu a jeho prevedeni do paralelni GPU
implementace, srovnani a pochopeni funk&nosti cizich implementaci a spravnost ziskanych vysledki.

Dotazy:

1) V préci jsou analyzovany 4 cizi implementace SVM klasifiktoru, libSVM, cuSVM, gpuSVM, GPU-
accelerated libSVM. Pro¢ byly vybrany pravé tyto 4 implementace? Existuji i jiné?

2) Ve vysledcich (tabulka 8.4 a 8.5) pro trénovéni vasi implementace cudaSVM uvadite vyborné vysledky
v rychlosti, pfekonavajici vétSinou cizi implementace, ve zhodnoceni vysledki ale jiZ neni uvedeno, v
Jakych ptipadech ostatni implementace pfekonavate a v jakych ne. Dokéazete ze ziskanych vysledku
vysledovat, kdy je vaSe implementace rychlejsi, pripadné i zdivodnit pro¢?
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