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1. CfL PRACE (uved’té, do jaké miry byl splnén): Autorka si vytkla za cil zpracovat tematiku hry a hraveho aspektu
v udebnicich francouzitiny jako jazyka ciziho. Cil prace byl splnen.

7. OBSAHOVE ZPRACOVANI (narognost, tviiréi pifstup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost
priloh apod.): Obsahové &leni autorka préci do nékolika hiavnich kapitol. V uvodu pojednava o jednotlivych
metodologiich vyuky francouzitiny s ohledem na vyuZiti hry ve vyuce. Nasleduje kapitola o hfe a hernich aktivitach
z pohledu soudasné didaktiky cizich jazykd, dale predstaveni vyzkumu provedeného dotaznikovou formou a analyza
vybranych ucebnic, ktera patif mezi stéZejni kapitoly diplomovée prace. Zéavére&nad kapitola prinasi soubor
didaktickych aktivit, které autorka sama vytvofila. Piilohovy material predstavuje vysledky provedeného vyzkumu.

3. FORMALNI UPRAVA (jazykovy projev, spravnost citace a odkazd na literaturu, graficka Uprava, ptehlednost
glenéni kapito!, kvalita tabulek, grafii a pfiloh apod.): Diplomova prace je pana ve francouziting a jazykovy projev
autorky je na velmi dobré arovni. Citace a odkuzy na pouzitou literaturu jsou uvedeny spravné. Prace je logicky
¢lenéna do jednotlivych kapitol. Tabulky a grafy vhodné doplnuji text.

4 STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (celkovy dojem z diplomové préce, silné a slabé stranky, originalita
myélenek apod.): Diplomova prace spliuje viechny pozadavky na ni kladené. Autorka si téma diplomové prace
zvolila samostatné. Podafilo se ji naplnit viechny cile stanovené v ivodu diplomové préce. Autorka zpracovala téma,
které se mize jevit v ramci didaktiky cizich jazyki jako okrajové. Ze tomu tak neni, dokazuje pfedkladana prace.
Velmi kladné hodnotim soubor didaktickych aktivit, které se daji pfizpasobit pro rizné irovn& znalosti student, jsou
Xasové flexibilni a lze je vyuZit k nejriizngj3im cillim jazykové vyuky. Jejich hlavni vyhodou je, ze podnécuji zdjem
o studium ciziho jazyka.

5 OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE (jedna aZ tfi):
U obhajoby navrhuji porovnat moznosti vyuziti hry ve vyuce u jazykové arovné ,,zadatednik™ a ,,pokrolily®.

6. NAVRHOVANA ZNAMEKA

(vyborng, velmi dobie, dobfe, nevyhovel): vyborné
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