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PiedloZena bakalaiskd prace piedstavuje ukazku, jak v modernim prostiedi virtudlni reality
predstavit skripta pro vyuku technologie. Prace se sklada z Casti, kterd popisuje dany
softwarovy nastroj a hodnoti jeho moznosti pro potteby vyuky, ¢asti ndvrhu virtudlni reality
pro malou dilnu a jednoduchy vyrobni postup a realizaci tohoto navrhu.

Cil prace je na bakalafskou praci naro¢ny, ale v plném rozsahu zvladnuty.

Prace svym obsahem i provedenim je v souladu se strategii vyzkumu a vyvoje na Katedte
primyslového inZenyrstvi a managementu. Pfedstavuje velmi cenny piispévek pro katedru
k feseni uloh modernizace vyuky v perspektivnim prostiedi. Zejména je tieba ocenit vlastni
navrh a velmi nazornou a kvalitni virtualni realizaci.

Ptedlozené feSeni spliiuje a prekraduje zadani i pozadavky obvykle kladené na bakalaiskou
praci v plném rozsahu.

Jazyk préce je jasny a piehledny. Prace je prakticky bez preklepii a gramatickych chyb

Obrazky a virtudlni realizace jsou kvalitni, ndzorné a ladéné do optimistickych barev.
Intuitivni ovladani interaktivni animace je velmi snadné pochopit. Pro obhajobu navrhuji za
tradiéni snimek ,.Dékuji za pozornost” zafadit nékolikaminutovy neinteraktivni snimek
animaci, ktery by mohl béZet bez komentafe pro komisi na pozadi béhem cteni posudki a
odpovédi na otazky.

Prace neobsahuje zadné ziejmé nedostatky, a to ani celkové, ani v jednotlivych Castech.
Celkové lze praci hodnotit jako vybornou. Prace dava velké nad€je na uspéSné pokracovani
v magisterském studie a pro eventualni volbu tématu prace diplomové.

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici Skrtnéte) : vyborné
vehmi-dobie
debie
nevvhovel
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Podpis
Otazka: Jaka je pracnost pfevodu textové-obrazkovych skript do animovaného prostiedi?




