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1 Mé dosavadńı d́ılo v kontextu specializace 1
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3 Ćıl práce 4
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1 Mé dosavadńı d́ılo v kontextu
specializace

Ke své specializaci jsem hledala cestu velmi dlouho. V pracovńıch činnostech
na základńı škole jsem patřila mezi beznadějné př́ıpady, n̊užky mi byli p̊ujčo-
vány jen pod př́ısným dohledem a když jsem vzala do ruky lepidlo, vyhýbaly
se mi děti na pár metr̊u. Má vášeň tkvěla jinde. Již od prvńıch chvil, které
vypátrám ve své paměti, jsem trávila čas v nějakém smyšleném př́ıběhu. Pro-
b́ıhal mi před očima společně s mým ”reálným” životem. Někdy spolu úzce
souvisely, někdy byl jeden únikem z druhého a někdy jsem nevěděla, který
je který. Co jsem na nich milovala bylo tvořeńı nových skutečnost́ı, sama ze
sebe jsem dávala vzniknout všemožným smysl̊um a nesmysl̊um.

Pak jsem objevila knihy a nekonečný prostor v nich. Bylo to tak obohacu-
j́ıćı, jenže pro nespoutanou dětskou mysl zároveň dosti omezuj́ıćı. Najednou
jsem měla pro sv̊uj svět pevně daný scénář. Nehodlala jsem se však knih
vzdát, a tak jsem své představy jednoduše zkoncentrovala na vjemy a dojmy
z výtvor̊u ciźıch lid́ı. Receptivńı př́ıj́ımáńı světa mi ale nebylo dost. Potře-
bovala jsem tvořit! A tak jsem začala své vize zhmotňovat. Bez jakýchkoliv
zásluh se mi od spisovatel̊u dostalo tolik inspirace a prožitk̊u, že jsem pova-
žovala za nutné něco vrátit. Chtěla jsem vdechnout jejich d́ılu život.

Začala jsem kreslit, ilustrovat představy, které ve mě vyvolávaly náhodné
útržky slov v mém okoĺı - kousky nudného učitelčina výkladu, agresivńı slogan
z reklamy na šunku, p̊uvabné verše básně a nemravné škrábanice ze dveř́ı
záchodku. Vize v mé hlavě byly př́ısně vykresleny a definovány, ale jakmile
jsem je vypustila na paṕır, zvlčily! Rozhodla jsem se vyhledat odbornou
pomoc a přihlásila se na obor Ilustrace a grafiky, specializace Knižńı vazba.
Považovala jsem to za ideálńı volbu, konečně jsem měla možnost se vlastńım
zp̊usobem aktivně pod́ılet na tvorbě knižńıho světa.

Na škole jsem vytvořila svou prvńı knihu. Okamžitě mi řemeslo přirostlo
k srdci, ale stejně jsem ve svých klauzurńıch praćıch vždy od klasické formy
trochu ut́ıkala. Pěkné, pevné kodexové kńıžky mi stačilo dělat komerčně,
mimo školu. Zato v ateliéru jsem se snažila pokaždé vytvořit něco hravého,
interaktivńıho a originálńıho.

V prvńım ročńıku jsem zkoušela experimentovat s paperartem. Fascino-
vala mě myšlenka čtenářského zásahu do knihy. Mnou výtvarně zpracovaný
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Mé dosavadńı d́ılo v kontextu specializace

př́ıběh si mohl kdokoliv rozpohybovat a přivést k životu. Dále jsem na téma
rozečtený př́ıběh udělala knihu tvořenou šesti knihami, kdy každá z nich
svou existenćı přerušuje př́ıběh té prvńı a čtenář se t́ımto nečteńım para-
doxně propadá hlouběji do četby. Stále jsem ráda vymýšlela nové zp̊usoby
pojet́ı zadáńı. Téma krajina mě inspirovalo k usilovnému studiu krajiny mé
tváře, po němž jsem spojila teoretické znalosti anatomie a technických rys̊u
s výtvarným talentem a vytvořila technický rozbor mé tváře.

Přála bych si, aby každá moje práce obsahovala prvky humoru a posky-
tovala čtenáři možnost vlastńıho přičiněńı. Věci by se měly použ́ıvat a já
bych byla nerada, aby mnou vytvořené d́ılo bylo jednou projeto očima a pak
odloženo do skř́ıně. Chtěla bych, aby se mé knihy sṕı̌se prož́ıvaly než četly.
To nejlépe vyjadřuj́ı posledńı dvě klauzurńı praćı mého bakalářského stu-
dia. Prvńı je na téma meditace, čtenář si ji může rozložit do obrovského
kruhu kolem sebe a hrát si - s ńı i na ni. Vytvořila jsem ji z předmět̊u denńı
potřeby, které, často nikým nepovšimnuté, poskytuj́ı vizuálńı, hmatový, slu-
chový a v některých př́ıpadech i čichový zážitek. Kniha se tak dá vńımat
všemi smysly. Posledńı klauzurńı práce se zaměřuje na daľśı smysl - chut’.
Téma bylo prostorová kniha pro . . . , a tak jsem se rozhodla dovést svou
myšlenku prožit́ı do extrému a svou knihu jsem upekla ve formě voňavých
sušenek.

Mé dosavadńı d́ılo v kontextu specializace by se určitě dalo popsat jako
r̊uznorodé, ale věř́ım, že pár věćı měly všechny mé práce společné. Vždy jsem
se snažila své d́ılo uchopit jako formu k vyjádřeńı nějaké mé osobńı myšlenky.
Vždy jsem myslela na čtenáře a dělala jsem vše pro to, aby si čteńı užil a něco
si z něho odnesl. A vždy jsem vymýšlela vlastńı zp̊usob sděleńı a snažila se
o humor a hravost.
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2 Téma a d̊uvod jeho volby

”Neholedbejme se svou básnickou fantazíı - na dětskou fantazii nestač́ıme.”

Frantǐsek Hrub́ın

Moje nejobĺıbeněǰśı hračka v dětstv́ı byl kus pařezu. Jmenoval se Ote-
sánek a byl dlouhé roky mým věrným př́ıtelem. Dětská fantazie mě nikdy
nepřestane fascinovat - je s lehkost́ı oproštěna od pout schematizmu, logiky,
konvenćı a pravidel. V každém člověku vře bohatý vnitřńı svět, jenže má-
lokdo ho umı́ vyjádřit v tak ryźı čistotě, jak to denně bezděky dělá většina
dět́ı. Měli by jsme si každý hýčkat své vnitřńı d́ıtě, aby se nezalklo ze vš́ı té
dospělácké hořkosti. Ale také by jsme se měly starat o ty, co stále ještě dětmi
jsou a umožnit jim být jimi naplno a dostatečně! At’ maj́ı v životě z čeho
vycházet.

Jako téma jsem si zvolila kresebný cyklus na literárńı téma. Věděla jsem,
že budu vycházet z techniky kresby a že chci zpracovat jednu konkrétńı po-
hádku. O bakalářské práci jsem začala přemýšlet docela brzo a tud́ıž jsem
měla jasný ćıl. Rozhodla jsem vytvořit něco prakticky použitelného, žádné
umělecké d́ılo, které nikomu neudělá radost a které je určené jen do portfolia
a k založeńı do archivu.

Takže jsem si za ćılovou skupinu zvolila dětské publikum, u nějž máme
jistotu, že dobře udělané d́ılo nez̊ustane neohmatáno a neožužláno. Vzhledem
k mé specializaci jsem chtěla vycházet z knihy a tu pak rozš́ı̌rit na objekt na
pomeźı knihy, divadla a hračky. Dı́tě by tak dostalo možnost vstoupit do
světa př́ıběhu a ten prož́ıt, změnit či rozš́ı̌rit. Mou praćı bylo vytvořit pro
d́ıtě adekvátńı prostor v němž by mohlo provozovat své hry.
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3 Ćıl práce

3.1 Ćılový subjekt a jeho psychologie

Ćıleným subjektem mé bakalářky je d́ıtě. Tento pojem však nutně potřebuje
konkretizovat. Člověk během svých prvńıch let procháźı divokým a obdi-
vuhodným procesem r̊ustu. Grafická křivka schopnosti mentálńıho vývoje
lidského jedince by se dala zjednodušeně představit jako strmě klesaj́ıćı hy-
perbola. Je skoro k neuvěřeńı, jakých pokrok̊u dosáhne d́ıtě za prvńı dva roky.
Zač́ınaj́ıc čistě na senzomotorické úrovni je denně vystavováno nekonečnému
množstv́ı vjemů a podnět̊u, pro něž si muśı vytvořit soubor poznávaćıch pod-
struktur.

A od druhého roku se konečně začne vyv́ıjet určitá forma pochopeńı,
v dětské hlavě dostávaj́ı předměty trvalou formu a jsou jim přisuzovány
vztahy a souvislosti. Formuje se semiotická či symbolická funkce, která je
pro mou práci stěžejńı. Během nástupu semiotické funkce pozorujeme u d́ıtěte
schopnost vyvolat představy nepř́ıtomného předmětu či děje. Zač́ıná s oddá-
lenou nápodobou1, která je považována za počátek představy. Napodobováńı
se dále přirozeně vyv́ıj́ı v symbolickou hru a vytvář́ı se schopnost přisuzováńı
druhotného významu.

Nápodobou d́ıtě vstřebává okolńı svět a oživuje schémata, viděna v okoĺı.
Uvedla bych př́ıklad ze zdroje (8):

Holčička jenž se před časem všemožně vyptávala na mechanismus
zvon̊u, který pozorovala o prázdninách na staré vesnické zvonici,
z̊ustala jednou nehybně stát u stolu svého otce a vyluzovala hlu-
boké zvuky. ”Vı́̌s, ty mě trochu ruš́ı̌s, vid́ı̌s přece, že pracuji.” ”Ne-
mluv na mě,” odpověděla d́ıvenka, ”já jsem kostel.”

Dı́tě se nedovede s okoĺım vypořádat jen ve své mysli, nerozebere si situaci
a nedojde k logickým závěr̊um. Jeho prostředkem se stává symbolická hra,
v ńıž je pánem situace. Skrz herńı prožitek se snaž́ı doj́ıt pochopeńı. Vrcholu
této fáze dosahuj́ı děti ve věku mezi 2-3 a 5-6 lety.

Volně pak přecházej́ı ke hře konstruktivńı, kterážto si ponechává prvky

1napodobováńı nepř́ıtomné předlohy
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Cı́l práce Cı́lený efekt

symbolismu,avšak je v ńı již uplatněna vlastńı tvořivost a hledáńı řešeńı pro-
blémů. Dı́tě si tvoř́ı sv̊uj svět v němž je hlavńım dirigentem. Může zde si-
mulovat r̊uzné konfliktńı situace a vztahy, s nimiž se neńı schopno v reálném
životě vypořádat. Př́ıklad ze zdroje (8):

Dojde-li k nějaké banálńı scéně u oběda, d́ıtě ji jistě bude za ho-
dinu nebo za dvě reprodukovat ve hře s panenkou, určitě najde
št’astněǰśı řešeńı a bud’ bude na panenku rozumněji výchovně
p̊usobit, než p̊usobili rodiče na ně, nebo zahrne do hry to, co mu
sebeláska bránila připustit u stolu (např. dojedeńı taĺı̌re polévky,
kterou má rádo - to je ostatně snadněǰśı, protože polévku symbo-
licky sńı panenka).

Vycházej́ıc ze znalosti r̊uzných fáźıch psychologického vývoje d́ıtěte jsem se
svou bakalářku rozhodla ćılit na věkovou skupinu 6-12 let.

3.2 Ćılený efekt

Dı́tě vyr̊ustá ve světě, který mu nepatř́ı, kterému nerozumı́ a který je mu ciźı.
Je nuceno se svými zájmy a chováńım přizp̊usobovat již existuj́ıćım sociálńım
pravidl̊um. Stále se snaž́ı něco a někoho dohnat, tápe ve tmě a jeho činy jsou
často nepochopeny a trestány. Zcela automaticky u něj vyvstává potřeba jis-
toty. Potřebuje prostor, kde by se mohlo věnovat hledáńı a uchopeńı vlastńıho
já, bez podřizováńı se matoućım a zatěžuj́ıćım schémat̊um dospělého světa.

Reagovat na tuto potřebu se stalo ćılem mé práce. Rozhodla jsem se
vytvořit divadelńı prostor, jemuž by d́ıtě mohlo vládnout. Divadlo je velmi
prospěšné pro vývoj d́ıtěte. Děti maj́ı zázračnou schopnost vcit’ováńı se. Pro-
ž́ıvaj́ı dobrodružstv́ı za hrdinu, bráńı dobro a řeš́ı konflikty. Snadno se jim
skrz dobře vystavěný př́ıběh přibĺıž́ı základńı morálńı aspekty života a źıskaj́ı
tak představu o mezilidských vztaźıch. Dı́tě takto pasivně konzumuje sděleńı
a jediné, co mu zbývá, je vlastńı interpretace. Rozhodně nechci tvrdit, že je
to špatně. Jen bych ráda nab́ıdla alternativu.

Dı́tě je báječný tvor plný nápad̊u a tvořivosti. Vid́ı svět tak, jak má
být, a ne tak, jak je. Mysĺı svobodně a je schopno spojit cokoliv s č́ımkoliv
a naj́ıt v tom sv̊uj smysl. Mám pocit, že se na to trochu zapomı́ná. Vyráb́ı
se báječné hračky - umı́ mluvit, kakat, tancovat, sv́ıt́ı a blikaj́ı, stač́ı se jen

5



Cı́l práce Cı́lený efekt

před ně posadit a zábava může zač́ıt. Obrovské procento dětské zábavy má
receptivńı formu - d́ıtě nemuśı nic samo vytvářet a vymýšlet. Přijde mi to
škoda. A dětem podle mě taky. Alespoň do určitého věku, než je technický
svět zcela pohlt́ı, můžeme vidět jak děti přetechnizované hračky odmı́taj́ı,
považuj́ı je za ciźı předměty, které nemaj́ı mı́sto v jejich herńım světě.

Mnou vytvořené divadlo je zcela v rukou majitele. Ten dostane k dispo-
zici sérii scénických obraz̊u z nichž si vytvoř́ı vlastńı pohádkový svět. Dı́ky
jednoduchému technickému řešeńı jej sám dovede rozšǐrovat. V tomto pro-
storu může odehrát sv̊uj př́ıběh a zrealizovat své vnitřńı představy. V rámci
symbolicko-konstruktivńı hry d́ıtě může vyjádřit mnoho emoćı a myšlenek,
které verbálně nelze jednoduše postihnout. Mé divadlo neńı určeno pro loutko-
vodiče a diváky, tyto role jsem spojila. Dı́tě může hrát samo se sebou, personi-
fikovanými loutkami vytvářet konflikty a zápletky a pak se je snažit rozřešit.
Také si může hrát v́ıce lid́ı zároveň, třeba se může ke hře přidat rodič, kte-
rému se tak dostane šance ž́ıt ve světě d́ıtěte, s jeho pravidly a pod jeho
taktovkou.

V mém divadle se d́ıtě může zmocnit skutečnosti!
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4 Proces př́ıprava

4.1 Volba literárńı předlohy

Byla jsem již od začátku rozhodnuta dělat divadelńı objekt vycházej́ıćı z jedné
pohádky1. Takže prvńım př́ıpravným krokem pro mě bylo vybrat tuto po-
hádku. Přečetla jsem mnohé sb́ırky. Nechtěla jsem se uzav́ırat žádným mož-
nostem - zkoušela jsem pohádky z celého světa, pohádky krátké pár vět, i ty
co vydaly na celou knihu. Muśım ř́ıci, že to byla velmi poučná studie. Některé
pohádky mě popravdě vyvedli z mı́ry (6) a většina mě inspirovala. Ilustrace
byly bohužel většinou zklamáńım, ale zase mě motivovaly k usilovněǰśı vlastńı
tvorbě.

Po ujasněńı základńıch preferenćı, jsem zvolila velice známou pohádku
O Červené karkulce. Jej́ı volba je pro mě podložena hned několika d̊uvody.
Potřebovala jsem předlohu všeobecně obĺıbenou, kterou má v paměti uložena
většina dět́ı. Z takového př́ıběhu totiž budou moci svobodně a snadno vy-
cházet. T́ım, že se budou pohybovat v dobře známém prostřed́ı, můžou bez
zábran zač́ıt vytvářet vlastńı modifikace. Dále jsem potřebovala pohádku
dostatečně dlouhou, prob́ıhaj́ıćı v dostatečně bohatém prostřed́ı a s dosta-
tečným počtem postav, aby mělo d́ıtě adekvátńı prostor ke hře. A zároveň ne-
smělo divadlo ztratit na uchopitelnosti. Samotná pohádka mi přirostla k srdci
svou civilnost́ı. Většina postav je realistická (včetně antropomorfńıho vlka)
a i dnešńımu člověku velice bĺızká. Pět postav je schopno vytvořit komplexńı
śıt’ vztah̊u, motivaćı a konflikt̊u. Prostřed́ı, ve kterém se děj odehrává, posky-
tuje velkou rozmanitost a flexibilitu v představitelně reálném prostoru. Mně
osobně na Červené karkulce fascinuje překvapivá syrovost spojená s prostotou
a uvěřitelnost́ı postav.

4.2 Teoretická př́ıprava

Daľśı složku mé př́ıpravy tvořilo teoretické poznáńı. O psychologii d́ıtěte jsem
se nikdy dř́ıve z vědeckého hlediska nezaj́ımala a muśım přiznat, že mě pře-
kvapila komplexnost vědeckého zpracováńı tohoto tématu. Z vědomost́ı v li-

1při teoretickém komerčńım použit́ı by na tento objekt měly navazovat doplňkové před-
měty, vycházej́ıćı z daľśıch pohádek
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Proces př́ıprava Technické rozvrhnut́ı

teratuře nabytých jsem vycházela při volbě ćıleného subjektu a tvorbě celého
d́ıla. Mnohé věci jsem intuitivně vytušila, ale bylo potřeba si vědomosti uspo-
řádat a vytvořit jasný ćıl své práce.

4.3 Technické rozvrhnut́ı

Daľśım př́ıpravným krokem bylo ujasněńı si techniky a výsledné podoby d́ıla.
V rámci mnou zvoleného tématu (Kresebný cyklus) jsem se s vedoućım práce
domluvila na vytvořeńı 12-ti ilustraćı k dané pohádce. Také mi byl určen
formát B2, což pro mně znamenalo velký krok k překonáńı, nebot’ jsem dosud
v kresbě sotva dosáhla adekvátńıho pojednáńı formátu A41.

Vycházej́ıc z formátu jsem si zvolila techniku kresby olejovým pastelem.
Ta vyžaduje větš́ı plochu p̊usobnosti a svou sytou barevnost́ı se zcela hod́ı
pro dětského čtenáře. S touto technikou a s praćı s barvami mám jen skrovné
zkušenosti, přesto jsem byla ochotna pojmout bakalářskou práci jako př́ıle-
žitost k překonáńı sebe sama. Rozhodla jsem se vystoupit ze své komfortńı
zóny a přijmout rizika s t́ım spojená.

1vyjma předmětu figurálńı kresby, což považuji za specifickou tvorbu
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5 Proces tvorby

5.1 Ilustrace

Prvńım krokem tvorby bylo řešeńı ilustraćı. Kulisy a loutky mohly vzniknout
až v návaznosti na hotové kresby.

Nejprve jsem si našla co nejv́ıce variant zvolené pohádky, abych vybrala tu
nejlepš́ı, nebo sṕı̌se to nejlepš́ı v každé z nich. Dále jsem zvolila několik stěžej-
ńıch vyprávěćıch moment̊u, které jsem považovala za vhodné ke kresebnému
zpracováńı. Pak přǐsel dlouhý proces hledáńı správného výtvarného př́ıstupu,
jejž provázelo mnoho zamı́tnutých návrh̊u a ještě v́ıce kompromisńıch řešeńı.

Neměla jsem za ćıl experimentovat s technikou, chtěla jsem ji zkusit zvlád-
nout a d̊ustojně uchopit. Pohádka je pro mě d́ılo nepř́ımo spadaj́ıćı pod ma-
gický realismus a ilustrace k ńı jsem tomuto podř́ıdila. V rámci ilustrovaných
scén jsem vždy pracovala se světlem. Využila jsem syté barevnosti olejových
pastel̊u a temné atmosféry Červené karkulky. Barevnost podkladu jsem volila
s ohledem na atmosféru jednotlivých scén. Použila jsem černou na drastické,
špatně osvětlené scény a ṕıskovou na civilńı scény v jasném světle.

5.2 Kulisy a loutky

Jakmile jsem měla jasný a jednotný styl, bylo možné se pustit do tvorby fi-
nálńıho objektu. V pr̊uběhu teoretické př́ıpravy jsem neustále hledala formu,
jenž by nejlépe splnila vytyčený ćıl. Můj p̊uvodńı plán byl vytvořit knihu,
jenž by souběžně vyprávěla pohádku a byla transformovatelná na jednotlivé
dějové scény, v nichž by mohl př́ıběh rukou d́ıtěte či rodiče ož́ıt. Byla jsem
s t́ımto řešeńım spokojená a technicky mi vše do sebe zapadalo, ale při pro-
cesu teoretické př́ıpravy jsem zjistila, že můj nápad již měli i daľśı osoby(10).
Jelikož mi nepřǐslo, že bych je mohla dostatečně překonat, rozhodla jsem se
přij́ıt na nové řešeńı. Opustila jsem koncept knihy a vytvořila objekt na po-
meźı hračky a divadla. Ćıĺım na d́ıtě, nacházej́ıćı se v momentě, kdy přer̊ustá
z diváka a konzumenta v tv̊urce a pána situace. Již neńı třeba zavedeného,
černě na b́ılém napsaného scénáře. Vycházej́ıc z paměti a předevš́ım z vlastńı
představivosti, je d́ıtě schopno samo seskládat sv̊uj divadelńı prostor a v něm
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Proces tvorby Kulisy a loutky

př́ıběh.

Daľśım krokem bylo vytvořit kulisy a loutky. Zvolila jsem materiál dře-
vité lepenky a z něj řezáńım a kresbou vytvořila varianty prostřed́ı, v němž
se př́ıběh odehrává. Ct́ıc materiál jsem vytvořila loutky a nakonec dodatkové
rekvizity. Mým teoretickým záměrem je, aby d́ıtě a rodič následně pokra-
čovali v mé práci, dodělali si daľśı prostřed́ı a t́ım rozš́ı̌rili škálu hratelných
př́ıběh̊u (ačkoliv i s málem je d́ıtě schopno vytvořit bohatý a pestrý př́ıběh).
Proto jsem se snažila o jednoduché technické řešeńı, které se dá snadno re-
produkovat.

10



6 Technologická specifika

Divadelńı prostor je vytvářen séríı lepenkových desek výtvarně zpracovaných
řezáńım a kresbou. Desky maj́ı v sobě strategicky umı́stěny kolmé zářezy,
tloušt’kou odpov́ıdaj́ıćı lepence. Takto je možno je do sebe zaklesnout, č́ımž
se okamžitě vytvář́ı jednoduchý scénický prostor. Na podobném principu fun-
guj́ı i menš́ı rekvizity (např. židle, polička), které je možno do desek na něko-
lika konkrétńıch mı́stech zasunout. Technická jednoduchost umožňuje velkou
škálu variaćı a také by neměl být problém poškozenou součást nahradit, či
vytvořit novou. Zvoleným materiálem je měkká lepenka, která sice postrádá
určitou odolnost, zato je to pro dětskou hru bezpečná - to mi bylo priori-
tou, jelikož ničeńı a vlastńı opravu předpokládám. Osvětleńı scén by mělo
být technicky co nejprostš́ı, aby manipulace s ńım nebyla pro d́ıtě př́ılǐs slo-
žitá či nebezpečná. Předpokládám tedy použit́ı vlastńıho dostupného zdroje
- nejlépe stolńı lampičky, se kterou d́ıtě může snadno pracovat. Mysĺım si,
že s trochou snahy je takto možno vytvořit dostatečně p̊usobivou atmosféru
scény, bez zbytečně zatěžuj́ıćı př́ıdavné techniky.

Loutky jsou ćıleně jednoduché. Vod́ı se shora zp̊usobem, kdy má d́ıtě roz-
ložený divadelńı prostor na stole/zemi před sebou a postavy vkládá dol̊u do
světa. Źıskává tak dokonalou kontrolu a přehled. Jak to často bývá u dětských
kreseb, zredukovala jsem postavám končetiny, považuj́ıc je za sekundárńı po-
ložku, která má sṕı̌se symbolický význam. Přesto jsem je připojila kolmo
a umožnila jim na těle nezávislý (kývavý) pohyb, j́ımž je možno dostatečně
simulovat ch̊uzi a určitou škálu gest. Ruce se daj́ı ovládat připevněnými pro-
vázky. Loutky takto nejsou k voděńı zbytečně technicky složité a zároveň je
jim poskytnuta určitá živost. Postava vlka umı́ stát, sedět a je vytvořena tak,
aby obsahovala prostor na loutku babičky a karkulky. Po vsunut́ı obou po-
stav je možno vlkem dále svobodně manipulovat a loutky pak zase vysunout
ven. Pro př́ıběh je nezbytná rekvizita čepce, jenž by seděl postavě babičky
i vlka. To je umožněno posuvným systémem, který spojuje dvě vrstvy čepce.
Takto se dá rozš́ı̌rit a nasunout na hlavu vlka a zase zúžit na placatou hlavu
babičky.
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7 Popis d́ıla

Výstupem mé práce je 12 kreseb na paṕıru typu popset formátu B2 a gramáže
120 ve dvou barevných provedeńıch (ṕısková, černá).

Dále pět loutek, jež ztvárňuj́ı základńı postavy pohádky O Červené kar-
kulce. Všechny jsou připevněny na kulaté dřevěné tyči, která umožňuje snadné
voděńı. Jejich těla jsou tvořena dvěma vrstvami dřevité lepenky (1mm a 2mm),
obě strany jsou kresebně řešeny a maj́ı pohyblivé končetiny, jimiž je možno
manipulovat.

Nakonec série kulis. Ta je tvořena dřevitou lepenkou o tloušt’ce 2mm.
Kulisy jsou kresbou a řezáńım upraveny tak, aby simulovaly r̊uzná prostřed́ı
pohádky O Červené karkulce. Je možno je sestavit v několika variantách,
takže neńı problém vytvořit divadelńı prostor, který by zcela vyhovoval ćıle-
nému představeńı. Chce-li někdo mı́t domeček v lese, nebo les v domečku -
vše je možné! Kromě základńıch desek zastupuj́ıćıch prostřed́ı, jsem vytvořila
i d́ılč́ı rekvizity, které jsou stěžejńı pro základńı př́ıběh (postel, čepec, dveře).
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8 Př́ınos práce pro daný obor

Již v kapitole 3 jsem nast́ınila př́ınos, jenž by moje práce měla mı́t. Zvolila
jsem si za ćılovou skupinu děti mladš́ıho školńıho věku a pro tyto by mé d́ılo
mělo mı́t smysl. Mysĺım si, že je potřeba zač́ıt tvořit hračky, jenž dávaj́ı d́ıtěti
prostor a umožňuj́ı mu být samo sebou, plně a autenticky. Nevnucovat jim
náš pohled na jejich zábavu. Vytvář́ıme pro ně hračky, co si hraj́ı sami - co
potom má dělat d́ıtě?

Když jsem v rámci př́ıpravy studovala pohádkové kńıžky a procházela
hračkářstv́ı, neměla jsem z výtvarné kvality produkt̊u zrovna dobrý dojem.
Děti dovedou reagovat na uměńı velmi silně a já mám pocit, jakoby na to
občas tv̊urci trošičku zapomněli. Přesto vńımám vlnu kvalitńıch děl pro dět-
ského spotřebitele a do ńı bych chtěla svou bakalářskou praćı přispět.

Mluvila jsem o své práci s pestrou škálou maminek ze svého okoĺı a všechny
mi (snad nejenom ze slušnosti) potvrdili, že by byly nadšené, kdyby něco ta-
kového mohli d́ıtěti poř́ıdit. Ocenili hlavně možnost jiného kreativńıho vyžit́ı,
než poskytuj́ı tradičńı pastelky a paṕır. Takto d́ıtě dává prostor své imaginaci
za pomoćı techniky jenž už zvládlo (řeč) a může tud́ıž volně a bez zábran
tvořit. Také se rodič̊um ĺıbila představa společné aktivity, kdy se mohou stát
d́ıtěti plnohodnotným partnerem při hře. Vznikne tak prostor, v němž nahléd-
nou do vnitřńıho světa svého potomka a teoreticky na něj mohou nenásilně
výchovně p̊usobit.
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9 Silné stránky

Za silnou stránku své bakalářské práce považuji celkovou myšlenku a ćıl. Má
motivace je podložena poctivým studiem a věř́ım, že zvolenou problematiku
má smysl řešit. Formu a techniku jsem podř́ıdila ćılenému efektu, jenž se
mi podařilo vyvolat (minimálně v rámci dotázaných maminek). Dále bych
se odvážila tvrdit, že jsem přǐsla s originálńım řešeńım, které by mohlo mı́t
i určité komerčńı využit́ı.

Výsledkem mé práce je komplexńı a v praxi použitelné d́ılo, k němuž jsem
ještě nav́ıc vytvořila sérii ilustraćı. Ty maj́ı svou osobitou atmosféru a byly
kresleny s upř́ımným záměrem vyjádřit můj dojem z pohádky.

14



10 Slabé stránky

Když jsem si volila téma, tušila jsem, že budu čelit četným problémům a že
z toho může ve výsledku vyplynout mnoho nedokonalost́ı. Vı́m, že jsem si
dobrovolně vzala velké sousto1 a tud́ıž jsem nevěnovala některým aspekt̊um
mé práce tolik času, kolik bych ráda. Řemeslná stránka dle mého názoru
nedosahuje čistoty provedeńı, již by si zasloužila.

Jakožto největš́ı slabou stránku výsledného objektu bych viděla poměrně
striktńı ohraničeńı ćılové skupiny. Objekt přece jen neńı dostatečně sofistiko-
vaný, aby mohl konkurovat hračkám určeným pro děti vyšš́ıho věku. Zároveň
uvedeńı do hry bude pravděpodobně vyžadovat netriviálńı motivaci poskyt-
nutou rodičem, avšak věř́ım, že ta bude násobně vrácena při př́ıpadném úspě-
chu.

1kromě plánovaného divadla jsem se uvázala k vytvořeńı 12-ti ilustraćı, s nimiž mám
malé zkušenosti a jejichž formát mě nevyhovoval a nutil použ́ıt techniku, jenž mi byla ciźı
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12 Resumé

The topic of my bachelor thesis is called: Drawing series on literary topic. I
have chosen a popular Czech fairytale - Red ridding hood, that is full of dark
atmosphere and have deep roots in our society. According to the deal with
my supervisor, I created twelve illustrations (format B2). I used oil crayon,
which provides a wide scale of rich colours and is convenient for drawing on
bigger surface.

I did not stop there as my main goal was to create a special object so-
mewhere between board game and puppet theatre. I wanted to proceed from
my drawings and add something new. I studied child psychology a decided
to focus on developing their imagination and rhetorical abilities. I wanted to
give them space, where they can play freely and be creative. Contemporary
toys are very sophisticated. They can dance, talk and some of them can even
make a poo, all you have to do is press some buttons. This way they leave no
space for the actual kid – when I was little, all I needed was a peace of stick
and I was able to play hours, using just the creativity in my head - creativity
that every kid has.

My bachelor thesis tries to give children back initiative and control over
their toys. I have chosen a form of puppet theatre, because I believe that
it can give a great amount of good values. In the performace, you can see
basic examples of human relationships and dealing with conflicts. All of that
is necessary for right education in children’s first years (I am focusing on
children between 7 and 12 years of age).

The puppet theatre I made is quite original. I have united the otherwise
seperate roles of actor and viewer. Child is not passivey sitting in front of
one stage. I have made a set of stage props, which can be put together, so
they will create and scene. Children can make all the basic places, where
Red ridding hood is set. And its all up to them, no rules, just boards with
drawings, which they can freely put together. In this space is child a leader,
it had created the world of his fairytale and now the show begins! Child can
play just for itself or it can have a companion(friend or parent) so it will
practise improvising skills and dealing with interpersonal conflicts.
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Obrázek 13.14: Kulisy
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