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Abstrakt

English

The main objective of this work was to create a community site for trea-
sure seekers, sometimes refered to as mrcasnik. The idea was to create an
application that would mainly work as a tool for cataloging findings for in-
dividuals. Basic features of social networks should be also implemented.
The theoretical part of the work was devoted to identifying the require-
ments that similar application arises. An integral part of it was an under-
standing of the current situation on the Czech internet, finding any similar
applications already working. It was necessary to establish requirements for
the functionality of the app from the perspective of an average PC user. It
was also necessary to decide which implementation techniques to choose.
The web application was implemented using techniques selected and tes-
ted by a group of real users. The output from users was collected. This will
serve as the basis for future expansion and improvement of the application.

Cesky

Hlavnim cilem této prace bylo vytvoreni komunitniho webu pro hledace po-
kladi, takzvané mrcasniky. Zamérem bylo vytvorit aplikaci, kterd by hlavné
fungovala jako nastroj pro katalogizaci nédlezti pro jednotlivce. Zaroven by
méla implementovat zakladni znaky komunitnich siti, tj. interakce mezi uzi-
vateli.

Teoreticka cast prace byla vénovana zjistovani pozadavki, které na po-
dobnou aplikaci vznikaji. Nedilnou soucéasti bylo také zjisténi aktudlni si-
tuace na ceském internetu, kdy cilem bylo zjistit, zda podobné aplikace jiz
neexistuje. Bylo tfeba sestavit pozadavky na funkcénost aplikace z pohledu
prumérné zdatného uzivatele PC. Dale bylo tfeba rozhodnout, jaké imple-
mentacni techniky zvolit.

Webova aplikace byla implementovana za pomoci zvolenych technik a
otestovana skupinou realnych uzivatelt. Byly sezbirany vystupy od uzivatel,
které budou slouzit jako zaklad pro budouci rozsitovani a zlepsovani aplikace.



Kapitola 1
Uvod

1.1 Kdo jsou hledaci pokladia

Kazdy jisté nékdy zahlédl nékde na poli, ¢i za domem muze s podivnym
nastrojem, ktery prochazi pidu centimetr po centimetru. Cas od ¢asu se
zastavi, kope a pak jde dal. Jednd se o hledace pokladl, kterym se také
obcas prezdiva ,mrcasnici®.

Mrcasnici jsou lidé, kteri radi travi sviij volny cas v prirodé hledanim
cennych kovii, valeénych artefaktii a podobné. Spravny mrcasnik by mél do-
drzovat pravo na soukromi a respektovat cizi pozemek, nesmi znicit prirodu,
nemél by za sebou zanechavat zadny odpad a misto ndlezu opustit v ptvod-
nim stavu.

Hledac¢ pokladt si sviij detektor povazuje nade vse, je to pro néj zdroj
zdbavy, pomocnik a uték pred vsedni, nudnou realitou. Mym cilem v této
praci bude vytvorit webovou aplikaci, kde si budou nalezci moci evidovat
své ulovky, chlubit se s nimi znamym ¢i verejné, filtrovat si je podle data
nalezu, mista, kategorie a podobné. Hledaci si budou moci navzajem nalezy
komentovat a navazovat pratelstvi. Budou tak mit na ocich vzdy nélezy od
lidi, ktefi je zajimaji.

1.2 Motivace pro reseni

Napad vznikl spontanné nékdy v 1été roku 2013, kdy si mij otec poridil sviij
prvni detektor. Hledani ho pohltilo natolik, ze vétsinu vikendu travi po lesich
a na polich v okoli Chebu.

Po né¢jaké dobé se mu zacaly nélezy hromadit, a kdyz jsem se ho ze-
ptal, zda si vede néjaky katalog ¢i sesit, odpovédél, ze zatim nenasel vhodny
zpusob. Nalezy se zacaly kupit a po néjaké dobé jsem mu navrhl, ze bych
mohl vhodné Teseni zpracovat v ramci bakalarské prace, nacez otec nadsené
kyvnul.



Kapitola 2

Analyza potreb a ocekavani
cilové skupiny

2.1 Zaméreni projektu

Jak vyplyva z motivace, projekt je cileny hlavné na konkrétniho uzivatele
jako takového, s prvky komunitniho webu. Hlavni diraz je kladen na to,
aby meél uzivatel po prihlaseni prehledné k vidéni vSechny své nalezy, véetné
fotografii, moznosti filtrace a vyhledavani.

Aplikace bude zamérena na prumérné zdatného uzivatele osobniho po-
¢itace, kterému nedéla problém navigace po internetu a pouzivani e-mailu.
Uzivatelské prostredi tak musi byt jednoduché, primocaré a vést uzivatele
tak, aby nemusel tapat, kde najit konkrétni funkcionalitu.

2.2 Registrace

Uzivatel se bude muset pred pouzitim aplikace zaregistrovat. Registrace by
méla byt co nejjednodussi, aby ji zvladl opravdu kazdy. Registrovany uzivatel
bude muset potvrdit registraci pomoci kédu v emailu. Kdyby se ho totiz
rozhodl jiny uzivatel, pripadné administrator, pomoci emailu kontaktovat,
musi byt dostupny.

Alternativou ke klasické registraci je registrace pres Facebook. V dobé,
kdy Facebook mé ptes 1.3 miliardy aktivnich uzivatelu [I] by bylo skoda
nevyuzit jeho funkcionality pro zjednoduseni registrace na nasi aplikaci.

V pripadé, ze uzivatel nebude registrovany, bude nabidnuta pouze velmi
zakladni funkcionalita. Muze tak napriklad prohlizet nalezy, které jsou ve-
fejné. Toto vyplyva z pozadavku, kdy nalezce chce sviij poklad dat prohléd-
nout napriklad jinému clenovi rodiny, ktery se ale mrcasnictvi nevénuje a
vytvareni uzivatelského tuctu jen pro tento tucel by bylo zbytecné a obtézu-
jicl.



2.3 Prihlaseni

Pri pouziti klasické registrace se po aktivaci i¢tu bude moci uzivatel prihlasit.
Bude mit moznost zvolit volbu ,,Pamatovat si mé“ pro ulozeni cookieE] a
moznost automatického prihlaseni po restartu prohlizece. V ptipadé vyuziti
registrace pres facebook probiha prihlasovani pres stejné tlacitko.

2.4 Pratelé

Uzivatel ma moznost navazovat s dalsimi uzivateli pratelstvi. Pratelstvi vy-
tvorim na podobném principu jako na Facebooku. Uzivatel si najde ¢lovéka,
ktery jej zajimé a odesle mu zadost o pratelstvi. Druhy uzivatel ji bud ptijme
a stanou se prateli, v opacném pripadé zadost zamitne a pratelstvi se zakaze.

Préatelstvi bude v prvni fadé slouzit k tomu, abych mohl jednoduse vidét
nalezy u lidi, ktefi mé zajimaji. Nédlezy téchto pratel pak budou zobrazeny
na uvodni strané po prihlaseni. Uzivatelé tak budou mit vzdy prehled o tom,
co jejich kamaradi nalezli nového.

2.5 Vypis a filtrace nalezt

2.5.1 Zobrazeni na mapé

Uzivatel po navstévé stranky s vypisem uvidi mapu se vSemi svymi nalezy.
Musi se jednat o interaktivni mapu, s moznosti pribliZovani a posouvani.
Mapa musi byt v zdkladu dostatecné velika, aby se v ni dalo dobfe orientovat.
Kliknutim na tlac¢itko s lupou pak bude uzivateli zobrazena mapa ptes celé
okno prohlizece.

Jednotlivé nalezy budou na mapé zobrazeny pomoci markemﬂ Kazdy typ
nélezu (kategorie) bude mit svou vlastni ikonu, aby bylo na prvni pohled na
mapu jasné, z které kategorie dany nalez je. Pod mapou musi byt tim padem
umisténa legenda, ktera bude popisovat, co ktera znacka znamena.

,2Markery“ budou navic oddéleny i barevné, kdy barevna ikona bude slou-
zit jako reprezentace skutecnosti, ze nalez byl autorem zatazen mezi jeho
oblibené. Po kliknuti na marker bude zobrazen nazev nalezu, jeho zkraceny
popis a odkaz na detail.

LCookie je malé mnozstvi dat, které server odesle klientovi a data jsou pak ulozena na
pocitaci uzivatele. Mze obsahovat identifikac¢ni idaje uzivatele a udrzovat tak prihlaseni
i po zavreni prohlizece.

2Marker je ikona na mapé reprezentujici umisténi jednoho konkrétntho bodu zdjmu -
zde mista nalezu.



2.5.2 Filtrace a vyhledavani

Pod mapou bude mit uzivatel moznost nélezy si vyfiltrovat. Mezi parametry
pro filtraci bude patrit kategorie, do které dany nélez spadd, data, mezi
kterymi byl predmét nalezen a umisténi. Uzivatel zadda mésto ¢i misto a jako
druhy parametr uvede pocet kilometrii od daného mista. Samoziejmé bude
mozné vybirat jak mezi vSemi ndlezy, tak jen mezi oblibenymi a urcovat,
podle ¢eho se maji nalezy radit.

Kategorie pro nalezy budou ze zacatku nasledujici:

e Vilecné predméty

e Mince

Sperky a bizuterie

Predméty z domacnosti

Neznamy

e Ostatni

Vétsina nalezii se vejde do vyse uvedenych kategorii a pro prvni verejnou
verzi aplikace bude tato mnozina dostacujici. Na zakladé vystupu od realnych
uzivatel pak budou vhodné tipy na kategorie do aplikace doimplementovany.

Samoziejmosti je full-textové vyhledavani, které prohleda veskeré néalezy
podle jejich titulku a popisu.

2.5.3 Seznam nalezu

Nalezy musi byt sefazeny viditelné, idealné do boxti. V kazdém boxu bude na
prvni pohled vidét hlavni fotografie nalezu, oznaceni, zda je oblibeny, titulek
a datum nélezu. Dale pak bude obsahovat prislusnou kategorii s proklikem.

Seznam bude mozné strankovat, s nastavenou standardni hodnotou poctu
nalezii na stranku. Tato hodnota musi jit v nastaveni profilu zménit. Stranko-
vani bude probihat bez nutnosti obnoveni stranky pro zajisténi maximalniho
pohodli pfi praci.

2.6 Nalez

2.6.1 Zakladni informace

Nélez musi mit v prvni fadé nazev, popis, datum nalezu a misto.



Déle bude obsahovat pole ,okolnosti nalezu“, kam uzivatel bude moci
zaznamenat stav pudy, pocasi, pouzity detektor, cas, ptipadné jakékoli infor-
mace navic, které se nehodi do popisu predmétu, jako takového, ale je dobré
informace poskytnout.

Informace bude realizovand jako textové pole (stejné jako popis), kam
si kazdy uzivatel bude moci dopsat, co bude chtit. Samoziejmé by meél byt
uzivatel k informacim, které ma vyplnit, néjak naveden. K tomu bude slouzit
naptiklad bublina, vyskakujici pti zaktivnéni pole, nebo informacni text ve
formulari pro vkladani nalezu.

2.6.2 Umisténi

Misto nalezu musi byt jednoznac¢né urcéené pomoci souradnic, nestaci zadat
pouze ,okoli Tremosné“. Uzivatel bude chtit sviij nalez vidét primo na mapé.
Umisténi informaci o zemépisné délce a Sifce umozni filtraci pravé podle
téchto parametri a zajisti dobrou udrzitelnost aplikace.

2.6.3 Fotogalerie

vvvvvv

Uzivatel musi mit moznost k néalezu prilozit libovolny pocet fotografii. K
tém prida pak titulek, pripadné vhodny popis. Musi mit také moznost zvolit
urcitou fotografii jako hlavni, ktera se bude zobrazovat ve vypisu.

K prohlizeni fotografii bude slouzit vyskakovaci okno — lightboxEL s pod-
porou navigace mezi fotkami bez nutnosti okno zavirat.

2.6.4 Socialni aspekt a sdileni

Kazdy mrcasnik se chce svym nalezem pochlubit. Musi vsak mit moznost,
které informace o nalezu chce sdilet.

Verejné se zobrazi standardné jen nazev, popis, okolnosti nélezu, a foto-
galerie. Misto nalezu bude standardné skryto. Bude mozné nastavit jej jako
vefejny, pfipadné mapu zobrazit jen po zadani hesla. Zadost o heslo bude pro-
bihat pomoci emailil, navstévnik klikne na odkaz, ktery vygeneruje autorovi
nalezu email s informaci, Zze po ném jiny uzivatel chce heslo ke konkrétnimu
nalezu. E-mail pak navic obsahuje rovnou odkaz, na ktery staci kliknout, aby
bylo heslo odeslano na adresu zadatele.

3Javascriptovy plugin, ktery umoziiuje zobrazeni obrazkii v okné bez nutnosti zmény
adresy prohlizece. Umoznuje pohodlnéjsi prohlizeni a lepsi komfort. Jmenovité pluginy:
Lightbox, FancyBox, ColorBox.
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Nalez jako takovy musi byt mozné uplné schovat pred ostatnimi, vychozi
nastaveni vSak bude povolovat zobrazovani nalezu i ostatnim (i neregistrova-
nym — samoziejmé bez mapy). Dale bude mozné ndlez zobrazit vSem regis-
trovanym hledac¢tm.

U nédlezu miizeme kliknutim na jediné tlacitko nasdilet odkaz na Facebook
pro pratelé daného hledace. Tedy za predpokladu, ze nalez neni nastaven jako
neverejny, v tomto pripadé by se uzivateli zobrazila pouze informace o tom,
ze hledand stranka neexistuje.

2.6.5 Komentare

Prihlaseni uzivatelé budou moci u nalezi — af uz u svych, ¢i ostatnich — prida-
vat komentare. Majitel ndlezu dostane samoziejmé moznost tyto komentare
smazat, pokud se ukazou jako nevhodné.

Autor bude také moci komentare u daného nalezu uplné zakazat. V pri-
padé, ze dojde k zakazani komentart ve chvili, kdy jiz néjaké existuji, nesmi
dojit k jejich smazani, pro pripad, Ze by se autor rozhodl je znovu zaktivovat.

Komentatre budou fungovat na principu odpovédi, navstévnik tedy bude
moci vybrat, na ktery komentar chce odpovédét. Komentate a odpovédi na
né budou razeny hierarchicky tak, jak k sobé patfi.

Autor nalezu bude mit moznost libovolné komentare smazat. V pripadé
smazani dojde ke skryti i komentait, které na piivodni odpovidaji. Smazani
komentare bude doprovozeno hlaskou, zadajici si potvrzeni, aby nedoslo k
omylu.

2.7 Pridavani nalezu

Pro pridavani a editaci nalezu bude slouzit jednoduchy formular. Obsluhu
musi zvladnout kazdy, proto musi byt veskery postup co nejjednodussi a
nejintuitivneéjsi.

V horni ¢asti formulare bude uzivateli zobrazena mapa s vyzvou, aby do
ni klikl. Kliknutim do mapy na patricné misto tak vyplni zemépisnou délku
a sitku pro dany nalez. Umisténi na mapé bude vyobrazeno pomoci mar-
keru. Dale uzivatel zada veskeré tidaje k nalezu, jako titulek, popis, okolnosti
nalezu, datum a podobné.

Uzivatel bude moci vybrat nékolik fotografii najednou a ty se ihned na-
hraji na server. Nepovedené lze pripadné rovnou smazat. Bude také pod-
porovana technologie drag and drop, kdy staci soubory presunout do okna
prohlizece.
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Kapitola 3

Platforma a datovy model

3.1 Vybér platformy

Vybér programovaciho jazyka a databdze byl pro mé pomérné jasny. Vzhle-

vvvvv

bazovym systémem MySQL padla mé volba pravé na tuto moznost.
Dilezité je vybrat, zda zacit programovat tzv. na zelené louce, pouze

¢isté PHP a cisté MySQL. Druhou variantou bylo zvolit néjaky framework.

S frameworky sice nemam zkusenosti, ale nabizeji podstatné rychlejsi a bez-

Vv

Vyhody a nevyhody obou feseni se pokusim shrnout v nasledujici casti.

3.1.1 Vlastni resSeni

S ¢istym PHP mam pomeérné dost zkusenosti. Jedné se o jednoduchy, v za-
kladu strukturalné programovaci jazyk. Umoznuje i ve strukturalni podobé
napsat stredné velké weby, avsak diky tomu, Ze nekopiruje zadny navrhovy
vzor a neobsahuje (v zékladu) zddnou ORME] a vzhledem k tomu, Ze se ve vy-
sledku se bude jednat o pomérné rozsahlou aplikaci, neni toto feseni vhodné.

Vyhody

e Mam s nim zkuSenosti

Nevyhody
e Zdlouhavé — znovu vymyslime kolo

e Strukturované psany kod je kombinaci vykonného kodu, ¢teni z data-
baze a zobrazeni

e Nebezpecné — Veskery uzivatelsky vstup musi byt escapovan a je jed-
noduché na to zapomenout

1Objektové rela¢ni mapovani, umoziuje s databazovymi zaznamy pracovat jako s ob-
jekty v OOP.
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e Spatna Citelnost strukturovaného kédu, prakticky neudrzitelné

e V pripadé, ze bychom se chtéli vyhnout nevyhoddm uvedenym vyse,
dostali bychom se do stavu, kdy piseme vlastni MVC Framework, coz
by vydalo na samostatnou diplomovou praci

e Moznost pouzit knihovny, které ale nemaji zadny jednotny interface
a kazda tesi jen dany problém, slozitd implementace do vlastniho fra-
meworku

3.1.2 PHP Framework

Druhou moznosti, jak jsem jiz uvedl, je vybrat si néjaky PHP Framework,
idealné respektujici navrhovy vzor Model — Viewer — Controller. V Cont-
rolleru se vybere akce, ktera vyuzije Model, obsahujici business logiku, a
data, ktera pomoci metod v Modelu vypocte, dale predd na View. View se
pak stara o korektni zobrazeni ziskanych dat v HTML kédu.

Framework by se dal definovat jako

»[Framework je...] softwarova struktura, kterd slouzi jako pod-
pora pri programovani a vyvoji a organizaci jinych softwarovych
projektii. Mize obsahovat podplrné programy, knihovnu API,
navrhové vzory nebo doporucené postupy pri vyvoji.“ [5]

Reseni webovych aplikaci za pomoci frameworku se v posledni dobé stava
stale popularnéjsi. Umoznuje kod, ktery se stale opakuje v kazdém projektu
,vynechat®, protoze je jiz obsazen ve frameworku a jeho metodach. Vétsina
frameworkl navic uziva pravé vyse zminény navrhovy vzor MVC, ktery pri-
spiva k lepsi organizaci, Citelnosti a udrzitelnosti kodu. Toto feseni nam tedy
umoznuje vénovat se feseni problému aplikace jako takového a nezabyvat
se znovu-vynalézanim kola. Casto se setkdvim s ndzorem, Ze frameworky
vdechly PHP druhy zivot, vzhledem k tomu, ze doplnuji jazyk o zasadni
véci, které si vyvoj moderni aplikace zada.

Vyhody
e Rychlejsi vyvoj
e Méné kodu — piseme skutecné pouze vykonny kod aplikace

e Lepsi organizace, udrzitelnost, univerzalnost a rozsiritelnost
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2.
1. Parametry v un@

UZivatel Cont

oller

4. Data

5. Sestavena stranka @

View

Dotaz na data

3. Data

Obréazek 3.1: Diagram navrhového vzoru MVC [Zdroj: http://devbook.cz]

e Hezks URIE

e Netfeba samostatnych knihoven, Framework je na vétsinu pripraveny,

pripadné existuji balicky, které s frameworkem tzce spolupracuji

e Integrovany sablonovaci systénﬂ

Nevyhody

e Ze zacatku slozitéjsi na pochopeni

e Nutnost naucit se nad webovou aplikaci premyslet od zacatku uplné

jinak

I pres to, ze jsem s PHP frameworkem dosud nikdy nepracoval, rozhodl
jsem se zvolit pravé framework. Na takto slozité aplikaci by byl ¢as straveny
psanim cisté PHP mnohem vétsi, nez doba, za kterou se rozumné naucim
pracovat s frameworkem. VSechny vyhody uvedené ve shrnuti mluvi za sebe.
Vérim, ze aplikace takto dopadne mnohem lépe a umét s PHP frameworkem

je dnes zaklad.

2URL znamend Uniform Resource Locator = jednozna¢né urceni zroje. Je to zptisob, jak
jednoznacné zapsat umisténi souboru na Internetu nebo na intranetu. URL je synonymem
pro internetové adresy. V HTML se URL pouziva jak pro zacileni odkazti, tak pro nac¢itani

obrézki a podpurnych soubort. [6]

3Systém umoziujici &itelnéjsi zapis Sablon, napf Smarty.net
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3.2 Vybér frameworku

Ze zacatku je vhodné tici, ze frameworkt existuje ohromné mnozstvi. Kazdy
umi trochu néco jiného, nebo je zaméren na trochu jiné aplikace. Mym cilem
bylo najit Framework, ktery se bude hodit na tento projekt a zaroven mé
posune dale v mém profesnim zivoté. Pokud si zvolim maly, neznamy Fra-
mework, nebude se mi zdaleka hodit tak, jako jeho pouzivanéjsi alternativa
a riskuji malou podporu v dokumentaci a komunité.

Ke srovnani jsem vybral néasledujici frameworky. Mym cilem nebude vy-
pisovat, co kazdy z nich umi, spiSe se pokusim vyzdvihnout vyhody a ne-
vyhody oproti jeho konkurentiim. Nemam se vSemi samoziejmé zkusenosti,
spise se orientuji podle ohlasti na internetu, podle kterych jsem se ridil. Mno-
zina frameworki, ze kterych jsem vybiral, vznikla na zakladé popularity na
internetu.

Framework popularity, end of 2013; SitePoint

Typo3 Flow: 1.50 % \

Slim: 1. m

Silex: 1.50 %

Phavour: 1.50 %

pear: 1.50 %
l" Phalcon 16.73 %

SymfonyZ 10.62 %

/ Laravel: 25.85 %

Kohana: 1.50 %

php-mvc: 1.50 %

custom: 1.50 %
Zend Framework 1: 3.01 %

none: 3.01 %

Zend Framework 2: 4.51 %
CakePHP: 4.51 %

Aura: 4.51 %

Yii: 7.62 %

Codelgniter: 7.62 %

Obrazek 3.2: Rozdéleni frameworkt podle popularity [Zdroj: sitepoint.com]

3.2.1 Nette Framework

Kvalitni Framework z dilny ¢eského programatora Davida Grudla. Vyhodou
je velmi Siroké pouziti v Ceské republice.
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Vyhody
e U nés velmi popularni, aktivni ¢eskd komunita

e Skolen{ v Ceské republice

Nevyhody
e Ukonceni vyvoje — zastaraly
e Omezeni pouze na ¢eskou komunitu, jelikoz ve svété nikdo Nette nepo-

uziva

3.2.2 Symfony2

Jeden z nejpouzivanéjsich frameworkt roku 2013, obsahuje ohromné mnoz-
stvi balikli, coz mize mit za nasledek obcasnou pomalost. Rika se o ném, ze
je v zakladu nejvybavenéjsi. [7]

Vyhody
e Mmnozstvi funkci, modult a rozsiteni uz v zakladu

e Vynikajici ORM Doctrine2

Nevyhody
e Obcas muze byt pomalejsi [7]

e Subjektivné méné intuitivni syntaxe a pouziti

3.2.3 Zend Framework

Komplexni framework s dlouhou historii, avsak setkal jsem se s ndzorem, ze
verze 2 je pomérné nedospéla. Je spise vhodnéjsi pro opravdu velké, korpo-
ratni aplikace.

Vyhody
e Obrovskd zakladna uzivatelu na celém svété
o Flexibilni

e ZAadouci v zahranici
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Nevyhody
e Pro nase tcely prilis komplexni, robustni, slozity. . .
e Vhodny spise pro velmi rozsahlé aplikace

e Nemd Sablonovaci systém v zakladu, nutno zjistovat kompatibilitu a
vyhledavat vhodné feseni

3.2.4 Phalcon

Phalcon je od ostatnich frameworkt v tomto srovnani ponékud odlisny. Jedna
se v podstaté o rozsiteni PHP pomoci knihovny, coz mé za nasledek blesko-
vou rychlost. Na druhou stranu by mohl byt problém s hostingem, kde by
poskytovatel nemusel byt s to instalovat knihovny do PHP navic.

Vyhody

e Nejrychlejsi ve srovnani [§]

Nevyhody
e Kompilovany (muze byt brano jako vyhoda)

e PHP Modul

3.2.5 Laravel

Velmi sympaticky framework vyuzivajici nékteré soucasti ze Symfony. Po-
uziva skvély, intuitivni ORM Eloquent. Nejpouzivanéjsi framework v roce
2013, velky trend pro 2014 [7].

Vyhody
e Velmi oblibeny

o Velké mnozstvi rozsiteni a modult

Eloquent ORM

Jednoduchd syntaxe

Velké mnozstvi tutoridli

Silny sablonovaci systém Blade
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Nevyhody

e Dokumentace neni tplné kompletni, mohla by byt vedena vice do de-
tailu

Po zhlédnuti nékolika video tutoridlii a vyzkouseni zakladniho webu ve
frameworcich, jsem se rozhodl pro Laravel. Vyhovuje mi syntaxi, adresarovou
strukturou, ORM, ma skvélou komunitni podporu a celkové je velmi oblibeny.

3.3 Datovy model

Pii pouziti frameworku je vzdy dobré dbat na uspotradani databaze tako-
vym zpusobem, aby dochazelo ke shodé s konvencemi a nézvoslovim ve fra-
meworku.

Kazda tabulka by méla mit alespon nasledujici sloupce:

e id — automaticky se generuje, auto increment, primary key

e created_at — typ datetime, automaticky se vyplni pti vytvoreni mo-
delu

e updated_ad — typ datetime, automaticky se upravi pti update modelu

Déle je vhodné pri relacich nazyvat sloupce, slouzici jako klice do cizi
tabulky, podle nazvu tabulky. Tabulka je v mnozném ¢isle (samozrejmé an-
glicky) a kli¢ je pak jednotnéZislo_id. Vice vyplyne z popisu modeli apli-
kace v nasledujici kapitole.

Vzhledem k tomu, Ze pouzivame objektové-relacni mapovani bude vhod-
néjsi pouzit popis modelt misto klasického ERA diagramu. [4]
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Kapitola 4

Implementace

V této kapitole priblizim ¢tenari implementaci na vybraném frameworku La-
ravel. Budu se vénovat popisu modelt a jejich parametri. Déle seznamim
¢tenare s vybranymi Controllery a konvencemi.

4.1 Modely

Vsechny modely jsou mapovany pomoci ORM Eloquent2 a obsahuji zakladni

sloupce jako id, created_at, updated_at. Tyto jsou dany konvenci. Diky

konvencim neni v souboru modelu nutné definovat nazev tabulky (bere se

mnozné ¢islo ndzvu modelu — model User bude pouzivat tabulku users) a

zakladni sloupce, jako je priméarni kli¢, datum vytvoreni ¢i datum tpravy.
Modely by mély obsahovat veskerou business logz’kuﬂ

4.1.1 Relace mezi modely

Jak jsem jiz uvedl vyse, framework Laravel spolupracuje s vyspélym ORM
Eloquent, ktery umoznuje mimo jiné vytvaret relace mezi modely rychle a
efektivné. K dispozici jsou samoziejmé vsechny zékladni relace jako 1:1, 1:N,
M:N ¢ polymorfni P] Relace se definuje jako funkce modelu. V nésledujicim
prikladu je definice 1:N relace mezi modely User a Finding.

Kéd 4.1: Definice relace findings na modelu User.

public function findings ()

{
}

Inverzné miizeme definovat vztah z druhé strany z modelu Finding takto:

return $this—>hasMany (" Finding");

Weskeré vypocty, které jsou zavislé pouze na daném modelu se musi odehrdvat v ném
a ne nikde jinde.

2Polymorfni relace umoziiuji spojit jeden model s nékolika dalsimi, v tomto pifpadé
méme model Image spojeny s modelem Finding a User. [9]
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Kéd 4.2: Definice relace author na modelu Finding.

public function author()

{
}

Pokud pak budeme chtit ziskat ke konkrétnimu uzivateli vSechny jeho
nalezy, u¢inime tak nasledujicim prikazem, naptiklad v controlleru:

return $this—>belongsTo (" User"',"user id");

Kod 4.3: Ziskani nalezu modelu User.

$user = User:: find (8$id);
return $user—>findings;

4.1.2 User

Tento model slouzi k reprezentaci jednoho registrovaného uzivatele webu. Je
spojen relaci saim na sebe pres tabulku popisujici pratelstvi.
Parametry:

e id — jednoznacny identifikdtor modelu

e name — krestni jméno

e surname — prijmeni

e email — e-mailova adresa

e username — uzivatelské jméno zvolené pti registraci

e posts_per_page — nastaveni — pocet nalezll na stranku

e password — otisk hesla uzivatele

e code — potvrzovaci kod pro aktivaci ucu

e active — zda je uzivatel aktivovany

e fb_id — pokud je vyplnéno, slouzi k parovani lokalniho uctu s faceboo-
kovym uzivatelem

e location — mésto, odkud uzivatel pochazi

e fb_user — prezdivka, kterou ma uzivatel stazenou z facebooku
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Funkce

Model disponuje funkcemi naptiklad pro pravu pratelstvi. Umi vratit seznam
pratel ¢i seznam zadosti o pratelstvi. Dale umoznuje ziskdvani relevantnich
dat jako profilovy obrazek z Facebooku ¢i seznam nalezii od pratel daného
uzivatele.

Relace

e findings — 1:N, vraci mnozinu nédlezi pro daného uzivatele

e images — Polymorfni, vraci mnozinu obrazka prislusnych k danému
uzivateli.

e friends — Relace sama na sebe pres tabulku friendships.

4.1.3 Finding

Tento model slouzi k ulozeni informaci o nélezu.

Parametry:
e id — jednoznacny identifikator modelu
e title — nazev ndlezu
e description — popis nalezu
e circumstances — okolnosti nalezu
e location_protection—nastaveni zobrazeni mapy (public / private)

e protection — nastaveni zobrazeni ndlezu (public / registered /
private)

e latitude — udaj o zemépisné sSitce

e longitude — idaj o zemépisné délce

e date — datum nélezu

e allow_comments — priznak, zda jsou zapnuté komentare
e category_id — id kategorie, do které patti nalez

e favorite — priznak, jestli byl ndlez zarazen mezi oblibené
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e user_id — identifikdtor autora nalezu

e password — heslo mapé

Funkce

Model umi napiiklad na zakladé retézce vratit jeho souradnice. Vyuziva k
tomu statickou metodu getLocation($locationString), kterd vrati objekt
ziskany z Google Geocode Api.

Dale implementuje nékolik jednoduchych funkei, naptiklad na vytisknuti
miniatury & vypis data nalezu ve formatu, jaky se pouziva v Ceské republice.

Relace

e author — 1:1, relace na autora nalezu
e category — 1:1, vrati kategorii ndlezu
e comments — 1:N, nalezne komentare nejvyssi irovné

e images — polymorfni, vrati instance modelu Image spojené s patricnym
nalezem

4.1.4 Controllery

Controllery se staraji o to, aby uzivatel dostal na zakladé svého pozadavku
spravna data z databaze a byla mu zobrazena v odpovidajicim pohledu
(view). Controller je tfida, kterd obsahuje nékolik akci. V jednom uzivatel-
ském pozadavku je typicky spusténa prave jedna akce z uréitého controlleru.
O to, ktera akce bude spusténa, se stard router - soubor routes.php.

routes.php

Jak jsem jiz nastinil, router se starda o to, aby konkrétné strukturovanému
URL dotazu odpovidala urc¢ita akce v konkrétnim controlleru. Jednoducha
cesta (z angl. route) vypadéa napiiklad nasledovné:

Kod 4.4: Jednoduché cesta v routeru

Route:: get ("nalezy /novy", array(
’as’ => "finding—insert",
’uses’ => "FindingController@getInsert"”

)) s
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Zapisu vyse se 1ika ,,pojmenovand cesta“. Jméno ma z diivodu jednodu-
chého odkazovani, pti vytvoreni odkazu na vytvoreni nového nalezu je pak
mozné zadat jen URL: :route(finding-insert). Mizeme pak pouzit hezka
URL (zde nalezy/novy), aniz bychom museli mit controller pojmenovany
cesky.

Druhy zptsob, jaky pouzivam k vytvoreni cest je tzv ,,RESTful Cont-
roller”. Jedna se o zplisob, kdy v routeru ur¢ime, jaky controller k prvnimu
segmentu URL pouzit, akce se pak zvoli sama na zédkladu konvence.

Zde je priklad RESTful Controlleru:

Kod 4.5: REST{ul controller

Route:: controller ("komentar', "CommentController");

Pokud v tomto pripadé pristoupim metodou GET na adresu komentar/remove/13,
spusti se akce getRemove s parametrem ,,13“ z controlleru CommentController.
Vyhoda RESTful Controlleru spoc¢iva v tom, ze nemusim pro kazdou akci
nutné vytvaret dalsi cestu v routes.php. Vyhodou pojmenovanych cest jsou
pak hezkd URL. Oba pristupy v praci kombinuji.

Filtry v routes.php

Filtry jsou vlastné urcité podminky, které musi byt splnény, aby byla cesta
platna. Pouzivam naptiklad filtr pojmenovany auth, ktery zabezpedi, ze vSechny
akce, ke kterym je treba prihlaseni, budou spustény pouze v pripadé, ze uzi-
vatel je skute¢né prihlasen.

Seznam vlastnich controlleru

e AccountController
— vytvareni ucti
— odesilani potvrzovaciho kédu emailem
— obslouzeni aktivace uctu
— zobrazeni / obslouzeni formulare pro prihléseni
— obsluha odhlaseni

— obsluha prihlaseni / registrace facebookem
e CommentController

— obsluha vkladani formulare

— obsluha mazani
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e FindingController

— zobrazeni / validace a obslouzeni formulare pro novy nélez
— zobrazeni / validace a obslouzeni formulare pro tpravu

— obsluha mazani nalezu

— zobrazeni detailu nalezu

— filtrace a vypis nédlezu

— obsluha pozadavku o heslo

— obsluha zadani hesla k nédlezu

— vraceni komentara

— zobrazeni Google mapy k nélezu
e FriendshipController

— vytvareni zadosti o pratelstvi

— potvrzovani zadosti o pratelstvi

— zakazovani pratelstvi

e ImageController

— upload obrazku

— vypis formulédre pro editaci

obsluha editace titulku a popisu

— mazani obrazku
e ProfileController

— zobrazeni profilu uzivatele

— zobrazeni a obslouzeni formulare pro zmény v profilu

4.2 Sablona

Sablona aplikace byla vytvofena specidlné pro tcel této prace a nebyla od-
nikud stazena. Pii navrhu prvka uzivatelského rozhrani mi byl napomocny
kolega E], ktery mi pomohl navrhnout obsahové boxy a zahlavi webu.

3Patrik Vogl — http://hellodesign.cz
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4.2.1 Pouzité technologie a knihovny

Front—endlz_f] aplikace je vytvoren v jazyce HTML 5 s pouzitim kaskddovych
stylt CSS verze 3. Pro dynamiku webu je nacitana JavaScriptova knihovna
jQueryl’] ve verzi 1.10.1.

Kostra webu stoji na volné dostupném CSS frameworku Twitter Boot-
strapﬂ z néhoz jsou pouzivany pouze prvky jako responsivni mtizka, tlacitka
a informacni hlasky pro uzivatele. Bootstrap jako takovy je mnohem silnéjsi
nastroj, jeho potencial v této préaci zdaleka nevyuzivam naplno.

Na modernim webu se velmi ¢asto pouzivaji vSemozné jQuery knihovny.
J& pouzivam jen ty nejnutnéjsi..

Colorbox verze 1.5.5[1 které umoziiuje zobrazeni fotografie ve vyskakova-
cim okné s patri¢nou navigaci. Kod jsem modifikoval tak, aby bylo mozné u
fotografie zobrazit popisek.

jQuery Upload File Plugin verze 3.1.(1?] umoznujici jednodussi imple-
mentaci dynamického, plné ajaxového uploadu fotografii. Skript Tesi pouze
uzivatelskou ¢ast nahravani a serverova c¢ast je napsana mnou na miru apli-
kaci.

Zebra Datepicker verze 1.8.7° - plugin pro zobrazeni kalendéie po klik-
nuti do vstupu urcéeného pro datum.

Font Awesome verze 4.0.3 - vektorové ikonky pro volné pouziti. Jednd
se vlastné o druh pisma, ktery obsahuje specialni znaky — ikonky.

4.3 Popis funkcnosti

4.3.1 Prihlaseni a registrace

Pro plné pouziti aplikace je nutné vyuzit registrovaného uctu v aplikaci.
Uzivatel ma moznost zvolit si mezi standardni registraci, a prihlasenim pres
facebook.

4To, co uzivatel vidi a s &fm pracuje

Shttp://jquery.com

Shttp://getbootstrap.com

"http://www.jacklmoore.com /colorbox

8http://hayageek.com/

9http:/ /stefangabos.ro/jquery/zebra-datepicker /
Ohttp:/ /fortawesome.github.io/Font- Awesome/
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Prihlaste se pomoci Facebooku

f  PrihlaZeni / Registrace pFes Facebook

nebo

Ufivatelské jméno: Memate u nas Uget?

Registrovat!

Heslo:
Zlstat ptihlafen

Obrazek 4.1: Stranka pro prihlaseni / registraci

K uzivatelskému tctu se také vaze fotografie uzivatele. Tu je mozné v
pripadé klasické registrace nahrat v nastaveni profilu, pripadé registrace pres
facebook je tato volba skryta a pouzije se profilovy obrazek. Obrazek z fa-
cebooku se neuklada nikam na lokalni server, je vzdy aktudlni podle toho,
jaky obrazek ma uzivatel zrovna nastaveny jako profilovy.

Standardni prihlaseni

Pokud se uzivatel rozhodne vyuzit moznosti klasické registrace, po vyplnéni
osobnich idaji mu na e-mail bude odeslan odkaz s aktivacnim kédem. Na od-
kaz je nutné pred prihldsenim prijit, v opacném piipadé nebude mozné se na
ucet prihlasit. Uzivatel je o této skutecnosti informovan ihned po registraci,
tak i v pripadé pokusu o prihlaseni v pripadé neaktivniho uctu.

Aktivacéni kod je generovan nahodné, kod v URL musi odpovidat kédu
ulozeného u uzivatele v databazi. Pokud to tak je, uzivateli je nastaven ak-
tivacni flag na jednicku. Takovy uzivatel se pak muze prihlasit.

Ovérovani pomoci e-mailu je nutnosti, protoze e-mail je pouzivan pro
zasilani pozadavkl o heslo k nalezu. E-mail tedy nemtize byt fiktivni.

Prihlaseni pres Facebook

Prihlasovani pres Facebook je v dnesni dobé velmi popularni. Umoznuje
zrychlit cely proces registrace a facebookové Graph API E je silny nastroj
jak z Facebooku ziskat informace nutné pro registraci.

1 API pro ziskévani informaci o uzivatelich — https://developers.facebook.com/docs/graph-
api
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O obsluhu facebookového prihlaseni se stara AccountController. Vyu-
zivam balicku pro Laravel — FacebookConnect, ktery obaluje pripojeni ke
GraphAPI do prehledné ttidy.

Pokud se povede ziskat uzivatele z Graph API — uzivatel potvrdi pristup
aplikaci Mrcaseni.cz k jeho profilu — zkusime najit uzivatele v databazi, ktery
obsahuje stejné Facebook 1D, jako aktualni. Pokud jej nalezneme, prihlasime
a presmérujeme jej na domovskou obrazovku.

V pripadé zZe neni uzivatel nalezen, dojde k vyjimce. Tu zachytim pomoci
bloku catch a ovéfime, jestli uz ndhodou neexistuje uzivatel se stejnym e-
mailem jako je ten z Facebooku. Tato situace muze nastat v pripadé, ze se
nékdo zaregistruje klasickym zptisobem a poté se prihlasi pomoci facebooku.
E-maily nemohou byt duplicitni a proto se k uzivateli ulozi jeho Facebook
ID a pristé se muze prihlasit.

Pokud ani v tuto chvili neni e-mail nalezen, je jasné, Ze jde o nového
uzivatele. Vytvorime mu tedy novy uzivatelsky profil zalozeny na informa-
cich dostupnych z Facebooku. Uzivatele prihlasime a navratime na tvodni
obrazovku.

4.3.2 Vypis a filtrace nalezi

Webova aplikace obsahuje sekci Nalezy, ktera sdruzuje veskerou funkénost
pro prochazeni a vyhledavani mezi nalezy.

V horni ¢asti stranky si uzivatel muze zvolit z jaké mnoziny nélez chce
filtrovat. Ma na vybér mezi Sviymi ndlezy, Ndlezy prdatel a Vsemi ndlezy.

Mapa nalezu

Pod vybérem se nachazi mapa s informaci, kde jsou aktualné filtrované po-
lozky nalezené. U kazdého nélezu je ovérovano, zda ma aktudlné prihlaseny
uzivatel pravo vidét umisténi nalezu. Jak je toto Tesené popisi v dalsi ¢asti
prace.

Nalezy na mapé jsou prehledné rozdéleny podle ikonek, kdy kazda ikonka
znaci kategorii, do které dany predmét spada. Pod mapou je pak zobrazena
legenda — ikonky, které po najeti zobrazi nazev dané kategorie a informace o
tom, ze cervené ikonky jsou oznacené jako oblibené.

Mapu je mozné pomoci tlacitka lupy v zdhlavi boxu zvétsit na celou
obrazovku pro pohodlnéjsi orientaci.

Na nalez v mapé je mozné také také kliknout, poté je uzivateli zobrazena
vyskakovaci bublina s nazvem, zkracenym popisem, datem nalezu a kategorii.
7 bubliny pak mize rovnou prejit na detail nalezu.
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Moje nalezy Nilezy pfatel Viechny nilezy

KATEGORIE: Mapa nalezl
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Obrézek 4.3: Informace o nalezu po kliknuti do mapy

Seznam nalezu

Hlavnim panelem pro vysledky vyhledavani / filtrace je misto pod mapou.
Zde se zobrazeji nalezy, které vyhovuji parametrim vyhledavani.

V pripadé, ze uzivatel nelistuje mezi svymi nalezy je o této skutecnosti
informovan hldskou nad vysledky, aby nedoslo ke zmatktm.

Vysledek vyhledavani se sklada z matice nédlezii, pod kterou je zobrazeno
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strankovani. Strankovani probiha dynamicky pomoci Ajaxu bez nutnosti ob-
novit dokument.

Filtr

Diilezitou soucasti vypisu nalezii je samotny filtr. Umoznuje filtrovat podle
mnoha skutec¢nosti a zobrazené vysledky zobrazit na mapé a v seznamu.

Prvnim kritériem je kategorie. Vybér je realizovan pomoci checkboxti |T_7|7
kdy uzivatel zaskrta kategorie, které chce do vyhledavani zahrnout.

V druhém kroku si mtze zvolit, zda chce zobrazit jen nalezy, které jejich
autor oznacil jako oblibené.

Déle je moznost vyhledavat nélezy podle data nalezeni, zadavaji se dveé
data — obdobi od do. Je tak mozné vybrat si napriklad vSechny néalezy, které
byly nalezeny minulé léto.

Nesmi samoziejmé chybét moznost radit vysledky podle vlastniho uva-
zeni. Existuje moznost fadit podle data vlozeni, datal nalezeni ¢i nazvu. Vse
vzestupné ¢i naopak sestupné.

Posledni polozkou pro filtraci je moznost vybirat nalezy podle mista né-
lezu. Uzivatel zada radius v kilometrech a misto, kolem kterého chce hledat.
Toto kriterium je pak zahrnuto ve vysledcich.

Lokalizace probiha pomoci Google Geocoding API F_gl Zadané misto se
lokalizuje a lokace je pak v SQL dotazu zahrnuta pomoci nasledujici pod-
minky:

Kéd 4.6: Podminka pro vyhledavani umisténi

[... and] acos(sin(radians($location—>lat)) * sin(radians(latitude)) + cos(
radians ($location—>lat)) * cos(radians(latitude)) = cos(radians(
longitude) — (radians($location—>Ing)))) % 6371 <= $radius
$location je objekt obsahujici zemépisnou délku a sitku lokalizovaného

mista pomoci Google Geocoding API. $radius je pak okruh hledani od da-

ného mista v kilometrech.

Vykonny kéd v pozadi filtrace

Ve chvili, kdy navstévnik vyplni moznosti filtru a stiskne tlac¢itko Filtrovat,
vsechny podminky se ve tfidé FindingController postupné zpracuji a vliozi
do SQL dotazu jako podminky. Berme jako priklad nasledujici modelovou
situaci.

127 agkrtavaci pole, je mozné vybrat nékolik moznosti
Bhttps://developers.google.com /maps/documentation/geocoding/
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Zobraz vsechny mé ndlezy z kategorii valecné predméty, mince a
sperky a biZuterie, nalezené v obdobi mezi 8. 3. 2014 a 10. 4.
2014, v okoli 100 km od Plzné a serad je podle data ndlezu od
nejnoveéjsiho.

Kod 4.7: SQL tetézec vyhledavajici podle filtru

¢

select * from ‘findings ¢ where ‘findings ‘. ‘deleted_at ¢ is null and (

protection in ('"public", "registered") or user_id = 5) and 1 and
category_id in ("1", "2", "3") and DATEDIFF(date, '2014-03-08") >= 0 and
DATEDIFF( '2014—05—14", date) >= 0 and acos(sin(radians(49.7384314)) =

sin (radians (latitude)) + cos(radians(49.7384314)) % cos(radians(latitude
)) % cos(radians(longitude) — (radians(13.3736371)))) * 6371 <= 100

order by ‘date‘ desc

Aby dotaz fungoval co nejrychleji, sloupce, podle kterych muze dochazet
k filtrovani jsou opatfeny indexy. To zabezpeci rychlejsi vraceni vysledki.
[10]

V dalsim kroku se zjisti, zda prisel pozadavek pres Ajax. Pokud ano, zna-
mena to, ze uzivatel pouze prelistoval vysledky, vratime pouze pozadovanou
stranu a vysledky pak nechame zobrazit JavaScript na strané klienta. Pokud
doslo ke standardnimu pristupu, zobrazime kompletni novou stranku.

4.3.3 Detail nalezu - umisténi

Umisténi u nalezu ma tii mozné stavy. Mize byt verejné, soukromé a nebo
pristupné pouze pod heslem.

V pripadé nastaveni soukromého umisténi je v pripadé prazdného hesla
zobrazena pouze hlaska Litujeme, k zobrazeni nalezu nemdte dostatecnd oprdv-
nent.

Pokud se autor nalezu rozhodne zobrazit mapu konkrétni osobé, napriklad
poslat odkaz svému dobrému znamému, muze k soukromému nalezu nastavit
heslo. U takového nalezu je pak misto mapy zobrazen formular vyzyvajici k
zadani hesla, pripadné moznosti pozadat o zaslani hesla na e-mail.

Odeslani zadosti je po odeslani oznameno a zadajici musi cekat, zda se
autor rozhodne o misto nalezu se podélit. Pokud ano, heslo bude zadateli
zaslano na jeho e-mail. Autor néalezu klikne pouze na odkaz, ktery mu pfi-
jde e-mailem. Pted odeslanim hesla se samoziejmé ovéri, zda ma aktudlné
prihlaseny uzivatel pravo heslo zaslat — tedy zda je autorem néalezu.

Po zadani spravného hesla k nalezu se vytvori cookie, jejiz nazev je
access_finding ID. Hodnota této cookie je pak zasifrované ID uzivatele
a jeho hesla, ktery ziskal pravo vidét misto nalezu. Tim je zajisténo to, Ze i
kdyz je cookie ulozena v prohlizeci, po prihlaseni jiného uzivatele nedojde k
zobrazeni mista nélezu.
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Kéd 4.8: Funkce zjistujici opravnéni k zobrazeni umisténi

public function canShowLocation ()

{
$can = false;
//Is current user’s finding
if (Auth::check()){
if (Auth:: user ()—>id == $this—>author—>id){
$can = true;
}
//cookie with password exists
if ($this —>password && (Cookie:: get("access finding ".$this—>
id) == Auth:: user ()—>id. $this—>password)){
$can = true;
}
}
//or finding is public
if ($this—>location_ protection = "public"){
$can = true;
}
return $can;
}

4.3.4 Detail nalezu - komentare

Komentéare k naleziim jsou feseny hierarchicky. Je tak mozné odpovidat primo
na konkrétni komentar a skryvat — zobrazovat si jednotlivé vétve konverzace.
To umoznuje v komentarich udrzovat poradek.

Kazdy komentar ma tedy ulozeno ¢islo nadrazeného komentare. Pokud je
toto ¢islo rovné nule, jedné se o komentar nejvyssi irovné.

Pred samotnym vlozenim komentare se ovéri, zda existuje komentar, na
néjz odpoviddme (pokud to neni nula, coz zna¢i novy komentar nejvyssi
trovné). Odstrani se pfebytecné mezery na konci a na zacatku retézce, na-
hradime odradkovani za tag <br>, nastavime jako autora aktualné prihlase-
ného uzivatele a ulozime komentar do databaze. Toto vse se déje dynamicky
pres Ajax, nakonec vratime novy seznam komentart, jiz obsahujici aktualné
vlozeny a pomoci JavaScriptu jej dosadime do dokumentu.

Generovani seznamu komentaia je provadéno rekurzivné, kdy jako aktu-
alni seznam je vzdy nastaven seznam podrazenych komentat.

4.3.5 Editace nalezu

Formular editace nalezu je prehledné rozdélen do nékolika sekei.
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V prvni sekci uzivatel vybere misto, kde byl nélez objeven. Vybér mista
probiha pomoci klikani do mapy, po kliknuti se ulozi posledni vybrané sou-
radnice.

Ve druhé sekci autor muze zadat nazev nalezu, popis a okolnosti. Nasleduji
sekce Podrobnéjsi idaje — datum, kategorie, oblibeny a Soukromi - kde si
uzivatel nastavuje viditelnost pro ostatni a heslo k lokalité.

4.3.6 Editace fotogalerie

Pro moznost editace fotogalerie je tfeba znat jiz ID nalezu, ke kterému fo-
togalerii vkladame. Z tohoto diivodu je editace galerie implementovana jako
samostatna stranka.

Nahrat fotografie

ANALIE LTI L (qiknte na tiatitko, nebo sem petihnéte soubory.

Upravit fotografie

Super naboje do brokovnice!

Meni vyplnén popis

& Upravit nézev a popisek = ¥ Smazat

Super naboje do brokovnice!

Nenivypinén popis

& Upravit nazev a popisek % Smazat

Super naboje do brokovnice!

Meni vyplnén popis

& Upravit nézev a popisek = ¥ Smazat

Super naboje do brokovnice!

Neni vyplnén popis

& Upravit ndzev a popisek % Smazat

Obréazek 4.4: Editace fotogalerie

V horni ¢asti stranky je zobrazen formular pro vybér soubort. Je mozné
vybrat nékolik obrazovych soubori najednou, neni nutné je vybirat postupné.
Po vybrani soubort dojde k ajaxovému odeslani soubortt na server. U
kazdého souboru se rozhodne, zda jde o typ obrazku k ndlezu, ¢i profilu.
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Podle toho se pak voli cilova slozka, kam se obrazek nahraje a typ, ktery
se ulozi do databaze. V pripadé ze dojde ke spravnému presunuti obrazku
do cilové slozky, ulozime informaci o souboru také do databaze. Titulek ob-
razku nastavime jako nézev nélezu, ¢i jméno uzivatele (v zavislosti na typu).
Popisek ztistane prozatim nevyplnény a je mozné jej doplnit uzivatelsky.

Po nahrani obrazku je seznam obrazkt v galerii okamzité aktualizovan.
Uzivatel tak rovnou miize obrazkiim zménit popisek ¢i titulek. Pro tyto tucely
slouzi vyskakovaci okno, kam mtze informace zadat.

Upravit obrazek

Titulek

Moy titulek obrazku

Popis

Movy popisek obrazku. Zobrazi se v detailu obrazku v €ernem
prubu dole|

*® Zrugit apravy

Obrézek 4.5: Zména titulku a popisku u obrazku
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Kapitola 5

Ohlasy a navrhy na vylepseni

S zadosti o testovani aplikace jsem oslovil skupinu nékolika desitek hledacii.
Neékteri prijali novy napad s chuti, jini se napadu vyzkousSet néco nového bali
a nebylo jim uplné jasné, jak napriklad funguje sdileni umisténi, nebo celého
nalezu. Zhruba s tuctem lidi jsem komunikoval pfimo osobné a rozebiral s
nimi, co se jim na webu libi, co by naptiklad zménili, nebo vylepsili. V dobé
odevzdani této prace funguje jiz aplikace zhruba mésic on-line a hleda si své
pravidelné uzivatele.

5.1 Co se uzivatelum libi

5.1.1 Prehlednost

Pomérné velka c¢ast uzivatelt pochvalila prehlednost webu, kdy se snazim
vyvarovat zbytecnym prvkam, ale ty dilezité jsou ihned jasné vidét. Na dru-
hou stranu nékterym z nich chybi styl, ktery by vice evokoval historii, stari
a podobné. To vsak mym cilem nebylo, odporuje to myslence jednoduchého,
¢istého a prehledného designu.

5.1.2 Mapa a filtrovani

Nejoblibenéjsi c¢ast webu. Lidem se 1ibi moznosti filtrace a hlavné prehledné
zobrazeni na mapé. Tato ¢ast sklizi pomérné velky tspéch.

5.1.3 Déleni na verejnou a neverejnou sekci

Moznost ovlivnit, kdo dany nalez uvidi je velmi dobfe prijata. Libi se moznost
nechat si zobrazit mapu pod heslem, pripadné cely nélez skryt ptred zraky
ostatnich.
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5.2 Navrhy na vylepseni

5.2.1 Barevné téma

Mym zdmérem pri vyrobé sablony a vzhledu byla jednoduchost, nicméné se-
tkavam se s nazory, ze aplikace by zaslouzila vice barev. Nékteré lidi pak mate
modra lista v zahlavi, ktera jim pripomina Facebook. Pokud se pripominky
objevi od vice uzivateli, mozna by stalo za zvazeni prebarveni webu.

5.2.2 Seznameni nové prichoziho

Pro nové prichoziho uzivatele mize byt prvni dojem z aplikace trochu zava-
déjici. Uvidi pouze seznam posledné pridanych nélezti s vyzvou k registraci.
Bylo by tedy vhodné nové prichoziho navstévnika lépe seznamit s cilem apli-
kace a priblizit mu, jak ji zacit pouzivat.

5.3 Navrhy na rozsireni

5.3.1 Diskusni féorum

Mezi navrhy na rozsiteni aplikace se vyskytlo napriklad diskusni forum. Na-
programovat diskusni forum neni trividlni zalezitost, ale nastésti existuje
spousta open-source feseni, jako nejrozsirenéjsi uvedu napriklad php BB. Nut-
nosti by byla alespon ¢astecna modifikace spoc¢ivajici ve spojeni uzivatelskych
uctl a propojeni s infrastrukturou aktualni aplikace. Naprogramovat vlastni
forum by bylo vhodnéjsi, nicméné funkcionalita by byla znacné omezenéjsi.
Jednalo se o opravdu rozsahly projekt.

5.3.2 Anketni systém

Ankety by mohli pomoci zacateénikiim s nazorem zkusenych hledact. Otazky
typu Jaky detektor pouzivite?, ¢i PouZivate maly, zpresnugjici detektor — pin-
pointer? by mohly zacate¢nikiim usnadnit orientaci ve svété hledacu.

5.3.3 Clanky

Clanky, potazmo redakéni systém se zdé byt vhodnym rozsifenim. Umoznilo
by to psat napriklad recenze ¢i zkusenosti s konkrétnim modelem detektoru.
Anketni systém uvedeny vyse by pak mohl vyuzivat pravé clanky pro zobra-
zeni ankety, jejiho privodniho textu a komentari.
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Kazdy uzivatel by mél mit moznost psat clanky, musela by ale fungo-
vat urcitda skupina moderatoru, ktera by ty zajimavé zobrazovala v uréitém
rozcestniku. Bez tohoto opatreni by nejspise brzy web zaplavily roboti a ne-
vyzadana reklama. Tento napad tedy stoji na nalezeni skupiny lidi, ktera by
se chtéla udrzbé ¢lankt vénovat.

5.3.4 Bazar

Tak jako u kazdého konicka i hledac¢i pokladii obcas vyzaduji povymeénovat
zarizeni. K tomu by mohl slouzit bazar, kam by nalezci umistovali véci, které
jiz nevyuziji, pripadné poptavali od ostatnich.
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Kapitola 6
Zaver

Projekt komunitniho webu pro hledace poklada byl pro mé tiplné nééim no-
sablony, vyuziti CSS a JavaScriptu. Mam za sebou nékolik projektti v PHP,
nicméné nic tak rozsahlého, jako je aplikace Mrcaseni.cz, jsem zatim nepro-
gramoval. Také z divodu rozsahu prace jsem se rozhodl vyuzit PHP fra-
mework Laravel, ktery mi umoznil napsat aplikaci bezpecné, ¢istym kdédem
a dobre udrzitelné.

V zadani jsem si dal za kol zanalyzovat pozadavky na aplikaci. Z nékolika
rozhovort vyplynuly zakladni pozadavky na to, jaké informace by mél nalez
obsahovat, jak by mélo fungovat filtrovani, jak rozhodovat, kdo uvidi umisténi
nalezu a podobné.

Implementace webu probihala na zakladé analyzy a prabéznych pripomi-
nek. Vsechny pozadavky, které jsem si na zac¢atku stanovil, se podafilo splnit.
Vérim ze se mi podarilo aplikaci na napsat dostatecné intuitivné na to, aby
jejl pouziti pochopil i prumérné zdatny uzivatel osobniho pocitace.

Po naprogramovani aplikace byly sbirana odezva od cilové skupiny, kdy
jsem se uzivatelu ptal, co se jim na aplikaci libi, co by vylepsili a co by se
jim do budoucna libilo, aby aplikace uméla. Tento vystup mi poskytl cenny
zéklad pro pripadné dalsi rozsitovani a vylepsovani aplikace.

Dalsi vyvoj aplikace bude zalezet na tspéchu aktualni verze. Pokud si
program najde svou stabilni zdkladnu uzivateld, véfim ze bude mozné na
praci navazat a jeji podstatné rozsitenou a vylepsenou verzi objahovat jako
diplomovou praci.
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