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1. Informace k zadani

Cilem bakalarské préce bylo implementovat mobilni verzi hry Dooble, ktera je jinak k dispozici
v podobé papirovych karticek. Soudasti prace bylo prozkoumat vhodné mozZnosti hrani
multiuZivatelskych her, véetné vypofadani se scasové kritickymi uUseky hry, tak aby vyslednd
implementace hry Dooble byla snadno pouZitelna a dobfe hratelna.

2. Aktivita béhem resSeni, konzultace, komunikace

Spoluprace svedoucim prace probihala bez problémd, student se viech planovanych
konzultaci Géastnil a aktivné informoval o stavu a dalsim sméru prace.

3. Splnéni pozadavkul zadani

Prace splfiuje poZadavky zadani prace. Bakalaf prozkoumal r(izné typy interakci pro ovladani
hry Double a zvolil vhodny systém interakce pro jednouZivatelsky rezim hry (vic¢i ¢asovému limitu),
multiuzivatelsky s vyuZitim stejného zafizeni (kazdy ovlada svoji polovinu obrazovky), multiuZivatelsky
na rGznych zafizenich (kazdy své zafizeni, komunikace prostfednictvim serveru). Problematika
nalezeni spoluhra¢e v multiuzivatelské online verzi je FfeSena moZnosti pfipojit se na server
k ¢ekajicimu hraci ve vytvofené hie ¢&i vytvofenim hry nové. Funkcionalita vytvofené aplikace byla
radné otestovana.

4. Hodnoceni formalni stranky predlozené prace

PredloZend prace ma rozsah 40 stran textu a ddle nékolik stran seznamu obrdazk(, zkratek a
literatury. Prace je prfehledné logicky ¢lenéna a je doplnéna mnoZstvim obrazk( pro snadnéjsi
orientaci v probirané problematice. Pfed vlastnim navrhem hry jsou stru¢né uvedena pravidla hry ve
vsech tfech predpokladanych scénafich hry.

5. Hodnoceni realiza¢niho vystupu

V praktické ¢asti prace bakalai navrhl a implementoval hru Dooble pro mobilni zafizeni na
platformé Android. Velké mnoZstvi prace bakalai odved| uZ v samotném grafickém navrhu hry —
musel vytvofit dle papirovych podkladd 55 rdznych karticek, na kterych je vidy zobrazeno 8 obrazkd
rtznych velikosti, tvard, natoeni a definovat rozsahy, které budou interpretovany jako kliknuti
uZivatele na dany obrézek. Dale bylo tieba zohlednit i rizné rozlideni cilového zafizeni.



Bakaldr zvolil implementaci hry v prostfedi frameworku PhoneGap, coZ povazuji za vhodné
vzhledem k povaze hry a pfipadné multiplatformni prenositelnosti. Prodlevy v reakci Ul prostredi
Androidu 300ms jsou eliminovany s vyuZitim knihovny FastClick.

Navriend aplikace byla realizovdna a detailné odzkousena ve vSech scénafich pouziti a
pracovala v pofddku dle ocekdvéni. Prace byla s Gspéchem predstavena na Dni otevienych dvefi
fakulty FAV v roce 2014. V roli testert aplikace byla i fada ¢lend katedry a studentd, takze portfolio
testovanych zafizeni je jesté rozsahlejsi, neZ je uvedeno v textu prace.

6. Zavérecné shrnuti

Prace spliiuje poZzadavky zaddni bakalafské prace. Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a
praci doporucuji k obhajobé.
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