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Obsah prace

Prace se zabyvd prevodem stolni postiehové hry Dobble pro mobilni zafizeni, v podobé pouzitelné
jak pro jednoho tak pro dva hrace. Text prace je logicky strukturovany a prehledny, zejména
v teoretické Casti se ale v nékterych kapitoldch zaméruje na nepfili§ podstatné véci — napf. popis
mechanickych gyroskoptl (2.2.1), namisto MEMS technologii pouZivanych v mobilnich zatizenich.
Navic vyvijena hra detekci naklonu telefonu nevyuzivd. Na druhé strané chybi alespon strucny
pfehled podobnych her, které se daji na trhu najit a které tvofi faktickou konkurenci k vytvorené
aplikaci. Ocekaval bych také podrobnéjsi rozbor mozZnosti vyhledavani a parovani hracl — zejména
jestli existuji néjaké hotové technologie, které by pro né poskytovaly podporu. Popis vytvorené hry a
procesu implementace povaZzuji za vydareny, zejména jsem rdd za popis postupu viloZeni hry do
Android marketu a popisu prace s emuldtorem vyuZitého pfi vyvoji a testovani aplikace.

Kvalita feSeni a dosazenych vysledki

Vytvorena hra je pIné funk¢ni a na CD je kromé zdrojovych textl pfiloZena i ve formé distribucniho
balicku, takze jeji instalace a vyzkouseni je velmi snadné. Béhem testovdni jsem se nesetkal se
zamrzdnim, paddnim aplikace nebo jinymi problémy. Zdrojové texty jsou prehledné a komentované,
neocCekdval bych ale, Ze v konec¢né distribuci budou v CSS souborech rozsahlé okomentované Useky,
které ziejmé vznikly pfi ladéni vzhledu.

Formalni Groven

Prdce je psana srozumitelné a prehledné, ale bylo by dobré, kdyby prosla dikladnéjsi korekturou —
obsahuje fadu drobnych preklep(, neslabi¢né predlozky na koncich fadkd a podobné. Océekéval bych
jen, Ze kapitola 6 (UzZivatelska prirucka) bude spis zafazena jako pfiloha nez jako soucast textu préce.
Prace s literaturou

Veskera pouZitd literatura je relevantni, prevdiné jde o technické navody souvisejici s implementaci
hry. Vzhledem ke druhému bodu zaddni bych ocekdval, Ze se v literatufe objevi alespori néjaka
kniha/¢lanek zabyvajici se hrami na platformé Android.

Spinéni zadani

Zadani je splnéno s mensi vyhradou, bod 2 by mél byt rozebran dikladnéji. Na druhé stranég,
implementace samotnd je provedena velmi peclivé a kvalitné.

Dotazy k praci

Vzhledem k tomu, Ze vytvofend hra je pfesnou kopii existujici stolni hry, probéhla néjakd komunikace
s jejimi autory, pfipadné budou oni implementaci néjak dale vyuZivat?

Byl server testovan pro zatizeni vétSim pocltem uZivatel(, respektive ma néjaké limity pro pocty
uzivatell a obsluhovanych her?

Navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporuduji k obhajobé.

V Plzni 27.5.2014 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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