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Obsah prace

Smyslem této bakalaiské prace bylo vytvorit aplikaci pro spravu a vizualizaci tanecnich figur. Prace
obsahuje 34 stranek ¢istého textu a skladé ze Sesti kapitol, z nichz prvni se zabyva stru¢nym tvodem a
druhd jednoduchym popisem zékladnich pojmil. Tteti kapitola analyzuje existujici aplikaci Dance
zabyvajici se stejnym tématem a diskutuje se zde o ¢astech pouzitych do této BP. Prakticka ¢ast BP
za¢ina v kapitole ¢tvrté predbéznym ndvrhem feSeni, které je pak popséno detailné v kapitole paté.
Zaver je pak v kapitole Sesté.

Prace déle obsahuje ptilozené CD, kde je findlni aplikace spole¢né s textem této BP, zdrojovymi texty
vygenerovanou dokumentaci.

Kvalita freSeni a dosazenych vysledku

Aplikace pracuje bez problémil (kdyZ pominu, Ze mi nesel vytvorit tanec, kdyz byl program spustén z
CD), nicméné prace s ni je dost krkolomnd, prestoze autor sam v textu BP zminuje, Ze chce ud€lat
aplikaci co mozna nejvice uzivatelsky piijemnou. Ikonky programu nejsou zrovna intuitivni (napr.
jakési kdvové zrno = sprava zdkladnich pohybt, zrno ve sklenici = sprava tanecnich figur), piestoze
prostym zadanim ,,dance icon* v google vyhledavaci se da najit spousta vhodnéjsich obrazka.

Za intuitivni taktéZ nepovazuji nutnost zadavat pti vytvaieni novych figur kroky pomoci vypliovani
textovych poli s jejich pozicemi v pixelech a rotacemi v thlech. Mnohem vice by bylo vyuzitelné
zadavat presuny a rotace krok(l pomoci mysi, navic z ¢isté uzivatelského hlediska tane¢nika mé pieci
nezajima, Ze levou nohu mam na pixelu 158, 42. Vhodné by bylo mit i moznost v priibéhu animace
zobrazit napt. transparentné nebo pomoci kiivek ptedchozi ¢i nasledujici pohyby (jak je v komerénim
programu, se kterym autor porovnaval)

Za hlavni chybu povazuji to, Ze nejsou ke zkouseni k dispozici zadna realna data (stacil by jeden tanec
a par figur v ném), piestoze autor byl ur¢ité v tane¢nich a néjaky tanec dozajista znd. Navic existuji i
popisy tancl pfimo v ¢esting, takze vymlouvat se na nedostatek materialt nelze, napi:

Technika latinsko-americkych tanct - Ing. Zden€k Landsfeld, Jifi Plaminek
Technika standardnich tanct - Ing. Zdenék Landsfeld, Jifi Plaminek

Navic je podivné, Ze v textu BP autor uvadi obrazky z programu, kde jsou ale praveé redlné figury a
tance uvedeny (napt. str. 5, str. 24). Pro¢ tato data nejsou k dispozici pro zkouSeni?
Formalni uroven

Samotna bakalaska prace je velice pékné napsana, jednotlivé kapitoly na sebe dobie navazuji. Po
formélni strance ji tedy povazuji za bezproblémovou.



Prace s literaturou

Seznam literatury obsahuje devét odkazi, viechny odkazuji na internetové stranky. Nevidim Zadny
vét§i problém s praci s literaturou, aZ na vySe popsany problém s redlnymi daty, které se daji v
literatute taktéz najit.

Dotazy a pripominky k praci

+ Uvadét v abstraktu, Ze program umi pog¢itat linearni interpolaci, neni zrovna vhodné.

+ Délka tanct uvadéna v Sestnictinich neni viibec vhodna pro tanecnika. Kazdy tanec ma své
ustalené po&itani rytmu, napf. waltz méa zakladni rytmus vzdy 123, chacha ma tieba zakladni
rytmus nepravidelny, 1234al. Pfipadné rychlejsi kroky se délaji vétSinou piilenim, tedy 1a2a3 u
waltzu. Proto by mél program obsahovat mozZnost zadat zékladni rytmus tance a rychlost tance. U
waltzu by to tedy byl rytmus 123 a BPM 29, dale by se mohla zadavat i tézka doba, ktera taktéz
nemusi byt vzdy prvni dobou v taktu.

+ Da se udélat v aplikaci ,,ronde*? Pro piedstavu: prava noha stoji s vahou na mist¢, levé jde dopredu
bez véhy a nasledné se pohybuje beze zmény vahy napf. v ramci jedné doby po kruhové draze
dozadu

+  Pro¢ jsou v tfid& Figure reprezentujici tane¢ni figuru vetejné konstanty BPM*, kdyZ pocet tdert za
minutu je zaleZitost tance, ne figury? Taktéz seznam zékladnich pohybii by mél byt spise
zalezitosti tance, ne figury.

+ Jaky je problém s rotaci bitmap chodidel (kapitola 5.4.1) a misto nich museli byt pouZity vektorova
data?

Z hlediska formalniho je program v potradku a kromé par pfipominek bych k nému nemél vyhrady.
Bohuzel z hlediska uZivatelského mi piijde program nepouzitelny. Autor ma tak trochu smilu v tom,
7e se v taneénim sportu dlouhodobé pohybuji a navrzené feSeni bych povazoval za prvni iteraci
finalniho feseni. Autor je si toho pravdépodobné také sam védom, protoze v zavéru udava mozna dalsi
rozsifeni, kterd povazuji za nutné pro finalni aplikaci.

Praci viak doporucuji k obhajobg, ale vzhledem k vySe uvedenym pozndmkam ji hodnotim stupném
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V Plzni 26.5.2014 Ing. Michal Varnuska, Ph.D.



