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Uvod

Uvod

Tato bakalarska prace se zabyva vyuzitim vyukovych programi v materskych Skolach.
Téma jsem si vybral, jelikoZ se o tablety PC zajimam. Moje matka je ucitelka v materské
Skole a seznamila mé s problematikou vzdélavani predskolniho véku. Matka mi také
pfispéla zkuSenostmi z praxe. Hlavnim cilem mé prace bylo vyhledat vyukové programy,
najit jejich vyuZiti a v neposledni fadé odpovédét na otdzku proc s vyukovymi programy

na tablet PC pracovat jiz s pfedskolnimi détmi.

V soucasné dobé se tablety v materskych Skolach pfiliS nevyuzivaji. MUj ukol byl také

zjistit pro¢ tomu tak je.
Praci jsem rozdélil do 4 hlavnich ¢asti:

V prvni ¢asti se zabyvdm historii a hardwarem tabletu PC. V této kapitole popisuji, co je
vlastné tablet PC a jak funguje. Ddle je zde rozdélni druh( tabletd PC a jejich popis.

Zabyvam se zde také vyvojem tabletd. A jaka je vybava tablet(i PC.

V druhé ¢asti porovnavam jednotlivé operacni systémy na tablet PC a u kazdého z nich

popisuji, jak funguji, jejich vyhody a nevyhody.

Ve treti ¢asti se snazim odpovédét na otazku, jestli jsou vyukové programy pro predskolni
déti vhodné ¢i nikoliv. PiSu i o tom, jak jsem se Ucastnil setkani rodi¢d v materské Skole.

Zde jsem se zapojil do ukazky vyuZiti tabletu PC pfi praci se skupinkou predskolnich déti.

V posledni ¢tvrté casti jsem se zaméfil na konkrétni vyukové programy. Vybral jsem 10
vyukovych programd, které mé zaujaly, a myslim si, Ze jsou vhodné pro vyuZiti pfi praci
s predskolnimi détmi. V kapitole popisuji jednotlivé programy, jak funguji, k éemu se

pouzivaji, vyhody, nevyhody, atd.
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1 Historie a hardware tablet PC

Uvodni kapitola se zabyva historii tabletll a hardwarovém vybaveni. Jsou zde také

popsany druhy tabletd PC, jejich vyhody a nevyhody.
1.1 Co je to tablet PC

,Tablet PC je mezistupném mezi notebookem a kapesnim pocitacem. Podle plvodnich
predstav se mélo jednat o jednoucelovy pfenosny pocita¢ s vysokou vydrii baterii
a s dotykovym displejem. Tyto predstavy se vSak postupem casu vytratily a soucasné
Tablet PC jsou v podstaté klasické notebooky se vSemi vyhodami i nevyhodami. Jediné, co

z plvodni predstavy zUstalo, je dotykovy disple;.

Tablety PC jsou zalozeny na x86 architektufe IBM-PC nebo na ARM architekture a jsou
plné funkénimi osobnimi pocitaci, pouZivajicimi mirné upraveny operacni systém
osobniho pocitace (napf. Windows nebo LinuxUbuntu) tak, aby podporovaly jejich
dotykové obrazovky namisto tradi¢nich displeji, mysi a klavesnic. Typicky tablet PC musi
byt ve vétsiné pripadl fizen stylusem , protoZe ovladani na plose OS vyzaduje vysokou

presnost pro vybér ovladacich prvkd, jako je napfiklad tlacitko zavfit okno. “[1]
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1.2 Druhy tablett PC:
1.2.1 Booklet

Booklet PC tablet se nejvice podoba klasickému notebooku nebo knize. Booklet ma dvé
obrazovky, které je mozné proti sobé zavirat, ma tedy tvar notebooku. Oproti klasickému
tabletu ale nema klasickou klavesnici, ale vyuziva druhou obrazovku. Obé tyto obrazovky
je mozné ovladat dotykem. Obrazovky jsou navzdjem propojeny a je tedy moziné mezi
nimi presouvat rizné véci, jako jsou napriklad obrazky, texty atd. Spodni obrazovka se
vétsSinou vyuzivd, jako plnohodnotna kldvesnice to znamena, Ze se na spodni obrazovku
vyvola dotykova klavesnice, diky které je mozné psat jako na klasické klavesnici. Obraz na
obou obrazovkach je mozné pouZivat jak na Sitku, tak i na vySku. Obraz se da otacet bud’
pomoci nastaveni vtabletu, nebo automaticky diky zabudovanému senzoru. Toto

automatické otaceni obrazu je jiz velmi rozsirené predevsim u ,chytrych” telefon(.

Hardwarové vybaveni tohoto PC tabletu se nejvice pfiblizuje notebook(im. Booklet je
vybaven operacnim systémem Windows 7, popfipadé novym Windows 8, vykonnou
grafickou kartou a silnym procesorem. Booklet také vétSinou disponuje dostateéné
velkym pevnym diskem. Na Bookletu je mozné vyuzivat Wi-Fi pfipojeni, USB porty pro
pripojeni periferii, HDMI port pro pfipojeni k televizi, monitoru ¢i projektoru. Booklet je
také vétSinou doddvdn se specidlnim perem pro snazsi psani nebo kresleni. Booklet
tablety jsou schopné zvladat i ty nejnarocnéjsi grafické editory. Nejvétsi nevyhodou
tohoto druhu tabletu je jeho ndrocnost na spotfebu energie. Jelikoz je potfeba dodavat
energii do dvou obrazovek je spotfeba energie velice vysoka. Dulezité je také zminit jeho

vysokou pofizovaci cenu.

Booklet PC jsem netestoval, ale myslim si, Ze jeho mozZnosti vyuZiti jsou velmi rozsahlé. Je
také jisté, Ze s postupem ¢asu, kdy se budou déle vyvijet baterie a jejich vydrz se Booklet

PC stane dostupnéjSim a jeho vyuziti se zvysi.

Obrazek 1 PC tablet Booklet — prevzato z [13]
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1.2.2 Slate

Vzhledové je Slate tablet klasicky PC tablet. Podle velikosti tabletu se jedna o obdélnikovy
tvar rQizné velikosti. Slate ma dotykovou obrazovku, kterou je moiné ovladat klasicky
dotykem prstu nebo pro presnéjsi ovladani, kresleni ¢i praci v grafickych editorech
pouzitim specidlniho pera. Podobné jako Booklet PC maji zabudovany senzor pro
automatické otaceni obrazu. Pro psani se pouZivd dotykova klavesnice, kterd se pfi

potiebé objevi v ¢asti obrazovky. [2]

Slate tablety jsou vybaveny jednim z operacnich systému: Android, Windows, Apple. Slate
ma oproti Bookletu slabsi procesor i méné vykonnou grafickou kartu, ale jsou cenové
dostupnéjsi, maji o hodné delsi vydrz baterie a jsou leh¢i a tendi. Je mozné také vyuZivat
ve vétsSiné modell Slate tabletu USB portli, HDMI portu a Wi-Fi. Vice vybavené Slate

tablety mohou mit zabudovany i 3G modul.

Jeho nejvétsi vyhodou je jeho cenova dostupnost. Pro jeho nizkou hmotnost mensi
velikost a vysokou vydrZ baterie je také idealni na cestovani a pro kazdodenni vyuzivani.
Pro ochranu je také mozinost dokoupeni mnoho rGznych ochrannych pouzder Cdi
nalepovaci félie proti poskrabani displeje. Z mych zkusenosti je tento typ nejvhodnéjsi pro

vyuZiti ve Skolach.

Obrazek 2 PC tablet Slate — pievzato z [14]
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1.2.3 Konvertibilni

Konvertibilni tablet PC na prvni pohled vypada naprosto stejné jako klasicky notebook.
Stejné jako notebook ma obrazovku a klavesnici, které je mozné zavirat proti sobé. Oproti
klasickym notebookim maji vSak dotykovou obrazovku. Konvertibilni tablet je mozné
ovladat na obrazovce dotykem prstu i s pouZitim specidlniho pera. Obrazovka je navic na
oto¢ném kloubu, je ji teda moziné otacet o 180° a zavirat s LCD panelem nahoru. Takto
otocCeny tablet je potom moZné pouZivat stejné jako Slate tablet. Je moZné vyuZivat
klavesnice nebo vyvolat virtualni dotykovou klavesnici. Je také vybaven senzorem pro

automatické otaceni obrazu. [3]

VétsSinou jsou vykonnéjsi nez Slate tablety ale méné nez Booklet tablety. Vydrii baterie
jsou také mezi Slate a Booklet tedy kolem 6 hodin. Vybaveni maji také klasické: USB porty,
HDMI port, Wi-Fi poptipadé 3G modul. Hardwarové jsou nejvice podobné netbooklm.
V soucasné dobé jsou cenové a vybavenim kompromisem mezi vykonnym PC a skladnym
tabletem. Nejvétsi vyuziti podle mého nazoru bude mit tento druh PC tabletu pro studijni

ucely.

Obrazek 3 PC tablet Konvertibilni — pfevzato z [15]
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1.2.4 Hybridni

Hybridni tablety jsou Slate tablety kombinované s Konvertibilnimi. Jsou to vlastné Slate
tablety, kterym je moZné pfipojit do klavesnicového doku. Nejvétsi vyhodou u nékterych
Hybridnich tabletl je, Ze v pfidavném klavesnicovém doku je druhd baterie. Po ptipojeni
klavesnice se tedy prodlouZi jeho vydrz. Jako vSechny druhy jsou vybaveny senzorem pro

automatické otaceni obrazu, vybaven je USB porty, HDMI portem, Wi-Fi.

Procesor a graficka karta je srovnatelna s tabletem Slate. Cenové jsou ovsem o néco

drazsi nez Konvertibilni tablety. [4]

Obrazek 4 PC tablet Hybridni — pievzato z [16]



1 Historie a hardware tablet PC

1.3 Vyvoj tabletii PC

Myslenka tablet( je velmi stara, pfestoZe dnes ¢asto mlZete ziskat pocit, Ze je vymyslel aZ
Apple. Neni tomu tak, prvni elektronicky tablet schopny rozpozndvani pisma byl
patentovan jiz v roce 1888, prvni systém pro elektronické rozpozndvani znakd pak byl
patentovan v roce 1915 a prvni skutecny tablet tak, jak jej chapeme dnes, byl predstaven

v roce 1956.

Obrazek 5 Vyvoj tableti — pievzato z [17]

,Zfejmé prvnim komeréné dostupnym tablem byly modely spoleénosti Pencept a CIC
z roku 1985, které nabidly rozpozndvani psaného pisma misto pouziti kldvesnice a mysi
a jejich operaénim systémem byl MS-DOS. Tento systém pretrvaval v tabletech pomérné
dlouho — aZ do roku 1992, kdy Apple predstavil svij prvni tablet: Apple Newton.
Z dnesniho pohledu Slo o kfizence mezi pocitaéem a kapesnim pocitatem a inspiroval
nejen spolecnost US Robotics, ve které plvodni vyvojari Newtona vyrobili prvni komercéné
uspésny kapesni pocita¢ Palm Pilot, ale také Microsoft. Ten na prelomu let 1992 a 1993

predstavil specialni verzi operacniho systému Windows for Pen Computing.

Timto krokem oteviel Microsoft cestu Windows do oblasti dotykovych poditacli, avsak
nikdy se zde masové neprosadil. Ovladani téchto pocitacd bylo totiz tézkopadné
a sahnout po mysi nebo tehdy zcela béiném trackballu bylo ¢asto praktictéjsi. Navic

pocitace vybavené dotykovou obrazovkou byly skuteéné velmi drahé.

S prvnimi skutec¢né levnymi tablety tak vlastné pfriSel az Asus, kdyZ v roce 2009 predstavil
svétu model Eee PC T91 — levny netbook s procesorem Intel Atom a dotykovym displejem

umisténym na oto¢ném kloubu.” [5]
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Tablet PC a s nim souvisejici specidlni provozni software jsou Uzce spjaty

s technologii stylus, a diky tomu ma rozvoj tabletu hluboké historické koreny.

»Stylus je predmét obdobny popisovaci nebo kulickové tuzce avsak s nepisSicim hrotem,
nejcastéji vyrobenym z plastu. Stylus je pouZivdn jako ndstroj pro ovladani a psani na
dotykovych plochdch obrazovek, tabletech a IWB. Pro potfeby nékterych technologii
obsahuje stylus pasivni i aktivni elektricky obvod interagujici s pracovni plochou za
ucelem zjisténi jeho presné polohy. Tento vestavény obvod muze byt aktivovan stlacenim
hrotu/stylusu o pracovni plochu. Stylus s pasivnimi obvody je pouZivan napt. spolecnosti

o

Wacom u jejich tablet(.“[6] V dnesni dobé se stylusy pouzivaji pfevainé na dotykové
displeje mobilnich telefonl. RozliSujeme zakladni dva druhy displeju. A to bud' 1. rezistivni
(odporovy), nebo 2. kapacitni. U kapacitniho displeje je vyZzadovan specialni typ stylusu,

ktery svym zpUsobem simuluje svou strukturou prst.

4

. /
Obrazek 6 Stylus i i

T
— prevzato z [18]

»Elektricka zatizeni se vstupem a vystupem dat na plochém informaénim displeji
existovala jiZz v roce 1888. V pribéhu 20. stoleti bylo pfedstaveno mnoho zafizeni s, at uz
jako diazotypie, prototypy, nebo komercéni produkty.“[8] V roce 1968 byl témito
vlastnostmi predstaven tzv. Dynabook spole¢nosti Xerox. Ta vSak s dnesSnimi tablety nema
takrka vibec nic spole¢ného. Firma se aktualné zaméruje prioritné na vyrobu a prodej
tiskaren a kopirek. Tablet Dynabook oficidlné slouzil jako snadny pfistup k digitalnim
médiim a mél za cil uéit mladistvé s tehdejSimi technologiemi, které byly pochopitelné

o dost zaostalejsi, nez ty dnesni.[7]

Vétsinou to byly koncepty od Dynabook a staly se tak predchldci tabletu a notebookd.
Dynabook je prvni prenosny osobni pocita¢, vytvoreny Alanem Kayemv 70. letech
v laboratofich firmy Xerox v Palo Alto v USA. JiZ v té dobé hovofil Kay o plochych displejich
¢i o bezdratovych sitich. Koncept Dynabooku vedl k vytvofeni objektové orientovaného
programovaciho jazyka a operacéniho systému Smalltalk a také k prvnimu PDA Apple
Newton. Smalltalk je interpretovany, dynamicky a striktné typovany, Cisté objektovy

programovaci jazyk. PrestoZe se nejedna o nejrozsitenéjsi jazyk pro psani podnikovych
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aplikaci ¢i vyuku, je dodnes hojné pouzivan. Pravé komunita kolem Smalltalku
vyvinula extrémni programovani, systém testovani programu SUnit (jeho znaméjsi verze
JUnit se hojné vyuziva v Javé), refaktoring a navrhové vzory. V osmdesatych letech
dvacatého stoleti se krom akademickych avyzkumnych systémd objevilo nékolik
spole¢nosti, které priSly na trh s prvnimi komerénimi produkty, zalozenymi na této

technologii. [9]

Po témér devatendctileté pauze se na trh dostalo o néco pokrodilejsi zafizeni, tentokrat
vydané spolecnosti Grid Systems Corporation. Vytvor autofi nazvali ¢astecné po ndzvu
firmy, GRiDPad. Tablet pracoval diky operacnimu systému MS-DOS a disponoval
desetipalcovou dotykovou obrazovkou. Na jedno nabiti vydrzel az tfi hodiny. Ve srovnani
s dneSnimi lacinymi c¢inskymi tablety bychom ve vydrzi Zadnou zménu nenasli. Co se vsak
aktualnim pfistrojam nikdy nevyrovnalo a nejspi$ nikdy nevyrovna, byla cena. Za GRiDPad
tehdy prodejci chtéli kolem 2370 dolar(i, coZ je v prepoctu asi 47 400 korun. Ani
nasledovnici této technologie si s takto obrovskymi ¢astkami nedélali hlavu. Za podobné
penize se proddavaly i tablety Pentop (1991), Compaqg Concerto (1992) a AT & T EO PC
(1993). [9]

Prvni tablet, ktery by se jiz dal porovndvat s témi dnesnimi, byl Compaq TC1000 (2003).
Nejednalo se vsak presné o klasicky tablet, nybrz o PC tablet. Ten se pozna tak, Ze ma
navic externi odnimatelnou klavesnici. Je pak uz pouze na uZivateli, zda ji pouzivat bude i
naopak. Zminény model TC1000 byl vyrabén ve stfibrné barvé, mél 10,4 palcovy dotykovy
displej a slouzil predevSim pro pracovni zalezZitosti spjaté sinternetem. Diky souhte
vychoziho operacniho systému Windows XP a klavesnice se s nim pracovalo stejné tak
dobre, jako na pocitaci. Na co se ale dalo po pravu stéZovat, byl vykon. Procesor
Transmeta Crusoe moc opory nepfinasel, a tak se ¢ekalo az na rok 2007, kdy se dostal na
trh eBook od Amazonu. Model byl nazvan Kindle. Jesté dnes je po celém svété nemalo

zadany, ackoliv se nejedna pfimo o tablet. Lze v ném totiz pouze Cist knihy. [9]

Microsoft se pokusil definovat Microsoft Tablet PC jako mobilni pocitac pro praci v terénu
v oblasti obchodu. Navzdory snaze Microsoftu, se pro jejich zafizeni nenaslo u verejnosti
Siroké vyuZziti, a to hlavné kvlli jejich cené a problém(m se Sirsi vyuZitelnosti tohoto

produktu mimo jejich omezeny ucel.
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1 Historie a hardware tablet PC

V dubnu 2010 firma Apple vydala iPad, ktery znamenal posun v ucelu a spolu se zvySenou
pouzitelnosti, Zivotnosti baterie, jednoduchosti, niZzsi hmotnosti, cenou a celkovou
kvalitou byl s ohledem na predchozi tablety vniman jako nova tfida spotrebni

elektroniky a vytvaroval komer¢ni trh pro tablety v nasledujicich letech. [7]

V roce 2010 uz se ve vSech koutech planety védélo, ze firma Apple chystd sv{j prvni
tablet. Origindlné ho nazvala iPad, tedy podobnym stylem jako iPod ¢i iPhone. Ve druhém
Ctvrtleti, tésné po oficidlnim uvedeni na pulty obchodnikl(, byla zndma kompletni
specifikace. Novy iPad disponoval 9,7 palcovym displejem, silnym a od plivodu vlastnim 1
gigahertzovym A4 procesorem, desetihodinovou vydrii ipopuldrnim obchodem
s aplikacemi App Store, vnémzZ se hned po dvou az tfech mésicich dalo nékolika
softwarovym tituldm fikat fenomén, napfriklad hife Angry Birds. Slusné vybavenym
nasledovnikem iPadu se roku 2011 stala Motorola Xoom, ktera se technickymi parametry

da jesté dnes s jistotou srovnavat s vétSinou predstavenych tabletd. [8]

V dlsledku toho se od roku 2011 na trhu objevily dva zfetelné odlisné druhy tabletd, a to

Tablet PC a Post-PC tablet, jejichZ operacni systémy jsou jiného plvodu.
Tradic¢ni tablet PC

Tablet PC je pfenosny osobni pocita¢ vybaveny dotykovym displejem jako primarni
vstupni zafizeni, ktery ma nainstalovany klasicky desktop operaéni systém, ktery je
upraveny pro pouZiti dotykovych displeju. Tyto tablety jsou navrieny pro provoz
a vlastnictvi jednotlivcd. Termin Tablet PC byl koncept, ktery predlozila firma Microsoft
v roce 2000 - 2001, ale pGvodni ndzev tablet PC poukazuje na tablet o velikosti osobniho

pocitace s libovolnym operaénim systémem. [9]
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1 Historie a hardware tablet PC

,Post-PC“ tablet

,0Od poloviny roku 2010 byly zavedeny nové tablety s mobilnimi operacnimi systémy,
které jiz nepodporovaly procesory Intel x86 a OS Microsoft Windows (nékdy  taky
zvany Wintel). Ty maji jiné rozhrani a na misto tradi¢nich desktopovych OS, predstavuji
novy typ pocitacového zafizeni. Tyto ,post-PC" tablety (mobilni tablety s operacnim
systémem) nejcastéji pouzivaji kapacitni dotykové obrazovky s podporou vice dotykové
ovladani, na misto jednoduchych odporovych dotykovych obrazovek typickych
fizeny stylusem. “[8]

vvvvvv

Tab a dalsi ndsledovaly v navaznosti na dnes zabéhlé trendy s vicedotykovym ovladanim
a dalSimi prvky uzZivatelského rozhrani, jako napfiklad flash paméti, SSD ulozistém
a "warm-boot times" (funkce umoznujici rychlejsi startovani bez predeslého Uplného
vypnuti operacniho systému jako je napf. hibernace, reset...), navic je mozné standardni
pripojeni externi USB, nebo nejcastéji lze i pripojit Bluetooth kldvesnici. Nejcastéjsi
operacni systémy pouzivané na tabletech, které nejsou zaloZeny na tradi¢ni PC
architekture, jsou zaloZzeny na unixovych operacnich systémech jako je Darwin, Linux,

nebo QNX. Nékteré maji kompatibilitu s 3G mobilnimi telefony.“[7]
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1 Historie a hardware tablet PC

1.4 Hardwarova vybava

Vybaveni PC tabletu je moZné pofidit jiz od slabSich jednojadrovych procesort aZz po
tabletl je veskeré fyzické existujici vybaveni tabletu. Naproti tomu oznaceni jako software

jsou programy nainstalované v tabletu.

Displej — ¢eho je mozné si vS§imnout na prvni pohled, je velikost displeje. Na trhu se nyni
pohybuje veliké mnoZstvi tabletd s rlznou velikosti displeje. Nejmensi tablety zacinaji uz
na 6 palcich. Naopak nejvétsi dosahuji az 13 placl. Nejcastéjsi velikost se pohybuje od 7
do 10 palcl. Vybér velikosti zavisi na vyuZiti tabletu. U vSech druh( tabletd jsou displeje
dotykové. Ovladaji se pomoci dotyku prstu, ¢i dotykem specidlniho pera. Dulezity
parametr u displeje je také jeho rozliSeni. Vétsina tabletu ma dnes HD rozliSeni a novéjsi
a vybavenéjsi tablety i Full HD. U tablet(l je také dulezité vyuziti funkce vicedotykového
ovladani, diky kterému maze tablet snimat vice dotyk( najednou. Tato funkce se vyuziva

naptiklad pfi pouZiti gest pro pfiblizeni nebo oddaleni obsahu na obrazovce.

Procesor a operatni pamét — vykon tabletu zavisi nejvice na druhu pouZitého
procesoru a velikosti operaéni paméti. Operacni pamét (RAM) se pohybuje
u nejlevnéjsiho tabletu od 512MB RAM, aZ po nejdrazsi, které disponuji i 4 GB RAM. Vybér
procesoru je také velice dllezZity. Ve vétsiné tablet(i se objevuje jednojadrovy procesor od
firmy AMD nebo Intel. Je ale mozné vyuzit az 4jddrové procesory. Klicova je spotfeba
energie procesoru, od které se odviji vydrZ baterie. Baterie se podle druhu a vyuzZiti
tabletu pouzivd 3 nebo 6 ¢lankova a md vydrz od 4 do 10 hodin. Vydrz baterie se ale

postupem casu stdle vyviji a jejich vydrz se dale prodluzuje.

Graficka karta — zajistuje zobrazovani obrazu na displeji. U tabletd je ve vétsiné pripadd
integrovana. Vybér grafické karty u tabletll zavisi na vyuZivani tabletu. Graficka karta ma

vétsinou dostateény vykon vzhledem k predpokladanému vyuzivani.

Pevny disk — udava kapacitu mista na tabletu. Je v rozmezi od 16 do 500GB. U vétsich
tabletl se vyuziva klasickych diskd o velikosti 1,8“ nebo 2,5“. Pro mensi tablety s mensi
kapacitou se pouzivaji disky typu SSD, které jsou drazsi ale zaroven rychlejsi. Kapacita se

u nich pohybuje od 16 do 128gb.
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1 Historie a hardware tablet PC

Porty — vsechny druhy tabletd maji ve vybaveni zdakladni porty. Kazdy tablet ma
minimalné jeden USB port, ktery slouZi k pfipojeni periferii, jako jsou napfiklad mys
k ovladani nebo interaktivni tabule. Jako dalsi port se vétSinou objevuje HDMI port diky
kterému je mozné pfipojit externi monitor ¢i projektor véetné prenosu zvuku. PC tablety
také mohou a vétsinou maji dalsi vstupni/vystupni porty mezi které patfi napriklad: Jack
konektor, eSATA port, konektor pro pripojeni mikrofonu/reproduktori, VGA port,

FireWire port a dalsi porty podle typu a vyrobce tabletu.

Bezdratova komunikace — pro vzdalené bezdratové pfipojeni vyuZivaji tablety predevsim
Wi-Fi. Diky Wi-Fi je mozné se pfipojit ke vzddlenym perifériim jako je napfiklad tiskarna
bez nutnosti propojeni kabelem. Nejvice se vSak WiFi vyuziva pro ptipojeni k internetu.
Pro pfipojeni kinternetu je také moiné pouzit 3G modul, ktery pomoci SIM karty
a datového mobilniho tarifu umoziuje pfipojeni kinternetu podobné jako je tomu
u mobilnich telefon(l. Nékteré externi zatizeni je také mozZné pfipojit bezdratové pomoci

bluetooth.
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC
2.1i0S

Nejvétsi vzestup multimedidlnich tablet(i vyvolal pravé Apple iPad. Prvni pfedstaveni bylo
jiz vroce 2010 a od té doby kazdd nasledna nova generace slavi obrovské Uspéchy.
Tablety s timto operacnim systémem jsou i velmi oblibené na nasem trhu. V roce 2012 se

Fadily mezi nejprodavanéjsi tablety v CR.

Operacni systém pro Apple se nazyva iOS. Je vytvoreny firmou Apple Inc. Byl uréen pro
mobilni telefony iPhone, ale nyni se pouziva i v dalSich vyrobcich od firmy Apple

napft.: iPod, iPad, Apple TV...

Ze zacatku se operaénim systémem iOS nazyval iPhone OS. Nazev iOS se zacal pouzZivat az
od ctvrté verze. V pocitacové spolecnosti Apple se pouzivd operaéni systém Mac OS X,
verze pro dotykové tablety (i0OS) neobsahuje vSechny funkce OS X, ale ma navic podporu

dotykového ovladani. Systém ma Ctyfi zakladni vrstvy, které zajistuji zakladni funkcnost.

iOS je mimoradné rychly a stabilni a je skvély jak pro zkusené, tak i pro zadinajici uZivatele.
Na domovské obrazovce, kterd je krasné uzplisobena lze nalézt vSe dulleZité napf.:

webovy prohlize¢, Mapy, videohry, Zpravy, Kalendafr, atd.

Vrstva Cocoa Touch

vvvvvv

k vyvoji aplikaci. Nachazi se zde infrastruktura pro implementaci grafického rozhrani

aplikace a také propojeni s uzivatelem.
Sluzby Cocoa Touch

Ochrana dat

Jde o aplikaci, kterda umoznuje ukladat citlivé data v Sifrované podobé na disk. Dokud jsou
tato data uloZena, nemad k nim pfistup aplikace ani pfipadny Utoénik. Data se opét objevi

pod desifrovani a poté je mozné data Cist.
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

Multitasking

Jedna se o moZnost, kdy je mozZné spustit program na pozadi. Tato moZnost se objevila od

verze iOS 4.0. Do té doby se po stisku tlacitka Home vSechny bézici aplikace ukoncily.
Push notifikace

Jde o mechanismus, ktery umoznuje posilat uzivateli informace, aniz by byla spusténa

dana aplikace. Informace je moZné zobrazit napfiklad v podobé textové zpravy, zvuku.
Lokalni notifikace

Jde o rozsifeni push notifikace a jeji doplnéni. Napfiklad navigace, kterd bézi na pozadi,

mUZe upozornit uZivatele na dllezité udalosti, napf. vysoka rychlost.
Peer to peer

Tato funkce umoziiuje propojeni vice zafizeni pomoci technologie Bluetooth. Lze ji vyuZit

napfiklad pfi hie vice hraca.
Rozpoznavani gest

Od verze 3.2 je moZné rozpoznavani gest napriklad tuknuti, sevieni, pfetahovani objekt(,

svihnuti, rotace atd.
Sdileni soubort

Pomoci programu iTunes lze umoZnit pfistup ke svym datim. Je mozné soubory nahravat

do sloZek nebo z nich naopak kopirovat do pocitace.

Priklady frameworkl dostupnych v Cocoa Touch:

Address Book Ul Framework — moZnost zobrazeni a Upravu kontaktnich informaci
Event Kit Ul Framework — polozky v kalendaftich

iAd Framework — zobrazeni banner

Game Kit Framework — podpora peer to peer

Map Kit Framework — pouzivani mapovych komponent(
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

Media layer

Dalsi vrstva s nazvem Media layer umoznuje vytvareni grafickych a zvukovych aplikaci.

Umoznuje prehravani animaci, videi, zvuka.

V této vrstvé se nachdzi frameworky pro vytvareni aplikaci s kvalitni grafikou, prehravat
kvalitni audiozaznamy a prehravani video zaznama ve vysoké kvalité.

Vyvoj iOS

Dlouhou dobu bylo mozné vyvijet aplikace pouze v XCode, coz bylo prostfedi vytvorené
firmou Apple. V soucasnosti lze viOS spoustét aplikace napsané vjazyce C nebo
Objective-C.

iOS neumoznuje uZivatelim pristup do systému, jedna se o uzavieny systém a jedind

moznost instalace aplikaci je pres oficidlni App Store.

Obriazek 7 iOS — pievzato z [19]
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

2.2 Android

Podle uzivatel( se OS Android v oblibenosti fadi hned za Apple na druhé misto. Jedna se
o open source platformu. Systém Android byl vyvinut pro mobilni zafizeni, PDA, navigace
a tablety. Operacni systém je zalozen na jadru Linux. Je vyvijen firmou Open Handset
Alliance, kterd ma za ukol rozvoj mobilnich technologii, které budou cenové dostupnéjsi
pro uzivatele. Pti vyvoji byl bran ohled na omezeni, které se klasicky objevuji u mobilnich

zatizeni jako je napftiklad vydrz baterie anebo malo dostupné paméti.
Historie

Spolec¢nost byla zaloZzena v roce 2009 v Kalifornii. V roce 2005 byla odkoupena firmou

Google a stala se jeji dcefinou spolec¢nosti.

Po odkupu firmou Google bylo vytvoreno konsorcium Open Handset Alliance, které se
zabyvalo vyrobou mobilnich telefon(, Cipl a aplikaci napf.: HTC, Intel, LG, Motorola atd.
V roce 2007 vytvofili otevienou mobilni platformu postavenou na jadre Linux. V roce

2008 byl vydan mobilni telefon HTC s OS Android.

Architektura

evvs

OS. Dalsi vrstvou jsou knihovny. Knihovny jsou psané v jazyce C/C++. Priklady knihoven:
Media Libraries — prfehravani videa a audia
LibWebCore — webovy prohlize¢

Vrstva Android Runtime obsahuje virtualni stroj Dalvik, ktery byl vytvofen pfimo pro

Android Googlem. VyuZiva vlastnosti Linuxového jadra a slouZi jako spréavce paméti.

Vrstva Application Framework je nejdulezitéjSi pro vyvojare. Poskytuje pfistup ke

sluzbam, které mohou byt pouzity v aplikacich.

Nejvyssi vrstva tvofi zakladni aplikace, které jsou vyuzivany béznymi uzivateli.
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

Verze Androidu

Verze jednotlivych systém( se nazyvaji podle zdkuskd: Cupcake, Donut, Eclair, Froyo,

Gingerbread, Honeycomb, Ice Cream Sandwich, Jelly Bean.

S5,

CaN>=0ID

Obrizek 8 Android — pfevzato z [20]
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

2.3 Microsoft Windows

Windows je dominantni v odvétvi OS pro klasické PC. Nyni se rozhodl prosadit i mezi
tablety. Nejprve se pokusil uvést systém Windows 7, ktery se pfili§ neprosadil. V roce
2012 uvedl na trh tfi edice OS, které na tabletech velmi dobrfe funguji. Jednd se

o Windows 8, Windows 8 Pro a Windows RT.

VSechny tfi verze OS od Microsoftu lze pouzivat na tablety, jsou plynulé a snadno
prizplsobitelné pro uzZivatele. Napohled jsou vSechny tfi verze stejné. Rozdil je nasledujici:
Windows 8 a Windows 8 pro je uréen pouze pro pocitace a tablety s architekturou x86

edice Windows RT s architekturou ARM.

Windows 8.1 je nova aktualizace k Windows 8. Oproti Windows 8 ma Windows 8.1
nékolik novych zmén. Napriklad na hlavni plose se jiz objevuje nabidka start, pozadi
plochy, které je nastavené na klasickém rozhrani se objevuje i na dlazdicovém, mozZnost

zmény velikosti dlazdic, video jako pozadi a dalsi.

Windows 8 je zaloZen na uZivatelském rozhrani Modern User Interface. V systémovych
aplikacich se také rozsifila vysouvaci nabidka s ndzvem Ribbon, kterd by méla nahradit

klasické textové menu.[34]

Aplikace pro Windows lze ziskat pomoci Windows Store, kde Ize stahnout velké mnozstvi

aplikaci'i her.

Microsoft

Wmdows

Obrazek 9 Windows — pievzato z [21]
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2 Porovnani jednotlivych OS pro tablet PC

2.4 Vybér 0S

Jako nejvhodnéjsi operacni systém pro vyukové programy pro predskolni vzdélavani a pro

vzdélavani déti se specifickymi vadami se mi jevi Android.

Dlvodem proc¢ si myslim, Ze je nejlepSi operacni systém Android, je predevsim jeho
cenovad dostupnost. Zatimco tablet s operaénim systémem Android, ktery jiz zvlada
vétSinu potfeb pro predskolni déti, se dd pofidit jiz od 1500K¢, tablet s operacnim
systémem iOS se pohybuje a7 od 5000K&. Skoly si diky tomu mohou dovolit ziskat vétsi
mnozstvi tabletl neZ, kdyby si pofizovali drazsi systémy jako je napfiklad iOS. Dale jsem
zjistil, Ze na operacni systém Android je nejvétsi nabidka aplikaci pro pfedskolni déti.
Operacni systém Windows 8 ma v porovnani s Androidem zatim malé mnoZstvi
dostupnych aplikaci ve Windows Store. Systém Android je také podporovdn u vétsiho

mnozstvi tabletl, a proto je na trhu moznost vétsiho vybéru.

»,Podle americké spolecnosti Gartner, bylo na svétovém trhu v roce 2013 prodano 195,4
milionu kus( tabletll, coZz je o 68% vice nez vroce 2012. Z analyzy vyplyva, Ze prodej
tabletd s operacnim systémem Android, vzrostl meziro¢né o 127% a posunul tak Android

na prvni pozici mezi operacnimi systémy.“[35]

Table 1: Worldwide Tablet Sales to End Users by Operating System, 2013 (Units)

Operating System 2013 Sales 2013 Market 2012 Sales 2012 Market

Share (%) Share (%)
Android 120,961,445 61.9 53,341,250 45.8
i0Ss 70,400,159 36.0 61,465,632 52.8
Microsoft 4,031,802 2.1 1,162,435 1.0
Other 41,598 <0.1 379,000 0.3
Total 195,435,004 100.0 116,348,317 100.0

Source: Gartner (February 2014)

Obrazek 10 Gartner — pi‘evzato z [35]
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3 MozZnosti vyuzZiti vyukovych programii pro piredskolni déti na
tablet PC

3.1 Proc vyuzivat tablety PC u déti piredSkolniho véku

JiZz mnohokrat jsem se setkal s tim, Ze si déti od svych rodi¢t pajci ,,chytry telefon” nebo
tablet. Z vlastni zkuSenosti — z vlaku, z ¢ekaren ordinaci, atd. vim, Ze se rodice se svymi
détmi o zafizeni déli bézné, pokud jiz dité toto zafizeni nevlasti. Lakavost tabletu je
zfejma. Déti se uci a rozviji kontaktem komunikaci. Déti si rady poustéji pohadky, jsou na

nich obrazky, nahradi hudebni nastroje a v neposledni fadé jsou na nich hry.

Vyhodou tabletli oproti pocitaclim je jejich ovladani. Dotykové ovladani a jednoduché
uzZivatelské prostredi je i pro malé déti naprosto pfirozené. Vzhledem k tomu, Ze se déti
uci chapanim pfriciny a nasledku, je pro né fungovani dotykovych displejd mnohem
snadnéjsi k pochopeni, nez vztah pohybu mysi a posunu kurzorem po obrazovce. Tablety
jsou skvélymi pomocniky. Tablet je skvély do Skoly, na cestovdani. Na rozdil od pocitace je
velmi skladny. Je vSak pravda, Ze to co plati o Urovni uZivatelského prostfedi, nemusi
nutné platit pfi ovladani samotnych aplikaci, které mohou pouzit méné obvyklé prvky
ovladani. Jedna se naptiklad o nechténé tukani na reklamu v bezplatnych hrach, nebo
umeélé bariéry, které autofi aplikaci vytvofili proto, aby uZivatele donutili k zakoupeni

placené verze.

Proto je nutné vidy pfi praci s détmi predem vse vyzkouset, aby pfi vlastni praci s tablety
nedochazelo k nedekanym problémim, protoZze témér vidy ochabne zdjem tedy
i pozornost déti a ty se hned prestanou na praci soustredit. Jde tedy o peclivéjsi pripravu
ucitele na ¢innost. Ucitelé by se ale neméli bat, vidyt vzdélani, které je spojeno s lidstvem
od samého zacatku podléha postupnym inovacnim procestim. Elektronickda podpora
vzdélani v sobé zahrnuje fadu moZnosti, které jsou komplexné propojeny do uceleného
systému, ktery efektivné rozviji osobnost jedince a to jak po strance rozumové, tak
i emocionalni. Déti vyviji intenzivni ucéebni Cinnost, kterd idedlné vychazi z vlastniho
zajmu, bez jakéhokoliv natlaku a relativné bez cizi pomoci. Zakladem je tedy hlavné
aktivizace déti! Pro dnesni déti jsou nové technologie béznd véc a, ve vétsiné pripadl jsou
to déti, které v této oblasti radi svym rodi¢lim. Uvédomme si, Ze se doba nezméni a proto

déti nebrzdéme, ale naopak je podporujme v pouzivani v novych technologiich. V priibéhu
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Casu je takeé jisté Ze se vyvoj bude stdle posouvat dale a vyuzivani technologie i u mensich

déti bude na dennim poradku.

3.2 Nazory k pouzivani tabletti PC u déti
Podle détské psycholozky D. Pechové:

,Obvykla kritika, Ze by si déti mély radéji hrat, ist papirové knihy, hrat si na pisku,..., dnes
uz neobstoji. Velmi zaleZi na mife, na uditelich a hlavné na rodicich. Je v podstaté jedno,
jestli si rodice s détmi povidaji nad obrazky v kniZzce nebo na tabletu. Dulezita je aktivita
rodic¢d. Problém nastava, kdyz rodice dité k tabletu odlozi “ vysvétluje détska psycholozka

Dagmar Pechova. [11]

Je jisté, Ze neni moZné spoléhat se pouze na tablet a pocitace. Dité si musi také rozvijet

schopnosti, které mlze ziskat predevsim hrou s kostkami a rliznymi druhy stavebnic.

»Zatimco vzdéldvaci ¢i logické hry rodi¢llm moc nevadi, jejich podpora ve vztahu ke
»strileckdm“ a dalSim Cisté zabavnym hram uzZ takova neni. Rodice se snaZi ¢as vénovany

hram omezovat. Je tfeba podotknout, Ze jde o déti predskolniho véku!“[33]
Maminka 3leté Elisky:

,Dost ¢asto pouziva nas rodinny iPad, ktery pfirozené ovlada a vzidy presné vi, kde jsou jeji
aplikace. Na iPadu rada kresli, hraje hru Pachet God a obcas , obhospodaruje” néjaké

poli¢ko ve Smouli vesniéce.”
Tatinek 5letého Davida:

,Nas David ma nejradéji Vyukové karticky, kde poznava rGzné zvuky zvirat a taky hru

Kinectimals.”
Maminka 4letého Petra:

,,Péta ma starSiho bratra, od kterého si velmi ¢asto pujcuje tablet. Na tabletu nejvice
hraje hru Zvitatka v zoo a na farmé, kde poznava rlizna zviratka a také hraje velmi rad

pexeso.
Ucitelka MS Ladislava Kubeckova:

»,Zapojeni tabletd do vyuky? Myslim si, Ze jsou déti vice aktivni a prace je bavi. Je to pro

déti zpestrfeni a pouzivame ho pro procvicovani nebo pro shrnuti a to hlavné u déti 5-7
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letych, tedy u predskolak(. Je ale jasné, Ze poufZiti jak tabletd, tak i interaktivni tabule, tu
vyuZivame také, by neméla byt na ukor vzdjemné komunikace. Tablety nepouZivame
dlouho. VyuZivaly jsme a stale vyuzivame hru: Logiko. V nasi MS je nejvétsi problém to, 7e
mame pouze jeden tablet a dva tablety si pudj¢ujeme. Vychazi tak jeden tablet do dvojice
predskolnich déti. Vétsinou jde tedy o praci ve dvojici, nebo je to prace na dvé skupiny.

Pfiprava na ¢innost je tedy sloZitéjsi, ale myslim, Ze to stoji za to.”
3.3 Shrnuti prace s tablet PCv MS

Soucasti setkani rodi¢d a déti z MS byla i ukazka prace déti se zminénou hrou Logiko a na
dotykovych tabletech. Presvédcil jsem se, Ze tablet je skvély ndstroj pro vzdélani déti uz i
v predskolnim véku. Déti si pouZzivani tabletl rychle osvoji, nebot je velmi jednoduché a
intuitivni. Malé déti rady zkoumaji nové véci a udi se jejich pouzivani mnohem rychleji nez
dospély. Uvédomil jsem si, Ze nejlepSich vysledk( vyuky na tabletu se dosahne, pokud ma
Skolka mozZnost vyuzit formu vyuky 1 k 1. To znamena, Ze kazdé dité ma moznost pracovat
na tabletu samostatné. Spousta rodicl, ale iuciteld vnimaji pocitaCe, tablety za své
nahradniky. Doufam, Ze si rodic¢e ale hlavné ucitelé uvédomuji, Ze existuje nendrocnd

cesta, ktera slouzi détem k prospéchu, a to jsou: ,Vyukové programy.”

Je tézké urcit, kde jsou hranice mezi hranim her a vyuzivani vyukovych programa.
Vyukové programy totiz vyuzivaji hry jako nastroj k uceni. Jisté ale je, ze déti tato nova

forma uéeni zajima a dokaze je na dlouhou dobu zabavit.

Po zhlédnuti ukazky prace déti ze specidlni skoly s vyukovymi programy nemohu souhlasit
s tvrzenim, Ze ¢im nadanéjsi dité, tim je pro néj prace s tabletem podnétnéjsi. Dllkazem

toho je i zkuSenost ucitele ze specialni Skoly.
Zkudenost ucitele Mgr. Lenky Rihové ze specidlni $koly:

,Détem se specidlnimi vzdélavacimi potfebami umozZniuje tablet rozvijet celou fadu

dovednosti a schopnosti a to i ty, které maji zdravé déti pfirozené zvladnuté.” [32]
Zajimavé a kvalitni aplikace pro tablet vhodné pro déti od 3 — 7 let.

Firma iStyle, je to firma, ktera se zabyva vyukovymi programy pro predskolni déti. Tato

firma predvede, poradi s vybérem tabletl a doruci zajimavé vyukové inovativni programy,
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hry, kreativni aplikace na vyukové kresleni pro déti predskolniho véku. Firma také nabizi i
Skoleni zaméstnancd.
Jednd se napfiklad o: Zviratka v ZOO a na farmé

e \VerSované rozcvicky

e Animacek pexeso

e Prvni anglicka slova

e Predskolni brasnicka,....

Dalsi firmou, kterd se zabyvd vyukovymi programy pro déti predskolniho véku, je
obcanské sdruzeni Petit. Zabyva se specialnimi vyukovymi programy, které doplnuji
standartni formy vychovy a vzdélani déti predskolniho véku, prvniho stupné ZS a také pro
déti s postizenim.

Pomoci téchto program( podporuji u déti rozvoj zrakového vnimani, jemnou motoriku,
koordinaci ruky a oka, postfeh, pamét, logické mysleni, u¢i se poznavat barvy, tvary,
velikost a jiné. Samozfejmosti je i rozvijeni slovni zasoby a spravna vyslovnost hlasek, déti

se nauci i zdkladim pocitani. Vétsina déti pfi feSeni ukoll maji pfekvapivé dobré vysledky.

Toto sdruzeni se zabyva i vyrobou pomtcek pro snadnéjsi ovladani pocitacu a alternativni

komunikace.

Jednd se napriklad o:
e Vyukovy program Méda
e Brebta
e Predskolni brasnicka

Méda je zaméreny na smyslovou a rozumovou vychovu déti. Tento program je vyuzitelny i
pro déti se specifickymi vzdélavacimi potfebami, pro déti mentdlné, zrakové i télesné
postizené, ale i pro déti s poruchami uceni, jako je napfriklad dyslexie, dysgrafie, déti

s poruchami uceni, pro déti se snizenou koncentraci, aj. [12]
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4 Testovani a vyhodnoceni vyukovych programii pro tablet PC

Zaméril jsem se na vyhleddvani vyukovych program( pro predskolni déti na internetu.

Pfekvapilo mé obrovské mnoiZstvi stranek s nabizenymi vyukovymi programy.

Pfi prdci sdétmi jsem vyuZival sv(j osobni tablet: Emgeton Consul 11 LITE 16GB —
Champagne. Tablet ma OS Android 4.1 a rozliSeni 1280x800. Velikost ulozisté 16 GB

a procesor ARM Cortex A9 s frekvenci 1.6 GHz.

Vyukové programy je mozné ve vétsiné pripadd stahovat zdarma i bez reklam, ovsem je
také velké mnozstvi aplikaci, které jsou placené. Pro OS Android jsou nékteré vyukové
programy ke staZzeni pfimo na Google Play u iOS na App Store. Ve vétsiné pripadd se pak
ale vyukové programy stahuji pfimo ze stranek s nabizenou aplikaci. Napfiklad na

strankdach Petit je velké mnozstvi vyukovych programu ke stazeni.

Nejvice jsem byl spokojen s ovladatelnosti vSech testovanych aplikaci. VSechny aplikace,
které jsem mél mozZnost si vyzkouset, méli velice snadné ovladani a i predskolni déti s nim
neméli vétsi problémy. VSechny aplikace jsou také dobre graficky zpracované a vypadaji
velmi pékné. Ve vyukovych programech jsou hry vytvareny tak, aby dité, které hraje hru,
mélo motivaci k Uspésnému dokonceni daného ukolu. Toho je ve vétsiné her dosahovano

pomoci skdre.

Z testovanych vyukovych program( jsem vybral téchto deset:
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4.1 Méd'a a obrazky

M4 sedm kapitol a obsahuje 40 ukol(l. Pro déti je tento program snadné pouZivat, ovlada
se jednou klavesou s rozliSenim dlouhého a kratkého stisku. Vyhodou je, Zze ma tfi rlizné
obtiznosti feSeni. Tato aplikace je idedlni nejen pro predskolni déti, ale i pro déti
se specifickymi poruchami uceni jako jsou napfiklad porucha feci, porucha vnimani,

dysgrafie a dalsi.

V prvni a druhé kapitole si déti procvicuji pfifazovani — obrazovka je rozdélena na dvé
pullky, kdy na levé pulce je néjaky obrazek a déti musi z pravé pulky vybrat stejny obrazek.
V dalSich drovni je na levé pllce naptiklad nedokresleny obrazek nebo pouze ¢ast obrazku
a dité pomoci své fantazie a predstavivosti musi najit obrazek, ktery k nému patfi.

Ve treti kapitolem se déti snazi dopliovat spravné vyrezy, pozndavaji ¢asti téla, obleceni.
Ve Ctvrté kapitole déti pozndvaji dva zcela stejné obrdazky. Pracuji s pojmy maly, vétsi,
nejvetsi.

Pata kapitola se zabyva tfidénim — déti poznavaiji, z ¢eho jsou predméty vyrobeny, co se

da koupit v obchodé...

V Sesté kapitole se déti u¢i umistit véc do prostoru. Pracuji s déjem, urcuji pracovni

postupy.

V sedmé kapitole procvicuji déti znalosti a védomosti, které se v predchozich kapitolach

naucili formou her. Je to takové shrnuti a procviceni.
Ukol pro déti:

Dité rozpozna obrazek v levé ¢asti obrazovky. Poté z pravé ¢asti vybere stejny obrazek.

f S T R T = = o1 31 g

Ukol pro déti:
Obrazek 11 Méd’a a obrazky — pievzato z [22]
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Uréit spravny pracovni postup pfi stavbé snéhuldka. Dité vybird postupné obrazky ze

spodni ¢asti obrazky, které odpovidaji redlnému postupu pfi stavbé snéhuldka.

Obrazek 12 Méd’a a obrazky — pievzato z [22]
Ukol pro déti:

V posledni sedmé kapitole se nachazeji hry, ve kterych mohu déti vyuzivat véci, které se
naucili béhem prochdazeni tohoto vyukového programu. Napftiklad ve hie Nékolik rozdill
je za ukol najit rozdily mezi obrazkem na levé poloviné a obrazkem na pravé poloviné.

V tomto ptipadé je rozdilna vina more, dale pak chybi morsky konik a rostlinka.

Obrazek 13 Méd’a a obrazky — prevzato z [22]
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4.2 Méd'a - barvy a tvary

Program je rozdélen do péti kapitol a obsahuje 46 Ukol(l u vétSiny z nich je moznost

nastaveni tfi Urovni obtiZznosti. V programu se nachazi napfiklad tyto ukoly:
- poznej stejnou barvu, odstin jednoduchy nebo slozity tvar:

Obrazovka je rozdélena na dvé poloviny. Na levé strané je pak urcitd barva, odstin nebo

tvar a dité musi z pravé strany vybrat stejny obrazek.
- vyber barvu nebo tvar podle hlasového pokynu

Aplikace spusti zvukovy zdznam nazvu barvy nebo tvaru a ukolem je vybrat odpovidajici

barvu, tvar z nabizenych obrazkd.

- urci, ktera barva (tvar) je obsazen v predloze, nebo naopak v predloze

chybi

Obrazovka je rozdélena na horni a dolni polovinu. Na horni poloviné je zobrazen obrazek
sloZzeny z rGznych barev, tvarl. V dolni poloviné je pak potfeba vybrat barvu, tvar, ktery

v obrazku chybi nebo je naopak navic.
- urdci poradi tvart nebo barev podle vzoru nebo zpaméti

Na horni poloviné je zobrazen obrdazek. Dité ma za Ukol vybirat postupné barvy, tvary jak

byl obrazek tvoren, popfipadé si postup zapamatovat a postup poté vybrat z paméti.
- serad barvy od nejsvétlejSi po nejtmavsi (nebo naopak)

Na obrazovce je zobrazeno urcity pocet kosticek s barvami a ukolem je kosti¢ky seradit od

nejsvétlejsi po nejtmavsi nebo naopak.
- urci barvu (tvar), ktera nepatti k ostatnim

Dité ma za ukol z nékolika kosticek vybrat podle tvaru ¢i podle barvy tu, které se

k ostatnim nehodi.
- barevna mozaika a Aximo

Obrazovka je rozdélena na tfi ¢asti. V horni levé je pfedloha mozaiky. V horni pravé ¢asti
dité sklada stejnou mozaiku. A vdolni casti e vybiraji kosticky, které se vkladaji do

mozaiky. Cilem je sestavit stejnou mozaiku jako je v pfedloze.
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- barevnditvarova vkladacka
Podle dér dité vybira kosti¢ky riznych tvaru, které je mozné prostrcit dirou.
- michani barev, barevné kombinace a asociace

Dité ma mozZnost michat rdzny pocet a rlzné barvy dohromady a zjistovat, jakd nova

barva vznikne.
- urcovani typické barvy i tvaru zobrazenych predmét(

Je zobrazen zndmy predmét a za ukol je vybrat barvu, tvar, ktery je pro tento predmét
typicky.
- dopliovani logického ¢tverce spravnym tvarem

Ukolem je z nabizenych kostek rGznych tvard a velikosti vybrat tu, ktera je potieba pro

dokonceni ctverce.
- Kohsovy kostky a tvarova vkladacka

Uc¢i déti skladat kostky z rdznych tvarl. Je také idealni pro uceni levo/pravostranné

orientaci.
- skladani obrazkd z nabidnutych tvar(

V dolni ¢asti obrazovky je nabidka raznych tvard kostek. Dité podle sebe kostky sklada

k sobé a vytvari obraz dle své fantazie.
- urcovani chybéjiciho tvaru v pfedmétech a hledani stejnych vzor(

Podle predlohy je ukolem vybrat kosticku daného tvaru, kterda chybi pro dokonceni

obrazce v predloze.
- vybarvovani obrazkd zvolenymi barvami

Na obrazovce je zobrazen obrazek, ktery si dité vybarvi dle své fantazie.
- barevné (i tvarové) pexeso a domino

V této aplikaci je mozné hrat i klasické pexeso ¢i domino. Vyhodou téchto her na tabletu

je ze se kosticky nemohou ztratit.

- barevny (i tvarovy) tetris
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Jedna se o klasickou hru tetris, kdy z horni ¢asti obrazovky padaji kostky rdznych tvard a
barev a ukolem je kostky skladat na sebe, aby se netvofili Zadné mezery. Odménou je

skdre, které se zvysuje po slozeni celé fady.

Mél jsem moznost zhlédnout praci s détmi, pfi které déti urCovaly barvy a vybarvovani

obrazk( dle fantazie déti.
Ukol pro déti:

Déti musi rozpoznat stejnou barvu na pravé strané s barvou na levé strané a pfiradit ji.

]
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;

Obrazek 14 Méd’a — barvy tvary — prevzato z [23]

Ukol pro déti:
Déti musi skladat barvy podle predlohy.

R v 138

i — =

Obrazek 15 Méd’a — barvy tvary — pievzato z [23]
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4.3 Vyukovy program Brepta

Nejednd se pouze o vyukovy program ale i o diagnosticky program. Zabyva se
problematikou komunikativni dovednosti a je ur¢en pro déti se specifickymi poruchami
uceni (poruchy redi, dyslexie, dyskalkulie, dysgrafie a jiné). Zvuky, slova, véty, celkem asi 1
200 zvukovych podnétl tvofi zaklad program(. V této aplikaci se pracuje se zvuky,
citoslovci, slabikami, souhlasky, samohlaskami, obecnymi slovy, vétami. Samoziejmosti je,
Ze s kazdym zvukovym podnétem je spojen obrazek. | zde je ovladani velmi jednoduché
a proto i malé dité mlze pracovat samostatné. Dité reaguje na zvukové podnéty tim, Ze
ke kazdému zvuku vybird odpovidajici obrazky. Smyslem tohoto programu je aby dité
samostatné rozvijelo zabavnou a pfitaZzlivou formou komunikativni schopnost. Jde
napriklad o identifikace zvuk(, hlasl, vybér slabik, samohlasek, souhldsek atd. Soucasti

programu jsou i tolik oblibené:

Hry se slovy - slovni fotbal, hlasové pexeso, domino, rymovani
Hry s vétami - doplnéni prectené véty, popis méniciho se obrazku
Ukol pro déti:

Na obrazovce se objevi velky obrazek néjakého predmétu. Postupné se spousti rlizné

zvuky a dité ma za ukol priradit k obrazku zvuk, ktery vydava predmét v redlném Zzivoté.

NAOSE>[2\VAFAVE -

Obrazek 16 Brepta — barvy tvary — prevzato z [24]
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Ukol pro déti:

Samostatné vypravét podle obrazku. Cilem je rozvoj fantazie ditéte. Na obrazovce je
zobrazen obrdazek z uréitého znamého prostredi, jako je napfiklad tfida ve Skole, pfiroda
atd. Dité ma za ukol vypravét co se na obrazku déje. Poté ma moznost pfidat do obrazku

dalsi predmét a dale vypravét co se na obrazku zménilo a co se na obrazku déje.

?@.
e
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Obrazek 17 Brepta — barvy tvary — prevzato z [24]

Ukol pro déti:

Domino je pro vétSinu déti zndmo a nékdy ji jiz hrdli. Domino v aplikaci Brepta je
vzhledové stejnd jako klasické dominové kostky. Nema vSak puntiky nybrz obrdazky.
Vybere-li dité néjakou kostku, obrazek na ni zmizi a program obrazek precte. Dité si musi
zapamatovat obrdzek a vybrat kostku, ke které obrazek patfi. Domino se da vyhrat jako
klasicky po vybrani vSech nabizenych kostek nebo po vytvoreni fady ze tfinacti kostek.
Jelikoz jsou dominové kostky nahodné rozmichané, je také moZnost, Ze hra nelze

dokoncit.

NAOSe=[#2\vaTA~NE- ¢

Obrazek 18 Brepta — barvy tvary — prevzato z [24]
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4.4 Predskolni brasnicka

Program je uréen pro déti od tfi let. Vyzkousi si zde sklddat slovi¢ka, pozndvat tvary,
pocitat zviratka, procvicit logické mysleni, sestavovat puzzle a rlizné skladacky. VSechny

aplikace obsahuji vizudlni napovédu, a proto jsou vhodné pro malé déti.

V kazdé oblasti je nékolik Ukoll rGzné obtiZnosti. Z pocatku si mohou vybirat ze tfi
moznosti, pozdéji jsou Ukoly obtiznéjsi. V matematice zacinaji od jednoduchého pocitani

zviratek, obrazk(, pomalu prechazi ke scitani. UCi se poznavat tvary.

Nejde vSak o klasické pozndvani ctverce, trojuhelniku ale o pfifazeni tvaru

k vyobrazenému zviratku, zeleniné.

V neposledni fadé zde déti skladaji oblibené puzzle. Opét se zacina od nejjednodussich —

skladani 4 dilkd, postupné pocet dilli stoupa.

Po zhlédnuti aplikace ocenuji, Ze obrazek déti musi potdhnout presné na zvyraznéné
misto, Ze nestaci pouze poklepat na vybrany obrdzek. Déti se tak uci peclivosti. Je-li
odpovéd spravna, objevi se usmévavy animacek. Pokud odpovi, Spatné vyplazne jazyk.
Pozitivné vnimdm i fakt, Zze tyto obrdzky jsou doplnény o zvukové animace, které si
uzivatel muze zvolit sam. Je to jednoduché. V hlavni nabidce se stiskne ikonka mikrofonu
a nahraje se text, ktery se ma prehrat pfi spravné & $patné odpovédi. Rekl bych, 7e jeto
jakysi bonus. Jesté jsem se nesetkal s Zzadnym vyukovym programem pro déti, kde by
ucitel nebo rodi¢ svym hlasem mohl povzbuzovat své déti. Pravé tento bonus je vhodné
vyuzivat pro autistické déti nebo pro déti se specifickymi problémy. DalSim pozitivnim
bodem je to, Ze zakladnimi tématy jsou zvifatka, ovoce, zelenina... Myslim, Ze je to
spravna volba. Neni tfreba predskolni déti zatéZzovat slozitymi obrazky. Smyslem je ucit

déti zabavnou a nenasilnou formou.
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Ukol pro déti:

Pozndvani obrazku ovoce. Na obrazovce je zobrazen velky obrazek néjakého ovoce. Je

vyplnéno jedno pismeno a dité musi doplnit cely nazev ovoce. Je také mozZnost prehrat

nazev ovoce pomoci zvuku.

Obriazek 19 Bragni¢ka — pi‘evzato z [25]

Ukol pro déti:

Oblibenou hrou u déti je skladani puzzli. V bradni¢ce je mozné si vybrat z nékolika
obtiZnosti a spousta obrdzkd. Obtiznost se urcuje podle poctu dilkd, které je nutné vybrat

pro dokonceni obrazku. Je také mozné vybrat, kolik dilk(i ma byt jiZz vyplnéno v obrazku.

Obrazek 20 Bragni¢ka — pievzato z [25]
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4.5 Chytré balonky

Tento program je vyvinut se specidlnimi pedagogy DYS centrum. Déti trénuji
grafomotorické prvky — ¢ary, obloucky, kli¢ky... | kdyZz se pfi psani na tabletu nenauci
spravnému sezeni pti psani, maze byt psani ,,prstem” velmi dobrou pom{ckou pfi nacviku
vSech tvaru, které se pfi uceni psani vyuzivaji. V. mozku se totiz aktivuji stejna centra jako,
kdyz dité pouziva tuzku. Je také moznost psani pomoci specidlniho pera (stylusu), kdy se
dité muze ucit i sprdvnému drZzeni pera. Dllezita je také motivace, kdy za spravné splnéni

ukolu se odména projevi ve formé nafukovani zviratek, které poletuji po displeji.

Jednd se o zabavnou formu nacviku uvolnéni ruky. Déti to celé berou jako hru

a grafomotorika se rychle zlepsuje. Podle mé idedlni pro predskoldky a zacatek prvni ttidy.
Ukol pro déti:

Ukolem ditéte je prstem spojovat tec¢ky na obrazovce a tim namalovat urdity tvar.
V aplikaci chytré baldnky je spousta rliznych tvarli od nejjednodussich ¢ar aZz po slozitéjsi

krivky.

Obrazek 21 Chytré balonky — prevzato z [26]
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4.6 Toontastic

Tato aplikace uci déti zdkladni principy vypravéni pfibéhu, které pomahaji pozdvihnout
détskou kreativitu. Nastroje kresleni prfevadi nejblaznivéjsi ndpady k Zivotu a dité samo
mUze doplnit uz bohatou sbirku piratd, princezen, vzdalenych galaxii a dalSich postavicek,
které zazehnou détskou predstavivost. Animované pribéhy je moZno sdilet s prateli z

celého svéta a pozndvat tak i cizi kultury, zvyky a zpUsob Zivota vrstevnik(.

Aplikace se snadno ovladd, jednoduse se spusti nahrdvani a déti pak pohybuji svymi
postavickami po obrazovce a pfitom vypravi svlj pribéh. Jakmile je pfibéh dokoncen

aplikace cely ptibéh prehraje.

“ZLaunched in California by Andy, Thushan, Walter, Sarah, Aaron  Mark

Obrazek 22 Toontastic — prevzato z [27]
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4.7 TS zemé magnetek (pismena, Cisla, zvirata, ovoce...)
Tato aplikace nabizi spoustu skvélych moZnosti. Na Uvodni strance je sedm Suplickl, ze

kterych si miZeme vybrat magnetky.

Magnetky jsou typu:

Cisla (0-20 a matematické znaky)
- velkd pismena

- mala pismena

- tvary

- symboly

- ovoce a zelenina

- zvifata

Staci pouze, kdyz si dité vybere, které magnetky chceme pouzivat a pretdhne je na tabuli.
U téchto magnetek je dale mozné zménit barvu podle vlastniho vybéru a také pozadi
tabule. Kromé zmény barvy je také moziné barvu zménit napriklad na cétvereckovany

podklad nebo jako africké safari. Po dokonceni je mozné obrazek ulozit.

T
mtfessnis ™

Obrazek 23 Magnetky — prevzato z [28]
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4.8 Tux Paint

Jednd se o aplikaci, ktera byla vytvofena pro déti od tfi let. Ma minimalni hardwarové
pozadavky a tuto aplikaci je tedy mozné pouZivat i na nejlevnéjSich tabletech. Tux Pain je
jeden z nejpopularnéjsich kreslicich program( pro déti. Déti zde najdou jednoduché

prostredi s velkymi barevnymi tlacitky a zvukovymi efekty. Vyhoda v této aplikaci je to, Ze

se zde taky objevuje komiksovy maskot, ktery radi jak program pouzivat.

Tux Paint I
& =
[ ;
.

aEaNe)

Pain Stamp,‘
bl 2
Linese §hapfs§
Abc iy
Text  Maalc
&

_Uryldg_‘ i»
2B

Eraser New

Open  Save

&%

Print ~ Quit

Obrazek 24 Tux Paint — prevzato z [29]
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4.9 Vyukové karticky

Aplikace byla vytvofena ve spolupraci s prednimi lektory a je sestavena dle
dovednosti. Aplikace je namluvena pfijemnym hlasem, tento hlas déti doprovazi celou
vyukou, pfi které déti zaZiji spoustu zabavy a legrace. Tato sada lekci obsahuje velké
mnozstvi hodin vyuky, kterad se opird o propracovanou grafiku, zvuky a krasné fotografie.
Aplikace obsahuje celkem 29 lekci z toho je prvnich Sest zcela zdarma a plnd verze stoji

89K¢. Lekce jsou rozdéleny do nasledujicich karticek:

1) Barvy 16) Nemocnice
2) Divoka zvirata 17) Obuv
3) Hudba, nastroje 18) Naradi a zahradnické nacini

4) Domadci zvirata

5) Ovoce

6) Lesni zvirata

7) Cisla od 0 do 10

8) Cinnosti

9) Sport/Hry a sportovci
10) Skola

11) Cisla 11-20

12) Cisla 10, 100, 1000
13) Zelenina

14) Povolani

19) Lidé a kroje

20) LyZovani

21) Ovoce 2

22) Zelenina 2

23) Kvétiny

24) Zvifata v CR

25) Rostliny (lu¢ni kviti)
26) Dreviny (kvéty)

27) Dreviny (listy)

28) Auta

29) More

15) Dopravni prostredky

Mezi hlavni nabidky patfi hry s barvami, domacimi zvifaty nebo ovocem. Dité je vidy
hlasem nabadano k ur¢itému ukonu, aby napftiklad tuklo na urcité zvife a podobné. Kdyz
se dité dostane ke spravné odpovédi, tak se hra dostane k dalSimu Ukolu. Je mozné zahrat

si i oblibené pexeso a zjistovat co si dité dokaze za urcity ¢as zapamatovat.
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Aplikaci Vyukové karticky bych doporucil pro vsechny déti ve véku od 3 — 7 let. Jediné

bych mohl vytknout této aplikaci je to, Ze by mohla obsahovat vice barevnych prostredi.
Ukol pro déti:

Zvukovy zaznam prehraje ndzev zvirete. Dité ma za ukol vybrat a kliknout na zvife, které
odpovida ndzvu. Po prejeti mysi (prstem) po ndzvu zvitete se zvuk opét prehraje. Pokud
dité vybere nespravny obrazek, ma moZnost vybirat znovu. Jestlize nevi, které zvire

odpovida ndzvu, mize vyuzit ndpovédy v podobé otazniku.

Obriazek 25 Karti¢ky — pirevzato z [30]
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Ukol pro déti:

Pro sezndmeni s kartickami je moznost prochazet postupné karticky a poznavat obrazky
na nich. Dité si vybere oblast, ze které chce karticky pozndvat napftiklad zvifata. Zobrazuji

se postupné karticky se zvitaty a se zvukovym zaznamem ndzvu zvifete.

) pm

VFUKOVE KARTLCKY,

L,
PAISARS S

Obrazek 26 Karti¢ky — prevzato z [30]

Ukol pro déti:

V souboru téchto her je také moznost vybéru hry pexeso. MlZeme si vybrat ze vSech
druhl obrazk( karticek. Jako jsou napfiklad zvitata, rostliny, naradi, profese atd. Vidy po
otoceni karty aplikace prehraje ndzev obrdzku. Pokud je druha otocena karta shodnd

s prvni tato dvojice zmizi a pokracuje se dokud nejsou vsechny karty vybrany.

S UKoV IKerCroy

OVoCe

Obrazek 27 Karti¢ky — prevzato z [30]
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Aplikace Hry pro déti HD obsahuje soubor péti her. Hry jsou zaméfeny na procviceni
pameéti i postfehu. Aplikace Hry pro déti HD je nyni moZné pofidit za symbolickych 20K¢.
Autor tak vyslySel Zadosti rodich o placenou verzi bez

reklamnich banneru. Diky velkému zajmu o tuto aplikaci se

pfipravuje dalsi rozsireni.

Pexeso: Jednd se o klasické pexeso, kdy se postupné

odkryvaji karticky s obrazky a dité se snazi najit dvé stejné.

Pokud je nalezena stejnd dvojice prictou se body a kartic¢ky z hraci plochy zmizi. Cilem hry
je pouzit co nejméné pokusl na odkryti karticek. Je mozné upravovat sloZitost hry tim, zZe
se mUze ménit pocet karticek na hraci plose a to 4,8 nebo 12. Dale je moiné vybirat

obrazky na spodku kartic¢ek. K dispozici jsou zvitata, ovoce a vozidla.

Sestiel balének: Sestiel baldnek je jedind ,akéni“ hra v tomto E'ﬂ'?
souboru her. Ukolem je st¥ilet na baldnky, které leti vzhiru. C
Cilem jsou vidy baldnky podle barvy, Cisla, pismena nebo O .

jejimi kombinacemi. Pro predskolni déti se predpokladd, Ze se ‘ ”

bude pouzivat vybér cile podle barvy. Stfileni balénku se
provadi pomoci prstu, kdy staci tuknuti na urcity baldnek. Pfi Uspésném sestfeleni
baldnku se body pfricitaji a naopak pfi nesestreleni ¢i sestfeleni Spatného balonku se body
odecitaji.

Puzzle: Vyhodou puzzld na tabletu je to, ze se kousky puzzlg - . MECICEC
nemohou ztratit jak je tomu u papirové verze. Pfed spusténim Y '

hry je opét moznost vybrat si obtiznost ve formé poctu dilu ke

skladani 12 nebo 36 dila.

Najdi to: V této hre je ukolem v urcitém casovém limitu najit na

_ | S0 |
obrazovce predmét, ktery je ukazany v dolnim rohu obrazovky. - i AL
Je mozZné hledat podle obrdzku, slova nebo kombinaci obrazku w & ks
o ||
a slova. Hra je tedy vhodna i pro déti které neumi Cist. Ve hte je : Y @) 5l 7

také moznost vybéru obtiznosti podle poctu obrazku, které vidi

dité na obrazovce a mezi kterymi hleda predmét. Vybér je z matice 2x2 a 3x3.
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Uhodni kombinaci: Jde o hru, kde si déti procviCuji svoji T
pozornost a predevsim pak pamét. Na obrazovce se objevi na
chvili sekvence obrazkd, poté se obrazky zakryji a dité musi : o —
EiRn 2] 212]21212]?]
sekvenci poskladat z paméti. Je moznost urcit obtiznost pomoci
EREOARE

poctu obrdzk(, které se ma skladat (4 - 10). Mame také moznost

vybrat si z obrazku, které se maji objevovat (zvifata, ovoce, vozidla).

Obriazek 28 Hry pro déti HD —
prevzato z [31]
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Zaveér

Zaver

Béhem prace stablety a s détma jsem si uvédomil, Ze predskolni vék je obdobi rustu,
zdokonalovani a poznavani okolniho svéta. Snahou ucitelek materskych Skol je vestranny
rozvoj ditéte. UCitelky se snazi pti své praci s détmi zavddét nové metody prace, ale
vysledky jsou velmi ovliviovany schopnostmi tyto moderni nastroje vyuky, jako je tablet,
interaktivni tabule, PC ovladat a vhodné je ve vzdélani aplikovat. Setkal jsem se
s pouzivanim interaktivnich tabuli v Materské Skole v Hlaviiovicich. Praci s tablety PC jsem
mél moznost vyzkousSet pouze s mensi skupinkou déti. VSechny déti, se kterymi jsem mél
moznost vyukové programy na tabletech PC vyzkousSet, byli spokojené a ovladani

program( jim nedélali vétsi problémy.

Po dohodé jsem si vypujcil druhy tablet od matky Lukase. Archos 70 8GB. Tento tablet je
vybaven OS Android 2.1 s rozliSenim 800x480. Velikost uloZisté je zde 8 GB a procesor

ARM Cortex A8 s frekvenci 1 GHz.

Tablety se zatim v této Materské skole, ale ani v okolnich skolach nevyuzivaji. Je to zfejmé
dano tim, Ze pro Skoly jsou tablety cenové nedostupné. Zavedeni interaktivnich tabuli
bylo finanéné podporovano rlznymi projekty, ale pro tablety do materskych skol zatim
zadny projekt neni. Avsak z nazord vétsiny uclitelek je patrné, Ze tablety v materskych
Skolach by uvitaly. Je tedy moiné, Ze v nejblizsi dobé se objevi projekty, které financné

podpofi ndkup tabletd do matefskych skol.
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Resumé

Resumé

Tato prace se zabyva vyuZiti vyukovych programi pro predskolni déti. Zjistuje, jak jsou
déti schopné pracovat s tabletem PC. Pfiblizuje teoretickd vychodiska, jako jsou druhy
tabletll, vyuziti jednotlivych OS pro tablet PC atd. V praktické casti je prezentovano a

vyhodnoceno deset vyukovych program( pro predskolni déti.
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Summary

Summary

This work deals with the use of educational programs for preschool children. Figuring out
how children are able to work with the tablet PC. It approaches the theoretical basis, as
are the types of tablets, the use of each OS for tablet PC etc. The practical part is

presented and evaluated ten educational programs for preschool children.

47



Seznam obrazku

Seznam obrazka

Obrazek 1 PC tablet Booklet — pievzato Z [13] ...cccoeiieeiiiieiiesece e 4
Obrazek 2 PC tablet Slate — pfevzato Z [14]......cooeiiiiiiiiiiiiree e 5
Obrazek 3 PC tablet Konvertibilni — pievzato z [15] ....ccoovviieiiiieiee e 6
Obrazek 4 PC tablet Hybridni — pfevzato z [16] .......cccooeiiiiiiiiiieicee e 7
Obrazek 5 Vyvoj tabletli — prevzato Z [17]...ccciveiieieiie e 8
Obrazek 6 Stylus — prevzato Z [18] .....cccooiiiiiiiiiiice e 9
Obrazek 7 10S — pFevzato Z [19] .ooveii et 17
Obrazek 8 Android — ptevzato Z [20] ........cccoiiiiiiiiiieie e 19
Obrazek 9 Windows — prevzato Z [21] ....ccvveiiiiiiieie et 20
Obrazek 10 Gartner — prevzato Z [35] ....ooiiiiiiiiiiieiee e 21
Obrazek 11 Méd’a a obrazky — prevzato z [22] ....cccoceveieieiiiiiisieee e 27
Obrazek 12 Méd’a a obrazky — prevzato z [22] ....cccovveieiiiiiiiiiieee e 28
Obrazek 13 Méd’a a obrazky — prevzato z [22] ......coceoeieieiiiiiiiece e 28
Obrazek 14 Méd’a — barvy tvary — pievzato z [23] ...cocooeveiiiiniiieee e 31
Obrazek 15 Méd’a — barvy tvary — pievzato z [23] ....ccooeveriiiiiiiecene e 31
Obrazek 16 Brepta — barvy tvary — pfevzato z [24] ....cccoooeviiiiinieiiienece e 32
Obrazek 17 Brepta — barvy tvary — prevzato z [24] ... 33
Obrazek 18 Brepta — barvy tvary — prevzato z [24] ....ccccovovviiiiiiieeenese e 33
Obrazek 19 Brasnicka — prevzato Z [25] .....cooviiriiiiieie e 35
Obrazek 20 Brasnicka — prevzato Z [25] ....ociviiieiiiiieie st 35
Obrazek 21 Chytré balonky — pfevzato Z [26]........ccccoeieriniiiniiieice e 36
Obrazek 22 Toontastic — preVZato Z [27].....cccoviiveiireieie e 37
Obrazek 23 Magnetky — prevzato Z [28] ........cooiiiiiiiiii e 38
Obrazek 24 Tux Paint — prevzato Z [29]......coiiiiieiiieie e 39
Obrazek 25 KartiCky — prevzato Z [30] .....ooviiiiiiiiiiieie e 41
Obrazek 26 Karticky — pfevzato Z [30] ...oovieriiiiieeiie e 42
Obrazek 27 KartiCky — prevzato Z [30] .....ooviiiiiiiiiiieie e 42
Obrazek 28 Hry pro déti HD — ptevzato Z [31] .....ccceiviiiieiiiiieeescee e 44

48


file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279854
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279855
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279856
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279857
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279859
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279860
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279861
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279862
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279864
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279865
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279866
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279867
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279868
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279869
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279870
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279871
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279872
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279874
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279876
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279877
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279878
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279879
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279880
file:///C:\Users\Kuby\Downloads\bp3.docx%23_Toc391279881

Seznam literatury

Seznam literatury

[1] TABLETY [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://www.nasesplatky.cz/tablety

[2] TABLETY [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://www.nasesplatky.cz/tablety

[3] Notebook.cz. Recenze: Fujitsu Stylistic Q702 - profesionalni konvertibilni tablet
[online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z: http://notebook.cz/clanky/recenze-
notebook/2013/fujitsu-stylistic-q702-profesionalni-konvertibilni-tablet

[4] Pcworld.cz. 15 Zhavych hybridnich notebook( a tablett s Windows 8 [online]. 2014
[cit. 2014-04-18]. Dostupné z: http://pcworld.cz/hardware/15-zhavych-hybridnich-
notebooku-a-tabletu-s-windows-8-45068

[5] Zive.cz. Cesta do pravéku: jak se zrodil tablet [online]. 2014 [cit. 2014-04-18].
Dostupné z: http://www.zive.cz/clanky/cesta-do-praveku-jak-se-zrodil-tablet/sc-3-a-
153583/default.aspx

[6] Articles.tutorialonline.info. Informations about Stylus [online]. 2014 [cit. 2014-04-18].
Dostupné z: http://articles.tutorialonline.info/portal/language-cs/Stylus

[7] Articles.tutorialonline.info. Article: Informations about Tablet (pocitac) [online]. 2014
[cit. 2014-04-18]. Dostupné z: http://articles.tutorialonline.info/portal/language-
cs/Tablet%20(po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D)

[8] Prezi.com Prezi [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://prezi.com/xxk2szhoiy4h/copy-of-pocitacove-
tablety/?utm_source=website&utm_medium=prezi_landing_related_solr&utm_campaig
n=prezi_landing_related_author

[9] Tablety.cz. Historie tabletu [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://www.tabletstyle.cz/historie-tabletu-ve-strucnosti-od-a-az-po-z/

[10] Mobilmania.cz Uz vim, jak funguji dotykové displeje [online]. 2014 [cit. 2014-04-18].
Dostupné z: http://www.mobilmania.cz/uz-vim-jak-funguji-dotykove-displeje/a-
1108570/default.aspx

[11] Tech.ihned.cz. Mami, tati, pGj¢te mi ten tablet [online]. 2014 [cit. 2014-04-18].
Dostupné z:
http://tech.ihned.cz/c1-55606670-mami-tati-pujcte-mi-ten-tablet-10-nejlepsich-aplikaci-
pro-deti-podle-hn

[12] Alternativnikomunikace.cz. Méda a obrazky [online]. 2014 [cit. 2014-04-18].
Dostupné z:

49



Seznam literatury

http://www.alternativhikomunikace.cz/clanek-meda-a-obrazky-36-280

[13] AUTOR NEUVEDEN. Microsoft Courier Tablet — Booklet Style PC With Dual 7 Inch
Screens Read more: http://thecoolgadgets.com/microsoft-courier-tablet-booklet-style-pc-
with-dual-7-inch-screens/#ixzz33qDp6c4p [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW:
http://thecoolgadgets.com/microsoft-courier-tablet-booklet-style-pc-with-dual-7-inch-
screens/

[14] AUTOR NEUVEDEN. Buying a New PC Tablet [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na
WWW: http://featheredfibers.wordpress.com/2012/02/06/buying-a-new-pc-tablet/

[15] AUTOR NEUVEDEN. Konvertibilni notebooky a ultrabooky [online]. [cit. 6.6.2014].
Dostupny na WWW: http://shop.lenovo.com/cz/cs/convertibles/

[16] AUTOR NEUVEDEN. Hybridni tablet Lenovo IdeaTab Lynx [online]. [cit. 6.6.2014].
Dostupny na WWW: http://freebit.cz/lenovo-ideatab-lynx-atomovy-hybridni-skvost-pro-
windows-8/

[17] AUTOR NEUVEDEN. 24HourMac [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW:
http://www.saudimac.com/ar/2010/11/historical-apple-tablet-concepts/

[18] AUTOR NEUVEDEN. Stylus (computing) [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/Stylus_(computing)

[19] AUTOR NEUVEDEN. Streaming to iOS from the private files system [online]. [cit.
6.6.2014]. Dostupny na WWW: http://www.vdmi.nl/blog/streaming-ios-private-files-
systém

[20] AUTOR NEUVEDEN. Android Application Development [online]. [cit. 6.6.2014].
Dostupny na WWW: http://www.polybolus.com/services/mobile-application-
development/android-application-development/

[21] AUTOR NEUVEDEN. Are There Any Security Threats In Using Windows XP? - See more
at: http://www.windowssupportnumber.com/#sthash.91UTTwbv.dpuf [online]. [cit.
6.6.2014]. Dostupny na WWW: http://www.windowssupportnumber.com/

[22] AUTOR NEUVEDEN. MEDA A OBRAZKY - pfifad, doplr, zatfid... [online]. [cit.
6.6.2014]. Dostupny na WWW: http://www.petit-os.cz/Meda_obr.php

[23] AUTOR NEUVEDEN. MEDA - BARVY A TVARY - poznds, co neznds... rodina [online].
[cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW: http://www.logopedie-vendy.cz/meda-barvy-a-tvary-

poznas-co-neznas-rodina/d-74549/

[24] AUTOR NEUVEDEN. Brepta_ukazky [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW:
http://www.petit-os.cz/Brepta_ukazky.php

50



Seznam literatury

[25] AUTOR NEUVEDEN. Aplikace: Predskolni brasnicka pro iPad [online]. [cit. 6.6.2014].
Dostupny na WWW: http://avs.vyuka.info/aplikace/predskolni-brasnicka-pro-ipad/

[26] AUTOR NEUVEDEN. CHYTRE BALONKY: UCIME SE PSAT [online]. [cit. 6.6.2014].
Dostupny na WWW: http://ipadveskole.cz/aplikace/chytre-balonky-ucime-se-psat/

[27] AUTOR NEUVEDEN. Toontastic - lapd App Review [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny
na WWW: http://speechtherapywithliz.blogspot.cz/2012/04/toontastic-iapd-app-
review.html

[28] AUTOR NEUVEDEN. TS Zemé magnetek (pismena, cisla, zvifata, ovoce...) [online]. [cit.
6.6.2014]. Dostupny na WWW: https://itunes.apple.com/sk/app/ts-zeme-magnetek-
pismena-cisla/id407072310?mt=8

[29] AUTOR NEUVEDEN. One of the best free drawing programs around [online]. [cit.
6.6.2014]. Dostupny na WWW: http://tux-paint.en.softonic.com/

[30] AUTOR NEUVEDEN. Vyukové karticky [PMQ] [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na
WWW:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqgsoftware.game.childrencards.cz

[31] AUTOR NEUVEDEN. Hry pro déti HD Free [online]. [cit. 6.6.2014]. Dostupny na WWW:
https://play.google.com/store/apps/details?id=bjsoftwarecz.android.games.gameforkids
&hl=cs

[32] iPad jako iSEN specidlniho pedagoga [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/17215/

[33] Mami, tati, plij¢te mi ten tablet: 10 nejlepsich aplikaci pro déti podle HN [online].
2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z: http://tech.ihned.cz/c1-55606670-mami-tati-pujcte-
mi-ten-tablet-10-nejlepsich-aplikaci-pro-deti-podle-hn

[34] Windows-Historie,Charakteristika [online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://www.hightechnologierdp.estranky.cz/clanky/pocitace/windows-historie-
charakteristika.html

[35] Gartner: Prodeje tabletl na svétovém trhu v roce 2013, podily operacnich systému
[online]. 2014 [cit. 2014-04-18]. Dostupné z:
http://www.feedit.cz/wordpress/2014/03/03/gartner-prodeje-tabletu-na-svetovem-trhu-
v-roce-2013-podily-operacnich-systemu

51



