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APLIKACIE NA TVORBU INTERAKTIVNYCH PREZENTACII
APPLICATION FOR CREATING INTERACTIVE PRESENTATIONS
Peter MAGAT

Resumé

V bakalarskej praci sme sa zaoberali aplikdaciami, ktoré nam sluzia na tvorbu interaktivnych
prezentacii. Najskor sme vymenovali a popisali interaktivnu didakticku techniku, potom
jednotlivé interaktivne prezentdcie ktoré sa najcastejSie vyuzivaju na predmete IKT
(Informacno Komunikacné Technologie). Hlavnou Ccastou tejto prace bol rozbor
interaktivnych simulacnych softvérov v oblasti techniky. Po konzultovani a prehodnoteni sme
vybrali a popisali tie simulacné produkty, ktoré predpokladame, Ze by boli najvyhodnejsie
pre Studentov vo vyucovacom procese.

Abstract

In this work we deal with applications that are used to create interactive presentations. First,
just to name and describe an interactive didactic technique, then the individual interactive
presentations that are usually used in the ICT (Information and Communication
Technologies). The main part of this work was the analysis of interactive simulation software
in the art. After consultation and review, we chose the simulation and describe the products
that we expect that it would be best for students in the learning process.

UvoD

Informacie sprevadzaju ¢loveka uz od pociatku jeho vyvoja. Mnohé z nich boli vel'mi
dolezité pre existenciu Zivota. Clovek si nasiel sposob ako tieto informécie §irit’, prezentovat
—rézne mal’by na stenach jaskyne, pyramidy, papyrusy a neskor knihtlac.

Objem informécii stipa a spolu s nimi aj ich cena. Je dolezité ziskat' informaciu v ¢o
najkratSom case, rovnako dolezité je vSak aj jej spravna interpretdcia. Niekto ma dar
prezentovat’ sa, predat’ sa, iny nie.

S prezentaciou ako jednym zo spdsobov prenosu informdcie sa stretdvame denne.
Ucitel’, ktory vyucuje odovzdava tym svoje informacie Studentom, rodi¢ radi a odovzdava
svoje skuisenosti detom. Zijeme v informaénej spoloénosti. Je tu doba pogitadov. Informaéno-
komunikacné technologie nie s len pomocnikom, stdvaji sa nepostradatelnym néstrojom na
spracovanie informacii a interaktivnych prezentécii. Interaktivna prezentacia vznika vtedy ak
clovek vstupuje, pracuje, programuje, komunikuje, zaddva tlohy, v danej nainStalovanej
aplikécii a tym riadi jej vysledny proces, ktorym je simulacia. Co je simulcia? Simulacia je
experimentovanie s pocitacovym modelom realneho vyrobného systému, s cielom
optimalizacie priebehu vyroby. Simulacia je teda experimentidlna metdda, pri ktorej sa
experimentuje s modelom vyrobného systémuv pocita¢i. Po preskuSani modelu sa
vykonéavaju experimenty, v ktorych sa hl'adaji r6zne moznosti vylepsenia systému a overuje
sa ich vplyv na modelovany systém. Kde pouZit' vlastne simuldciu? Simuldcia umoZiluje
vopred si znazornit’ spravanie sa systému po realizacii opatreni, pozriet’ sa do budiicnosti a tak
v predstihu odstranit’ pripadné problémy. Simulédcia je vo viacerych pripadoch vhodnym
podpornym nastrojom pre projektantov i pre riadiacich pracovnikov. S pouzitim simulacie
v edukac¢nom procese ziskavaju Studenti istotu v tom, Ze planované ulohy bude mozné v
danom ¢asovom ramci skuto¢ne realizovat, pricom animdcia priebehu modelovaného procesu
modze pomoOct’ ndzorne objasnit’ a lepSie pochopit’ dané procesy. Zaroven je takto mozné
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odhalit’ teoretické aj praktické nedostatky Studentov, ktoré mozu vzniknuat’ pri simulécii planu
eSte pred jeho realizdciou. M4 nesmierne Siroké vyuZitia v praxi. Preto je velmi dolezité
pripravit’ i kvalitna budtcu silu pre tento odbor.

Ciel'om bakalarskej prace je analyza existujucich simula¢nych softwarovych produktov
pocitacovej simulacie a oboznamenie sa zo simulacnymi aplikaciami, v ktorych si mozeme
sami vytvorit avyskuSat interaktivnu prezentiaciu. Nespornou vyhodou sucasnych
simula¢nych programov je fakt, ze vSetky su orientované vel'mi priatel'sky na jednoduchost
pouzitia uzivateI'mi. V nasledujicich strandch zadverecnej prace sme robili rozbor simulacnych
softvérov v odbore techniky zameranu na automatizéciu a strojarsku vyrobu. Po prehodnoteni
sme vybrali aplikacie, ktoré st volne dostupné a predpokladdme, Ze by boli vhodné pre
Studentov vo vyu¢ovacom procese.

Pre dosiahnutie nasich ciel'ov sme stanovili nasledovné tlohy:

» vymenovali sme didaktické pomocky a aplikaéné nastroje pre tvorbu interaktivnych

prezentacii

vyhl'adali sme a zozbierali simulacne softvérové aplikacie,

robili sme analyzu 48 simulacnych softvérovych produktov v technike konkrétne

v odvetvi automatizacie a strojarstva,

jednotlivé programy sme po nainStalovani testovali a porovnavali,

vybrali sme dva simula¢né programy pre kazdy odbor, ktoré by mali sluzit' pre

didaktické ucely ato na zdklade: konzultacii s pedagégmi a s l'ud'mi automatizacnej

a strojarskej praxi a zamerali sme sa aj na firmy a zistovali sme ich uplatnenie na

svetovom trhu, aké prinaSaji vyhody a nevyhody, licenéné ponuky pre Skoly a

dostupnost’ softvérov,

vo vybranych simulaénych aplikdcidch sme sa podrobnejSie zaoberali ich funkciami

a jednotlivymi nastrojmi, v ktorych sme vytvorili a vyskusali interaktivne simulacie,

» po analyze informacii o softvéroch, ktoré neboli priamo overené a dokazané si
myslime, ze by si Studenti interaktivnou prezentdciou osvojili aj rozsirili svoje
vedomosti a zruénosti v technike pomocou simula¢nych aplikacii.

YV VY

ZAVER

V nasej zavereCne] praci sme sa zaoberali aplikdciami, ktoré slizia na tvorbu
interaktivnych prezentacii. Vymenovali sme vSetky najpouzivanejSie aplikacie, ktoré sa
vyuzivaju najviac v oblasti IKT (IKT = Informadno Komunikané Technolégie). DalSou
neoddelitel'nou interaktivnou didaktickou technikou, ktora postupne prenika do vzdelavacieho
procesu na $kolach je interaktivna tabula a interaktivna udebnica. Ci uz ide o pripravu
pedagoga na vzdeldvaci proces, alebo priama aplikacia didaktickej techniky do vyucovacich
hodin. Tieto nové dostupné prostriedky sa snazia ziskat’ Studentov pre vzdeldvanie a nenttit’
ich, aby tym =zanikla ich prirodzena tizba po poznani. Preto Studenti pomocou tychto
didaktickych prostriedkov si zapamaétaju vacsie mnozstvo informécii lebo podla vyskumu si
zapamitame: 10 % ztoho, ¢o pocuje, 15% ztoho ¢o vidi, 20% z videného a zaroven
pocutého, 40% z diskusie, 80% z toho €o priamo zaZije alebo vykonava, 90% z toho, ¢o
vysvetlujeme inym. Mozno vSak povedat, Ze technoldgie maju aj vel'a nevyhod. Za najvicsie
negativa by sme mohli oznadit’ predovSetkym ich finanénti ndkladnost’, technické udrzovanie
technologii, naro¢na obsluha, ale taktiez tu dochddza aj k strate osobného kontaktu medzi
uCitelom a Studentom c¢o mdze mat dopad na slaby rozvoj ich komunikacnych
a vyjadrovacich zru¢nosti. Spolu s negativami suvisi aj d’alsi problém a tym je zavadzanie
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technolégii do praxe v oblasti vzdeldvania. Je preto dolezité prihliadat’ na didakticka
technologiu z nadhl'adom a uvedomovat’ si aj problémy, ktoré moézu byt s nimi spojené.

V druhej kapitole bakalarskej prace sme robili analyzu simula¢nych softvérovych

aplikécii a opisovali rézne druhy produktov, ktoré by sme mohli vyuzit' pri vzdelavani
v odbore technika. Zamerali sme sa na dve hlavné Casti v oblasti automatizacie a strojarstva.
Simula¢né aplikdcie sme vyberali z mnozstva softvérov od réznych vyrobcov. Vysledné
simulaéné produkty, ktoré by mohli byt vhodné pre didaktické ti¢ely sme vybrali na zaklade
konzultacii s pedagoégmi a s 'ud'mi automatizacnej a strojarskej praxi. Zamerali sme sa aj na
firmy a zistovali sme ich: uplatnenie na svetovom trhu, aké prinasaji vyhody a nevyhody,
licen¢né ponuky pre Skoly a dostupnost’ softvérov.
Po analyze vSetkych informacii o simulacnych softvéroch, ktoré neboli overené a dokézané si
myslime, ze by si Studenti osvojili aj rozsirili svoje vedomosti a zru€nosti v technike. Preto po
dohodnuti s konzultantom sme sa dohodli, Ze by bolo vhodné pokracovat’ v diplomovej praci,
v ktorej by sme sa zamerali na konkrétne typy simuldcii, pre ktoré by sme vytvorili postup
vyucovacej hodiny a tak by sme dokézali, Ze technika méze rozvijat’ interaktivitu Studentov
a podporuje ich zaujem o predmet.
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