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Ndzev diplomové price: Metody odhadu polohy pohybujictho se objektu na zdklad& obrazové informace

Pfedmét hodnocen{ Nadprimémé | Primémé | Podpriimérné

Jazykovd a grafickd prava O v O
Samostatnost zpracovdni tématu DP v 0 O
Vhodnost pouZitych metod v o1 a
Zpusob zpracovani a vyhodnoceni ¥ 0 0
Spravnost ziskanych vysledki %] 0 O
Vlastni pfinos 1 v ]

| O ]

Doplnén{ hodnocenti, pfipominky, dotazy:

Diplomovd préce fesi lohu lokalizace pohybujiciho se objektu na zdklad& obrazové informace poskytnuté
dvémi standardnimi webovymi kamerami. Prdce popisuje feSenf dlohy pomocf algoritmu detekce pohybu
objektu ve scéné se statickym pozadim. Pro detekci objektu v obraze je kromé& voln& dostupné knihovny
OpenCV poutito i vlastni implementace v jazyce GLSL, kterd umoZiiuje béh algoritmu na GPU
podporujicich OpenGL ES 2.0. Pro uréeni polohy je pouZit Kalmaniyv filtr, kde jako méfeni slouZ{ data z
triangulace z dvojice obrazl. V préci je testovano n€kolik modelii pohybu standardné pouZivanych v tlohdd
sledoviéni objektl. Kvalita odhadii ziskanych na zdklad& jednotlivych modeld je ndsledné testovéna a
porovndna. Prdce obsahuje i porovndni ¢asové ndro¢nosti riiznych metod detekce objektd. Zde je tieba
vytknout, Ze nenf uveden typ stroje a GPU, na kterém byl test prov4dén, coZ neumoznf si udglat presnéjsi
obrdzek o poméru rychlosti zpracovidni s a bez pomoci GPU.

Splnén{ bodd zad4ni 3‘19 dplné |0 Easteéné | nesplnéno
Doporucen{ price k obhajobé M ano U ne
Celkové hodnoceni price ¥ vyborné | velmidobie | dobie O nevyhovél

Jméno, pifjment, titul vedouctho DP: Ing. Miroslav Flidr, Ph.D.
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