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Uvop

Cilem mé prace jeipdstavit $kolni drama s né&tem ze vzdlavaci oblastClovek

a jeho s¥t, konkrétrg na téma Hchod rozwsti na Velkou Moravu.

V prabéhu studia na vysoké Skole jsem se blize seznamiletedami a technikami
dramatické vychovy. Ty jsem se naslédmazila uplatnit f vyuce v ramci vystup na
zakladnich Skolach. Reakce Baka lekce s prvky dramatické vychovy byly pozitivni
ato n¢ utvrdilo vtom, Ze ve vyuce maji své misto. Jsetradtni, efektivni a zaky

velmi motivuji.

Téma pichodu Konstantina a Metd@ na Velkou Moravu jsem si vybrala
zanerng. Jiz rékolik priprav na vydovaci hodinu jsemdnovala této latce, kde jsem se
praw snazila uplatnit i postupy dramatické vychovy. Nalizaci vSak byl tehdy
mnohem menSi prostor. Proto mne lakalo téma viodlgubit a realizovat v ramci

diplomové prace.

Ta je rozdlena do dvouwtasti. V teoretick€asti uvedu vychodiska pro praktickou
cast. V prvni kapitole se zatfim na pojem dramatickd vychova, jeji principy, na
kterych stoji, a také cile, které napje. Déale zminim jeji postaveni v Ramcovém
vzklavacim programu zakladniho évani. Poté uvedu formy, ve kterych séze
dramaticka vychova uplatnit. Druhou kapitolénuji metodam a technikam. Jeji
souwasti bude v§et metod s kratkou charakteristikou. Vzhledem kpréice se nasledn

~ v

zametim na Skolni drama jako formu vyuky, jeho struktarplanovani.

7

asti gredstavim nejprve vzthvaci oblast, do které spada téma lekce.

Z v

V praktickéc
Dale aplikuji teoretické poznatkyipvlastnim planovani Skolniho dramatu. Poté uvedu
jiz zpracovany scéidialekce s podrobnym popisem jednotlivych aktivit. shédire
pfipojim popis realizace lekce na zakladni Skole.&m prace celou zkuSenost
reflektuji. Praci doplnim fllohami s materidlem uzitym v lekci.



TEORETICKA CAST



1 DRAMATICKA VYCHOVA

E. Machkova (2007, s. 8jika: ,Do moderniho vydéovani a vzdavani pafti
i zkuSenost jakoZzto poznavani zivota lidi a okaln§ieta, opirajici se o smyslové

vnimani, o prozitky, o socialni styk a o praktickownost"

Podle Ka'atkové (1998) dramaticka vychovdepstavuje oblast prace &ghi na
principech dramatiky a pedagogicky styl zaloZeny diskuzi, voll&, komunikaci

a kooperaci, na twovém mysleni a konani.

Co je pro dramatickou vychovu podstatné, vymezibdte kapitole. Nejprve se
zametim na pojem dramaticka vychova gegstavim kidoveé principy, na kterych stoji.
Dale uvedu cile, které naplje, jeji vymezeni v Ramcovém wévacim programu

zakladniho vz&avani (dale jen RVP ZV) a takeé formy, ve kterychnfizeme uplatnit.

1.1 CoJE DRAMATICKA VYCHOVA

Co se tedy skryva pod pojmem dramaticka vychové&?definovani vychazim

z pohledu Evy Machkové a Josefa Valenty.

Machkova (1998, s. 32) uvadiDramatickd vychova je ¢eni zkuSenosti,
tj. jednanim, osobnim, nezprésikovanym poznavanim socialnich vitadn i,

presahujici aktualni realnou praxi @astreného jedince.”

J. Valenta (2008, s. 40) definuje dramatickou vyehtakto: ,Dramaticka vychova
je systémrizeného, aktivniho ufleckého, socialniho a antropologickéhdeni cti ¢i
dospllych zaloZeny na vyuziti zakladnich princig postug dramatu a divadla.“Na
jedné stra#é zohlediuje pozadavky dramatického &m a pedagogiky, na stramruhé

zohlediuje individuélni podminky a rozvoj osobnosti.

Spole&né s literarni, hudebniglesnou a vytvarnou vychovou se dramaticka vychova
fadi mezi esteticko-vychovné rgamety. V Ramcovém vzglavacim programu
zakladniho vzélavani je vSak Zzazena jako doplijici vzclavaci obor, a to iiesto, ze
je ve své podstatnejkomplex®jSim oborem estetické vychovy s vazbou na vychovy
ostatni. Skoly ji z&azuji jako povinny nebo volitelnyiedret, nebo vyuZivaji jeji
postupy ve vyuce dalSichquineti.



Podle Blahové (1996) je dramaticka vychova zaloZemainterakci a slouzi
k aktivnimu poznavani $ta, ¢lovéka, spolénosti a sama sebe. Prvotni je tedy proZitek
v jejim procesu ( hie, lekci dramatické vychovy) a ne pouze samotnydyko
(vystup). Jakiika E. Machkova (1998, s. 32)...] cile dramatické vychovy jsou
pedagogické, ale progdky dramatické.”

1.2 PRINCIPY DRAMATICKE VYCHOVY

Dramatick& vychova vychazi z oblasti &mn Jejim hlavnim smyslem neni pouze
umelecka tvorba, ale i vychova a wtdvani. Jde o dvaizné s¥ty, swt divadla a sit
pedagogiky. Pro lepSi porozeni je dilezité si u¢domit, na jakych principech viastn

stoji.

Z. Kalhous a O. Obst (Kalhous a Obst, 2002) defiqujncip jako vyznamny
klicovy zakon, ktery sjednocuje poznatky do celku. Karé2012) vnimé principy jako

mysSlenkova vychodiska, zasady, pravidla a zakotiitos

Tradiéni, obecné principy, které jsou spaié pro vice obdrvzdilavani, vychazeji
zmySlenek J. A. Komenského. Jedna se o principornésti, systematnosti
a soustavnosti, aktivnosti, trvalosti,fippétenosti, postupu od jednodussiho ke

Mriviw s

dramatickou vychovu.

Podle Valenty (2008) stavi dramaticka vychova nagpu divadelnosti a principu

dramaténosti, které jsou spolu nerozhé spjaty.

Divadelnosti rozumime vytweni r¢jaké fikce. A" uz je fiktivni naSe jednénii
situace, tak je vice uplaivana v divadle, kde jeutkzitym cilem produkt - zazitek
divaka. Dramatinost se spiSe tykaditych probléni a situaci, které jéeSi. Zazivat ji

muzeme v kazdodennim Zivot(Karaffa, 2012)

Machkova (2000, s. 8jika: , [...] dramati‘nost znamena v prvifade konflikt
a z rho se odvijejici dramatickyed® Jde o slozku nezbytnou, &hivou, ktera nesmi

v dramatickeé vychoychylst.

E. Machkova také zmuje zkuSenost, prozitek, zkoumani a experimentdarusak

(2008)tika, Ze zkuSenost, zazitek a prozitek jsou spogpsincipem hry. \€innosti



Z4ak uplatiuje své zkuSenosti a ziskava nové. Tatmost se tak stava zazitkem a ve

spojeni s emocionalni strankou se stane prozitkem.

| podle Machkové (2007) je zakladnim principem datioké vychovy hraTa je

piirozenym projevem &i.

»,Hra ma smysl sama v s§bvyznamny je jeji proces, ne vysletigkachkova,
20074, s. 16)

Je pro dit pottebou, ktera fispiva k jehodlesnému rozvoji a k wdomeni si svych
fyzickych moznosti. Je vyjddvacim prosedkem, kdy se utva intelekt a takeé
napomaha kulturnimu rozvoji. Je sarf@gmeé zadbavou, coz usnadje socialni rozvoj
ditéte, jeho vztahy a chovani ve spoilesti. Zarové je motivaci, protoze formuje

citovy rozvoj, ungni ,jit do toho", trochu riskovat. (Mégrier, 1999)

Filozof R. Caillois(2001) rozliSujetyti zakladni typy her:

- hry zaloZené na principu agon (hry SiNé),

- hry na principu alea (zaloZzené na n&¥od

- hry na principu ilinx, jejichZ podstatou je radagbohybu,

- a hry zaloZené na principu mimikry, tedy ngati fikce. K tomuto typu hry
setadi vSechny dramatické aktivity.

Machkova (2007¥ika, ze fikceje klicova. Jde o hru na ,jako"“, ,jakoby”, ,kdyby*,
jinak fe¢eno o symbolizaci. To vSe souvisi sifvosti, vytvd&enim si noveého, ne-
realného sita, vztali, postav i situaci. Fikce roz8je okruh zkuSenosti, které Zaci

mohou ziskat.

Podle MaruSaka (2008, s. 13).,] diky roli a fikci vstupujeme do &a, jenz je nam
vzdalen wase, misf, osobéach i vztazichZaci se tak mohou dostat diznych situaci,
tteba takovych, do kterych by se v realném &vwdostali. Ale vzdy musiédét, co je
realita a co neni. Fikce totiz poskytugem jakési bezp® — mohou jednat i tak, jak by

nejednali, a to bez nasledk/Se je mozné vratit.

DalSim dilezitym principem je _hra vrali Ta je zaloZzena na napodob
odpozorovanych jSich projewi roli — jejich chovani. Postava je pak zaloZzena na
napodok projeva konkrétniho ¢lovéka. Podle hloubky prosmy hr&e v jinou
skute&nost nizeme rozdlit role do rekolika rovin, ato rovinysimulace, alterace

a charakterizace.(Machkové, 2007)



V roviné simulace hraje hré sdm sebe, pouze se jedna o fiktivni skubst,
okolnosti udalosti se lisi. Jde o hru typu: ,Kdydsy stalo toto, udal bych ..."

V ramci simulace Valenta (2008)S& rozliSuje dalSi vrstvy. Prvni vrstvou je vySe
uvedena hra ,Co bych¢tal, kdyby ...“. Jde tedy o vyj&dni naSeho postoje nebo
nazoru ve fiktivni situaci. DalSi soésti je tzv. hra ,v kabétexperta“, kdy Zak
v podsta¥ nemusi hrat, ale radi druhému. DalSi vrstvy sajtyker v docela realné,
béZzné situacki socialni roli, nebo naopak spiSe ne-mozné sittaica nakonec hry na

Jiné ja“, tedy ,ja, kdybych reagoval jinak".

Alterace je jiz rolové hrani. M& zobrazovat spiSe zaklagsi role, kterou hréa
piebiraji. Jsou to role socidlni - existah (matka, dcera, bratr) nebo mapole
vymezeny povolanim (Iékaprodavéka, witel). Jde o to, Zedi hraji ukité ¢innosti
(vySeteni u Iékée, prodej potravin), komunikuji s ostatnimi postaygorebiraji utité
atributy postavy, jeji stavy (nApemoce ve tvd) a postoje k ufitému problému. Jde
o bk¥Znou arové hrani v dramatické vychév Nehraji tedy za sebe, ale zgeyratou

postavu, u které zobrazuiji typické rysy.

Tieti rovinou jecharakterizace Ta uz smtuje k divadelnimu projevu. V roli se
zamétujeme nejen na obecnosti, ale hleddme individuéhdrakteristiky postavy,

jdeme hloubji do jejiho vnitniho Zivota.

Karaffa (2012, s. 19jika, Ze hra a hrani roli byva improvizovapéotoze,,[...]
vyuZziva potencial he&, vSechny jeho psychické funkce i jeho viastrojeddedname
bez wipravy, bez textu, reagujeme na skotevzniklé situace vyZadujici okamzitou
reakci. Nepotebujeme scéraimprovizovana hra neni zavisla na schopneoiti a na
panetnim weni dialogi.“ Zvladnou ji tak vSechnydti v kterémkoli wku a s jakoukoli

mirou schopnosti.

Umeéni improvizovat je dlezité i pro Zivot, protoZze musime neustale reagoa

nové okolnosti, fekdzky aresit konflikty.

Poznatky o principech bych rada shrnula slovy E.clkavé (2000, s. 9):
.Dramaticka vychova nabizi zkouSku na Zivot, jelbandvani skrze osobni zkuSenost,
bez nebezpe nasledk a sankci, s moznosti nautatobnen, zneénenych rozhodnuti,
zkoumani a a¥ovani, jak vztahy mezi lidmi, lidskéjel a charaktery funguji. Tomu
slouzi v prvéade hra v roli a identifikace s ni, ale i moznost agat od ni ve fiktivni

situaci.”



1.3 CiLE DRAMATICKE VYCHOVY

Muzemetici, Ze cil dramatické vychovy se shoduje s cildmeomé vychovy, totiz
vSestrannym rozvojem Zaka. V souvislosti s drarkaticvychovou hovii Machkové
(2007) také o jejich hodnotach, tedy o taffim miZe Z&ky obohatit. A to nejen ze
strany socialniho rozvoje a rozvoje osobnosti, ialgskani ¥domosti a dovednosti

Z oblasti dramatické vychovy.

Blahova (1996Y}ika, Ze obeahjde o cile maximalni, gy by byt naSim idealem, ke
kterému se fiblizujeme. To, jak jsourazeny, se odviji od moznosti Skoly, formy

dramatické vychovy, nahi ucitele a samazjme také od paeb zak.

E. Machkova a J. Valenta maji na zakladni cile velmadobny pohled a rozepisuji je
do rekolika rovin. Valenta fidava oblast cil obecného vzHavani a s ni také oblast,

kde slouzi postupy dramatické vychovy jako vyukmetoda.

E. Machkova (2007) formuluje cile viezth rovinach:

1. Cile v rovire dramatické
a) dovednosti v dramatické oblasti
b) védomosti o dramatickych aktivitdch a divadle
2. Cile v rovire socialni
a) struktura skupiny, jeji dynamika, vztahy ve skupikooperace
b) poznavani zZivota, sta lidi
3. Cile v rovire osobnostni
a) psychické funkce
b) schopnosti
c) motivace

d) zajmy

V roving dramatické se jedna nidglad o hru vroli afirozené jednani v ni,
vyrazové prosedky jako rytmické céni a smysl pro gradaci, ale také o osvojeni si

jednotlivych slozek divadla (dramaturgie, reZiesdugvi a scénografie).

Socialni rovina se zatfuje na porozugni, na spolupraci, kdy se Zaci také snazi
dosahnout vysoké Urowrempatie, naslouchat druhym a hodnotit sebe i je.



Treti osobnostni rovina se tyka osvojeni si pozitkinhodnot a postdj reSeni
problémi, rozvijeni fantazie, vyjadvacich schopnosti a celkbvumozreni

sebevyjateni prostednictvim ungni.

Podle Valenty (2008) je cilem dramatické vychovyvaj:

[EEN

. schopnosti, dovednosti, znalosti a porosiny oblasti undlecko-vychovné,

N

oblasti vcného vzdlani,

w

oblasti osobnostni, socialni a etické.

Ad 1

Zde se jednd ndpo senzorické a interprétd dovednosti ve vztahu k umi,
estetickou stranku osobnosti, cit prodmh) uméleckou tvdivost, expresivni schopnosti,
schopnost vytvd@t d&j, hrat v roli, improvizovat, komunikovat s hroudivakem. Déle

jde i 0 znalosti z oblasti estetiky a divadelnilmogtedi.

Ad 2

Tato oblast se tyka znalosti o Ziwo$\wte, ¢lovéku, jeho vztazich a problémech. Jde
0 porozundni €mto vztaliim a také pojrim jako: osobnost, komunikace, spm@aské
vrstvy, Zivotni styl, iznost, kultura, odpadnost a dalSim.

Do této kategorie p#ti jiz vySe zmihovanéSkolni gedntty, kde jsou postupy
dramatické vychovy uzity jako metoda. Cilem jsodytenalosti vazané k danému

piednEtu, feSeni problérintohoto gednetu a vyuZziti specifickych dovednosti.

Ad 3

V posledni oblasti je v kategorii osobnostni cileravoj nap. tvorivosti, motoriky,
fe¢ovych schopnosti, zdravého setdomi a seberegulace.

V socialni oblasti jde o rozvoj komunik@ich schopnosti, inteligence, empatie,

kooperace a schopnost pomoci.

Kategorie etiky se za¥huje na vnimavostiti druhym lidem a jejich problétm,

na postoj k&mto situacim, jejich analyzu a na mravni vlastnastodnotové zefiky.
E. Machkova (2000) upozituwje, Zze aby cile dramatické vychovy byly opravdu
naplreny, musi se promitnout jak do post@ hodnotovych zefitka zaka, tak do jejich

védomosti a mySleni, i dovednosti a schopnosti.



Ceho by Zéaci mi v uréitém obdobi dosahnout, je konkrétformulovano v RVP
ZV.

1.4 DRAMATICKA VYCHOVA V RAMCOVEM VZDELAVACIM PROGRAMU PRO
ZAKLADNI VZDELAVANI
V Ramcovém vzélavacim programu pro zakladni \&évani je dramaticka
vychova z#azena mezi dopujici vzdslavaci obory. Zaci si ji tak mohou zvolit
napiklad v ramci poving volitelnych gedntta. Prvky dramatické vychovy se vSak
dotykaji téngi vSech vydovacich pedmeta.

RVP ZV vymezuje ¢ekavané vystupy dramatické vychovy ve dvou obdgbich
kterych by ndl Zak prvniho stuphdosahnout.

V ramci prvniho obdobi Zzak zvladne spravnéiéwd dechu, spravnou artikulaci
adrzeni dla. Vyjadtuje hlasem i pohybem zakladni emoce a ty také G
v chovani druhych. V rdmci her rozliSuje herni adtiua realitu, dodrzuje herni pravidla.
V rolich jedna prozerg a diky nim zkoumaiizna témata a konflikty. Nedilnou s@&sti
je spoluprace na tvoghevistniho pedstaveni, kteréipd spoluzaky prezentuje, a takeé

sleduje prezentace ostatnich. V &éwreflektuje zazitky z dramatického dila.

Druhé obdobi klade na Z&ka vysSi naroky. Ten jgppjuje somatické dovednosti
a kombinuje je za delem vyjadeni staw, emoci svychc¢i uréité postavy. Dokaze
pracovat s pravidly her a jejich variacemi, vst@pdp role a herni situacdinpzerg,
v této roli reswdcivé jednd. B spolupraci na vytvieni inscenéniho dila jiz reflektuje
sam sebe i druhé a také od nich dok&jeput jejich nadzory.

Ucivo je v RVP ZV vymezeno takto:

- z&kladni piredpoklady dramatického jednani(jedna se o psychosomaticke,

herni a sociakhkomunika&ni dovednosti),

- proces dramatické a inscenéni tvorby (nantty a témata v dramatickych
situacich, typova postava, dramaticka situad&chp, inscenani prostedky

a postupy a komunikace s divakem),

- recepce a reflexe dramatického umni (z&kladni stavebni prvky dramatu,
souwasna dramaticka uimi a zakladni divadelni uni).
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Déle jsou v RVP ZV formulovany Klové kompetence.

»Klicové kompetencepdstavuji souhrnédomosti, dovednosti, schopnosti, paistoj
a hodnot dlezitych pro osobni rozvoj a uplaim kazdéhaclena spolénosti. Jejich
vyker a pojeti vychazi z hodnot obeqgorijimanych ve spolmosti a z obechsdilenych
predstav o tom, které kompetence jedindepivaji jak k jeho vzdani, spokojenému
a Gspsnému zivotu, tak posilovani funkciabské spoknosti* (VUP, 2007, s. 14)

Za klicové jsou povazovany: kompetence demi, kieSeni problérin

komunikativni, socialni a personalni,calbské a pracovni.

Klicové kompetence vedle sebe nestoji izolgyale fiznymi zpisoby se prolinaji.
Podle Provaznika (2006) napje dramaticka vychova tyto kompetence:

1. Kompetence komunikativni (zak formuluje své myskenkazory, diskutuje,
argumentuje, obhajuje své nazory, pracujézaymi texty, které interpretuje,
jak verbalg, tak nonverbal)

2. Kompetence socialni a personalni (zak spoluprasupstatnimi, prohlubuje
empatické ciini, je odpo¥dny za sva rozhodnuti, kooperuje)

3. Kompetence ké&eni (dilezitou sodasti je proces dramatické a inscaria
tvorby, @i némz zak vyhledava aritli informace, které pigbuje k weni,
zkoum@ témata Ziznych uht pohledu, vyuziva k efektivnimuweni diskuzi)

4. Kompetence keSeni problérin (Zak vyhledava aidi informace, témata zkouma
z vice uhh pohledu, uedomuje si dsledky lidského jednani,adledky reSeni
konflikti)

5. Kompetence aofanské (Zak se akti¢nseznamuje s principy a postupy divadla
a tak rozviji tvéivost a vztah ke kulturnimuédictvi a tradici, rozliSuje, hleda
estetické hodnoty, dodrZzuje dana pravidla a prastgenaty tykajicimi se lidske

spole&nosti).

Velky diaraz je také kladen na schopnost reflexe a hodnoceni

1.5 FORMY DRAMATICKE VYCHOVY

Dramatick& vychova fiZze mit vice podob, které Ize teoreticky vymeziojdsrmy.
Podle této formy, v jaké se dramaticka vychovacuye, se také odlisuji jeji cile.
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E. Machkova (2007a) uvadi, Zedmmatick& vychova fize uplatnit ve forr&

a) zajmové ¢&innosti, a to nejastji v zakladnich umsleckych Skolach,
souborech a krouZcichdast zde je dobrovolna a mezi hlavni mapéiradi
divadelni produkce),

b) vyuéovaciho predmétu, kde je w@ast povinna, povirth volitelna ¢i
nepovinna atento rpdmét se zamdiuje na divadelni dovednosti a/nebo
osobnostni rozvoj Zak

C) postupu pfi vyuce jinym predmétam, ktery se na zakladnich Skolach

objevuje nejvice.

Tato forma je také kibva pro praktickowast mé prace, a proto jémuji dalsi
kapitolu.

1.5.1 DRAMATICKA VYCHOVA VE VYUCE DALSICH PREDMETU

Postupy dramatické vychovy mohou slouzit i jako odgt vywovani dalSim
prednetam. Uplatréni dramatickych metod je Siroké, a to Flad: ve tSich celcich,
kdy jsou pouzivany igvazrie praw metody dramatické vychovy, nebo v kombinaci
s dalSimi metodami (n&p vytvarnymi), v _mnoha oblastech Wavani (prvouka,

jazykové vyovani aj.).

Nejprve k pojmu metoda. J. Mak a V. Svec (2003)iikaji, Ze metoda

zprostedkovava zakm wivo. V tomto gipack ji Ize chapat jako cestu K cili.

Valenta (2008, s. 47) podavadeypavajici definici: Metoda vychovy a vyavani
je urcity zpisob c¢innosti, kterym se Zaci zmagi v pribehu edukani akce utitého
uciva tak, Ze u nich (idea#h nastava deni a z @j vyplyvajici osvojeni diva; spojitt
s tim tvdi jev zvany ,metoda“ téZinnost witele, kterym je Zakovénnost, respektive
Z&kovo deni navozovano #zeno; tytocinnosti Zaka i titele tvai (idealre) spoleny
celek, jimz je napbvan vychovny a v2tavaci cil." Dodava také, Ze metoda je to, co je

v hodire vidét, protoZze se promita diannosti vSech fitomnych.

Podle Ka'atkove (2008) se tedy dramaibe uplatnit jako metoda orientujici se na

obsah diva Skolnich pedmétu, kterd ale sleduje cile mimo dramatickou vychovu.

E. Machkova (2007, s. 2014, Ze:,[...] metody umo#uji Zakim pronikat k&m

strankam latky, které jsowzko popsatelné nebo svou detailnosgsahuji moznost
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ucebnice a vykladu [...].“Vnima& je také (i kdyZz ne jako hlavntal) jako zmisob
trvalejSiho a wdonejSiho zapamatovani fakt Co ¢lovek zkusil (by zastups) si Iépe

a presrgji pamatuje.

Béhem vywovaciho procesu by &y byt vystidany Gzné metody, které se
vzajemré ovlivauji, prolinaji a dopluji. Vhodnou kombinaci fGZeme dosahnout
vysoké efektivity pi vyucovani.Cim mohou pispst metody dramatické vychovy?

J. Valenta (1995) pohlizi néglad na metodu hrani roli jako na:

- motivaci, kdy role samotné jsou zajimavéragilive. Pokud je hrani ukolem, je
samo o sobtaké motivaci,

- prostedek relaxace, nejen ve smyslu fyzické a psychickié, relaxace
v obecném smyslu o zZi¢ osobnosti po ie, kdy ma zak radost ze hry,
z tvareni,

- facilitaci (usnadani) weni. Hrani roli umakuje poznavat obsahy v kontextu,
nejde jen o izolované poky. Abstraktni pojmy se zkonki#iji v urcité podok
fyzickou hrou Zak, vzdalené ¥ci a jevy si nizeme Wase nebo v prostoru hrou

priblizit. U¢eni je tedy aktivni, Zive.

Valenta (1998, s. 42) takédudie: ,[...] v édomosti jsou nezbytné nejen samy @&sob
ale podepiraji i rozvoj postdj schopnosti a dovednosti. Hra v roli j@nasi prakticky
vzdy. Jednou ovSem hlaviwve forn# vedomosti odbornych, jednou zase ve #®rm

vedomosti o sabsamém, o komunikaci, o pocitech.”

Hougka (1991) ve své knize Skola hrou g dramatizaci:

- jako prostedek rozvoje komunikamich schopnosti (zaloZzenych nejen na praci
S textem),

- jako nosny prosedek pro teni ve druhém planu.

,Dit ¢ mladSiho Skolnihoéku si Iépe pamatuje, co naho citow zapisobilo, tedy
konkrétni zazitky, proto zazovani dramatickych her a improvizaci byva efektpro
jejich weeni." (Karaffa, 2012, s. 44)

Metody dramatu vSak nemajtqulkladatcista fakta. Nemize jimi nahradit BZznou

vyuku a nejsou tedy vhodné v kazdé situaci. R. N&@ku(2000) aleika, Ze mohou
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hodiny obohatit vnesenintip¢hu, nastolenim problému rolovou hrou nebo fyzickym
modelovanim uiité skut€nosti.

Podle Machkové (2000) tkvi hodnota tohoto postupedevSim vtom, Ze ZAaci
prostednictvim roli pochopi wezité vztahy (pojmy), které poté mohou zpracovat

a vyvodit si disledky.

Nelze si ale plést dramatickou hru s hrou didaktickHrou Ize natit latku z mnoha
oblasti (nap pravolevou orientaci, @gitani apod.), ale na takovéto hry nenavazuji

dramaticke&sinnosti, proto nejsou hrou dramatickou.

S. Karatkova (1998)ika, Ze je stZzejni si uédomit, o jaky typ prace s dramatickou
hrou nam pjde. WKitel si stanovi konkrétni cil, z&nhry a pak si ujasni dramatické
prostedky, které pouzije. @tat by ale rfla hra sama s prozitky nép radosti,

objevnosti a s relaxXaimi (€inky.

Nabizi se i filezitost k integraci vy&ovacich pedmgtu.
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2 METODY A TECHNIKY DRAMATICKE VYCHOVY

V této kapitole bych se rada zafila na konkrétni metody a techniky dramatické
vychovy. Jejich podstatou jsou hra vroli a fikcésou také neroztmé spjaty
s pedagogickym cilem a obsahem lekae jéfich vybéru je dilezité uvazovat pieby
Zak, jejich zkuSenosti, vhodnost metody vzhledem kablos pro napkni cile, zkratka
ke konkrétni situaci. (Machkova, 2007)

Pojem metoda jsem vymezila jiz yepichozi kapitole. Je to tedycuié cesta za
cilem. Véem je specificka technika? Tyto dva pojmy totiz mohrekdy splyvat.
Néktefi odbornici je rozliSuji. Jednoduse je Ize podlg’dtkové (1998, s. 91) vysilit
takto: ,Metodou rozumime v nejobefdim slova smyslu #zpob, jak dosahnout
urcitého teoretického nebo praktického cile. Pfedkem k tomu je technika, ktera
predstavuje konkrétni postup. Znamena to, Ze kazt@dmenze mit nejiizrejSi paet
technik, a zalezi pouze na tom, kterou z nich pmoydoroblém zvolime. Metoda vSak

miZe existovat i sama o shlbez pispeni té které techniky

2.1 KLASIFIKACE METOD A TECHNIK DRAMATICKE VYCHOVY

Moznosti, jak metody a techniky klasifikovat, jecei Obsahly fehled podava
J. Valenta ve své publikaci Metody a techniky dracke& vychovy. Uvadi zde gt na

z&kladt angaZzovanosti Zaka.

Pro srovnani uvedu také klasifikaci podle K. Bléaoktera se zaghila na metody
z pohledu stavby dramatu (vice o stritktdramatu pak v kapitole Skolni drama).

J. Valenta (2008)di metody a techniky dogh kategorii:

1. Metoda (G)pIné hry

2. Metody pantomimicko-pohybové

3. Metody verbals-zvukove

4. Metody graficko-pisemné

5. Metody materialog-vécne
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1. Metoda ()pIné hry

Tato metoda je zakladem dramatické hry. Postupajezen na fe v roli; na

modelovani BZné reality Zivota, a to uzitim vSech aktivit vaiivedenych metodéach.
PIna hra je metodou univerzalni, ktera majg vSechny cile dramatické vychovy.

,Pro i jsou nejsnadejsSi dramatické hry splnym projevem, tj. pohybem
i slovem,” fika M. Disman (1989, s. 17). Hromadné hry pantorok@i (pouze

pohybové), vSak maji vyznam pro rozvoj fantazie.

2. Metody pantomimicko-pohybové

Pro nezkuSené hta jsou tyto aktivity mnohem snazSi nez aktivityb&ni. Tato
kategorie totiz vyZzaduje od s pohyb, a nenitféba ani zvuk, ani reci (za
samozejmeé se povazuji zvukyiipozené, které doprovazeji pouzivani rekvizitiizd
nebo dech).

Pohyb zahrnuje gesta, mimiku, vztahuje se k celéflu. Zahrnujeme sem

i ,zastaveni“, statické ztvaéni néjakého vyrazu.

Pantomimicky (a tedy i staticky) Ize zahrat:

konkrétni objekt (byt danym jevem, rfapidli, stat se zlogem),

- jev pohybem (nap vysku a gku zidle),

- puvod, vznik jevu (jev ,ostré s#lo” Ize ztvarnit pouzitim baterky),
- reakci na jev (zakryti sidh pred ostrym sgtlem),

- pouziti jevu (krajeni chleba pomoci jevuiat).

Tyto metody rozviji vnimani (sebevnimani), koordinaohybu,iec t¢la. Jednotlive
techniky mohou byt pouZity jako hra, mimorolovéiekd nebo metoda dramatické
vychovy.

Mezi pantomimicko-pohybové metody fatagiklad:

Céastana pantomima, kdy je v pohybu jerast nasehosta. Hybou seteba pouze
ruce, zbytekda je fixovany. Nacast tla také niizeme pouZzit masku, tudiz pozornost

zangiujeme pouze na nezakrytoast.

PIna (Gplna) pantomima je s&Zejni metoda vhodné k pantomimizaci osob celym

télem.
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Dotykova pantomima spaiva v gredavani a ffljimani signal, zprav dotykem (jde
nag. o rizné varianty stisku ruky; hry ,jako by byla Uplmaa“ se zaienyma @ima).
Dotyky mohou Upla nahradit slova, mohou vytiib i specifickouiec. Pomahaji p
rozvoji smyslového vnimani a také&i ppdbouravani bariér v tzv. zénach osobniho

prostoru.

Narativni pantomima neboli vypra¢na pantomima, spojuje naslouchatibghu
vyprawného uitelem/zakem a akci zék ktefi vtu samou chvili provagi néjaky
pohyb. Tomu musi byt sami@m¢ pribéh uzpisoben, popisujeme napcestu lesem

plnym prekazek apod.

Pfi pantomimickém dabingu jeden Zak projjcuje postaw hlas (hovei) a druhy
pohyb (otevird Usta, gestikulujePantomimicky pieklad funguje jednodusSe jako
JLelevizni peklad znakovéeci pro neslySici. Pohyb fife znazatovat obsah slova,

lze ucklat zastupny znak za slovo nebo také zahrat jebhdippvyrobu a reakci nagp

Pantomimizaci prostoru, prostredi, Wci lze pojmout jako vykresleni ¢i
pohybem (,namalovani* do vzduchu), vytemi objektu vlastnimélem nebo praci

s imaginarni rekvizitou (nappiti z hrn€ku).

Parafrazovani pohybemje volny geklad pohybu prvniho héa hr&em druhym
(ptikladem je pekladatel jako progednik mezi déma skupinami, ktery podavaghled
o ckji).

Proxemické Skaly postofi vyuzivaji zaujimani fyzického postoje v prostoru.
Dulezita je vzdalenost (oddalenifidiZzeni), kterou se vyjadji nag. sympatie
k ¢lovéku, postoj k navrhovanéntesSeni aj.

SekverEni pantomima je postup, ktery vyZadujefipéh rozpracovany dodhkolika
miniscén&i. Kazdy tento miniscéfaobdrzi jedna osoba/skupina, a postupej

piehraji, az nakonec vytyiopiibeh cely.

Zivé obrazy jsou jednodude obrazy nehybné&jppminajici obraz, fotografiki

sochu.

Pti zrcadleni jde o co nejfesrEjSi napodobeni pohybu jiného bea Ti bul’ stoji

naproti sob, nebo jeden vytwastin druhého.

Jeden hr&se také mize statzivou loutkou a jiny hr& jejim vodiem, pantomimu
lze zahratzrychlené, anebo naopakpomalers. P¥i predavané pantoming si Zaci

17



postupr piedavaji nap fiktivni hratku a kazdy s ni kratce improvizuje. Pantomima
muze byt takéozvuweena (hudebnim néstrojemjgdnetem).

3. Metody verbalg-zvukove

Tyto metody jsou zaloZeny na stomebo zvuku. Pravjejich tvareni (slov a zvuk)
je zde hlavnim ukolem. V fibchu jsou dopiovany nonverbalnimi signaly, tzv.

bodylanguage.

Metody jsou uzivany v rdmci rolové hry, ale mohgt Wzity i mimo ni. Paf mezi
né¢ nagiklad monolog (ve forme prednasky, projevu, ipswdcovani aj.),rozhovor,
recitace, nezdvazna konverzacenebo diskuze (negasgji pti sbéru a uceleni
informaci). Daleéteni (a uz hlasité, hrané nebo v rolighdry (sborové projevy)

a riznézvukove ritualy.

Dotazovéani a odpovidanise pouZziva v kontextu rolové hry. Jénpo zaloZeno na
otazce a odpaydi. Mezi zakladni formy péit

horka Zidle neboli zpovidani dité postavy hry,

interview neboli dotazovani v noviigkém stylu,

tiskova konference zahrnujiciilézitou osobu/osoby, mldvi novin&e,
- objektivni pfizkum typu: ,Co vi$ o daném problému?“.

Pt vytvoreni quasipanel jde o napodobeni diskuze, kdy se sejdou ,odbdynic

kteri diskutuji o Rjakém problému.

Brainstorming se vyuZiva ke shromaé&ui jakychkoliv ndpatl na dané téma, které
secasto zapisuji. Na jeho zakkagdak Zaci mohou ndipzjistit, ocem bude hra.

Alej vytvaii Zzaci postavenim se do dveéad naproti sol Prostedkem aleje (ktera
zastupuje nap ulici, chodbu k soudni sini) prochazi zak v rbli&i v fadach vyjadji
své myslenky, navrhy n@Seni vztahujici se k prochézejici postav

Disputace je postup, kdy vystupuje jedna strana proti dratghazi se ji oa&em
preswdCit.

V technicealter egoneboli ,druhé ja“, vyjatlje jeden hr&avrgjSi chovani, kdezto

hr& druhy hraje vnini mySlenky, prozivani stejné postavy.
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Extralingvistické hry jsou zaloZené na vytiéni zvuki. Zvuk miZe zastupovat
slovo, Wtu, miZe z ©j byt vytvoreny dialoggi cely péiibéh. Vytvorenim unglého jazyka
vznikazastupnaies.

Imaginativni hrou je ta hra, ktera hréum predklada pedmet (nag. kostym),

k némuz domysleji kontext (osudtei) nebo petvaeji jeho vyznam.

Mluvici predmeéty propijcuji hlas gedmetam, loutkdm, wneviditelnych hlasi

divak slysi pouze zvuky a nevidi kea

Postsynchron je zaloZzen na dodateém ozvdeni Zivého obrazu, zastavené

pantomimy, a to formulaci¢faké myslenky nebo vyroku.

Pti tvofeni spoléného pibéhu mizeme pouzit technikpireddvanéiesi.

Titulkovani je popisovani toho, co vidime. Snazime se vystihmézvem hlavni
princip pozorovaného.

Do této kategorie p#t samozejmé i zpév (¢i broukani a jiné ,napodobovani”

zpevu), ale taképrace s pauzou a tichem(nereagovanim zvukem, aléelba jen

pohybem).

4. Metody graficko-pisemné

Tyto metody dopluji a podporuji vSechny metody vySe uvedené. Jgjiahziti

zvyraziuje rolovou hru.

Zaklad tkvi ve vytvéeni pisemnych, kreslenych, malovanych atdedpeta
a v praci samito prednety (a’ uz vytvaenymi jimi nebo pouze obdrzenymi). A to vSe
opét v roli i mimo ni.

Do této kategorie p#tbeletrie, prace s knihowi vytvéreni literarniho textu. Dale
prace <dbornymi texty, dokumenty (kroniky, &ty, vyhlasky), dotazniky
a formulé¥i, mapami, dopisy, deniky, ZivotopisylLze pdizovatfotografie a filmové
zadznamya pracovat mzeraty, letaky, plakaty a logy.

V ptipraw na hru niZzeme uplatnitmyslenkové mapy které zachycuji volné

asociace f reSeni problému nebdipiremysleni nad &akou otazkou.
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5. Metody materidlog-vécné

Z nazvu jiz vyplyva, ze tyto metody pracuji s jak§otiv materidlem, ktery je

trojrozmerny. Z4ci jej ogt mohou vytvdit nebo pouze obdrzet.

Jedna se opraci s objekty (nag. nabytkem), praci kostymem, maskou,
rekvizitou i loutkou. Predméty miZzeme vytvéet z modelovaci hmotynebopapiru.
Napomocné nam mohou byt izné piistroje. Nékteré gednmety mohouzastupovat

piredmeéty jiné (zZidle jako Kin), pracovat Ize i setinem a s¥étlem.

VSechny tyto metody mohou mit vice variant, moheypnginovat a kombinovat.
Zalezi na obsahu lekce i organimé&ch formach.

K. Blahova (In: Ka’atkova a kol., 1998) uvadi obé&cmnamé a pouzivané metody

a techniky na zakladstruktury dramatu, tedy metody a techniky:

- expozice(coz je ote¥eni dramatu ndp vyprawnim, citovdnim z novin, obrazem,
fotografii ¢i ucitelem v roli),

- vytvaireni kontextu (jde o dophovani, skr informaci pomoci brainstormingu,
domysleni dje, postav nebo rozhovorem),

- hry v roli a simulace (pii piejimani roli 1ze pouZzit techniku roddni roli witelem,
prostednictvim loutky, na zakla&dvlastniho vylru nebo pedem pipravené role),

- teSeni krizového okamziku(prevypra¥nim, pouzitim zvukového zaznamu nebo
zastupne rekvizity),

- ¥eSeni dramatického konfliktu (technikou alej, zpomalenym filmem nebo
nagiklad Zivym obrazem),

- reflexe a hodnoceni(reflexe mize byt vedena ditelem, nap. v pisemné forr
anebo volna, provedena Usth vytvarrg),

- vedeni afrizeni dramatu. RozliSujeme_béni, neboli soubzné vedeni a vedeni

dramatu zevnit kdy Wwitel vstupuje do role.

Pri bo¢nim vedenisoul&Zzném) neni &itel sowasti hrané situace, ale svymi vyroky

ovliviiuje Zaky a hru. Podava instrukce, vyzvy nefipgminky.

Podstatou vnihiho vedenje skut€nost, Ze titel sam na sebe berecity typ role

a stava se s@asti hry.
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MaruSak (2010) vysitluje, Ze na arovni fikce se zapojuje do hryésm, ale na
arovni vychovné, estetické nebo vyznamové pracupedstinu ped nimi. Vnimani
pedagoga musi byt za&heno jak na postavu, kterou zobrazuje, a situaciizvse
nachazi, tak na situaci pedagogické. To znamen@&& pod kontrolou deni, kaze,
ale zarove také nechava zaky jednat. Svotasti ukazuje vlastnitgéru v ¢innosti
ataké pomaha vytvét klima bezpé& a jistoty. Vstoupit do role pak iwe pomoci

obleteni kostymu, zrnou pozice nebo prostym oznamenim.

Muze na sebe brat podobu rolédee (ktery wtuje pravidla, uklada ukoly),
protivnika (nabizi nové vyzvyglena skupiny, tzvd'ablova advokéta (,pochybove!,
ktery provtuje nazory) nebo ndixlad bezmocného (vyZadujiciho pomoc od ostatnich).

VySe uvedené ifklady jsou spiSe ramcem, kteryube byt vypl@dn mnoha
charaktery (naip vidce niize byt naivni aj.). (Valenta, 2008)

R. MaruSak pak (2010) daplje jeSt roli witele jako vypragce, pfivodce (jiz je
také mozné chapat jako & vedeni). Vypra& vi o gibéhu vice (nebo vSe) nez Zaci.
Ve vztahu Zak k vypraw¢i je jejich ¢innost pasivni. | festo niize vypra¥c¢ vyznamme

hrate svym projevem podnitit.

Souwéasti dramatické vychovy jsou takéapravné hry a c¥eni. SlouZi k rozvoji
osobnosti a k ziskavani dovednostirpbhych pro dalSi praci. Pokud se ale &dme
pouze na & nelze jiziici, Ze se jedna o dramatickou vychovu. Jde pouggchovu
obecrt. Podle Machkové (1998, s. 115) je jejich platri®iasna ,[...] vzdy zélezi na
skute'ne zjistené potebe urcitou dovednost, schopnodt psychickou funkci rozvinout
nebo posilit' Svoji tlohu tedy plni tehdy,[...] jsou-li pripravou pro cestu k vlastnimu
jadru dramatické vychovy(Blahova, 1996, s. 28)

Do této kategorie spadaji hry na seznameni, idtielnry napomahajici sowstkni,
hry rozvijejici komunikaci, rytmus, smyslové vnimaprostorové vnimani, pohybové

dovednosti, pedstavivost a také hry z&bené na socialni dovednosti.

Zawrem bych chila dodat, Ze by se kazdyitel mél s jednotlivymi metodami
a technikami fedem dostat®¢ seznamit a nejlépe si je sam ,zazit", vyzkouSeitdZe

nejistota se rive vyrazg odrazit na atmosfé ve tide.
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2.2 PREKAZKY PRI UPLATNOVANI METOD

Uplatiovani metod dramatické vychovy mohou doprovazes jiskali. A uz se
jedna o prekdzky subjektivni, vychazejici napz Wwitelovy neznalosti, tak iekazky
objektivni, jako jec¢as ¢i prostor. R. MarusSak (2008) se snaZkteré tyto pekazky

objasnit.

Lekce dramatické vychovy jsou nér@ na pipravu, samotné vedeni i jejich reflexi.
Ze za&atku je napiklad mozné vyuZzit jen jednu metodu (aktivitu),ak wyuku nejen
zpestit, ale hlavé zkvalitnit proces &eni. Dnes Ize propojit hodiny daianych
ucebnich celly, projekti a tematickych blok Vyhodné je, pokud Zazujeme metody

dramatickeé vychovy viednttu se déma po sob nasledujicimi hodinami.

Nekteré Skoly maji mala divadélka, a tak se s probl@nprostoru nemusi zgbvat.
Ta jsou vhodndip nacvicovani inscenaci, pro pouziti dramatické vychovyojakebni
metody vSak nejsou nutna. Idealni je prostor (Hesrik@bercem, kde majitl moznost
pohybu, sezeni i lezeni, je zde misto na zkouSprezientaci. Ale i v&né tideé si
Sikovny itel poradi. S pomoci Zékize peskupit lavice a Zidle nebo je odsunout ke
strart a vyuZzit vznikly prostor. Naifpravu niZze witel na chvili poskytnout i sy

kabinet¢i Skolni chodbu.

Eva Berankova (2002) také poukazuje na to, Ze téwiusi byt na dramatickou
vychovu vzdy pipraveni. Nektefi se s ni mohli setkat v ramci zajmového krouzku,

nekteri ani to ne. A to se odrazi v chovastid v jejich projevu a prozivani.

Je mozné, ze atmosféra v lekcich bude ruSiva. Vhamdinach &i ¢asto pouze
sedi a tiSe pracuji. Mozna tedy vidi v dramaticigéhow moznost ,se V§adit. ,To se
mze projevit i problémovym chovaninitka R. Marusak2008, s. 26),nespolupraci,
Saskovanim, jednanim vychazejicim ze situaci, Zes¢e mize vSe [...]. V takové
atmosfée je uplat@ni metod obtizné."Proto nesmime zapomenout na s@ode

vytvoieni pravidel. Pozitivni klima veite prispiva k lepSim zazitim.

V souwasné dob je k dispozici mnoho firucek a zasobnik her. Z €&ch mize
zainajici Witel pri volbé metod vychazet. Pokud je to ale mozné, je lep&as@iit na

n¢jaky kurz.

E. Berankovg2002, s. 12jotiz upozoiuje: P i pokusech aplikovatdkteré hry ze

zasobnik [...] jsem vSak dosfa k zavru, Ze si musim pro vilastni praci vybudovat
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Zz této mnohosti zjednoduSendadu zakladnich postdpa Zaky s nimi postugn
sezndmit.“To povaZuje Berdnkova za nutnost. deba, aby si &i na tento zfisob
prace pivykly a prtekonaly ostych. Pak na$ cil hodiny neni ruSen a¥. nstalym

vyswtlovanim pravidel a Zaci se tak mohougéoustedit na obsah hodiny i prozitek.
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3 SKOLNi DRAMA

Skolni drama, strukturované drama, strukturovarsndticka hra neboijbéhové
drama. Pojmenovani pro tento styl prace jkofik. A to z divodu struktury

(uspdadani) jako formy, ktera je zalozena ritbghu.

Podle I. Ulrychové (2007) termin Skolni dramairadiiuje, Ze tento typ dramatické
vychovy jecasto vyuzivan vé&né vyuce, a to pro své zarani na zkoumani zivodn

dulezitych obsah.

Strukturované drama vzniklo v 70. letech 20. stolee Velké Britanii,
v devadesatych letech palkcab pronikat i k nam.

Dana Svozilova (2005, s. 30) ve své dizarigpraci definuje strukturovanou hru
takto: ,Strukturovana dramaticka hra je skupinovautvi cinnost, ktera spojuje
Ucastniky za spotmym @elem — prozkoumavani, hledani osobnich iobecnych
vyznani, pripadre 7eSeni nastolenych problémskrze vlastni zkuSenost v ramci

spole’né budovaného celku.”

~Strukturou ve vztahu k dramatickéehbudeme rozuehlogické uspgadani hernich
a mimohernich aktivit, které vychazi z problematiéyoumaného jevu — tématu
a zohleduje v maximalni nité potreby a moznosti skupiny, se kter@itel pracuje”

E. Machkova (2007) dodava, Ze Skolni drama na jstha& prohlubuje a zfesiuje
pedagogické principy, rozviji dramatiku celou Skatoetod a technik, na druhé sttan

tu jde ale i o prezentactebni latky pi vyu¢ovani dalSich fedneta.

ZjednoduSe&ieteno, strukturované drama znamena vyuku pedsictvim zazitku
»1edy zprostedkovani zazitku osobniho porozuminv nové, dosud nezname (neprozité)
situaci.” (Svobodova, In: Ktatkova a kol., 1998, s. 120)

3.1 STRUKTURA SKOLNiHO DRAMATU

Z predchozi kapitoly vyplyva, Ze se struktura tyka wapéani na sebe navazujicich
kroka (aktivit), které si ditel pripravi.
Struktura vychazi z princip klasického dramatu. N. Morganovd a J. Saxtonova

strukturuji ve své publikaci Vyiovani dramatu (2001) drama takto:
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1. Expozice

Tato prvni faze uvadi Zaky dajd. Nejprve pichazi dohoda o pravidleckds,
priabéh, kaze). Daletika, co se odehralor@dtim a umoiuje jim poznat, o co verh
pujde. Téma dramatu lze zadat (Qi€vmnoha zpsoby, nap vyprawnim, uryvkem

z dopisu, deniku, fotografii fedmétem nebo titelem v roli.

2. Kolize
Nyni jde o moment prvniho nétp, ktery je vyvolan sjakym konfliktem. Zaci se
dozvidaji vice informaci. &itel mize nap. vyuZzit vytvd&eni map a plank které dotvé

prostedi, Zaci mohou malovat hlavni postavu aj.

3. Krize

V této fazi drama dosahlo svého vrcholu a je tedyné@ hledat mozndeSeni.
Krizovy okamzik tSinou neni mozné zahrat, je vhodné jgvypra¥t nebo pouzit
nag. simulaci (pedstava sama sebe v situaci). FaZganprobihat v celku nebo byt
rozloZena do &kolika vystup.

4. Peripetie
Nyni se formuluji nazory a postoje, napady mohodgd samy éti, ukolem je

»zpomalit pad“ ged dalSi fazi.

5. Katastrofa, rozuzleni
Vtéto fazi je zapletka wgSena, uvaluje se nagti a dokowuje se prace.

Rekapitulujeme a reflektujeme to, co jsme prozili.

Ulrychova (2007) rozepisuje zakladni schéma dramdatsedmi boidt
1. Startovaci bod,neboli ,navnada“, motivace, ktera otevira drama,

2. Budovani viry (vtaZzeni hré&i do fikce, fijeti fikce, WtSi angazovanost hié

ktera usnatiuje weni) asbér informaci,
3. Nastoleni problémové situace,
4. Zkoumani problémové situace,
5. ReSeni problémové situace,
6. Dusledky — nova problémova situace,

7. Zavéreéna reflexe.
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Uvedeny model neni zavazny. Pouze ukazujezité faze dramatického procesu,
které by nerdly byt vynechany. Jednotlivé etapy se tak mohourgtmvatci splynout.
Startovaci bod ize byt totozny s nastolenim problémové situacepbdudi viry a sér
informaci mohou pradhnout v jednomci n¢kolika krocich. Taktéz i dalSi body
(zkoumani,feSeni, dsledky problémové situace) Ize shrnout do jednévigktéi vice

rozfazovat.

Pri vytvareni dramatu rizeme uplatnitizné stavebni postupy. E. Machkova (2007)
navrhuje dramaadit chronologicky, mizeme také vyuZit retrospektivu, divat se na
situaci ze dvowi vice stran (kror& hlavniho hrdiny také z pohledu dalSich osob,
skupin), role si vyranit ¢i se na udalosti divat z odstupu nebo naopakghtbujredu.

3.2 PLANOVANI SKOLNiHO DRAMATU

Praibéh dramatu je saméejm¢ nutné pedem dobe promyslet. Na za@tku by ngl
ucitel formulovat téma, problém. J&eba ale dbat na to, aby téma obsahovalo zakladni

prvky dramattna — aktivni jednani postav, konflikt.

Kde hledat nawty pro strukturované drama? Z hlediska zdroje latkyliSuje
E. Machkova (2000) naty:

Pavodni, které vytvdi witel nebo zaci. Jde o nda@ty ze Zivota, namty
zprostedkovanécasopisy, televizi, novinami, inspirovanéegnttem, obrazem nebo
tteba krajinnym prvkem. Tato latka vznika procitou skupinu, na zakladjejich

potreb, zajni a schopnosti.

Prevzaté z literatury, a uz pro Zzaky znameéi nové. Usnatluje praci diteli,
protoZze nabizi zpracovany materialcitdl tedy @ejima jiz réco hotového - téma,
postavy nebo proitdi (které bude nejspiSieba pizpasobit skupig). Prace sémito
nantty obohacuje literarni vychovu a vededtenéstvi.

Kombinované, kdy se nafiklad z literatury pebira pouze téma nebo motiv a dm

se dale vola zpracuje.

Latku danou osnovami a wWwebnim planem. Nejvice ilezitosti uplatnit
dramatickou metodu najdeme kednttech jako je literatura, @anska vychova,
filozofie a historie. Méa prileZitosti je v matematice, zeépise ¢i hudebni a vytvarné
vychow.
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Historické téma, na které jsem se v prakti¢ksti zanstila ja, vyZzaduje konkrétni
dostaténé informace aigsna data. KMeme se zabyvat vyznamnymi postavanit(y,
umelci, politiky, vladci) a jejich jednanim, motivagejich cint, zkoumanim jejich
postofi a zpisobu rozhodovani. Na historickou udalost ale tak&eme nahlizet

z hlediska BZnych olgani (jak udalost prozivali, jaké to pr@& mélo dasledky).

Soutasti fripravy Witele je studium literatury dasto detailnich fakt Nekdy také
ucitel pracuje s kresbami, plany a mapami (s nimizhow manipulovat i hi
v pribéhu dramatu). Machkova (2007) totiz upange, Ze u historického tématu nelze
pracovat sfbliznosti. Vyzaduje dostatek informacicetné téch, které nebudou
bezprostedre pouzity, ale tvéi kontext.

To potvrzuje i J. Somers ve své knize Drama in ¢beiculum, se kterou nas

seznamuje E. Machkovacasopisu Tviéiva dramatika (Somers, In: Machkova, 2001).

J. Somers tedy piSePrezentace (udalosti, pozn. autoraina byt zaloZzena na
dizkladném historickém materialu sgsre podanymi fakty. Pokud se pouzije vymysleni
na zaklad hypotéz, maji byt vysledky zaloZzeny na porémuiostupnym dkazim. Je

treba rozliSovat fakta a nazory.”

Déle tika, Ze volba témat neni zaloZzena na udalostedkt@dh samych, ale na
mezilidskych vztazich, postojich a vzgjemnycketsich skupin, které se podileji na
tykajici se kazdodenniho Zivota a zivotniho styftité doby nebo mista. Zaci totiz

porozumi minulosti hloudi, jestlize se identifikuji s lidmi, kié tehdy Zili.

Smyslem je tedy najit takové aspekty témat, ktedpowidaji vychovnym

i vyukovym cilim witele a maji v sobdramaticky potencial.

Jak postupovat daleZiplanovani dramatické hry nam mohou pomoci otakksre
formulovala I. Ulrychova ve své knize Drama idbph (2007). Inspirovat se i@eme

otazkou:

Co? O ¢em hra bude? Co budesit a jaky bude jeji &? Co chci, aby se Zaci
nattili?

Jak? Jakym zjgsobem?_R piipraw zvaZzujeme jiz zminou strukturu lekce,

motivaci Zaki, v jakych rolich Zaci budou? Jaké techniky fg®eni zvolime?
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V pribéhu je dilezité sledovat, jak Zaci reaguji, a respektovatpio dalSich
rozhodnutich. Jer¢éba kco znenit, jak? A koneéng, jaky bude zfisob reflexe v z&ru
hodiny?

Kde? Jaky prostor budeme pebovat? Jak ho upravime? Mame dostatek

potrebnych pomicek?

Kdo? S kym? Je péeba zvazit ¥k a pdet ¢leni skupiny, pro kterou je lekce
uréena, vzajemné vztahy, dale jejich zkuSenosti s dti@kou vychovou, jejich
schopnosti a dovednosti. Velkou vyhodu ma teitel) ktery tidu/skupinu jiz zna

predem.
Zawrem by se dalaici, Zze jde o zfisob prace, kdy ditel po vybrani tématu
a formulovani cile sestavi lekci d@kolika kroki tak, Ze na sebe plynule navazuiji.

Praw struktura je zakladem pro celou praci. Jednotlieéhniky pak zprosedkuji
détem moznost zkoumatesSit problémy, a tak ziskat nové poznatky a zkusteno
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PRAKTICKA CAST
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4 CiL PRAKTICKE CASTI PRACE

Obsahem praktick€asti diplomové prace je navrh Skolniho dramatu émaat
Prichod vrozwsti na Velkou Moravu. Jeho cilem jeilgizit zakam jinou neZli
frontalni formou divo ze vzalavaci oblastiClovék a jeho set, a tak poukézat na

moznost z&azeni prvk dramatické vychovy do vyuky.

Nejprve uvadim vlastni postugipplanovani lekce. Praktick&ast dale zahrnuje
scénéa lekce, popis jeji realizace na zakladni Skole &r=énou reflexi. Obrazkovy
material je pilohou prace ve zmenSené podobotodokumentace z realizace lekce je

také gilohou préace.

5 PLANOVANI SKOLNiHO DRAMATU PRICHOD VEROZVESTU NA VELKOU
MORAVU

5.1 NAVRH SKOLNIHO DRAMATU

Béhem studia jsem se jizékolikrat zabyvala postavami Konstantina a Mejed
Jak v gipravach na hodinu vilastiy, tak i v gipraw lekce vramci pedmétu
Dramaticka vychova 3. Tehdy byl na aktivity menggbor. Reakce Zdékna vywovaci
hodiny s prvky dramatické vychovy byly ale velmizgowni. Proto se mi zdalo

zajimavé lekci vice rozsi a realizovat v ramci diplomové prace.

Vlastivédnda historicka témata totiz mohou byt pro Zaky &d&o & uz pro mnozstvi

informaci, kterd obsahuji nebo z pohlédisoveho sledu udalosti.

Jako formu vyuky jsem zvolila Skolni drama. Dommivse, Ze Zazeni ne tak zcela
tradiéni formy nejen zvysSujeifiazlivost lekce, ale vlastni prozitiazitych udalosti

pomoci metod dramatické vychovy také usnae lepSi pochopeni tématu.

Lekce je rozlozena doiit vyucovacich hodin. Zaci se zde seznamiéletika
dramatickymi technikami a vyzkousi si dramatickéng@ni. Lekci jsem realizovala
v patém roniku Bolevecké zakladni Skoly PlzePredpokladala jsem, Ze Zaci nemaji

zkuSenosti s dramatickou vychovou, proto jsem &gdnodussi techniky a izaila

hlavre oblibené ,hrani scének” (hru v roli), i kdyZziznymi pravidly.
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Pri piipraw lekce jsem si vzala také na pomoc viastive webnice pro 4. rénik
z&kladnich Skol (ebnice uvedeny v kapitole Scéna realizace lekce). ieh
vérozwsti je velmi obsahly, v hodinach viastly se ale Zaci dozvidaji jen to
nejnutréjSi. Fresto se mi zdalouezité zaky seznamit s dalSimi detaily jeji@hnosti

pro lepSi pochopeni situace.

Pro uplnost fipojuji vzdélavaci oblast, do které gadi téma Skolniho dramatu.

5.2 VzZDELAVACI OBLAST CLOVEK A JEHO SVETV RVP ZV

Vzdilavaci oblasClovék a jeho sit je v RVP ZV vytvdena pouze pro 1. stupe
zakladniho vzdéavani. Tyka selloveéka, rodiny, spolénosti, vlasti, pirody, kultury,

techniky, zdravi, bezgé nahlizi do historie i s@asnosti a sgfuje k dovednostem pro

prakticky Zivot. V této oblasti mohou hrat prigestky dramatické vychovy velkou roli.

Ucivo je ¢lenéno do p@ti tematickych okruh, a to: Misto, kde Zijeme, Lidé kolem

nas, Rozmanitostifody, Clovék a jeho zdravi a Lidé &as.

Praw v poslednim okruhu je vymezensiwo o Konstantinu a Metagovi. Zaci se
uci orientovat v djich a vcase (jak a proéas nérime, posloupnost udalosti, vyvajoi
v ¢ase a jejich zénéch). Vychazi se od nejzngich udalosti v rodi obci a regionu

Mrivriw s

vyvolani zajmu o minulost, o kulturni bohatstviioew i celé zera

V cilovém zandieni této oblasti najdeme spabé prvky s cili dramatické vychovy.

74ci jsou vedeni k utd@ni a rozvijeni kliovych kompetenci tim, Ze:

- utvéeji si pracovni navyky v jednoduché samostatnéptjécinnosti,

- orientuji se ve si¢ informaci acasovém a mistnim propojovani historickych,
zenepisnych a kulturnich informaci,

- roz8iuji si slovni zasobu v osvojovanych tématech, kngojovavani
pozorovanych skutmosti a k jejich zachyceni ve vlastnich projevedzorech
a vytvorech,

- poznavaji a chapou rozdily mezi lidmi, jsou vedankulturnimu a tolerantnimu
chovani a jednani na zaktadespektu a spateé vytvorenych a fijatych nebo
obecré uplatiovanych pravidel souZiti, a také k @i povinnosti a spodaych

ukold,
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- jsou vedeni k samostatnému a selevnému vystupovani a jednani, k efektivni
a bezkonfliktni komunikaci v ménbéznych situacich, k bezpeé komunikaci
prostednictvim elektronickych meédii, k poznavani a omivani sve
jedingEnosti (moznosti a limii),

- utvai si ohleduplny vztahu kifrodé i kulturnim vytvofim a hledaji moznosti
aktivniho uplatgni pri jejich ochrag,

- ptirozenému vyjatlji pozitivni city ve vztahu k s@i okolnimu prostedi

- objevuji a poznavaji vSe, co je zajima, co se jioh & véem by v budoucnu

mohli usgt.

,Potebné vdomosti a dovednosti ve vkavacim oboruClovek a jeho sit
ziskavaji zaci fedevSim tim, Ze pozoruji nazorné goky, piirodu acinnosti lidi, hraji

urcené roleje$i modelové situace atqvUP, 2007, s. 38)

Lekce napiuje obsah vz&lani vramci tohoto tématu. Rozviji také ckivé
kompetence kdeni, kieSeni problémn kompetence komunikativni, personélni

a socialni i obanskeé.

5.3 TEORETICKY ZAKLAD PRO STAVBU LEKCE

Pri vytvéreni Skolniho dramatu jsem vychazela ze zakladrdhérsatu I. Ulrychové
(2007), uvedeného v kapitole Struktura Skolnihorda.

Po prostudovani literatury jsem lekci strukturovialkto:

Jako startovaci bod, motivaci, jsem zvolila aktiyipti niz Zaci pracuji s obrazky
s motivy obdobi Velké Moravy (a tak se dozvidajh&hodiny). V dalSim kroku Z&ci
ziskavaji dalSi informace o Velké Morgvpantomimicky si ,zkouSi“ Zivot ve

Velkomoravské&iSi a buduji si takivéru v drama.

Problémem byla jazykova bariéra a také ohroZersomsedni Franck#&Se. Tuto
situaci jsem rozéila do rekolika fazi:reSeni problému v podslvyslani ¥rozwésti na
Velkou Moravu a jejich fisobeni. Potéijrhazi obrat <€innost Konstantina a Metopk

je kritizovana a ti se obhajuji u papeze.

Zawer hodiny je ¥novany disledkim cinnosti wWrozwsti. Nechybi samadzejme

reflexe.
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V jednotlivych fazich jsem pouZila tyto metody ahmiky:

- pantomimu, zivé obrazy, hru v roligitele v roli, asociani kruh a nasledné
zaneseni napaddo myslenkové mapy, brainstorming, diskuzi. Tyeahniky
jsou blize popséany v kapitole Metody a technikynulitické vychovy.

- techniku titulkovani jsem mitnupravila. Ukolem zak (ve skupinach) je na
zaklad kratkého textu vytvist Zivy obraz. Ten ale nepojmenuji Zaci-divaci, ale
podstatu dje shrne , komiksova bublina“ zapojena v Zzivém ohraz

- pojem ,3tronzo“ je domluveny signal, kterfepusuje jakoukoliv praci. ZAci
musi ztuhnout v pozici, v jaké je slovo zastihlomnBluveny signal nehybnost
opet rusi.

U jednotlivych aktivit uvadim cil, uzité metody, mécky, casovou dotaci a popis
¢innosti. Déale popisuji gibeh pri realizaci na zakladni Skole. Lekci celkolodnotim

v zawru kapitoly.
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6 SCENAR A REALIZACE LEKCE

Téma: Prichod ¥rozwesti na Velkou Moravu
Vzdélavaci oblast:Clovék a jeho swt, Uméni a kultura
Casovy rozsah 3 vywovaci hodiny

Vékova skupina Zaci 4. — 5.1idy

Cile vlastivédné:

= 7ak na zaklatlklicovych obrazk pojmenuje téma lekce

= 7ak za@adi udalost ngasové ose

= 7ak na zakla# obrazki a diskuze jednoduSe popiSeigpb Zivota na Velké
Moraw

= Zak vys¥tli pojmy kresané, pohané rozdil mezi nimi

= 74k se seznami se stnym Zivotopisem Konstantina a Metgel

» 74k zaznamend své poznatky do mySlenkové mapy

= Zak uvede finos ¥roz\esti alespa ve dvou bodech

= 74k uki datum statniho svatku

= 74k pomoci myslenkové mapy shrne téma lekce

= 74K si 0¥ii nabyté znalosti pomoctipraveného kvizu

= Zak reflektuje vlastni praci na zaktadotazniku
Z oboru dramatickeé vychovy:

» 74k rozliSuje realnou a herni situaci

= Zak @ijima pravidla her a pracuje s jejich obmami

= 7ak vstupuje do jednoduchych roli#rpzere v nich jedna

= Zak spolupracuje ve skugin

» 74k prezentuje své nazory a navrhgd ostatnimi, pozoinsleduje prezentaci
druhych

Uzité metody: Stronzo, pantomima, Zivé obrazy, titulkovani (,ké&sové bubliny*), hra

v roli, u¢itel v roli, hra s pravidly, asoatai kruh, brainstorming, diskuze
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Prameny:

= Vznik Velké Moravy: MoravanéCechové a sedni Evropa v letech 791-871
(Trestik, 2001)

= Spolenost,Cloveék a jeho sit, pro 4. rénik zakladni Skoly (Dviikova a kol.,
2010)

= Vlastivéda 4 pro 4. rénik zékladni skolyechurové a kol., 2010)

= Vlastivéda pro 4. rénik zakladni Skoly (Chalupa, 2002)

Pomiicky: tamburina, mapa Velké Moravy, papirové stopy, sbamna lepenka,
5x rozstihany obrazek s tématem Velké Moravy, arch na my@ieou mapugtvrtky
na bubliny, klobouk, latinské vyroky, hlaholicefrgiv hlaholici, kontrolni kiZovka,

fotoaparat, psaci p@by, mzky

Struktura lekce:

Pravidla, hra na seznameni, jmenovky
Kde jsme se ocitli?

Zivot na Velké Mora¥

Vérozwestove

Cizi jazyky

Zivot Konstantina a Metage

Cesta na Velkou Moravu

Cinnost \rozwsti

© 0o N o g B~ wDbdPRE

Obhajoba u papeze a dalSi vyvoj
10.Kompletace myslenkové mapy, diskuze
11.Klicové momenty

12.Kontrolni otazky

13.Reflexe

Jednotlivé aktivity

1. Pravidla, hra na seznameni, jmenovky

Cil: zaci si osvoji pojem ,Stronzo“, pomoci této metatyarni jednoduché, jim znameé

situace ze Zivota, na zakkadarevnych stop se rodddo pati skupin
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Metoda: Stronzo

Motivace: cestovani

Cas:10 min

Pomiicky: tamburina, papirové stopy, oboustranna lepenika, poteby

Popis: Pro snadgsi praci si uéime pravidla, naip tder natamburinu = ticho(pokud
uz fida nema své vlastni, nagvednuta ruka). Nasleduje vydeni pojmu ,Stronzo”
a jeho nacvik. Bti se rozejdou po prostoru a na uder tamburiny sectz stanou
»sochy, dalSi uder je znovu ,0Zivi“. Naaime si alespw trikrat. Poté budou mited

za Ukol ve Stronzu ztvarnit konkrétni aktivitu:

- ¢innost, kterou mam rad,
- co nejradji délam o vikendu,

- moje cesta do Skoly.

Tématem cesty skéfme, a tak navazeme na hlavni téma dnesni lekbgl§gme se
spole’n¢ na dalekou cestu, ujdeme az 2 000 kilothetf) Déti dostanou papirove
stopy se ziadi ke své skupin(cervena, zelena, modra, Zluta, oranzova).

Prabéh aktivity:

Po givitani jsme si s&mi ujasnili pfibéh dnednich hodin. Zaci netusili, jaké

vlastivedné téma j&éeka. Domluvili jsme se na znameni pro ticho (pestista, na které

jsou cti zvyklé od pani titelky) a také n&asovém rozvrhu.

Poté jsme si vysitlili pojem ,Stronzo“. Pouze dy dév¢ata navaivuji divadelni
krouZek a pojem znala. Ostatnim jej rychle dokazgtastlit na zaklad ukazky (uder
na tamburinu a nasledné ,zmrznuti“). Pro ,rozmrZngime si domluvili tder patkou

na tamburinu.

Stronzo jsme nac#ili tiikrat. Posledni pokus jiz zvladli vSichni bez préii.
Pokraovali jsme jejich oblibenyméinnostmi. Takto jsme ztvarnili jejich oblibenou
¢innost (nejastji se objevovalocteni, hrani na potaci ¢i sport), vikendové aktivity
(vétSina povazovala za idedlni stravit vikend afilpiem) a skotili jsme ztvarrgnim
cesty do Skoly. Téma cesty se dale prolnulo dorpapch stop. Kazdému z zaksem

piipravila jmenovku ve tvaru stopy. Tu si podepskizda stopa #a jinak barevné
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prsty, které pedstavovaly barvu jedné ztpskupin. Barvu (barevny arch papiru), také
nalezli v prostoruifdy. Toto misto se stalo jejich pracovnim mistem.

2. Kde jsme se ocitli?

Cil: zaci na zaklagl sloZzeni obrazk a jejich pojmenovani ur téma lekce, udalost

za‘adi natasové ose

Metoda: sklddani obrazku
Motivace: V jaké dol& jsme se ocitli?
Cas: 10 minut

Pomiicky: rozstihané obrazkyigdmeéti z obdobi Velkomoravski#Se a mapa {floha
¢. 1)

Popis: Pripravim @t rozstihanych obrazk Ukolem Zak je tyto obrazky ve skupén
slozit. Kazda skupina si pro sebe pojmenugdpet (Ci stavbu aj.) a popiSe jej ostatnim
skupinam. Poté spale¢ zaadime obrazkydo historického obdobi, tj. obdobi
Velkomoravské&iSe.

Obréazky: kostel v Mikulicich, kizek, mapakecka, Sperky (nausnice) a osada.
Prubéh aktivity:

Obrazky jsem ukryla pod barevny papir v pracovnifstrskupiny, aby ihned po
roztazeni mohli z&t pracovat.SloZeni jim nedlalo Zadny problém. Pojmenovani
obrazki také bylo jednoduché, aZ na maRecka. Po napads, Ze jde o slunny
poloostrov, jsme se dostali ke spravné oapavZarazeni do historického obdobi vSak
Z4ci nezvladli. Tidou se nesly navrhy jakorstlowk, prawk, novowk, ale nedokazali
jiz ani z&adit, jak jdou obdobi za sebou. Ve spojeni koséekiizku z obrazi jsme
prisli na téma nabozenstvi. A s nimi spojené€ dilezité postavy, které jsem jiz nyni
piedstavila na fipravené myslenkové mapPro lepSi orientaci jsem kazdé skupince

navic vytiskla i mapu Velké Moravy se zanesenotiote®roz\esti.
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3. Zivot na Velké Morave

Cil: Zaci na zakla& obrazki a diskuze popisi zivot na Velké Mogakazdy zak si
samostaté vybere danowinnost ze Zivota, kterou pantomimicky ztvarni, jakcuje

s obnénou metody ,Stronzo"

Metoda: asoci&ni kruh, Stronzo, pantomima
Motivace: Jak se Zilo v obdobi Velké Moravy?
Cas: 8 minut

Pomiicky: klobouk

Popis: V kruhu si s dtmi odpovime na otazku, jak sirquistavuji Zivot na Velké
Moraw. Cilem jsou témata jako keni, obdlavani pole, vyroba Speik hrreirstvi
apod. Kazdy zak si zvoli jedniinnost. Prochazeji mistnosti a po uderu na tamburin
(Stronzo) se zastavi ve vybratiénosti. Ja, v roli poutnika (s kloboukem na Kav
poklepu postupfinékolika détem na rameno. Tito Zaci svéinnost ogt pantomimicky
rozehraji. S &kterymi vedu kratky rozhovor tykajici se jeji¢imnosti.(nag:. ,Vidim, Ze
sklizi$ pole, jaka byla letos Uroda? Jak se tiid&o dnes vas k veeri?*). DalSi uder
pantomimu uko&i. Fxi druhém Stronzu mohou¢t ¢innost pozmdnit, nag. v ni

pokrctit (vareni v&ere — nalévani polévky), kratky rozhovor s poutnikssropakuije.
Prabéh aktivity:

V kruhu jsme si popsali, jak takovy Zivot na Velkoravé mohl vypadat. ZAci
navrhovali lov z¥¢ie, obdlavani pole, véeni, obstardvani domacnosti a dobytka,
vyrobky z hliny. Tytoc¢innosti také pantomimicky ztvarnili. Po Uderu nanbarinu
(8tronzo) ¥tSina dvcat ,vatila obéd" a chlapci se ,vydali na lowti ,obdélavali pole”.
Ja, v roli poutnika, kterého Zaci pojmenovali jaBbrudosS, jsem se prochazela mezi
détmi. Komu jsem poklepala na rameno, ten ,obzivigkmoval ve svécinnosti
a odpo¥dél na rekteré mé otazky. Nap ,Dobré poledne, Zeno, co dnesiiga
k obsdu?“ ,Dobry muzi, jaka byla letos Uroda?“ aj. V dam kolecinnost pokrdila,

vétSina dveat jiz zaala ,nalévat polévku“ a chlapci ,nesli“ tlovek dém

Nikdo nentl problém ve vybru cinnosti ani v jejim ztvarni. Fred aktivitou jsem
zaslechla Sepotékterych Zak, ktefi meli obavy ze samostatnéhaeplvadni pred

téidou, ale po zadandinnosti jejich obavy opadly. VSichnir@dvadli vSe najednou,
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atak se zapojil kazdy. dkteri chlapci ngli tendence sv&innosti gehart, ale po
poklepani na rameno a kratkém rozhovoru s poutngeaklidnili.

4. Vérozvéstové

Cil: zéaci specifikuji rozdil mezkregany a pohanydale os¥tli dalSi pojmy tykajici se
tématu, tyto pojmy zanesou do spoié myslenkové mapy

Metoda: brainstorming

Motivace: Co vSe jiz znas?

Cas: 5 minut

Pomiicky: velky arch papiru, psaci eby

Popis: Dalsi prace se odehrava v kruhu. Nadnesu pojmy kigs’anstvi, pohané. Pro
dalSi praci je nutné si tyto pojmy &tohi ujasnit. Poté si fiedstavime postavy
Konstantina a Metagle. Nejprve vyjdeme ze znalostiétd VSe zaneseme do
mysSlenkové mapy. Hlavni prdetini poléko vyplni jména ¥rozwsti a okolni paprsky
se budou tykat Zivotajnnosti a dsledki jejich prace, dalSichiutezitych postav a také

Zivota na Velké Mora¥. Mapu postupé doplnime Bhem lekce.
Prubéh aktivity:

MysSlenkovou mapu jsem jiz lehcéipravila pledem. Nakreslila jsemistd se jmény
Konstantina a Metagle a @idala rekolik paprski. Mapa lezela na zemi od druhé
aktivity po celou dobu. Snazila jsem se ziskgake informace od Zdk Ale étSina si
pamatovala pouze jména a masnvybavovala pojmy jako pismo, jazylkérozwéstoveé.
AvSak ¥i Zaci si freci jen rco vybavili, a tak spolmé se mnou &které pojmy
vyswtlili - (vérozwstové, pohané, tkgané, hlaholice, staroslénstina aj.). Na

mysSlenkovou mapu jsme zapsaldili lidi cist a psat.

5. Cizi jazyky

Cil: zaci giradi latinsky vyrok kKeskému ekvivalentu
Metoda: piitazovani vyroku do dvojice

Motivace: Jakou cizied ovladas?
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Cas: 7 minut
Pomicky: listetky s ceskymi a latinskymi vyroky (filohac. 2)

Popis: Nastinime si situaci na Velké Morawhrozeni Velké Moravy ze strany Francké
iiSe, jazykovou bariéru. Prétne kratka diskuze v kruhu na téma cizi jazyky
a dorozumivani. Zminime jazyky oficialni, kterévsie dol& pri bohosluzbach v kostele
pouzivaly (hebrejStinafectina, latina). Poté kazda skupinka dostane listley s
znamymi latinskymi vyroky, kteréiffadi kceskym. Spolén¢ zkontrolujeme. (Fiklad

latinskych vyroki: Omnia vincit amor. Veni, vidi, vici. Alea iactate)

Predstavime si také postavu Rastislava, kté§epsieSenim této situace.
Prubéh aktivity:

S Z4ky jsem chvili diskutovala o tom, zda se vzdykazdé situaci dorozumi, a jak
se citi, kdyz ne. Jak doma, tak i v zahtana prazdninach.

VSichni Zaci studuji povinhanglicky jazyk, gkdo i rtmecky, jako koriiek i rusky
jazyk. S latinskym jazykem nema nikdo zkuSenostvybavi si Zzadné slovni spojeni.

Pritazovani ¢eskych a latinskych vyréz jsem vlozila jako kratkou aktivitu
k seznameni s timto mrtvym jazykem.&skupinky popletly d¥ slovni spojeni, zbytek
tiéidy odhadl vSe spra¥nPotebovali ale moji pomoc. SnaZila jsem se je naveésiqi
znamych slov a situaci, ze kterych je mohou zn@tiga— reklama na vodu, amor —
Valentyn, Morituri te salutant — pistia), a tak se nam pofila listky priradit. Ri

kontrole i ¥tSina Zak umela latinska slova spragmrecist, pokud ne&déli, nechali to

na mre.
PriSte bych moZznd tuto aktivitu jiz netadila, [liS odvedla pozornost od tématu.

Jméno Rastislav jiz skteré dti znaly, a tak jsem pouze doplnil&ilph, koho

Rastislav Zadal o pomoc a zda mu bylo vyimo

6. Zivot Konstantina a Metodéje

T

Cil: zaci vyjadi formou metody ,Stronzo“ Zivotni udalosténzvesta, na zaklad této

metody je slové zopakuji, s pomoci Ké vylusti Sifru (hlaholice)

Metoda: Stronzo
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Motivace: Curriculum vitae
Cas: 5 minut
Pomiicky: hlaholice, Sifra (filohac. 1)

Popis: Nyni se budeme &ovat Zivotu Konstantina a Metgd jeSt pred povolanim
Michalem IIl. na misi. Z&ci jiz znaji pojem ,3trooizz prvni seznamovaci aktivity, nyni

vyuZijeme stejnou metod@innost se tyka Zivotadvozesti:

- Konstantin si hraje s mladSim bratrem,
- bratfi studuiji,

- Konstantin filozof,

- Metodj soudce,

- zivot v klaStée,

- objeveni vzacného pokladu.
Jde o ostatky sv. Klimenta, toto Zaci zjisti v pg&daktivite.

V dalsi fazi se zagiime na pipravu Erozwesti pied cestou. Jednim ze3tjnich
ukoli bylo vymysleni nového pisma — hlaholice. Pismaulsazeme na pergamenu

a poté kazdy zak dostane listek s Sifrou.
Prabéh aktivity:

Piipomnréla jsem ,Stronzo“. Tak, jako jsme v prvni aktiitztvarnili oblibené
¢innosti, jsme pokrgvali i nyni. Pro zdinu jsem ale pro zdjemceiadila praci ve
dvojicich. Této pilezitosti vyuzila celaifda. VSech sedm néti Slo rychle za sebou
svizrg, bez komplikaci. Pouze pojem filozof* byl prakieré nezndmy, ale hned se
nasel spoluzak, ktery spoijil ,filozofa“ s femysSlenim*, a ostatni porozétn

Poté jsme se @psesli v kruhu. Shrnuli jsme Zivogmozwsti na zaklad predchozi
¢innosti.
Zminila jsem pismo, kter&@d cestou vytvdli, hlaholici. Frinesla jsem ukazku. Pro

potiebu tidy jsem naSla i hlaholiciippsanou déeského jazyka tak, aby byla hlaholice
klicem k lus¢ni Sifry (je gilohou).

Nekterym zakm obrazky dlaly potize. Vzajemé si ve skupif radili, nektefi to
chieli vzdat. Napo¥déla jsem jedno pismeno. To Zzaky povzbudilo a vSedkupinky

Sifru dokortili. Tajenka zrtla: chlacholica.
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Po této aktivi¢ nasledovala desetiminutovéeptavka.

7. Cesta na Velkou Moravu

Cil: Zaci jednaji v jednoduchych rolich, spolupracujiskepiré, na zaklad zhlédnuté

scéenky pojmenu;i jeji téma

Metoda: hra v roli

Motivace: Co je na cestpotkalo?
Cas: 15 minut

Pomiicky: listky s tématy cesty

Popis: Kazda skupina si vylosuje téma kratké scénky. Tanss tykajimoznych
piekazek v cesgtna Velkou Moravu:

- baZina,

- cesta pesteku,
- hlad a Ziza,

- nepizei potasi,

- lapkové.

Scénka je limitovana gtem slov ve ¥té. Prvni¢len skupiny niZze vyslovit \&tu
o piti slovech, dalStlen pouze aityiech. Poslednimdlenu Zistava jen jedno slovo.
Situace si postugpiehrajeme, Zaci-divaci pojmenuji vylosované téma.

Prubéh aktivity:

Aktivita vzbudila velké nadSeni, Ze si zaci mohand&né zahrat scénku. Nyni se
ukazalo, Ze &které skupiny nechji spolupracovat. V jednomiipact jsem musela
zasahnout a skupinppomoci rozdlit role.

Skupinky si daly pozor na pet slov ve ¥t¢, ale neovlivnilo to jejich vykon,
nepaitali slova hem mluveni. Rychleighrali svoji¢ast, divaci snadno pojmenovali
téma. Pozitiva jsem hodnotila napaditost ztvam nékterych situaci (cestar@sieku —

hledali jinareSeni, vtipné situace — herci zachovali vdZznot) tva
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8. Cinnost vérozvésti

Cil: zaci pojmenuji ¢innosti Konstantina a Metepk, prifadi kéinnosti jednoduchy

pohyb

Metoda: hra Dirigent
Motivace: Najdi tviirce zakona
Cas: 5 minut

Pomiicky: Bible

Popis: V kruhu si s dtmi zopakujeme, cotdezitého ¥rozwstové na Velkou Moravu
piinesli (nové pismo, deni staroslognstiny). Zangiime se i na jejich dal&finnost
(preklad Bible — ukdzka knihy ity, vyuceni dalSich k&i, vydani zdkoniku).

Poté probhne v kruhu hra Dirigent. Byl vydan novy zakoniker§ ustanovuje, co
se smi a nesmi¢tat. S &tmi navrhneme &kolik ¢innosti a k nim jednoduchy pohyb
(nag. modlitba,éetba Bible, zdraveni souseglaceni potravin aj.). Jeden Zak je vyslan
za dvée. Zbytek skupiny zvoli spoluzéka, kte¢innost vede. Poifchodu Zéka za
dvermi zatne vybrany Zak fedvadt n¢jakou ¢innost. Ostatni ji okam&topakuji po

ném. Cinnost se &kolikrat zmsni. Ukolem je rozpoznat prvniho, ktefiinostiidi.
Prabéh aktivity:

Po gredstaveni dalSichatezitych ¢innosti, které Konstantin s Met&§dm na Velké
Morawe vykonavali, jsme se zatfili na vydany zakonik. Uvedli jsme mozné zakony,
které mohly v zakoniku zaznit&b navrhly zakon tykajici se nagkradeze, podplaceni,

viry lidu, rodiny (manzelstvi).

Vyswétlila jsem pravidla hry Dirigent. Vybrali jsme daiwolnika, ktery odeSel za
dvere. Dale pak d¥ ¢innosti — dva zakony. Zaci vybrali kradez (pohykau ,z kapsy
ven*) a lov — gtelbu zluku (Zaci argumentovali tim, Zze zakon maipravovat
majetkové porry — narok na odsSkodné vipadt uloveni zéie jiného majitele).
Dirigent tyto dw ¢innosti stidal. Dobrovolnik stél upro&td a hledal dirigenta. Ten si
daval velky pozor i vymeéné cinnosti attida byla pozornd. Ani padch pokusech jej

dobrovolnik nenaseCas rychle ubihal, proto jsme n&irmoznost druhého kola.
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9. Obhajoba u papeze a dalSi vyvoj

Cil: zaci pomoci zivého obrazu ztvarni dané téma, Miastslovy poté vyjatl obsah
deje

Metoda: titulkovani zivych obrai, witel v roli

Motivace: Prohlidka muzea

Cas: 10 minut

Pomiicky: archy papiru, psaci peby, rizky

Popis: Kazda skupina obdrzi dal$ast gibéhu (asti A az E) v #kolika wtach.
Vytvoii Zivy obraz oZiveny o popisek (bublinu). Postéisn je zobrazime. & shrne

pravodce v muzeu -ditel v roli.

A. popis situace:Situace neni jednoducha. Prace Konstantina a M#gtoge
kritizovana, a tak se ji vydavaji obhajit dbma. Jako dar nesou papezi ostatky
svatého Klimenta (dvejSiho papeze).
bublina:,Jako dar neseme ostatky svatého Klimenta."

B. popis situaceKonstantin a Metog dorazi doRima k papezi. Ten schvaluje
staroslo¥nstinu jako dalSi bohosluzebny jazyk.
bublina:,Ano, ar je to i staroslognstina.”

C. popis situace:Konstantinovi dochazeji sily aistava VvRimé. Vstupuje do
klaStera a pijima nové jméno Cyril. Pozf umira.
bublina:, Rikejte mi Cyril."

D. popis situaceMetod] je pri cest zpt na Velkou Moravu zajat. Péase jej
papez vysvobodi.
bublina:,Kdy prijde pomoc?*

E. popis situaceMetodj dale Sii viru. U moci uz neni Rastislav, ale Svatopluk.
Ten po smrti Metagle vyhani vSechny Zaky ze zem

bublina:,VSichni Metodjovi Z4ci, ven!*
Prabéh aktivity:

Pred rozdaningasti gibéhu a bublin jsme si ujasnili termin ,Zivy obraz'fi®vnala
jsem jej k obrazu v muzeu. Skupinkyglimpét minut na pipravu. V té chvili pisla velka

prestavka, proto jsmeinnost na chvili perusili. Po pestavce jsem di privitala

44



v muzeu. Stala jsem setdpodcem. V ruce jsem &wa ukazovatko. Skupinky po séb
piedstavili swij Zivy obraz. Skupinu B jsem vice povzbuzovaléinnosti, dvaclenové

se jiz nechili zapojovat do aktivit. Zivy obraz ale vytib vSichni.

Snazila jsem se srozumitéjndétem pedat obsah obréz— prevyprala jsem
jednotlivé popisky, a pokud bylo geba, dj oswitlila. Bylo zde mnoho informaci.
Obrazy vSak na sebe logicky navazovaly a Zaciseylbpni ¢j poté znovu zopakovat.

10. Kompletace myslenkové mapy, diskuze

Cil: zaci ziskané poznatky zapiSi do sppé&emyslenkové mapy, vlastnimi slovy shrnou
dulezité momenty &e, objasni finos Wrozwstl pro spolénost, vyhledaji datum
statniho svatku

Motivace: Co vSechno jiz nyni znas?

Cas: 8 minut

Pomiicky: mySlenkova mapa, psaci peby, kalendé

Popis: Spol&né v kruhu doplnime myslenkovou mapu. Na jejim zaklad pribéh
zopakujeme. Ziraznim dilezité pojmy a momenty i po jejich smrti (prohlaSea
svateé, vyznam Velehradu). Pokud Zaci nebudou zathind statniho svatku, vyhledaji

jej v kalendéi.
Prabéh aktivity:

Do mysSlenkové mapy jsme doplnilicknnosti wrozwsti pieklady bible, vydani
zakoniku. K jejich Zivotu éti doplnily nalez ostatk sv. Klimenta a také pobyt
v klaStg¢e. Dale jsme fipsali jména dalSich postav, které byly priibph dilezité
(papez, Rastislav, Svatopluk a Michal IIl.). Celgopiinos wrozwsti jsme shrnuli

takto: rozsSiovani nabozenstvi a \édni.

11.Kli éové momenty

Cil: Zaci formou Zivych obraz reprodukuji kléovou udalost ze Zivotacwozwesta,

jeden Zak skupiny udélost popiSe vlastnimi slovy

Metoda: zZivé obrazy
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Motivace: V muzeu
Cas: 10 minut
Pomiicky: Zzadné, fip. ukazovatko

Popis: Kazda skupina si vybere jeden moment z (podle rktibpvé casti naSeho
putovani tykajici se Zivota Konstantina a Mejed Ztvarni jej pomoci Zivého obrazu
(obrazu v muzeu). Jeden zak skupiny se staineodcem a obraz popiSe.
Prubéh aktivity:

Prvni skupina si jako Klbvy moment vybrala pobyt Metég ve wzeni. Ostatni
skupiny gedstavovaly vytovani Zak. Jedna skupina vyuzila tabuli, jin&impo list
s hlaholici, dalSi se modlili z&innost ¥rozwsti. Privodci v muzeu se snazili obrazy

presré popsat.

12.Kontrolni otazky
Cil: Zzak si pro¥ti nabyté ¥domosti samostatnym vyginim kiiZzovky

Cas: 5 minut

Pomiicky: kiizovka a zapis z lekceifphac. 3), psaci pgeby

Popis: Kazdy zak samostatnvyplni kratkou KiZovku. Druhacast listu slouzi jako
zapis do sesitu (vifpact, Ze je lekce vykladovd). Zapis neni Uplny, Zaglddhlavni
pojmy. Poté si zapis vydtinou a nalepi do sesSitu.

Prubéh aktivity:

Nyni jsem piSla na chybu, kterou jsem é&ldla. Zapomaila jsem s Zaky vyhledat
datum statniho svatku a zminit se o Velehradu. pgijmy byly v tajence péeba. Z4ci

se vSak fihlasili, kdyZ se dostali do nesnazi, a tak jseybchnapravila.

Z ¢asovych dvoda nekteri ¢ast Kizovky doplnili pouze slowh Potebovala jsem

dostatelkcasu na reflexi.

NejvétSi potize mili zaci pi doplréni stoleti udalosti, pojmenovaniésta, ze
kterého ¥rozwstové pisli a také zakladatele Velké Moravy. Pravdou je,tyto fti
informace Zaci ziskali pouzeripdiskuzi. Pro mne je to ukazatel, Ze jHSE treba

s €mito pojmy vice pracovat. Néjlad zanést do mapy nazewsta, do myslenkove
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mapy zapsat i Mojmira, zakladatele Velké Moratiysi podrobi nakreslit historickou

osu.

Druhoucast listu jsme doplnili (takéfpdevSim Usi¥) a nevyuZili ji jako zapis.

13. Reflexe

Cil: Zak zhodnoti uplynuléinnosti

Cas: 10 minut

Pomicky: list papiru, psaci pteby

Popis: Reflexe probhne formou gkolika otazek s variaci odpeédi. Kazdy Zak napisSe

odpowdi na otdzky samostatma swij list papiru.

Otazky

1.
2.

6.
7.

Ktera aktivita &€ nejvice zaujala? Napis jednim slovem.

Ktera aktivita &€ zaujala nejm&?® Ml jsi né¢jaky problém, jaky? (nedostatek
¢asu, slozeni skupiny, netplné zadani aj.) Odpevtou.

Jaky byl twj celkovy pocit ze vSech aktivit? Oznamkuj jako Skole na Skale
1-5.

Ziskal jsem gjaké nové w¥domosti? Zapisislem jako ve Skole, 1 — ano,
dozwdél jsem se hodhinovych informaci, 5 — ne, vSe znam.

Bylo zde rgco, na co jste nedostali odpok; co byste dalSiho akit vedét? Ano
—C0?, ne.

Jak hodnotite praci ve skugihOznamkuj jako ve Skole.

Napis ti pocity z dneSniho dne.

Prabéh aktivity:

Reflexe probhla za uplného ticha. Kazdy stgalem napsal gadi otdzek 1 — 7,

otazky jsemcetla, os¥tlovala. Pokud @l nékdo zajem, mohl k odp@di na otazku

pripojit dalSi poznamku (ndpu odpo¥di pouzesislici).

Vysledky:

1. Mezi nejoblibenjsi aktivitu patilo jednozn&né ,Stronzo” (zaujala 15 Z&8.

Nasledovala pantomimétyti Zaci) a Zivé obrazyiitzaci).
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2. Ke druhé otazceééast zZak nic nenapsal&i ji proSkrtla. Objevilo se vSak
n¢kolik poznamek: Sest Zaknejmér zaujalo lusni hlaholice, zdélo se jim
to tzke. Dalsi mil problém s nedostatkem napadi Zivych obraé
s bublinami. Pro jednoho Zaka bykZka zaérecna Kizovka. Rt zaki si
postzovalo na dohady ve skugin

3. Celkow Zaci aktivity hodnotili pozitiva.

Otazka¢. 3 — Jaky byl tij celkovy pocit ze vSech aktivit? Oznamkuj jakoSkele.
znamka| pocet zaki

1 10

2 9

3 3

4 0

5 0

4. NadpolovEni vétSina tidy potvrdila ziskani novychédomosti. Zndmka 5 se
neobjevila.

Otazkac. 4 — Ziskal jsem novédomosti?
znamka| pocet Zaki

1 14

2 4

3 2

4 2

5 0

5. V piipact této otazky 21 zak uvedlo odpowd ,ne“, informace byly
dostateéné, jedna Z&a pipojila dotaz, zda ®mli Konstantin a Meto& déti
¢i manzelky.

6. Skupinova prace byla hodnocena vécenérs pozitivré, ovSem dva Zaci ji

ohodnotili znamkou 4 a 5. ddtefi pripojili poznamky jako:neposlouchali
jsme se, Spatna domluva, dohady, stiznost na kimilkoézaka, ktery vsem

rozkazoval.
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Otazka¢. 6 — Jak hodnotite praci ve skugin

znamka| pocet zaki

1

albhlw N
Pl OIN O

7. Nejcastji zaci hodnotili lekci slovydobry, vyborny, sranda, zajimaveé,
zabava rekteri dodali, Ze jsou chigjSi, podeni i pekvapeni. Btkrat se
objevilo i slovo Unava a dvakrat poznamka, Ze by lekce mohla byt kratsi.
Zaujal mne komenitgedné zaky: ,libilo se mi, Ze jsme pracovali spole

a Ze jsme se sblizili.”

6.1 ZAVERECNA REFLEXE

Jak jsem jiz zminila v Gvodu, lekci jsem realizavala Bolevecké zakladni Skole

Plzei. Na této Skole jsem absolvovala svoji souvislaaxpr

Dle Skolniho vzdlavaciho programu Bolevecké zéakladni Skoly pro adhki
vzklavani neni dramatickd vychova wavana jako pedmet, ani nabidnuta jako
predntt volitelny. Dramatizace se vSak objevuje v ramiiigzovych témat, ¥eském
jazyce a zasahuje i do vytvarné vychovy. Na Skalebimal krouzek dramatické

vychovy.

Zastupkyr pro 1. stupg pani Mgr. Rickova mi vyho¥la v Zadosti o realizaci
lekce. Bohuzel se postupetasu ukazalo, Ze to nebude moznéctgtém raniku,
jelikoz tématu ¥rozwsti se tida bude ¥novat mnohem poz{, nez bylo givodns
planovano. Byla mi nabidnuta moZnost lekci @&tdw patém réniku. Pani Mgr.
Khaurova, tidni witelka 5. A, s navrhem souhlasila. Lekce tedy bptgata jako

opakovaci.

Realizace prothla ve stedu 4. bezna 2015 od prvni v¢ovaci hodiny, imo ve
téidé 5. A. Tato mistnost bohuzel nema prostor ani psbekec. Proto bylo nejprve

potteba misto vytvidt. Za pomoci Zak jsme lavice pesunuli tak, Ze uprasid ¥idy
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vznikl dostaténé velky kruh na praci. V této forénnejsou Zaci zvykli pracovat, proto
jsem kruh nazndla lanem, aby ihned kazdgdl, kam se na zem posadit.

Rozdleni lekce doif bloka — i vyucovacich hodin bylo nutné hlagrz divodu,

Ze rekteri Zaci chodi o velkéfpstavce na s¢mu do jidelny.

Pfed hodinou jsem tta dostatekéasu na fipravu. Rozmistila jsem p@bné
pomicky a chvili pozorovala zZaky, které jsem do té dobygnala.

Lekce se zéastnilo 22 Zak (z 30). Zaci pouze ddli, Ze je ¢ekaji i hodiny
vlastivedy" a nebyli moc nadSeni. Proto jsem se je v Uvbddiny snazila ,navnadit”
na dalekou cestu, kterou sp@ié podnikneme, a na dobrodruzstvi, které téka.
Hodina mohla zéit.

Planované aktivity prathly ¢aso¥ bez komplikaci. Nikde nezbyval nevypiry
¢as, nasisti ani nebylo nutnégmakou ¢innost z lekce vypustit. Pouzéi e Dirigent
jsme nendli dostatekéasu na vice kol a také na Uplné samostatn&wyghi Kizovky
(popsano vyse). Tento madasovy skluz fisuzuji hlavrgé hlu¢nosti ¥idy. Prvni hodina
a ml prokhla za plného soustdéni déti. Posledni hodinu &kteri zatali poci’ovat
Gnavu a tak byli hléngjSi. Proto jsem stravilagakou cast lekce jejich zklidovanim.
Gesto pani titelky jiz nestd&ilo, obracela jsem se kjednotlivym Zdék i obeSla
skupinky, aby snizily hitnost.

Zadani jednotlivychtinnosti bylo pro zaky srozumitelné. Pokud ipbbvali moji

pomoc, pihlasili se.

Komplikaci by se mohlo zdat rodeéni zaki do skupin. To prathlo na zéklad
nadhody, vylosovanim barvy papirovych stop. éDskupiny nebyly s vysledkem
spokojeny a ofas to daly najevo nespolupraci s ostatnéleny. | pesto spoléné
aktivity probshly pomerné hladce. Pro dalSi realizaci by bylo vhodnél'bidu znat
piedem a rozéleni do skupin ovlivnit, poradit se ¥dni witelkou nebo nechat vyb
skupin na Zacich. Myslim si, Ze i pro tento krolaje ot nutné zaky alespiokratce

poznat.

Domnivam se, Ze aktivitu pro téma Cizi jazyky @@nkskymi vyroky) jsem mohla
zvolit lépe. Po uskuteeni lekce jsem si wdomila, Ze dany problém (dorozumivani,
nerozumdni si) skryva mnohem&sSi potencial. A tak mozna dalSi aktivita by se taoh
tykat predavani zpra¢lenaim skupiny za uziti jiného komunikaiho prostedku nez
feCi, tvorenim vlastnieci apod.
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S celkovym piibéhem lekce jsem byla spokojena. Zéaci také vyuku btiin
kladns. Byla to pro mne zajimava @iposna zkuSenost.

Jsem si ¥doma toho, Ze takovou formu vyuky nelze pouzéasto. Je natma jak
na @ipravu, tak i na realizacifaiz z hledisk&innostici ¢asu. Nezzovala bych ji
také ogtovart z divodu, aby Z&ky aktivity brzy neomrzely a nebyly paKik
pritazlivé.

Presto si myslim, Ze velmi déb slouzi jako motivace a hlavzvySuje efektivitu

vyucovaciho procesu.
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ZAVER

Ve své diplomové praci jsem se z#ita na Skolni drama jako prastiek vyuky ve
vzdklavaci oblastClovék a jeho s¥t. Cilem prace byloiedstavit Skolni drama na téma

Prichod wrozwsti na Velkou Moravu.

Abych jej mohla realizovat, nejprve jsem prostudavadbornou literaturu a poté
v teoretické casti vymezila dlezita vychodiska pro svou praci. Nejprve jsem se
zabyvala pojmem dramaticka metodibec, popsala jsem kbvé principy, ze kterych

dramaticka vychova vychéazi a také cile, kteréingpl

Nasled® jsem Kklasifikovala a uvedlac¢které metody a techniky dramatické
vychovy. Zjistila jsem, Ze praci mohou doprovazetoima Uskali a snazila jsem se je

objasnit.

Vzhledem k zaré¥eni prace se dalgast tykala Skolniho dramatu. Nejprve jsem se
snazila definovat tuto formu prace. Poté jsem zlkaanjeji strukturu a takeé to, jak

postupovat f jejim planovani.

Na zaklad vSech &chto poznatk jsem vytvdila Skolni drama na vySe uvedené

téma. To jsem realizovala v paténgmiku zakladni Skoly.

Zaci se Bhem této lekce seznamili s obdobim Velkomoraviiée, s Zivotem
vérozwsti, diavodem, pré piisSli na Velkou Moravu, a také ggkazkami, kterym
museli celit. V zawru lekce dokazali vyvoditinos jejich¢innosti. Cely pitbéh byl
bezproblémovy a jednotlivych aktivit sétducastnily se zajmem. Lekce jim umoznila
spolupracovat, komunikovat mezi sebou a proZifjakd“) dulezité momenty.

Priprava a hlava realizace dramatu pro mne byla ohromnyfingsem. Dala mi
také podst k dalSimu zgazovani metod dramatické vychovy do ¥guani. Mam za to,
Ze svou netradnosti jsou nejen zpgsnhim hodin, ale vlastni zazitky mohou zkvalitnit

proces ueni.
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RESUME

Tato prace fedstavuje Skolni drama na nénre vzdlavaci oblastiClovek

a jeho s¥t. Je rozdlena do dvoutasti, praktické a teoretické.

Teoretickacast vymezuje hlavni pojmy dramatické vychovygdlié principy
a cile oblasti. Dale popisuje jeji metody a teckiniMasledujici kapitola je &ovana

Skolnimu dramatu jako foréprace.

Praktickacast zahrnuje scéh&kolniho dramatu iithod W¥rozwesti na Velkou

Moravu s popisem realizace lekce a také jeji réflex

Summary

The purpos of this thesis is to introduce a sclipaina as a teaching method in
the educational field ,A man and his world". Itdevided into two parts, theoretical and

practical.

The theoretical part defines the main terminolofj\dama teaching, explains
key principles and objects. Next chapter describashing methods and techniques of

drama education. The third chapter concentratecbool drama as a teaching method.

The practial part presents school drama inspiredhleyjourney of Christian
missionaries to Great Moravia. This lesson has bepitemented in primary school and

reviewed.
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Priloha¢. 1 - Obrazovy material pouzity v lekci

Mapa Velké Moravy
Nausnice

Osada

Kiizek

Kostel v Mikukicich
MapaRecka

Hlaholice

Hlaholice — gesky freklad”
Hlaholice - Sifra



Mapa Velké Moravy

oblast zapadniho kiestanstvi kolem roku 750
[ | oblast zapadniho kfestanstvi kolem roku 900
5 oblast vychodniho kfestanstvi kolem roku 750
oblast vichodniho kfestanstvi kolem roku 900
L Metodé&jovo arcibiskupstvi do roku 885
2] cyrilometodéjska tradice po roce 885
: zapadokiestanské misie
mfe byzantské misie
mafe cyrilometodéjska misie

% sidlo Metodé&jova arcibiskupstvi do roku 885
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Kostel v Mikukicich

MikulCice, kostel 2

MapaRecka




Hlaholice

VARTHIRTVR PHFTIITP T
SIROCIBE o°NPIFRE PLPHCILP
® PFIo08 S 1B PH1F %9 o0
BORISS. FPF ILBT™P PR
VALDAPS PHEISHITS P9t
PIRYABIRA: Lot bTIPIP Pt
39,9 Fo6F VAR TEPo=3 R399
VITSY FRA RVPI B I

Prepis do ¢estiny:

Césarbstvé nasemb,
Gospodi,
milostbjo tvoejo prizbri,

| ne otbdazb nasego tuzimb

| ne obrati nasb vb plénb
narodomb poganbskymsw.

Christa radi, Gospodi, nasego

| Ze césaritb sb Otbcemb
| Sb Svéntymb.

Latinsky original:

Rege nostras domine
propitius voluntas,

ut nec propriis
iniquitabilis implicentur,
nec subdantur alienis ...

Cesky p Feklad:

Na kralovstvi nase, Pane,
milosti svou pohlédni
(milosrdenstvim svym
shlédni),

nevydej nasSeho cizim

a nas nedej v zajeti
narodim pohanskym.
Pro Krista, Pana naseho,
ktery kraluje s Otcem

a s Duchem svatym.

Preklad z latiny:

Rid, Pane,

milostivé naSe vdle,
aby se ani do vlastnich

nepravosti nezapletly,
ani se nepoddavaly cizim ...



Hlaholice — gesky feklad”
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Hlaholice — Sifra
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Priloha¢. 2 — Latinské vyroky



Veni, vidi, Vicl.

Prisel jsem, vicl
jsem, zvig€zil
jsem.

Veritas vincit.

Pravda vitézi.

Alea lacta est. Kostky jsou
vrzeny.
Agua vitae. Ziva voda, voda
ZIvota.
uo vadis? .
Q Kam kra ¢is?
In VINnO veritas. Ve viné je
pravda
Bud’ zdrav,
Ave, ceasar — |
imperator cisarl vladce!
o Zdravi té ti,
Moriturl te o -
kdoz jdou na
salutant!
smrt!
Omnia vincit . v o
VSe premiize
amor.

laska.




Priloha¢. 3 — za¥reénd kiizovka a zapis



W NOUEWDNRE

10. B

11.

12.

13. |

1. Jak se oznauji dva slovansti kEi, ktai zvéstovali novou viru na Velké Mora?
2. Jak se jmenuje posvatna knihe¥ani?

3. Jak se jmenoval moravsky knize, ktery pozval dorseekes’anské dence?
4. Jak se oznauji lidé, ktei se hlasi k éeni JeziSe Krista?

5. Jak se jmenovalo nejstarSi slovanské pismo?

6. Jak se jmenoval druhy &n, ktery iSel s Konstantinem na Velkou Moravu?
7. Ktery knize byl zakladatelem velkomoravsige?

8. Jaké jmeéno fijal pozdji Konstantin?

9. Jak se jmenuje nabozZenstvi, ktetdiia Moraw knézi zRecka?

[EY
©

Které misto na Moravje centrem uéhi Konstantina a Metage?

. Jak se jmenovalo &sto, ze kteréhoifsli Konstantin a Metog)?

. Ve kterém sotasném stéttoto mesto lezi?

. Ve kterém stoleti{i8li na Moravu deni krézi, aby zde $ili vzdélanost?

[ S
W N R

Konstantin a Metodé;j

Pozval je velkomoravsky knize R Ten chtél ziskat nezavislost
na Fisi.

Byli to , ktefi znali jazyk.
Prisliv___ .stoleti (roku 863), aby Sifili novou

= vira v jednoho Boha.
Vymysleli nové slovanské pismo:
Prelozili do slovanského jazyka
Zacaly se stavét cirkevni budovy -
Konstantinovo pozdéjsi jméno bylo .
Bratfi byli prohlaseni za za Siteni krestanstvi.
Statni svatek, ktery nam bratry prfipomin3g, slavime
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Ptiloha €. 4 — Fotodokumentace z realizace lekce
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Myslenkova mapa na Zatku lekce

Hlaholice

Zivé obrazy
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Samostatna prace n#izovce

¥ g

Kompletni mySlenkova mapa
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