ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI

FAKULTA PEDAGOGICKA
KATEDRA VYPOCETNI A DIDAKTICKE TECHNIKY

REALIZACE PRUVODCE HLAVNiMI FUNKCEMI VIDEO

EDITORU LIGHTWORKS
BAKALARSKA PRACE

Tomas Bejcek

Informatika se zamérenim na vzdélavani

Vedouci prace: Mgr. Denis Mainz

Plzen 2015



Prohlasuji, Ze jsem bakalaiskou praci vypracoval samostatné
s pouzitim uvedené literatury a zdrojt informaci.

V Plzni 15. dubna 2015

vlastnoru¢ni podpis



PODEKOVANI
Rad bych timto podékoval panu Mgr. Denisi Mainzovi za cenné rady,

vécné pripominky, trpélivost a ochotu, kterou mi pti zpracovani této

bakalarské prace vénoval.



ZDE SE NACHAZI ORIGINAL ZADANI KVALIFIKACNI PRACE.



OBSAH

OBSAH
SEZNAM POIMU A ZKRATEK «.uvveeeeerreeeeeerreeeesesseeeeaasseeeesasseeeesassseesassseessassssessssssessassssessssssessassesessnssssessnnns 2
L1 TSR PR 3
1 DIGITALNIVIDEO eieiiiiiuiiieeeeeeeeesiittteeeeeesssssutesaeeesssssssssssaneessssssssssesaseesssansssssnsesesssssnnsssssneseessssnsssenns 4
00 R B T Y 172 3PP 5
1.2 METODY SNIMANI....cieiitiieeieittee e ettt ettt e ettt e e eetee e e e e treeeeebaeeeeebaeeeeeataeeeesateeeeeassaeeeenseeeeennseeas 6
O R S o] = To =Y a < 10 1 F= o LN 6
1.2.2  ProgreSivNi SNIMANI ..eeiiiciiiei ettt sttt e e st e e s serae e e s sateeeesnraeessanes 6
1.3 SNIMKOVA FREKVENCE ..vveeeeeiureeeeeiteeeeeeiteeeeeeiseeeesaasseeeeeisseeeessssseesassssesssssssesesssssesssssssesessssseesnnsses 6
R (0 4 2 R/ [ ] -7 PSP 7
1.5 FORMATY VIDEA ...uiiiiieiiieeceitee e ettt e e ettt e e ettt e e e seataee e e ataae e e abaeeesanbaaeseansaeesennbeeeeeanseaaeeanseneeennsenas 7
2 EDITACE VIDEA .. .utiieeeiteee e ettt e e eettteeeeeatteeeseataeeeeeabaeeeeaabaaaeaansaaeeeanbaeeeaansasesaassaseesanseneeeanseneeeanseneeennsenas 9
p A R 0730 Y7 o X OO 9
F A (011 110 4 ol ROt 9
2.3 STRIH ctteeeeecteee e ettt e eeetee e eeetb e e eeetbeeeeeetaeeeeeetseeeeeetbaeeeeassaesesassaeee s ssaeeesassaeeesastaeeeeassaeeeeanrreeeens 10
2.4 FILTRY A PRECHODY ....eceietveeeeeitreeeeieseeeeeetreeeeestsseeeeatsseeesasssesesasssssesssssesesasssssesassssesasssesesssssesenns 11
2. D EXPORT ceeeii ettt e ettt eeette e e ee ettt e e e ettt e e e e tae e e e et tbeeeeeetbaeeeeaatae e e e taaeeeeaabaeeeeaaraeeeantreeeeatraeeeanraeeenn 12
3 HLAVNI FUNKCE EDITORU LIGHTWORKS ...uvvveeeitreeeeetreeeeeitreeeeestreeeeeesseeeesssseeeesassessessseseesssseseesasesessnnes 13
0 A 11V 1T 1 PR ST 14
3.2 EDITACE VIDEA ..eeeieetteeeeeititeeeeettteeeeetteeeeeaasaeeeeassaseeasssasesanssasesanssaeesanssesesanssasesansaeseennsensesnnsens 15
TR N b (- To & LSS 16
4 POUZIVANT EDITORU LIGHTWORKS. ..eeeeiiecutrrreeeeeeeesiiurnrnreeeeeseesnssseeeesessassssessssesesssssssssssesssssnsnsssssneeess 17
I 11V 1T 1 PP 19
4.2 PREHRAVANI ... .ttt iitieectee ettt e st e ettt e bt e et e e s te e e teeesabeesataeeateeeabaeeasaeesateesasaeesabeeesaeeasseesnsaeensnes 20
4.3 EDITACE VIDEA ..uveeiuveeeteeeeteesteeeetteeseteeesseessseassasesssaesssasassessnseseasseesssesssssesssesensssesssessnsseessses 21
e T80 R ] TSRS 21
0 By 0 1Yo V7 o 1 OO 22
e TR T = =1 oY PSR 24
e B o V- T o (=T o[ Yo 1Y PSR 26
O (- To 4 LSRR 29
5  SROVNANI PROGRAMU NA EDITACI VIDEA ...eeeeiuvieeeeeteeeeeeisreeeeaasreeeeaasseeesaassssassasssssssnssesessasssssesnsesassnnes 30
5.1 WINDOWS IMOVIE IMIAKER ...veeiettieeeeitreeeeiiteeeestsesessasseessssssesssssesssssssesssssssesssssssessessssesessnsenes 30
5.2 AVIDEMUX...teeiutieieuteeeteeeetteesteeeetteesbeeetteessseeebaeesasaesabaeesseesaseseasseesssaesnsseesaseeesseeansesssaeessnes 32
5.3 VIRTUALDUB......eiitteeetee ettt e ettt e ettt e e te e et e e st e e e beeesabeesabae e abaesabeseesaeesasaesnsaeesabaeesseesnsaesnsaeennses 34
LT V0] o] 2. o PSSR 36
4 Y1 U 39
RESUME ...eeii e eeettittt et e e e e e ettt e e e e e e e e e auteeeeeeeeeeaaassbaaaaeaeeaseannsesaaeeaeesaassseeaseseeesaasssesaneaasssaannssnnneaeesannas 40
SEZNAM LITERATURY ...utttieeiteteeeeitteeeeeiteeeeeaasseesesasssesaasssseeeassassssasssseesasssssesasssssasasssssesanssssesanssssessnssssannn 41
SEZNAM OBRAZKU .eteeeeeeteeeeeeitteeeeeitteeeeeetteeeeeetteeeeetsaeeeeassaeeaeassasaeeasssseesssseeeaasssesesansassesanssaeesansseeanan 42
P RILOHY 1eeeeei e ittt e ettt et e e e e e et et e e e e e e e e s a e ttaaeeeaeeeaa s st e aaeeeaeeaaaanseeaaeeaeeeaaanssbeaaaeaeeeeaansrraneeaeeeaaannnes I



SEZNAM POJMU A ZKRATEK

SEZNAM POJMU A ZKRATEK

A/D — Analog/Digital — slouZi k prevadéni analogové veli¢iny na digitalni

Pixel — obrazovy bod

Fps — frames per second — uddva pocet snimkl za sekundu

Select mode — funkce vybéru

Rendering — proces, pfi kterém ze zadanych dat vznika finalni obraz

Komprese (komprimace) — zpracovani dat s cilem zmensit jejich objem

Kodek — software nebo hardware slouzici k zakédovani ¢i dekédovani pfi komprimaci

Kontejnerovy format (kontejner) — slouZi k uloZeni nékolika multimedidlnich dat do

jednoho souboru
Insert — funkce slouzZici k vloZzeni do ¢asové osy
Join/Unjoin — funkce slouZici k pFipravé ¢i ukonceni stfihu

Colour Correction —filtr korekce barvy



Uvop
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Digitalni video je v dnesni dobé nedilnou soucasti naseho Zivota, at uz jsme sami
tvarci videa nebo pouze sledujeme néci praci napfiklad v televiznich poradech ¢i filmech.
Vypocetni technika a pocitace jsou v dneSnim Zivoté soucasti kazdodenni lidské ¢innosti.
Pronikaji postupné do vSech moznych obor( ato sjedinym uUcelem - pomoci. Tézko si
dnes predstavit obor, ve kterém by vypocetni technika neméla svoji roli. To plati i pro
praci s digitdlnim videem. Zleviiovanim a vétsi dostupnosti vykonnych pocitach se toto
téma stava velice popularni. Dfive minimalni vyuZiti vypocletni techniky je nahrazeno

moznosti video nejen pofidit, ale také kompletné upravit a poté dale publikovat.

Tvorba anasledna editace digitadlniho videa je fenoménem dnesnich dnQ.
Dostupnosti a navic sniZzovanim ceny davaji vyrobci pocitach a digitdlnich videokamer
moznost ibéZnym uZivatellm pracovat s digitalnim videem. Tvlrci avyvojafi video
editorl reaguji na tuto skutecnost velice intenzivné a v sou¢asné moderni dobé pocitacu
mame nezmérny pocet programu slouZicich pro praci s digitalnim videem. Poftizovani
a nasledna uprava videa nemusi byt jen doménou profesional(i, a se zakladnimi znalostmi
principu pocitacovych program ji zvladne i bézny pocitaCové gramotny uzivatel. Vétsina
video editorl vynika svoji uZivatelskou pfrivétivosti a jejich funkce jsou, az na vyjimky,

obdobné.

Cilem této prace je zrealizovat privodce hlavnimi funkcemi volné dostupného
video editoru Lightworks, jenZz je hojné vyuzivany hollywoodskymi studii pfi Upravach
filmd. Prace je urcena vSsem, kdo maji zdjem seznamit se s vlastnostmi digitalniho videa
jako nedilné soucasti znalosti pfi praci ve kterémkoli video editoru a chtéji se dozvédét
néco o funkcich obecné vyuZivanych pfi tvorbé a editaci digitdlniho videa. DuleZitou
soucast prace tvori seznameni s dalSimi programovymi nastroji vyvinutymi za Ucelem
editovani video zaznam(, struéné vysvétleni jejich hlavnich funkci s dopliujicim
obrazovym materialem pro srovnani vsech téchto nastroju s video editorem Lightworks.
Prakticka ¢ast je dale doplnéna o obrazovou dokumentaci objasfiujici popisované pracovni

postupy v programu Lightworks.

Pfesto, Ze je tato prace zpracovand predevsim po teoretické strance, muze

poslouzit jako navod ¢i manual k orientaci a obsluze programu Lightworks.
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Pojem digitalni video je velmi vSeobecny, jelikoZ si pod timto ndzvem muzZeme
predstavit mnoho véci. Pro digitalni video existuje mnoho definic. Néktefi lidé pojem
»digitalni video” chapou jako soucast potfebného vybaveni napfiklad videokameru, jini
zase jako Sirsi kontext zahrnuijici jakykoli typ digitalizovaného video zaznamu. Autofi (Long
a Schenk, 2005, s. 19) definuji termin ,digitalni video” v SirSim kontextu: ,Jedna se
o proces, kdy se v urcitém okamziku provadi digitalizace zdrojového videa, abychom jej
pozdéji mohli upravovat na pocitaci.” Pojem digitdIni video v podstaté popisuje obrazovou
informaci prevedenou a uloZenou do binarni podoby. MGzZeme jej také chapat jako soubor
elektronickych signalll zaznamenanych pomoci nahravaciho zatizeni (napf. videokamery)
a ulozenych na libovolném zdznamovém médiu. Zdznamové médium muzZe byt jakykoli
typ vnéjsi paméti pocitace. NejCastéji pouzivana zdznamova média jsou pevné disky, USB
flash disky, pamétové karty, ale ioptické datové nosi¢e jako jsou DVD nebo Blu-Ray.
Pomoci téchto technologii je pouziti jakozto zaznam, editace, Sifeni ¢i archivace

digitalniho videa mnohem efektivnéjsi a jednodussi, nez v pripadé analogového videa.

Stejné jako analogovy video zaznam, tak i ten digitalni je tvoren sekvenci rychle za
sebou jdoucich snimkl. Vysledné video je tak soubor mnoha snimkd promitanych za
sebou s tim, Ze lidské oko zvladne rozpoznat pfiblizné 24-25 snimkd za sekundu a tak
video, které ma frekvenci snimkd stejnou Ci vétsi, ¢lovéku pripada jako plynuly pohyb.
Dale je vétSinou sekvence snimk( doplnéna o zvukovou stopu, ktera musi byt presné

synchronizovana s obrazem.

Zdrojem digitalniho videa muzZe byt specializovana digitalni videokamera nebo
prehrdvac. Hlavni rozdil mezi digitalni a analogovou videokamerou tkvi v tom, Ze digitalni
videokamera digitalizuje video soucéasné pfi jeho pofizovani a uklada jej na médium
umoziujici uchovat digitdIni format, kdezto analogova videokamera digitalizaci neprovadi
a uklada zachycené video na svétlo citlivou pasku ve formatu analogovych vin. Digitalni
kameru lze pfirovnat k obyéejnému skeneru, jelikoZz obé tato zafizeni prevadéji obraz

zachycené skutecnosti do digitalni formy — digitalizuiji jej.

V nasledujicich kapitolach jsou strucné vysvétleny metody, principy a vlastnosti

dllezité pfi tvorbé digitalniho videa.
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1.1 DIGITALIZACE

Digitalizace je proces prevedeni informaci do digitalniho formatu. V tomto formatu
je informace organizovana do samostatnych jednotek dat takzvanych bitd. V digitalizaci se
vyuziva jedna z metod A/D prevodu, pri kterém se analogovy signal plynule prevede, aniz
by se zménil jeho zakladni obsah, do signalu digitdlniho. Proces vzorkovani méfi vstupni
amplitudu analogového signadlu, neboli jeho silu, vrovhomérné rozlozenych casovych
usecich. Vzorky tak predstavuji ¢iselnou hodnotu analogového signdlu v daném okamZiku.
Proces digitalizace je provadén v ptipadé digitdlni videokamery pfimo pfi nahravani
asignal je pak uklddan na datové ulozZisté v digitalni podobé. Naopak pfi praci
s analogovou videokamerou je signal ukladan na pasku v analogové podobé a proces
digitalizace se odehrava v pocitaci. Pro tento Ucel je vSak zapotfebi specidlni hardwarové
vybaveni pocitace, kterym se analogovy signal prevadi na digitalni a ten se pak uklada na
ur¢ené datové uloZisté. Princip digitalni videokamery popisuji autofi Long a Schenk
stru¢né takto: ,Digitalni videokameru lze pfirovnat k béznému skeneru v tom smyslu, Ze
obé tato zafizeni provadéji ,digitalizaci“ obrazu. Skener napf. prevede skenovanou
stranku na sit drobnych pixelt neboli obrazovych bod( a poté kazdy pixel navzorkuje.
Provadi se analyza kazdého vzorku, kterému se pfifazuje ciselna hodnota — jedna Cislice
nebo nékolik Cislic — jez reprezentuje barvu navzorkovaného pixelu.” U video snimku je
princip obdobny. Jelikoz ale jeden video zaznam v urlitém rozliSeni obsahuje béhem
kazdé vtefiny naptiklad 25 snimkd, je digitalizace naro¢néjsi, jak na provadéjici pocitac,
ktery by mél byt dostatecné rychly, tak na potifebné datové, ulozisté které musi byt
znaéné vétsi, nez je tomu v pfipadé skeneru. V pfipadé digitalni videokamery, kterd
provedla digitalizaci sama, se do pocitace pouze kopiruje digitalizovany obraz, kde muze

dale probihat proces tvorby a editace videa. (Long a Schenk, 2005, s. 20)

Digitalizace informaci umoznuje jednoduseji zachovavat, zpfistupriovat ¢i sdilet tyto
informace. Napfiklad originalni historicky dokument mulze byt pfistupny pouze pro ty,
ktefi fyzicky navstivi misto, kde je uloZen, ale v pfipadé, Ze obsah dokumentu je
digitalizovan, mlzZe byt pristupny lidem po celém svété. V soucasné dobé roste trend

digitalizace dokument(l se zamérem vétsi pfistupnosti.
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1.2 METODY SNiMANi

Kazdy video snimek je tvofen vodorovnymi ¢arami ato vriadech stovek car.
Zpusoby vykreslovani ¢ar na monitor se vsak muzou liSit. Rozdéluji se podle snimani a to

tak, Ze jsou snimany proklddané nebo progresivné.
1.2.1 PROKLADANE SNIMANI

Prokladanym snimanim se rozumi, Ze obraz je tvoren takzvanymi pGlsnimky, jinymi
slovy pro kazdy jeden snimek se na obrazovce vykresli v prvnim pllsnimku od shora dolu
nejdrive liché ¢ary a v druhém pUlsnimku sudé ¢ary. Pro lepsi predstavivost je prokladani
zndzornéno na obrazku. Na levé strané jsou vykresleny liché fadky v prvnim pUllsnimku,

uprostied sudé ¢ary v druhém pllsnimku a napravo je vidét slozeny cely snimek.

Obrazek 1 Prokladani zdroj: http://hucak.osu.cz/video/prokladani.php

Nevyhodou tohoto proklddaného zplisobu je, Ze oko pozorujictho vnima obraz

nestabilni neboli mirné se chvéjici na rozdil od progresivniho zplsobu snimani.
1.2.2 PROGRESIVNI SNIMANi

Na rozdil od prokladaného snimdni, progresivni snimani netvofi dva pulsnimky
jeden snimek, ale pfi jednom prichodu se vykresli vSechny rfadky od shora dold. Tato
metoda se pouzivd udnesnich pocitacovych monitord a probihd také pfi digitalnim
vysilani televiznich porad(. Diky schopnosti zobrazit celé snimky se tak eliminuji ¢ary

a chvéni obrazovky. Tim se vytvari ostry a stabilni obraz, ktery je pro oko divaka plynuly.
1.3 SNIMKOVA FREKVENCE

Casto se pro tento nazev pouziva termin fps, z anglického nazvu frames per second
neboli pocet snimk( za sekundu. Tento Udaj je ve videu velmi podstatny, nebot urcuje
plynulost prfehravaného videa. Plati zde, Ze ¢im vétsi je snimkova frekvence, tim plynulejsi

bude pro divaka obraz. V soucasné dobé jsou rGzné video standardy, které pouzivaji
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rozdilné hodnoty snimkové frekvence. Film se pfehrdva v celych snimcich a to s hodnotou
24 snimk( za sekundu. Televizni format PAL, ktery pouziva proklddané snimdni, tvori 50
pllsnimkd atudiz 25 snimk( za sekundu. Obdobné to probihd u televizniho formatu
NTSC, ktery opét vyuziva prokldadané snimani atvofi jej 59,94 pullsnimk(, tedy 29,97
snimk( za sekundu. Dnes jiz hojné vyuzivané formaty HDTV 720 ¢i HDTV 1080 vyuZivaji
progresivniho snimdani a hodnota jejich fps muize byt 24, 30 nebo 60 snimkU za sekundu.

(Michalik, 2007, s. 11)
1.4 ROZLISENi VIDEA

Rozliseni displeje, obrazovky monitoru, digitdlni televize ¢i kteréhokoli
zobrazovaciho zafizeni je uréovdano mnoZstvim obrazovych bod( neboli pixell, které
mohou byt na daném zafizeni zobrazeny. KaZzdy snimek je tvofen fadou vodorovnych
radkl, to urcuje takzvané vertikdlni rozliseni a fadou svislych, které urcuji horizontalni
rozliSeni. Vertikdlni rozliseni je jasné dané podle standardnich norem. Zajimavosti je, Ze ne
vsechny radky jsou zobrazovany. To vSak znamen3, Ze nejsou soucasti viditelného obrazu.
Slouzi napfiklad pro ukladani informaci. Napfiklad autoti Long a Schenk uvadéji:, Vertikalni
rozliSeni videa podle NTSC je 525 radk(, z cehoz 485 jich je viditelnych. Vertikalni rozliSeni
videa podle PAL je 625 radkul, z ¢ehoz je 575 radkl viditelnych. V pfipadé HDTV 1080 se
jednd o0 1125 radk(, z ¢ehoz 1080 jich je viditelnych.” Toto rozliSeni je pevné dané na
rozdil od horizontalniho, které muize byt variabilni. Rozliseni byva standardné urcovano
jako pomér horizontdlniho rozliSeni k vertikalnimu. V pripadé formatli NTSC a PAL, jde
o pomér stran 4:3. U formatl HD ready s rozliSenim 1280 x 720 obrazovych bod( a full HD

s rozliSenim 1920x1080 obrazovych bod( je pomér 16:9. (Long a Schenk, 2005, s. 47)
1.5 FORMATY VIDEA

Jako prvni je potreba vysvétlit, co jsou to vlastné formaty videa. Nejedna se pouze
otyp souboru, jak si mnozi uZivatelé mylné mysli. Nelze fict, Ze format videa je
jednoznacné oznaceni. RozliSuji se zde formaty komprese, kontejnerové formaty

a kodeky.

Komprese se vyuziva za ucelem zmensit velikost souboru. Digitalni video, které je
nahrané pomoci digitdlni videokamery, mlZe mit bez komprese znacnou velikost na

pamétovém médiu. Proto se zde vyuZivd komprese neboli metoda, jakou jsou data
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kédovana ¢i dekédovdna. Format komprese je pak popis dané metody vyuzivané pfi
koédovani. Prikladem jsou nejznaméjsi formaty komprese MPEG-4 AVC, MPEG-4 AVC, Real
Video 10.

Kodek vznikl spojenim dvou slov kodér a dekodér, nebo nékdy pouzivané komprese
a dekomprese. Provadét kompresi tak znamend, Ze se data prevadi z jedné formy do
druhé za pomoci urcitého algoritmu. Dekomprese je postup opacny, kde se obsah musi
prevést do Citelné formy neboli dekédovat. Kédduje se prostfednictvim kompresnich
algoritmu, jez prevadi pavodni obsah do nové formy tak, Ze na vystupu jsou stejna data
(bezztratova komprese), nebo podobna data (ztratova komprese). Kodek je kus softwaru
nebo hardwaru, ktery umi komprimovat adekomprimovat urcity format dat.

Nejpouzivanéjsi formaty kodekl jsou napfiklad DivX, XviD, Huffyuv.

Kontejnerové formaty zkracené kontejnery definuji zpusob, jakym jsou vsechna
data jako obraz, zvuk, titulky a dalSi obsahované informace svazany dohromady. Formaty
kontejnert se od sebe rozlisuji schopnosti pojmout rtiznad multimedidlni data. Nese v sobé
informaci, jakym kodekem byl kédovan nebo v jakém je formatu. Kontejner nefikd, jakou
kompresi byl kddovén, ta je uréena pouzitym kodekem. Stejné tak, jako je pfi kompresi
nutna dekomprese a pfi kddovani opét dekédovani, ma i kontejner svij protipdl a tim je
takzvany splitter. Pokud chybi v pocitaci splitter pfislusny danému kontejneru, obsah
nepuljde prehrat i kdyby byl pfitomny dekodér pro video a audio stopu, ve které byly do
kontejneru zakdédovany. Nejznaméjsimi kontejnerovymi formaty jsou AVI, MOV, MP4,

MKV, WMV, FLV. (Michalik, 2007, s. 39)
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2.1 CASOVA 0sA

Casova osa, z anglického slova timeline, je po oknu nahledu tou nejvyrazné&jsi &asti
video editor(l. Zpravidla se editory déli na tfi oblasti. Prvni oblasti je pravé ¢asova osa, kde
probiha sestavovani celého videa. V ¢asové ose mUlZe uZivatel také provadét strih
a predevsim déjovou kompozici celého projektu, o které je pojednano v dalsi kapitole.
Casovd osa mUZe byt vysvétlena jako podlouhly pruh vdolnim okraji ptisluiného
softwarového nastroje, kde uzivatel sestavi cely projekt od zacatku az do konce. Vétsinou
byva rozdélena na dvé casti nazyvané stopy. Jedna stopa pak slouZi pro umisténi videa
a druhd pro pfipadny zvuk. Druha oblast editor’ byva tvorena pro vkladani médii, efekt(
¢i rlznych filtrG a pfechod(, kterymi uZivatel obohacuje vysledny dojem z upravovaného
videa. Treti Casti je pak ve vétsiné video editorli ndhledové okno, které slouzi uZivateli

k zobrazeni provedené Upravy videa v daném ¢asovém Useku.

Na casovou osu se umistuje takrka vSechno, co bude nalezet vyslednému
exportovanému videu. At uZ to jsou video ¢i audio stopy, efekty pfechody mezi video
stopami, titulky nebo napfiklad mluveny komentar. Jezdcem lze na ¢asové ose posouvat Ci

rozdélovat jednotlivé bloky. Do téch pak nasledné vkladat efekty ¢i prechody mezi nimi.

Zakladni video editory maji z pravidla uréené stopy pro video, pro zvuk, pro titulky
a pro mluveny komentaf. Pokrocilejsi editory maji k dispozici vice stop, jejichz ucel
a vyuZiti si uzivatel maze individualné nastavit. Naptiklad vice zvukovych stop je vyhodné
pro pridavani mluvenych komentara ¢i zvukovych efektq, jelikoz editované video vétsSinou

obsahuje svoji audio stopu.
2.2 KOMPOZICE

Déjova kompozice neboli michani vice video ¢i audio stop do jednoho vysledného
obrazu. Hlavné kvuli tomuto didvodu byva ve video editorech na ¢asové ose zavadéno vice
stop. Stopu muiZeme prirovnat kvrstvé pouZivané v programech uréenych k editaci
obrazkd. Zplsob jakym se michani provadi, je jednoduchy. Jednotlivé stopy maji kazda
svoji prioritu ato tak, Ze nejvySe umisténd stopa je nadrazenad stopam pod ni.
Nejjednodussim michanim je pomoci alfa kandlu, to znamena skrze prihlednost obrazu.

Dame-li do dvou stop pod sebe dvé média a horni stopa bude mit nastaven alfa kanal na



2 EDITACE VIDEA

100%, tzn. neprlhlednd, prekryje celou spodni stopu v délce svého trvani. Naopak pokud
se prUhlednost nastavi na jinou hodnotu napfiklad 50%, budou obé stopy viditelné
v poméru pll na pll. Toto se vyuziva predevsim v prechodech mezi jednotlivymi snimky,

kdy se na konec snimku pfida tato prihlednost a ten plynule prejde v dalsi snimek.

Dalsi moznost kompozice je takzvané barevné klicovani. Zna¢né popularni funkce
vétsiny filmovych tvlrcl spociva vtom, Ze snimek, ktery je editovdn, byvd natoceny ve
studiu s pozadim v tzv. klicovaci barvé, nejcastéji zelené ¢i modré. Barevnym klicovanim
pak nastavime stejnou klicovaci barvu, kterd ma byt na celém snimku zprihlednéna.
Nahrazenim takto barevnych ploch jinym snimkem pak muzZeme docilit dojmu, Ze byla

scéna natocena ve zcela jiném prostredi. Tato metoda se vyuziva predevsim pfi nataceni

filmG odehravajicich se v minulosti, budoucnosti nebo napfiklad ve vesmirném prostredi.
2.3 STRIH

Funkci stfihu podporuje vétSina video editorll. V zakladnich programech je tato
funkce FfeSena vétSinou pfimo na casové ose. Ve vice pokrocilych editorech lze stfih
provadét jak v ¢asové ose, tak i pomoci dalSich specidlnich stfihovych funkci pro slozitéjsi
operace s médii.

’

V podstaté vSechny programové prostiedky, uréené mimo jiné i ke stfihu, umoziuiji
médium zkracovat od zacatku a na konci v ¢asové ose pouhym tazenim mysi. Standardni
funkce je pak irozdélovani média na vice c¢asti. Ve vétsiné pripadl je ktomu
prednastavena klavesova zkratka, tudiz uzivatel najede kurzorem na misto, kde chce
médium rozdélit a jen stiskne prislusnou klavesovou zkratku. Rozdélend média se pak
mUzou libovolné presouvat mezi jednotlivymi stopami. Pokud nastane situace, Ze si
uZivatel preje posouvat vice Usekl najednou, slouZi k tomu vétsSinou nastroj Select mode,
kterym si oznaci vybranda média a spolecné je presune. Je-li s pfesouvanim hotov a ma-li
vybrané (¢asti sefazené tak, jak potfebuje, mlze si Useky vzdjemné sloucit nebo je
uzamknout do jednoho celku.

Pfi stfihu musime pocitat istim, Ze médium obsahuje video iaudio stopu.
Vystrihnutim ¢3sti video stopy tak nemusi souhlasit zvukova stopa. Ta se da pomoci stfihu

také zkratit, vynechat ¢i naopak roztahnout na libovolnou délku odpovidajici obrazové

stopé.
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2.4 FILTRY A PRECHODY

Dalsi soucast program( urcenych pro editaci videa tvofi filtry, nékdy pridruzené
k efektlim nebo dokonce nazyvané jako efekty, aprechody. Mezi nejpouzivanéjsi
skupinou filtrG patti barevné korekce, jelikoZ ne vidy je pofizeny video zaznam barevné
presné podle autorovych prestav. Filtr korekce barev je obvykle tvoren nékolika
stupnicemi uréenymi pro Upravu rliznych jasovych intenzit obrazu, ¢imZz se rozumi

napftiklad jasova intenzita stin(, stfednich ton( a svétel pofizeného snimku.

Video editory jsou v dnesni dobé vybaveny nezmérnym mnozstvim filtrd, jako jsou
naptiklad filtry aplikovani barevnych ténd, rozmazani ¢i zvySeni ostrosti obrazu, mnoho
variant deformaci obrazu, odstranéni Sumu nebo naopak zamérné vytvoreni Sumu.
MuUzZeme tak pouZitim zrnitosti a odstranénim barev jednoduse docilit dojmu starého
filmu. V dnesni dobé se poutziva filtr( ¢im dal, tim vice a to jak ve video editorech, tak uz
pfi prvotnim pofizovani videa pouZitim filtru integrovaného pfimo v digitdlni

videokamere.

Nedilnou soucasti filtra jsou i pfechody. Ale na rozdil od filtr(i, pracuji ne s jednim,
ale hned se dvéma médii. Vkladaji se totiz mezi dva, po sobé jdouci, snimky v ¢asové ose.
Aplikace a naslednd manipulace s prechodem je odlisna v zavislosti na typu video editoru.
Nejcastéji se viak setkavame s nejjednodussim zplisobem aplikace prfechodu a to pouhym
pretazenim druhého snimku ptes prvni v jedné stopé casové osy. To, o kolik se budou
snimky prekryvat, urcCuje vyslednou dobu prfechodu zprvniho snimku na druhy.
Jednoduchy prechod se da vytvofit pomoci kompozice ato pouhym nastavenim
prahlednosti, kdy prvni snimek plynule prejde vdruhy postupnym zvySovanim
prahlednosti prvniho snimku. Pfechod muzZe byt vytvoren pomoci vybéru pozadovaného

prechodu a umistén mezi dva video snimky.

TypUu prechodl je celd rfada avétSina video editori je vybavena zdakladnimi
prechody a pro naro¢néjsi uzivatele jsou vétsinou k zakoupeni dalsi sady prechodu, které
Ize doinstalovat do samotného programu. Vyuzivani prechodd je velmi vhodna véc,
predevsim u domacich videi, kde skok z jednoho prostiedi do druhého neni tak drasticky

nebo také kdyz dva klipy na sebe nenavazuji a je potieba je néjak oddélit.
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2.5 EXPORT

Zavérecna soucast prace pri Upravé videa je export. Nékdy se proces oznacuje jako
renderovani i rendering z anglického slova render. Nez vSak muUZe samotny export
probéhnout, je dobré si uvédomit, kam, jak avjaké kvalité ma byt vytvoreny snimek
pouzit. V podstaté jde vidy o pomér vysledné kvality k velikosti souboru. Zde se vyuziva
komprimace a dalezitou roli hraji formaty komprese. Ve svété digitalniho videa je mnoho
moznosti, jak komprimovat soubory. PouZivd se mnoho ndstrojli pro komprimaci videa
ato jak komercnich softwartll, tak softward volné dostupnych. Zde neplati, ¢im drazsi
software, tim lepsi vysledky. Kvalitnich vysledkd komprimace dosdhneme i pomoci volné

dostupnych prostredk.

Castym formatem pfi exportu je format DVD videa, ktery pouzivd kompresni formét
MPEG-2. Pro uUcely prezentovani videa na internetu se ¢asto pouzivad kontejnerovy format
FLV s formaty komprese videa H.264 znamé jako MPEG-4 AVC ¢i naptiklad format
komprese VP6. Nejen pro domdci pouziti si bézny uZivatel vystaci s kontejnerovymi
formaty AVI, MKV, WMV, MOV nebo MP4 s formaty komprese MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4
AVS a nebo MPEG-4 AVC pro obrazovou stopu. Pro zvukovou stopu se pouziva format
PCM bez komprese nebo kompresni formaty MPEG-2 Audio Layer Ill, AAC ¢i AC-3. Pro
video s HD kvalitou slouzi disky Blu-Ray, které disponuji vétsi kapacitou atak se pfi
exportu nemusi vyuzivat komprimace s velkym kompresnim pomérem, a tudiz ztraté
kvality. Pfi exportovani v HD kvalité se doporucuje rozliSeni obrazové stopy nechavat

stejné, jako je vystupni rozliSeni z digitalni kamery.
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3 HLAVNI FUNKCE EDITORU LIGHTWORKS

Video editor Lightworks je software vytvoreny k editaci a tvorbé digitalniho videa
ana trhu se vyskytuje jiz 25 let. Diky tomuto plné vybavenému editoru s podporou
profesionalnich formatl vysilani, jako jsou Standard Definition, High Definition, 2K
a dokonce i 4K rozliseni, bylo v minulosti vytvofeno mnoho filma. Diky jeho jednoduchosti
a mnoho mozZnostem Upravy digitdlniho videa je hojné vyuzivan hollywoodskymi studii pfi
tvorbé celovecernich film(, jako jsou napfiklad Pulp Fiction, L. A. Confidential, Road to
Perdition a mnoho dalSich. Lightworks nabizi uzZivatelsky vylepSené prostiedi, coz
umoznuje upravit pracovni plochu podle potieby kazdého tvlrce. Podpora pouzivani
klavesovych zkratek v editoru je jeho velkou doménou zrychleni azjednoduseni celé

prace.

Obrazek 2 Pracovni plocha Lightworks

Pracovni plocha video editoru je velice prehlednd. UzZivatel si sdm rozmisti okna,
které bude pfi své praci potfebovat a tak mu zbyte¢né neprekdzi nepouzivané funkce. Pfi
spusténi programu se uzivatel zaregistruje a po obdrzeni registracnich udajli se pomoci
svého prihlaSovaciho jména ahesla pfihlasi. Zvoli jméno projektu a dostane se na
pracovni plochu, kde se odehrava vsechna préce s digitdlnim videem. Jediné, co pracovni
plocha po startu programu obsahuje, je liSta nastroju na levé strané plochy. Ta obsahuje
zakladni prvky ovladani. Prvni z nich, nastroj nahravani, ktery umozfuje nahrat pomoci

pfipojeného zafizeni, napfiklad webkamery, vlastni snimek. Jako druhy nastroj, funkce
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import, slouzi pro vkladani klipt ¢i jinych médii. Treti ndstroj je vytvoreni nové Upravy.
Jeho aktivaci se otevie nahledové okno a Casova osa, kam uzivatel vklada svoje snimky
aty upravuje. Dalsi nastroj v listé slouzi k prochazeni médii, které byly importovany
k editaci. Paty nastroj vyhledavani, které slouzi uZivateli kvyhledani ¢ehokoli, co
potfebuje ke své praci pri editaci. Pfedposledni nastroj, funkce prehravani vytvoreného
projektu na pasku. A poslednim ndstrojem je export, pomoci kterého cely upraveny
projekt exportujeme na uZivatelem zvolené misto, naptiklad na pevny disk ¢i pamétovou

kartu.
3.1 IMPORT

Funkce import je feSend klasicky jako u vétSiny modernich programi. Video editor
ma vsak jediny problém, a to pocet podporovanych format(, se kterymi lze pracovat. Na

rozdil od jinych softwar( urcenych k editaci videa je toto Cislo podstatné mensi.

Select files to import

IMG_3327.JPG 6 30fps 8.5 Mb
lightworks_pracovni_ploch.. 1600x860 30fps 356 Kb

motorcycle_racing-4.mov ~ 1080p, AVCHD 29.97 fps 10.2 Mb

Import

Obrazek 3 Import souborti

Vypis podporovanych formati:

Video soubory: AVI, MPEG, MP4, OGM, PSP, ASF, Quicktime, Matroska, ProRes, AVC-
Intra, XDCAM EX/HD/IMX, DPX, DVCPRO, RED.

Zvukové soubory: MP2, MP3, WAV, MPA.

Obrazové soubory: BMP, JPEG, JPG, PNG, GIF.
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3.2 EDITACE VIDEA

Zasadni rozdil od jinych volné dostupnych aplikaci uréenych k editaci videa, pfinasi
moznost prace s vice ¢asovymi osami. To znamen3, Ze kazdé médium, které uzivatel vlozi
do projektu, ma svoji ¢asovou osu s nastavitelnou moznosti vice stop pro zvuk, video Ci
obrazek. Obsahy stop Ize mezi sebou prepocitat na stejné nebo naopak rizné snimkové
frekvence. Editor je uréen predevSim pro praci s médii obsahujici vice stop. Jednotlivé
stopy Ize mezi sebou slu¢ovat do skupin ¢i je minimalizovat. To vSe déla praci v programu
prehlednéjsi a jednodussi. Lightworks nabizi cetné mnoizstvi efektl. Od zdakladnich
typy prfechod(, stylizace videa atvorby titulkd. Uprava zvuku pomoci audio stfizny
a moznost zpracovavat vice audio stop patti k velkym vyhodam tohoto editoru. Skupiny
efektll, se kterymi lze v programu Lightworks pracovat jsou zobrazeny na obrdazku

(Obrazek 4).

Add Effects

Bluescreen

Greenscreen

Image Key

Lumakey

Vignette & Crop
¥ Audio

All

Obrazek 4 Volba efektu
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3.3 EXPORT

Editor Lightworks umoznuje vysledny projekt exportovat mnoha zpUsoby. Podpora
kodekli pracujicich sformatem komprese MPEG-4 je samoziejmosti, Blu-Ray, DVD,
kontejnery AVI, Quicktime ¢i kamerové formaty s vysokym rozliSenim. To vse s volitelnou
snimkovou frekvenci, rozliSenim ¢i rGznymi kompresemi k dosazeni nejlepsiho poméru

kvality k vysledné velikosti souboru.

veve

zdarma, jedno omezeni pfinasi. V pfipadé pouzivani programu Lightworks zdarma, ma
pouze omezené moznosti exportu. Je zde mozinost zakoupeni licence avylepSeni na
Lightworks PRO, kde jiz Zddna omezeni nejsou. V zakladni verzi je vS8ak moZnost exportu
pouze ve formatech podporovanych video serverem YouTube s kompresi H.264 (MPEG-4
AVC) avyslednym kontejnerem MP4. Nastavit lze pouze snimkovd frekvence ato

v rozmezi 29,97 az 60 fps a rozliSeni v rozmezi 240p az 720p.

Use marked section

Upload to youtube.com

Folder C:\Users\BZA__\Documents), =

Mame

Start

Obrazek 5 Export médii
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Vveve

videa. Pro pouziti tohoto softwaru musi byt nejprve provedena registrace na webovych
strankdch vyrobce. Po staZzeni instalatniho souboru a nasledné instalaci, ktera probiha
obdobné jako u vétsiny softwaru, se spusti samotny program. PFi prvnim spusténi se
uZivatel prihlasi pomoci Udaji zadanych pfi registraci a po prihlaseni je k vidéni obrazovka

s prehledem nedavnych projektd a nabidkou vytvoreni nového projektu (Obrazek 6).

Obrazek 6 Uvodni obrazovka Lightworks 12.0.1

Vlevém dolnim rohu se nachdzi nabidka systémového nastaveni. Vtomto
nastaveni mUZe uZivatel provést zdkladni grafické afunkéni nastaveni pro pozdéjsi
pouzivani programu. Jsou zde napfiklad kldvesové zkratky pro funkce programu, volba
stylu, barvy a velikosti pisma nebo napfriklad testovani grafické karty pocitace pro zjisténi,
v jakych hodnotach je uzivateliv pocita¢ schopen pracovat. To mlze byt uZitecné pfi
pozdéjsich upravach, jelikoz uprava dlouhych videi s vysokou snimkovou frekvenci klade
vyssi naroky na vykon pocitacde. Také jsou zde popsany licence programu a informace

o vyrobci.

V okné vytvoreni nového projektu uZivatel nastavuje jméno projektu a snimkovou
frekvenci, ve které bude dany projekt zpracovdvan. Uvedeny Udaj nebude pro uZivatele
podstatny, pokud neznda snimkovou frekvenci médii, které chce v projektu zpracovavat.

Nabizena mozZnost Auto, pomuZze urcit snimkovou frekvenci pozdéji, na zakladé vlozenych
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obrazovych souborl. Po vytvoreni projektu se otevie pracovni plocha, ve které se
odehrava veskera editace médii. Pod liStou nastroji se nachdzi nabidka predvoleb. V té
mUzZe uzivatel nastavit kldvesové zkratky pro prehravani médii. Zkratky je také mozné
importovat z predem nastavenych soubort, které jsou obsazeny v zakladni instalaci video

editoru Lightworks.

Velkou vyhodou editoru Lightworks muiZe byt pro nékteré uZivatele
modifikovatelna pracovni plocha. Okna na pracovni ploSe se daji libovolné rozmistit podle
aktualni potfeby. Vznika zde ale problém, Ze pracovni plocha nemusi byt dostate¢né velka
pro vSechna duleZitd okna. Vyrobci tuto skutecnost vyresili funkci takzvanych kosh
slouzicich jako uschovna pro casto pouzivanad okna. VloZenim okna do koSe se okno
minimalizuje, tudiZ zabird minimalni misto na pracovni plose. V okamziku, kdy jej uzivatel
ke své praci potrebuje, staci rozkliknout poZzadované okno, umisténé v koSi. MoZnost
uschovani velkého poctu oken do koSe nemusi byt tak prospésnd, jak se na prvni pohled
jevi, proto je velmi vyhodné tvofit vice koSt a okna do nich umistovat napf. podle typu

prace, k jaké budou slouzit. Ukazka obsahu koSe je zobrazena na obrdzku (Obrazek 7).

o B #£_x

Clips
system_settings  system_settings V1

Everything
Recent uvodni_obrazovka uvodni_obrazovka V1

Obrazek 7 Funkce kosu
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4.1 IMPORT

Funkce import slouZi k nahrani médii do vytvoreného projektu. Médii mohou byt
video stopy, zvukové stopy nebo pouhy staticky obrazek. Import médii lze provadét
dvéma zpusoby. Prvnim, pomoci ndstroje Import z hlavni nabidky nastroja. Po kliknuti na
tuto funkci se uzZivateli otevie okno, ve kterém vybira média k importovani. Vlevém
hornim rohu se rozkliknutim polozky Places, otevie nabidka pro vyhledavani médii.
UZivatel mlZe vyhleddvat podle typu souboru jako je naptiklad zvukovy soubor ¢i video
soubor, ale je zde také klasicky prlzkumnik, kde uzivatel vybere oddil na disku
s ulozenymi médii a klasickym prohleddavanim pftislusnych sloZzek se dostane az
k hledanému médiu. U kazdého média zobrazuje program jeho parametry. U video
soubor( napftiklad snimkovou frekvenci, format komprese videa, velikost ¢i datum
vytvoreni (viz. Obrazek 8). Poté co jsou zvolend média oznacena, nabizi program
Lightworks prevadéni médii do jinych formatd, naptiklad v pfipadé video souborl Ize
prevadét do kontejnerd typu AVI, MXF a MOV. Kliknutim na Import se v pozadi objevi

okno s pribéhem nahravani médii.

Select files to import

Places

etm= 250144038 mp4 1080p, AVCHD 25 fps 292.6 Mb 402, 2015

motorcycle_racing-4.mov  1080p, AVCHD 29.97 fps 10.2 Mb

Import Create Link

Obrazek 8 Funkce Import

Po nahrani do video editoru mlzZe uzivatel hned vyuZit moznosti vytvoreni kose pro
importovana média. Druhy zpUsob nahravani médii je oblibend metoda ,Drag and drop“
neboli ,pretahni a pust”. Spociva vtom, Ze média si uZivatel najde pfimo v prizkumniku
jeho operacniho systému a drzenim levého tlacitka mysSi se soucasnym tazenim mysi

média presune, napfiklad do vytvoreného koSe. Média se nahraji stejné tak jako v pripadé

19



4 POUZivANI EDITORU LIGHTWORKS

prvni metody. Postup pfiimportovani médii do projektu je demonstrovan na video ukdzce

01_Import_souboru.mp4 (slozka Navod) na ptilozeném datovém médiu.
4.2 PREHRAVANI

Po importovani souborl do editoru ma uZivatel moZnost je prohlizet. Funkce
prehravani je pfi editaci videa velmi vyznamnd, protoZze po kazidé editaci by mélo byt
umoznéno snimek prehrat atim zkontrolovat provedené Upravy. Stejné jako u importu
médii lze pro prehravani vyuZit vice metod. Nahrané soubory, které jsou ptipraveny
v koSi, mohou byt pfehrdvany jiz na této urovni. Zobrazeni vybranych médii Ize ménit, a to
tak, Ze v prvnim pfipadé jsou usoubor( vidét jejich podrobnosti jako délka, velikost,
snimkova frekvence ajiné, vdruhém pfipadé se zobrazuji velké ikony, ve kterych lze
soubor prehrdt ato pomoci stisku klavesy mezerniku. Médium muze byt pfehrano

v ndhledovém okné otevieném pomoci dvojkliku mysi na vybrany snimek (viz. Obrazek 9).

motorcycle_racin

Obrazek 9 Piehravani médii
Nahledové okno je moZné zvétSovat i zmensSovat podle aktualni potfeby. Okno
obsahuje zakladni prvky ovlddani pro pfehravani, ale také funkce oznaceni libovolného
Useku prehravané stopy. Mezi zakladni prvky prehravani patfi prehrat/zastavit, skok na

zaCatek Ci konec snimku a posledni z nich je krokovani, to znamena prochazeni média

20



4 POUZivANI EDITORU LIGHTWORKS

snimek po snimku. Oznaceni libovolného Useku slouzi napfiklad pro editaci konkrétni ¢asti
z video zdznamu. Pomoci oznaceni zac¢atku a konce znackami ,,In“ a ,, Out” uzZivatel oznaci
pozadovany usek. Poté ho mize vloZit na casovou osu editace, kterou lze zobrazit
u samotného snimku napfiklad v pfipadé, Ze k editaci uzivatel potfebuje pouze audio i
video stopu. Na casové ose snimku mohou byt nepotiebné stopy uzivatelem vypnuty
a pfidanim Useku na ¢asovou osu editace se vloZi pouze ta stopa, kterd zlstala zapnuta.
Postup pfi prehrdvani je demonstrovan na video ukazce 02_Prehravani_medii.mp4 (slozka

Navod) na pfilozeném datovém médiu.
4.3 EDITACE VIDEA

Moznosti jak upravovat videa, poskytuje video editor Lightworks mnoho.
V nasledujicich kapitoldch jsou popsany predevsim ty, které postacuji uzivateli k zakladni

editaci digitalniho videa.
4.3.1 STRIH

Nejdulezitéjsi funkci vSech video editorl je bezesporu stfih. Slouzi predevsim
k upravé pofrizeného video zdznamu, kdy uzZivatel potrebuje vyjmout napftiklad
nepodareny nebo nezajimavy zabér. Prvni metoda stfihu byla popsana v casti
o prehravani, v oznaceni ¢asti Useku a vloZeni do ¢asové osy editace. K tomu se pouZivaji
znacky ,,In“ a ,,Out”. Uzivatel tak oznaci misto, které chce mit ve findlnim snimku a pomoci
funkce Insert vloZi danou pasaz na ¢asovou osu. Takto Ize z pofizeného snimku vybrat vice
pasazi a poskladat je za sebe. Tato metoda neni Uplné efektivni, jelikoZ zabere spoustu
¢asu oznacovanim a vkladanim rdznych usekd do jedné casové osy. Vyhodnéjsi metodou
stfihu je vlozit cely snimek na ¢asovou osu editace a stfih provadét pfimo v ni. Poté co
uzivatel vlozi pofizeny snimek na ¢asovou osu editace, zobrazi se vSechny stopy, které
dany snimek obsahuje. Umisténim kurzoru ¢asové osy uZivatel nastavi zacatek toho, kde
chce snimek odstranit. Stisknutim klavesy ,Delete” se snimek rozdéli na dvé casti. Znovu
pomoci kurzoru uréi konec casti a opét stiskem klavesy ,Delete” rozdéli snimek. Vybranou
Cast odstrani z ¢asové osy pouhym uchopenim a pretdhnutim pomoci kurzoru mysi
kamkoli do pracovni plochy. Na ¢asové ose ovsem zlistane prdzdné misto po chybéjicim
useku. UzZivatel pomoci mysi uchopi jednu ¢ast snimku a pretazenim ji spoji s druhou casti.
Tato metoda je demonstrovdana na video ukazce 03_Strih_media_1.mp4 (slozka Navod)

na prilozeném datovém médiu.
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Obrézek 10 Strih snimku

Nejsou-li mista stfihu presné podle predstav, daji se editovat pfimo na ¢asové ose.
SlouZi k tomu funkce Unjoin v pravé dolni ¢asti okna s ¢asovou osou. Kurzorem ¢asové osy
se oznaci ¢ast snimku, ktera bude editovana a kliknutim na ,,Unjoin“ se dana ¢ast pripravi
k editaci. Nyni Ize pomoci prvkd ovladani v ndhledovém okné editovat misto stfihu. Slouzi
k tomu funkce prfehrdat, ktera spusti snimek a uzivatel urcuje misto stfihu naslednym
zastavenim. To vSak neni pfilis presné, jelikoz se snimek zacne prehrdvat béznou rychlosti.
Vyhodnéjsi je stfih provést pomoci krokovacich prvkl, to znamena snimek po snimku.
UzZivatel tak presné urci misto stfihu. Je-li misto uréeno a nastaveno, staci ukoncit editaci
stfihu pomoci funkce Join. Stfihat lze prakticky vSude na ¢asové ose, na zacatku, na konci
Ci uprostred snimku, metoda zlistava stale stejnd. DuleZité je pouze nastavit kurzor ¢asové
osy na tu ¢ast snimku, na které bude provadén strih. Postup pfi stfihu touto metodou je
zobrazen na video ukdzce 04_Strih_media_2.mp4 (slozka Navod) na prilozeném datovém
médiu.

4.3.2 CASOVA OsA

Funkce ¢asové osy je ve video editoru Lightworks znacné propracovana. Nejen, Ze
Ize pracovat s vice stopami ato jak video, tak audio, ale video editor je schopen sam
pfepocitat snimkovou frekvenci jednotlivych médii a sjednotit je. Casovou osu Ize zobrazit
pouhym kliknutim na nastroj ,Vytvorit novou upravu”. Otevie se nahledové okno

a ¢asova osa s predem nastavenymi parametry. Defaultné jsou zde nastaveny dvé audio
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stopy ajedna video stopa. Parametry je také mozZné nastavit predem ato kliknutim
pravym tlacitkem mysi na nastroj ,,Vytvofit novou Upravu” a dale vybrat nové parametry
Upravy. Zobrazi se tabulka, v niz Ize nastavit pocet stop pro video snimky, pocet stop pro

audio a celkova délka ¢asové osy (viz Obrazek 11).

New Edit Settings

Video

Audio

Length (minutes)

ame T/C

Obrazek 11 Nastaveni parametrd casové
osy

Po urCeni parametr( se zobrazi ¢asova osa, na kterou lze vkladat libovolna média.
Kliknutim pravého tlacitka do ¢asové osy se zobrazi mozZnosti Uprav Casové osy. Jednotlivé
stopy lze v pribéhu editace pridadvat ¢i naopak odstranit. Velmi vyhodnou funkci je
takzvané vytvoreni skupiny. Pokud uZivatel, ktery napfiklad nahrdval audio a video stopy
zvlast a poté je k sobé pdaroval na Casové ose, potrebuje tyto stopy spojit, aby se mu pfi
dalSich upravach nerozdélili, pouzije tuto funkci. Kliknutim pravého tlacitka mysi na
libovolnou stopu se zobrazi nabidka s mozZnosti vybéru funkce ,Group tracks” a poté
uzivatel zad3, které stopy chce pfidat do skupiny. Se vSemi seskupenymi stopami pak lze
pohybovat po ¢asové ose najednou. Jednotlivé stopy mohou byt odstranény nejen jako
celek, ale odstranit se da napfriklad jen nevyhovujici audio stopa u snimku. U audio stop
mlzZeme na casové ose ménit hlasitost, ato nejen pro celou stopu, ale v kterémkoliv
misté casové osy. To lze udélat pridanim bod( na osu hlasitosti audio stopy. Pravym
tlacitkem mysi uzivatel prida body na osu, poté oznacenim a tazenim nahoru ¢i dold, méni

hlasitost v daném useku (viz Obrazek 12).
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A2

Unjoin Effects.. Advanced

Obrazek 12 Nastaveni hlasitosti na ¢casové ose
Nastaveni parametrd, pdrovani stop, odstrariovani stop azména hlasitosti jsou
predvedeny ve video ukdzce 05_Casova_osa.mp4 (slozka Ndvod) na prilozeném datovém
médiu.
4.3.3 EFEKTY

Video editor Lightworks obsahuje velké mnoiZstvi jak zdkladnich efektl, tak
i slozitéjsich pro pokrocilé uzivatele. Oblibeny efekt filmovych rezisér( je kli¢ovani. Efekt
spociva ve vybéru urcité barvy, kterd na snimku bude zprdhlednéna a snimek tak muze
byt doplnén napfiklad ojiné pozadi apod. Tvorba tohoto efektu je uréena spise

pokrocilejsSim uzivatelim. Postup pfi praci s timto efektem je nasledujici.

Do ¢asové osy projektu se vloZi dvé stopy pro video. Snimek, ktery bude editovan
efektem kli¢ovani, by mél obsahovat urcitou barvu a jeji odstiny, aby mohla byt barva
zprahlednéna. Jako druhy snimek, ktery bude v pozadi a po pouziti efektu tak bude
prekryvan pouze Ccasti prvniho snimku, lze zvolit jakékoli médium, které obsahuje
obrazovou stopu, napfiklad video &i staticky obrazek. Druhy snimek se vlozi do stopy V2
uréené pro video. Bez pouziti efektu nebude druhy snimek vidét. Pokud druhy snimek
obsahuje iaudio stopu, je lepsi jej vlozit na ¢asovou osu bez ni, jelikoz audio stopu
obsahuje jiz prvni snimek, a tak by se tyto stopy prekryvaly. Snimky maze uzivatel pomoci
stfihu upravit na stejnou délku. Kliknutim na funkci , Effects”, kterd se nachazi vpravo dole
na ¢asové ose editace, se zobrazi nabidka efekt(, filtrd a prechod(. Pro klicovani je zde
samostatna nabidka pod polozkou ,Keying”, ve kterém se nachazi ctyfi typy klicovani.
Nejcastéji pouzivané dva typy klicovani jsou zména nastaveni prlhlednosti pro zelené

a modré pozadi. Rozdil mezi témito efekty neni nijak zasadni. Spociva pouze v nastaveni
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pocatecnich hodnot barev uréenych ke kli¢ovani. Vybérem jednoho z téchto efektll se

zobrazi nastaveni, ve kterém uZivatel nastavuje cely efekt (viz Obrazek 13).

Effects : Edit #13

Hue
Saturation
Luminance

Key softr
Remove spill
Invert

Reveal

Save as template.. Video routing..

Obrazek 13 Nastaveni efektu kli¢ovani

UzZivatel v prvni fadé vybere klicovaci barvu pomoci znacky kapdatka vlevo. To se
provadi jednoduse tak, Ze uzZivatel zvoli barvu kapatkem pfimo v ndhledovém okné, kde je
zobrazené editované video. Dany odstin se ihned zprahledni. Problém zde vznika takovy,
Ze odstin barvy neni v kazdém misté stejny, a proto uZivatel pomoci jezdc(i v nastaveni
efektu musi urcit rozsah odstinl barev, dale rozsah sytosti ajasu. Timto se eliminuji
i ostatni odstiny, sytost a jas barev, které na daném snimku vznikly. UZivatel mize nastavit
jesté jemnost kli¢ovani, coZz odstranuje ostry prechod z kli¢ovaci barvy na zbytek snimku,
a také odstranéni Sumu v pfipadé, Ze snimek neni natocen cisté. Pokud je vSe nastaveno,
efekt je automaticky aplikovan na dany snimek a uzivatel mlze nastaveni efektu zavrit.
Rozdil pred a po aplikaci efektu klicovani lze vidét na obrazku (Obrazek 14), kde na levé
strané je snimek pred pouZitim efektu a na pravé strané snimek s aplikovanym efektem

klicovani. Jako klicovaci barva je zde pouZzita barva oblohy.
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motorcycle_racin Edit #13
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A1
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Obrazek 14 Aplikace efektu klicovani

Vysledny snimek po poutziti klicovaciho efektu je umistén na pfilozeném datovém
médiu (slozka Ukdazky). Pouzivani efekt(l a aplikace efektu klicovani je demonstrovano na

video ukazce 06_Klicovaci_efekt.mp4 (slozka Navod) na pfilozeném datovém médiu.
4.3.4 FILTRY A PRECHODY

Filtry a prechody spadaji ve video editoru Lightworks pod funkci efekty. Zakladni
a predevsim nejpouzivanéjsi filtry jsou korekce barev. Slouzi k Upravé barev snimkd, které
barevné nespliiuji predstavy autora. Aplikace filtru korekce barev snimku probihd

obdobné, jako je tomu pfi pouzivani efektu kli¢ovani.

Do casové osy uzivatel vloZzi poZadovany snimek k editaci. Kliknutim na funkci
,Effects” se zobrazi nabidka efektd, filtrG a prechodd. Filtr korekce barev se nachazi
pod polozkou ,Colour” jako Colour Correction. Uzivateli se po vybéru tohoto filtru zobrazi
nastaveni, ve kterém probihd editace celého filtru. Pomoci tohoto nastaveni uZivatel
upravuje barvy do pozadovaného vzhledu. Nastaveni nabizi mozZnost zakladni Upravy
barev pod zalozkou ,Main“, kde lze upravovat barva stinl, stfednich tonl a svétel.
V nékterych ptipadech mize postacit toto nastaveni, jelikoZz se zde nachazi zakladni
korekce barev. Pokud ovSsem uZivateli toto nastaveni nepostacuje, je zde mozZnost
upravovat barvy pomoci zmény barev podle barevného modelu RGB, HSV nebo dokonce
Upravu barev pomoci kfivek. Filtr nabizi moZznost vyvazeni, coz znamenad, Ze uzivatel si
muzZe zvolit jakou barvu a kolik jejich procent chce na svém snimku mit. Filtr obsahuje
moznost Upravy gamy, kontrastu a jasu barev. MozZnosti jak upravovat barvy nabizi video
editor Lightworks mnoho a velkou vyhodu predstavuje vlastni nastaveni. Nastaveni filtru

korekce barev je zndzornéno na obrazku (Obrazek 15).
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Effects : Edit #15

Balance Main RGB HSV Curves

il Shadows ilh Midtones ilh Highlights

0.00° 0.00% 0.00° 0.00%

100.00% % 100.00%

Save as template.. Video routing..

Obrazek 15 Nastaveni filtru korekce barev

Postup pfi aplikaci filtru korekce barev je zobrazen na video ukdzce

07_Korekce_barev.mp4 (slozka Navod) na pfilozeném datovém médiu.

vevys

propracovana vice. Pfechodl je zde jen sedm typl, ale Lightworks nabizi moZnost
uZivatelského nastaveni prfechodu. Jak z nazvu funkce vyplyva, prechody se vyuZivaji
k plynulému pfechodu napfiklad mezi dvéma médii, ale napfiklad i na zacatku ¢i konci

editovaného zaznamu.

Pfechod mezi dvéma médii se vytvari pomoci funkce ,Effects”. UZivatel vlozi dvé
média, jez na sebe maji navazovat do ¢asové osy. Nastavenim kurzoru na konec prvniho
média uzivatel oznadi ¢ast, kam bude prechod vloZen. Kliknutim na funkci , Effects” se
zobrazi nabidka, ve které se pod polozkou ,Mixes” nachdazi sedm typU prechod(. Vybérem
nékterého z nich se ve spodni ¢asti nabidky zobrazi moznost, jak vybrany prechod umistit
a jak dlouhy prechod bude. Pfechod Ize umistit podle polohy kurzoru casové osy, to
znamena, Ze prechod bude probihat do mista, kde se aktualné nachazi kurzor ¢asové osy,
od mista polohy kurzoru a nebo muze kurzor urcovat prostiedek prechodu. Délku trvani

prechodu lze uréovat pomoci jednotlivych statickych snimkl, to vsak neni zcela

27



4 POUZivANI EDITORU LIGHTWORKS

prehledné, jelikoz uzivatel si musi sdm prepocitavat podle snimkové frekvence délku
pfechodu. Napfiklad umédia, které ma hodnotu snimkové frekvence 30 snimk( za
sekundu, uzivatel nastavi délku prechodu na hodnotu 30 snimk, tudiz pfechod potrva
presné jednu sekundu. Je zde ale také moZnost, nastavit délku v sekunddach, coz je pro
uzivatele privétivéjsi moznost. Kliknutim na ,Add“ je pfechod aplikovan. Typy pfechodl

a nastaveni délky a mista je zobrazen na obrazku (Obrazek 16).

Blend

Dissolve

Luma Wipe

Masked Blend

Push

Squeeze

Wipe

Duration 01+08 v secstframes v

Obrazek 16 Vybér typu prechodu a jeho parametri

Postup pfi vkladani pfechod(l je demonstrovan na video ukazce 08_Prechody.mp4

(slozka Navod) na pfilozeném datovém médiu.
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4.4 EXPORT

Funkce export, ktera se nachdzi v listé nastroja na levé strané pracovni plochy, pro
uZivatele, ktery pouZiva software Lightworks pouze v zakladni verzi, pfindsi moznost
exportovat projekt pouze v jednom kompresnim formatu ato MPEG-4 AVC. Postup pfi
exportu je jednoduchy a zvladne ho i méné zkuseny uzivatel. Jediné na co musi uzivatel
davat pozor pti exportovani svého projektu, je ¢asovad osa. Pokud vytvori ¢asovou osu
dlouhou napfiklad jednu minutu a vloZzend média budou ¢asové zabirat pouze ¢ast z této
minuty, exportuje se celd minuta stim, Ze nevyuZité misto bude ve findlnim snimku
vyplnéné cernym obrazem. NejenZe to neni estetické a muZe to pUsobit rusivé, ale

zvétsuje se tim i velikost daného snimku.

Pfebytecné misto na ¢asové ose se odstrani tim zplisobem, Ze uZivatel umisti kurzor
Casové osy na konec posledniho snimku a v nahledovém okné pouzije znacku ,In“. Oznaci
tak usek, odkud bude usek vyjmut. Aplikovanim funkce skoku na konec snimku oznaci
zbytek nevyuZitého mista na ¢asové ose a funkci , Delete” Usek odstrani. Casova osa se tak
zkrati na délku médii v ni umisténych. Export lze provadét i druhou metodou a to tak, ze
uzivatel si pomoci znacek ,In“ a,Out” vnahledovém okné oznaéi misto, které chce
exportovat av nastaveni exportu jen zaskrtne mozZnost pouzZit oznacenou sekci. Obé
metody exportu jsou demonstrovdny na video ukazce 09 _Export_souboru.mp4 (slozka

Navod) na pfilozeném datovém médiu.
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5 SROVNANi PROGRAMU NA EDITACI VIDEA

Program( urcenych k editaci digitdlniho videa je v dneSni dobé velké mnoZstvi od
profesiondlnich a vétSinou placenych, po volné dostupné s podporou zakladnich funkci.
V oblasti Upravy videa casto plati pravidlo, Ze pokud chce uZivatel dosdhnout
profesiondlnich vysledkd, musi si za software zaplatit. Freewarové programy slouzi spise
k zakladni editaci videa, na rozdil od profesionalnich, kde ma ¢lovék nespocet moznosti
Upravy. Je také moZnost pouZzivat profesiondlni programy, aniz by si je uZivatel musel
kupovat, ale je zde vidy néjaké omezeni, naptiklad pouzivani jen po urcitou dobu, ¢i jak jiz

bylo uvedeno dfive, s omezenim nékterych funkci.

Rozdilné nebo naopak podobné ¢i stejné postupy uplatiiované pfi editovani video
zdznamu nastrojem Lightworks jsou demonstrovany na vybranych editacnich nastrojich

popsanych v nasledujicich kapitolach.
5.1 WINDOWS MOVIE MAKER

Tento editor byl dfive soucdsti operacniho systému Windows XP. Od ndstupu
operacniho systému Windows 7 a novéjsich verzi je tento program dostupny pouze v sadé
Windows Essentials, kterda je ovSem zdarma ke staZeni. Jde o jednoduchy program,
slouzici ke zpracovani médii, videa a zvuku. Velkymi vyhodami jsou napfiklad lokalizace do
cestiny, velka dostupnost ajen malé naroky na hardware poditade. Program je urcen

predevsim pro zacatecniky a uzivatele s ne pfilis vysokymi naroky na editaci videa.

Pracovni prostiedni se sklada ze tti jednoduchych prvkd. Prvni z nich je nahledové
okno, dale zalozky s obsahem funkci programu a posledni je ¢asova osa, kde jsou vidét
importované soubory. Rozmisténi vSech funkci je srozumitelné, ajelikoz se jedna
o stejného vyrobce, da se prirovnat k praci se sadou Microsoft Office. Funkce programu
jsou umistény v horni ¢asti obrazovky, nahledové okno pod nimi azbytek plochy je
vyhrazen casové ose, ve které probihd editace videa. Na ndsledujicim obrazku je

zobrazena pracovni plocha tohoto programu.
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Obrazek 17 Pracovni plocha Windows Movie Maker 12
Import médii je obvykly jako u vétSiny program(. Film se vytvafi vtakzvaném
projektu, ktery ma po ulozeni pfiponu WLMP. Ten se mizZe po ukonceni prace zavrit
a k editaci se vratit pozdéji. Vyhodou Windows Movie Makeru je velké mnozstvi
podporovanych vstupnich formatd ato jak pro video aobrazové soubory, tak ipro

zvukové stopy.

Vypis podporovanych format(:

Video soubory: ASF, AVI, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM, WMV.
Obrazové soubory: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF, TIFF, WMF.
Zvukové soubory: AlF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV, WMA.

Zakladem tvorby je c¢asova osa, kterda vtomto programu neni detailnéji
propracovana. Chybi zde napriklad popis nebo jiné presnéjsi znazornéni jednotlivych
Casovych usekl. Osa je vidét pouze u vloZzenych médii nikoli v celém projektu, a pokud si
uzivatel preje vysledné video zkratit, musi tak ucinit jiz pfi editaci. Nelze zde oznadit, jaka
cast média bude tvofrit findlni snimek, a proto se musi stfihat v pribéhu editace. Pod
zadlozkou animace se nachazi moznost volby prechod(, pfiblizeni ¢i posunuti obrazu.
Vzhledem k jednoduchosti programu ovSem nelze nastavovat jednotlivé parametry
animaci ani filtrGd. Naopak je zde mnoho prechodl od jemnych prolnuti aZ po rozsypani

obrazu. Program nabizi také mnoho filtrd na Upravu barev v editovaném médiu.
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Windows Movie Maker umoziiuje také tvorit titulky. Nejen Gvodni a zavérecné, ale
diky moZnosti vlozit titulky kamkoliv na ¢asovou osu mohou byt titulky v jakékoliv ¢asti
videozaznamu. Pohyb titulk(l Ize nastavit, stejné jako jejich velikost barvu a styl pisma.
Vkladat je mozné také zvukové stopy, ale chybi zde jakakoli funkce pro jejich Upravu, a tak

si uzivatel musi vystacit s pouhym celkovym zesilenim ¢i zeslabenim hlasitosti.

Export mlZe probihat dvéma zpUsoby. UZivatel zvoli pfednastaveny typ uloZeni,
ktery je urcen vyrobcem programu, nebo muze vlastnosti nastavit sdm. Toto nastaveni
vsak nemd mnoho mozZnosti. Ménit hodnoty lze pouze u velikosti rozliseni, snimkové
frekvence a prenosové rychlosti renderovani. Vystupni snimek muze byt v kontejneru

WMV nebo MP4 pomoci komprese MPEG-4 AVC.
5.2 AVIDEMUX

Software Avidemux disponuje predevsim tim, Ze je multiplatformni, to znamen3d
pro vice typU operacnich systému, jako jsou naptiklad Windows, Linux, Mac OS. Velkou
vyhodou tohoto programu je mnozstvi podporovanych kompresnich formatli, kodeku
a kontejnerd. Skvélou vlastnosti tohoto programu je schopnost nacist zdrojovy soubor pfi
necekaném padu softwaru nebo operacniho systému. Je uréen spiSe mirné pokrocilym

uzivatellm, ktefi jiz maji s editaci digitalniho videa zkusenosti.

Pracovni prostiedi plsobi jednoduse atémér vSechny funkce jsou obsazeny
v hornim, vétvicim se menu. Ve spodni ¢asti je ¢asova osa, kterd ma jen jednu stopu.
V levé ¢asti jsou umisténa nastaveni video kodek( a filtr( uréené pro video, audio kodeku
a filtra pro audio, a také vystupni kontejnerové formaty. Editor obsahuje zakladni ovladaci
prvky pro pfehravani a krokovani snimku. Na nasledujicim obrazku je zobrazena pracovni

plocha tohoto programu (Obrazek 18).
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Obrazek 18 Pracovni plocha Avidemux 2.6

Import souborll probiha obdobné jako u vétsiny video editor( a to tak, Ze uzivatel
mUze pouZzit funkci import pfimo na pracovni ploSe nebo pomoci vétviciho se menu.
Program diky vétsi skale kodekl a vstupnich formatd usnadniuje import soubor( a neni
tak zapotfebi pouzivat jiné doplikové programy, které slouzi k prevadéni do

pozadovaného formatu.

Vypis podporovanych format(:

Video soubory: ASF, AVI, MPEG, MP4, MOV, MKV, NuppelVideo, OGM, PSP, WMV.
Obrazové soubory: BMP, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG.

Zvukové soubory: AAC, AC3, MP2, MP3, MPA, SND, WMA, WAV.

Zakladnim prvkem pfi editaci je Casova osa, ktera vsak neni detailnéji popsana.
Polohu urcuje kurzor, ktery lze ovladat pomoci ovladacich prvkd pod ¢asovou osou. Jedna
z hlavnich funkci tohoto editoru je moZnost nastaveni video ¢i audio kodek
a kontejnerového formatu vystupniho souboru jiz pfi editaci. Editor obsahuje fadu
zakladnich filtrd, které uZivatel miZe sam nastavovat. Mezi hlavni filtry patti predevsim

ofez obrazu, korekce barev, vloZeni Sumu nebo zaostfeni obrazu. Mezi filtry je zde
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zarazena moznost pridani titulkl k nahranému snimku. Staci zde urcit zdrojovy soubor
titulkd a umisténi titulkl. Samozifejmosti tohoto editoru je stfih. Ten funguje na principu
oznaceni mista A, poté mista B a pomoci nabidky editace mlze uzivatel vybrany usek

smazat Ci naopak kopirovat a vloZit na jiné misto.

Editace zvuku je zde obdobna jako u editace videa. Zvuk se da stfihat stejnymi
zpUsoby a jsou zde pro néj také filtry. Ty oviem obsahuji jen drobné Upravy, jako jsou
napriklad zména hlasitosti, zména na prostorovy zvuk nebo zména vzorkovaci frekvence.

Velkou vyhodou je vSsak mnozstvi podporovanych formata.

Exportovat video Ize do vice kontejnerovych formatd. Tvlrci programu
zakomponovaly do novéjsich verzi i kontejner Matroska, ktery v dfivéjsich verzich nebyl
k dispozici. Dulezitd je zde funkce planovani pribéhu referovani, kterd déla rendering
efektivnéjsi, vzhledem k velikostem importovanych médii a vyuZivanych filtr(i pfi editaci.

Standardné Ize exportovat do kontejner(i AVI, MP4, MKV, FLV.
5.3 VIRTUALDUB

VirtualDub je v zakladni verzi datové maly program se zakladnimi funkcemi. Pouziva
vhodné instalovat dalSi rozSifeni asady kodek(i. Program je uréen predevsim

pokrocilejsSim uzivatellim, ktefi vyuzivaji dfive uvedena rozsireni.

Pracovni prostiedi je zcela jednoduché. Ve spodni ¢asti se vyskytuje ¢asova osa,
ktera je popsana hodnotou snimk(. Pokud tedy uZivatel vloZi video o délce 10 sekund se
snimkovou frekvenci 30, rozsah ¢asové osy bude 0-300. Prehlednost vysledné délky videa
tak neni optimadlni a uZivatel si musi pamatovat snimkovou frekvenci videa, které vlozil
k editaci. Pod ¢asovou osou se nachazi zakladni ovladaci prvky a prvky pro oznacovani
usekl videa. V horni ¢asti se nachdzi vétvena nabidka funkci programu. Pracovni prostredi

programu VirtualDub je zobrazeno na obrazku (Obrazek 19).
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Obrazek 19 Pracovni plocha VirtualDub 1.10.4

Importovat soubory Ize pouhym uchopenim levym tlacitkem mysi a prfetazenim do
pracovni plochy, ale také pomoci nabidky v horni ¢asti programu. Po importu se jednotlivé
snimky zobrazuji ve své realné velikosti, atudiz snimek, ktery ma vétsi rozliSeni nez
obrazovka uZivatele, neni zobrazen cely, jak tomu byva u vétSiny ostatnich editacnich

program. Jistou nevyhodou tohoto editoru muize byt mnoZstvi podporovanych formatu.
Vypis podporovanych format(:

Video soubory: AVI, BIN, MPG, MPEG, MPV, M1V.

Obrazové soubory: BMP, IFF, GIF, JPEG, JPG, PNG, TGA.

Zvukové soubory: M1A, M2A, MP3, MPA, WAV.

Program slouzi predevsim k editaci video snimk(l. Zaméren je prfedevsim na praci
s kodeky, tudiz kompresi a dekompresi video snimku. Pokud chce uZivatel editovat vice
snimk{ neboli sklddat jednotlivé snimky za sebe a tvofit tak vysledny film, vSdechny snimky
musi byt stejného typu. Nelze napfiklad kombinovat snimky v kontejnerovém formatu AVI
se snimky v kontejneru MPG. Stfih probiha na ¢asové ose, kde staci pouze oznacit snimek,

od kterého bude stfih zacinat a pomoci klavesy ,Delete” smazat potrebné snimky.
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Nejvétsi podil ma v tomto programu Uprava a export videa. Je zde mnoho filtri jako napf.

ofezdvani, zmensovani, zvétSovani, rozmazani ¢i zmény jasu Ci kontrastu.

VirtualDub neobsahuje moznost tvorby titulk( ani praci se samostatnym zvukem.
Zvuk lze zpracovavat pouze s videem. Program slouzi predevsim k Upravé video snimkd
a jen tézko lze najit jiny program, ktery by zvladl praci s kompresi a dekompresi digitdlniho

videa lépe.

Editor nabizi velké mnoZstvi mozZnosti pro export vyslednych snimkd. To se odviji od
instalovanych kodekl a jejich sad voperacnim systému uZivatele. Export vyZaduje
znacnou davku znalosti, ato jak o programu samotném, tak predevsim o komprimaci,
jelikoz zplsobd, jak komprimovat je mnoho. S VirtualDubem je mozné dosahnout velmi

dobrého poméru vysledné kvality obrazu k vysledné velikosti souboru.
5.4 VIDEOPAD

Video editor VideoPad je freewarovy program slouzici k Upravé médii, zejména
audio-video snimk(. Byl vyvinut firmou NCH Software jako editor pro domaci, ale
i profesionalni vyuziti. Program je mozné doplnit o dalsi rozsifeni predevsim z programu
VirtualDub, nachazi se zde samostatna funkce pro import rozsifeni uréenych pro
VirtualDub. OvSem to lze pouze v profesiondlni verzi, ve freewarové verzi uvedené
rozSifeni neni mozné instalovat. VideoPad lze spustit na dvou operaénich systémech a to

Windows nebo Mac OS.

Pracovni prostredi je zcela pfehledné a vétsina zakladnich funkci se naléza pfimo na
ném. Sklada se ze Ctyr blokl, prvni z nich je prehled importovanych soubor(, dalsi blok
slouzi pro ndhledové okno, tfeti z nich je ¢asovd osa av poslednim bloku jsou tlacitka
zakladnich funkci. Rozmisti téchto blok( je zcela logické a prehledné. V levé horni Casti
jsou zobrazeny importované soubory, nad ni se nachdzi zdkladni funkce a v pravé casti je
nahledové okno, kde Ize ptehravat viozend ¢&i editovand média. Casové osa je prehledné
umisténa ve spodni ¢asti okna programu po celé jeho Sifce. Pracovni plocha je zobrazena

na obrazku (Obrazek 20).
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Obrazek 20 Pracovni plocha VideoPad 4.0
Import souborl probihd pres pracovni plochu pomoci funkce ,Add file“ nebo
pomoci vétveného menu v horni ¢asti programu. VideoPad pracuje s takzvanymi projekty,
to znameng3, Ze uzivatel muizZe rozdélanou praci kdykoli prerusit, projekt si ulozit a vratit se
k nému jindy. Vyhodou tohoto programu je pocet podporovanych vstupnich formata a to

nejen pro video, ale pfedevsim pro audio formaty.

Vypis podporovanych format(:

Video soubory: 3GP, AVI, MOV, MP4, MPEG, OGM, Real Video, VOB, WMV.
Obrazové soubory: BMP, GIF, JPG, JPEG, PNG, PSD, PCX, TIF, TIFF, TGA.

Zvukové soubory: AAC, AIFF, AU, CDA, DVF, FLAC, M4A, MID, MP2, MP3, MPGA, OGG,
RAW, VOX, WAV, WMA.

Zakladnim prvkem editace ve VideoPadu je ¢asova osa, kterd je detailnéji popsana
riznymi parametry od Casu az po funkce uzamknuti ¢i zneviditelnéni jednotlivych stop.
Stop na ¢asové muzZe byt vice a to jak pro video, tak i pro audio snimky. Funkce stfihu je
zde teSena pomoci mysi a kurzoru ¢asové osy. Na vloZzeném snimku v ¢asové ose jsou
zobrazeny mozné zdkladni funkce pfi editaci. Jsou to efekty a pfechody. Freewarova verze
programu obsahuje jen zakladni efekty, v profesionalni verzi viak lze efekty doinstalovat,
ovsem pro béZznou editaci zakladni efekty postacuji. U prechod(l Ize nastavit jaky typ a jak

dlouho ma prechod probihat.
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Editace zvuku je obdobna jako editace videa. Zvuk lze stfihat pomoci mysi na
jakémkoli misté, navic je zde 9 efektl pro audio snimky. Samoziejmosti je zména
hlasitosti nebo ptipadné zesileni v urcité ¢asti snimku. VideoPad obsahuje funkci

nahravani zvuku pomoci mikrofonu a pro video snimky pomoci web kamery.

Editor obsahuje moznost editace titulkd. Ty Ize vlozZit do jakékoli ¢asti videa a také
na kteroukoli pozici. Tvorba titulkl obsahuje moZnost volby stylu, barvy, velikosti a také

animace textu.

Pfi exportovani videa lze oznacit libovolny Usek, ktery uZivatel chce renderovat.
Exportovat lze do mnoha kontejnerovych formatd, jako jsou AVI, WMV, ASF, MPG, 3GP,
MP4, MOV. Je zde moind volba komprese videa izvuku asamoziejmé rozliSeni
a snimkova frekvence video soubori. Celkovy vystup nemusi byt pouze renderovan na
lokalni disk pocitace, ale Ize jej rovnou z video editoru vypadlit na datovy disk ¢i nahrat na

webovy server jako je Youtube, Facebook nebo napftiklad DropBox.

Ovladani tohoto video editoru je velmi prijemné a logické, takze jej zvladnou
i uzivatelé se zakladnimi znalostmi editace digitdlniho videa. Vzhledem k jednoduchosti
ovladani a mnozstvi moznosti, jak digitdlni video upravovat, je video editor VideoPad pro

béZzného uzivatele nejlepsi z vyse uvedenych softwarovych alternativ.
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ZAVER
Cilem teoretické ¢asti této bakalarské prace bylo seznamit ¢tenare se zdkladnimi
principy digitalniho videa, vysvétlit postupy pfi zpracovani videa v digitalni formé&, hlavni
veli¢éiny tykajici se tohoto tématu ataké principy kompresnich format(i, kodekl

a kontejnerovych formatl. V préci jsou vysvétleny zdkladni obecné postupy pfi editaci

digitalniho videa.

NejvétsSim prinosem této prdce je ¢ast praktickd, ve které je rozebiran video editor
Lightworks. Jsou zde teoreticky vysvétleny hlavni funkce tohoto video editoru pro lepsi
orientaci ¢tenare pfi moziném osobnim testovani tohoto softwaru. DalSim uUkolem
praktické casti bylo zrealizovat prlivodce hlavnimi funkcemi video editoru Lightworks,
tudiz podrobnéji popsat vSechny zakladni funkce, které video editor obsahuje a vytvofit
tak navod, urceny predevsim uZivatelim se zdjmem o praci vtomto editoru a popsat
postup pfi Upravé digitalniho videa pomoci tohoto volné dostupného programu. Vsechny
postupy pfi editaci jsou demonstrovany video ukdzkami na pfilozeném datovém médiu,
kde se také nachdzi pravodce hlavnimi funkcemi programu Lightworks, vytvoreny
predevsim pro zlepSeni orientace mezi textem a video ukazkami. Na datovém médiu lze
také najit obrazovou dokumentaci této prace. Dale byly vybrany ctyfi jiné dostupné
softwarové nastroje pro editaci digitdlniho videa apro srovnani svideo editorem
Lightworks byly popsany jejich hlavni funkce. Zvelkého mnoiZstvi volné Sifitelného
softwaru pro editaci videa byly, vzhledem k jejich moZnostem editace a dostupnosti
vybrany programy Windows Movie Maker 12, Avidemux 2.6, VirtualDub 1.10.4
a VideoPad 4.0. Toto srovnani ma predevsim slouzit ¢tenafi k vytvoreni vlastniho nazoru
o téchto softwarovych nastrojich a pfedevSim ndzoru na video editor Lightworks, na

kterém byla tato prace postavena.

Vzhledem ktomu, Ze vSechny tyto editory neustadle prochdzeji vyvojem, bylo
zapotiebi informace o nich hledat na strankach jejich vyrobce, které jsou predevsim
v angli¢ting, coz mlize plsobit nékterym uzivatelim problémy. Tato bakalarskd prace ma
slouzit, predevsim diky multimedialni ¢asti v podobé pfrilohy, jako navod, jak pouzivat
hlavni funkce video editoru Lightworks pfi editaci digitalniho videa. Celkova kvalita tohoto
video editoru, vzhledem k tomu, Ze se jednd o volné dostupny software pro vSechny

uZivatele, je velmi nadprimérna.
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RESUME

The theoretical part of this thesis was to acquaint the reader with the basic
principles of digital video, explain the procedures when processing video in digital form,
the main values on this topic and also the principles of compression formats, codecs and
container formats. This thesis also explains the basic general procedures of digital video

editing.

The greatest contribution of this thesis is the practical part, where video editor
Lightworks is analyzed. There are the main functions theoretically explained for the better
orientation of reader with possible personal testing of this software. The next task of the
practical part was to implement the guide through the main functions of video editor
Lightworks, therefore describe in detail all the basic functions that the video editor
includes and create a primarily intended tutorial for users, who are interested in working
in this editor and describe the procedure of digital video editing by using this freeware
program. All procedures of editing are demonstrated on video examples in attached
storage device, where the guide of the main functions of Lightworks software is placed.
The guide is primarily created to improve the orientation between text and video
demonstrations. On the storage device can also be find picture documentation of this
thesis. Furthermore, four different software tools for digital video editing were selected
and for comparison with the video editor Lightworks their main functions were described.
From the many freeware programs were selected Windows Movie Maker 12, Avidemux
2.6, VirtualDub 1.10.4 and VideoPad 4.0. The intention of this comparesement is to allow
the readers to create their own opinion about the software tools, especially about the

video editor Lightworks on which is the thesis based.

Since all of these video editors are constantly under development, it was necessary
to search all the information about them on their producers web sites. They are mainly
written in English, so it could cause some problems to users. This thesis is to be used as a
guide on how to use the main functions of video editor Lightworks due to the multimedia
section in the form of attachments. The overall quality of the video editor is very

upstandard as it is freely available software for all users.
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PRILOHY

PRILOHY

Pfiloha 1: DVD-R s multimedialnim prlvodcem video editoru Lightworks,
s doplnujicim video materidlem, pouZitou obrazovou dokumentaci a elektronickou verzi

bakalarské prace.



