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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Celé tfi roky studia byla pro mne vyzvou a svého druhu exper-
imentem. Hledala jsem se v riznych stylech a technikach, zkousela
jsem zpracovat ruzna témata a mohu fici, Ze v diplomové praci jsem
spojila vSe, co jsem znala, znam, to co se naucit chci a ¢im se chci
v budoucnu zabyvat. Neméné duleZité je zminit projekty, které mne
na uvedenou cestu pfivedly. Své studium jsem zahdgjila na Fakulté
designu a uméni Ladislava Sutnara (v t& dobé& to byl jesté Ustav
umeéni a designu) se specializaci Kniha a tvarovani papiru.

1.1 UUD

V prubéhu prvniho semestru v ramci klauzurni prace jsme méli
vytvofit knihu, ktera bude vénovana nasi fakulté. Zkusila jsem ukazat
vSe, s Cim se mi asociuje Skola, a ve vysledku jsem vytvofila knihy
tfi. V prvni knize byly interiéry fakulty (nova budova, ktera je velmi
zajimava svym vyjimecnym uspofadanim ateliérl, studii a dilen a
ktera pusobi jako tovarna na uméni, ktera nikoho neponecha Ihoste-
jnym), ve druhé knize se nachazely portréty lidi, ktefi mne obklopovali
v prubéhu prvniho semestru (prvni zkuSenosti s kolazi, kombinace
obrazku a fotografie), a ve tfeti knize se nachazely ilustrace pracu-
jicich lidi, tedy jak samotna budova plni svoji funkci: zde lidé pracuji a
tvofi. Pro vSechny tfi knihy jsem vyrobila podstavec s logem ustavu.
Jako dodateCny ukol jsem si vybrala ilustrace k pisni Ceské skupiny
Traband s nazvem Vlastovky. Reseni tohoto ukolu mélo velky vliv na
moji bakalarskou praci, protoze i jeji podstata vychazi z pisnovych
textu. Pisen Vlastovky je velmi jemna, proto jsem se snaZzila zprostfed-
kovat a predat jeji obsah prostfednictvim papiru. Naskenovala jsem
rizné rostliny na scanneru. Potom jsem skeny vytiskla na obyc€ejny
pevny papir a namacela listy v Caji. Barva se rozpoustéla, papir
ziskaval krasny hnédy odstin a ja jsem jiz malovala bilou a Sedivou
tuzi na tento podklad.



1.2 Zména specializace

Nehledé na to, ze studium mne bavilo, stale jsem méla pocit,
Ze bych se chtéla vice zabyvat ilustraci, nez samotnou knihou jako
objektem. Z tohoto divodu jsem se rozhodla pfestoupit na Medialni a
didaktickou ilustraci.

1.3 Reky Plzné

Ihned po zadani ukolu jsem pfemyslela, jak toto téma nejlépe
uchopit, najit si vlastni cestu. Tématika plzeriskych fek mi nebyla pfilis
blizka, protoze jsem se narodila a vyrostla v Kazachstanu.

Nakonec jsem si za téma zvolila “Vzpominky”, trochu melanchol-
ické a smutné vzpominani na muj rodny diim, coz se dosti odrazilo
na charakteru ilustraci. llustrace jsem vytvarela kombinovanou tech-
nikou: akvarel a tuzka. V prabéhu prace na tomto projektu jsem se
také poprvé setkala s typografii. A byla to zarovernn moje prvni neob-
vykla zkuSenost s vyuzitim typografie jako soucasti ilustrativniho
reSeni.

1.4 The boy who drew cats

Tuto praci povazuji za pfedobraz sveé bakalarské prace, protoze
v prubéhu pfipravy jsem se ustalila na urcitém stylu, ktery velmi silné
ovlivnil i styl bakalafské prace. llustrovala jsem narodni japonskou
pohadku The boy who drew cats. Japonsko mé velmi zajima, jeho
historie, tradice, filosofie a samoziejmé uméni. Jejich mékke, delikatni
linky, okouzlujici kolorit, originalni detaily u mne vzdy vyvolavaly
nadSeni. llustrace byly realizovany smiSenou technikou. Pro malbu
pozadi jsem vyuzila akrylové barvy a pro krajiny a detaily, na kterée
jsem chtéla koncentrovat pozornost, jsem pouzila obyCejnou tuzku
a metodu stinovani. Také jsem poprvé zpracovavala celou knihu v
klasickém smyslu jejiho chapani, tzn. feSeni obalu, pfedsadky, titulu
a tiraze v€etné feSeni veskerych nezbytnych formalnich zalezitosti,
dale zpracovani textu, priprava k tisku, atd.



1.5 Fears

Chtéla jsem vytvofit néco uplné jiného, nez co jsem vytvofila
dfive, a kniha Fears byla svého druhu experimentem. Za prvé se
jednalo o velmi zajimavou praci s lidmi. Ptala jsem se lidi rizného
pohlavi, véku, socialniho statusu na to, ¢eho se nejvice boji. Odpovédi
dojimaly, rozesmaly, nutily se zamyslet, vystrasily, ale zadna odpoved
mne nenechala Ihostejnou. Nékdo se bal, ze dostane chut na sladke
a veSkeré obchody v okoli budou zaviené, nékdo se bal, ze se zblazni
a nevsimne si toho. llustrace byly vytvoreny aplikaci bilého papiru na
cerny kartén. Rizné detaily byly rozmistény na rdznych urovnich, aby
vznikal dodatec¢ny objem. Nasledné byly veSkeré aplikace vyfoceny
a samotné fotografie se staly soucasti knihy. Samotny proces prace
se mi velmi libil, nicméné vysledek mne osobné&, bohuzel, velmi
rozCaroval.

1.6 Bahno, Bida, Bohémové

Nasledujici projekt, na kterém jsem pracovala, byl projekt
Pavla Andéla s nazvem Bahno, Bida, Bohémové. Tohoto projektu se
v ramci ateliéru uc€astnilo mnoho studentu. Skupina, do které jsem
patfila, zpracovavala exteriér Papirny. Toto byla nezapomenutelna
zkuSenost, protoze jesté nikdy jsem tak tésné nepracovala v tymu a
taky nikdy jsem nedostala natolik rozsahly ukol - vytvofit exteriér celé
budovy. Uvedeny ukol byl velmi slozity, protoze existovalo omezeni
v podobé urcitych, pfedem zadanych hranic, navic bylo nutné fidit se
nazorem nejen vedouciho projektu, ktery mél svoji pfedstavu o tom,
jak to celé musi vypadat, ale i korigovat své nazory s ohledem na
nazory jinych ucastnikl projektu.

1.7 Ostatni prace

Kromé klauzurnich praci bylo vypracovano velké mnozstvi
semestralnich ukold. Velmi se mi libilo pracovat nad grafickymi
ukoly: logotypy, plakaty, kalendafi. Pfi praci nad témito ukoly jsem
mohla vyuzit veSkery muj zajem o graficky design a zajem o praci s
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grafickymi programy. Rada bych zminila i svou praci na vytvarném
feSeni vykladnich skfini.

Dvakrat jsem vytvarela vykladni skfiné obchodu Profimed, jednou
v ramci vyhlaSeného méstem vybérového fizeni, podruhé v ramci
praxe. Zajimavé bylo pracovat s prostorem, s ohledem na specifiénost
obchodu, pracovat s lidmi a zohlednovat jejich prani.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma své bakalarské prace jsem vybirala na zakladé své
lasky k experimentiim, a vzdy bylo zajimavé vyzkouSet sama sebe
v néCem novém. Velmi se zajimam o modu jako o jev, 0 umeéni, o
socialné-psychologicky fenomén. Otevienost, mobilita a dynamika
maody nemuzZe neinspirovat. Proto jsem dostala napad spoijit dvé véci,
o které se zajimam: ilustrace (v tomto konkrétnim pfipadé komiks) a
modu. Dlraz je kladen na uziti sekvenéniho média netradi¢ni cestou,
s vyuzitim Sirokych moznosti kombinovanych technik.

Kromé Japonska mam také velmi rada Island a pravé Island
se stal inspiraci pro moji diplomovou praci. Daleka zemé&, odlouCena
od uspéchaného svéta, ktery se zabyva pouze ziskavanim penéz -
v této zemi jako by vSe zamrzlo, Cas prestal bézet, neexistuji roCni
obdobi, vSechno je takové krasné. Je to zemé tvurcich lidi - kazdy
paty obyvatel zemé je spisovatel, ktery napsal alespon jednu knihu, v
zemi je nejvice hudebniku v pfepoctu na pocet obyvatel. Okouzlujici
priroda - takovou prirodu nikde jinde na svété neuvidite - zemeé ledu
a ohné, zemé ledovcu a sopek, gejzird, liSejnikli a nepopsatelnych
zapadu slunce.

Komiks je inspirovan pisnémi islandské indie/folk skupiny Of
Monsters and Men a islandskymi pohadkami. VeétSina islandskych
pohadek jsou pohadky-povésti nebo pohadky-baje, ve kterych se
mluvi o konkrétnich lidech a €inech, pohadky o zvirfatech se nevysky-
tuji viibec. Zakladnimi postavami islandskych pohadek jsou obyc&ejni
lidé (venkované), Carodéji, knézi, trpaslici - trollové a elfové, takzvani
“utajeni obyvatelé” (isl. huldufdlk), takzvani “lidé nachazejici se mimo
zakon” (isl. utilegumadur), a dale duchové a pfizraky.



3 CiL PRACE

Mym hlavnim cilem bylo vytvofit néco zcela nového a neob-
vyklého. Pokusit se spojit vSechno, co mam ve svété uméni rada,
navic s maximalnim sebevyjadienim. Chtéla jsem pouzit veskeré
druhy tvorby, které jsou mi blizké a dostupné: modu, ilustraci, komiks,
fotografii, typografii... A spojit je do harmonického celku.



4 PROCES PRIPRAVY

Pfiprava k vypracovani bakalarské prace zacCala vyhledavanim
materialu. Jiz jsem védéla, Ze chci vytvofit komiks na zakladé
islandskych pohadek, ale jejich specificnost brzdila veSkery proces.
Jednalo se o to, Ze jednim z hlavnich rysl islandskych pohadek je
jejich nepredvidatelnost od samotného pocatku do konce. Velmi Casto
se hlavni postava nékolikrat v prubéhu pohadky méni a probihaji
neoCekavané udalosti, které Casto vychazeji mimo ramec déjové linie
a jsou nadbytecné. Napriklad v pohadce “Helga dcera stafika” (isl.
Helga karlsdaéttir) umirajici stafenka daruje dcefi magické Sidlo, které
umi mluvit slovo “ano”, které nasledné sehraje nezanedbatelnou roli:
pomaha divce zbavit se utokl se sexualnim podtextem ze strany
svého otce. V prubéhu pohadky divka otéhotni a porodi syna, coz
nema zadny vliv na smysl a vyusténi pohadky. Na konci pfibéhu zve
divka na pomoc trpaslika, se kterym se seznamila uprostfed pohadky.
Misto trpaslika vSak pfiléta na pomoc ptak, ktery se ve vypraveni
objevuje poprve.

V islandskych pohadkach, na rozdil od pohadek jinych narodd,
neni vzdy vypravéno o boji dobra a zla, a pokud se i néco takového
objevuje, pak Casto vitézi zlo, ve velkém poctu islandskych pohadek
hlavni hrdina na konci pohadky dokonce umira. Vétsina islandskych
pohadek nema hlubSi smysl. Islandské pohadky to jsou spis
vypravovani o zajimavych udalostech, které se staly dfive a které
byly pfedavany v ustni podobé z generace na generaci.

Proto jsem potfebovala néco v podobé jakési kostry, aby v
komiksu byla odpovidajici posloupnost a smysl. Takovou kostrou
se stala hudba, samozrejmé také islandska. Ja jsem se do hudby
zaposlouchavala a prekladala texty pisni, které byly dosti abstraktni,
tedy jsem vSe pretvofila podle sebe a z veSkerych pohadek, které
jsem precCetla, jsem vytvofila ¢asti jednoho pfibéhu. Komiks sestava
z 8 pfibéhu a kazdy pfibéh je pohadkou, kterou jsem si vymyslela na
zakladé jedné z pisni. Pohadky jsou shrnujici, zaloZzené na tradi¢nich
islandskych pohadkach a jsou adaptované pro komiks. VSech 8
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pfibéht vytvari jeden velky komiks. V komiksu jsou pfitomny klasické
prvky islandského folkloru jako trolloveé, duchove, pfiSery a prizraky.



5 PROCES TVORBY

Proces realizace byl zapocCat vytvorenim storyboardu a rozpra-
covanim jednotlivych postav. Po kone¢ném ur€eni poctu pribéhd,
schematického rozdéleni jednani a udalosti, jsem pfistoupila k detail-
néjSimu propracovani jednotlivych postav. Poté, co byly veSkeré osoby
a storyboardy schvaleny, bylo potfeba vSe prenést na latku takovym
zpusobem, aby nedoSlo ke ztraté posloupnosti komiksu a vesSkeré
pribéhy byly Citelné a pochopitelné. VyzkouSela jsem nékolik metod,
nejsmysluplnéjSim se mi zdalo sesSit veSkeré Casti v meritku 1:1 z bilé
pevneé tkaniny (pro tento ucel jsem vybrala bily novotin v gramazi 120).
Obleceni jsem vymyslela sama, podminkou byla funkénost: oble€eni
muselo byt jednoduchého stfihu, aby nepfekazelo komiksu. Proto
soucasti kolekce byl kabat, Saty, topy a sukné velmi jednoduchého
a striktniho stfihu. Neméla jsem velké zkuSenosti s Sitim, proto jsem
absolvovala zrychleny kurs stfihu a krejCovstvi a usila jsem zkuSeb-
nich 8 kusu. Na jiz usité vyrobky jsem nanasela komiks, drzela jsem se
stanovené linie a logiky, aby byla pochopitelna posloupnost a komiks
bylo mozno Cist. VyzkousSela jsem velké mnozstvi technik, nez jsem
zvolila finalni verzi. Mezi zakladnimi technikami jsem vyhodnocovala
malbu na latce a vySivani. Malba na latce mi nevyhovovala z hlediska
trvanlivosti, pfi manipulaci se barva odlupovala a konec¢ny vysledek
neodpovidal mym pfedstavam. S pomoci vySivani se nedafilo propra-
covat detaily, jako napfiklad vyrazy postav, atd. Ve vysledku jsem
zvolila metodu tisku na latku. Rozebrala jsem veskeré dfive seSité
kusy, jednotlivé dily byly vybornym zakladem pro obrazek. Pfenesla
jsem jednotlivé dily na papir, pfenesla jsem obrazky a tim jsem se
vyhnula riziku, ze v prubéhu tisku néco nebude licovat nebo bude
vytisknuto nespravné. Veskeré obrazky byly vypracovany akrylovou
barvou a v méfitku 1:1 vuéi vyrobkim. Dale jsem veskeré obrazky
naskenovala a pfipravila je k tisku na latku. Bohuzel tisk na latku neni
v CR prili§ rozvinut a veskeré firmy, které se tim zabyvaiji, maji dosti
vysoké ceny. Poradili mi nékolik firem v polském mésté Lodz. Jednu
z nich jsem si vybrala a rozhodla jsem se tisk provést v Polsku, sama
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jsem do Polska odjela, abych mohla zkontrolovat vesSkery postup
(vesSkeré zkusSebni tisky, které mi byly zasilany byly o mnoho tmavsi,
nez mé vychozi originaly). Pro tisk jsem si vybrala latku Blackout,
latka je velmi husta, divodem je, aby drzela tvar mych modelu, ma
krasny uslechtily lesk. Kdyz bylo vSe vytiSténo, zbylo pouze vystfih-
nout jednotlivé dily stfihu a sesit je, s ohledem na veSkeré nuance
zpracovani Svu, pasku, nabirani a zasivek. Kdyz jsem byla s Sitim
hotova, pfistoupila jsem k zavéreCnym etapam - foceni odévu, zpra-
covani fotografii, typografie, uprava fotografii a pfiprava k tisku, vybér
papiru a vytvoreni obalky knihy.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Myslim si, Ze cely proces vytvoreni byl specificky, ale zvlasté
bych vyzdvihla tisk na latku, protoze s timto druhem tisku jsem se
dfive nikdy nesetkala. Transferovy tisk je technologie s vybornymi
vlastnostmi, je trvanlivy, dobfe drzi, je stalobarevny. Pro transferovy
tisk je mozné vybirat ze specialnich folii, které nabizeji Siroké Skaly
barev. Na plotteru se vyfeze pozadovany obrazek a nasledné se
zazehli pomoci termolisu pfi teploté 150 °C a za stanoveného tlaku.
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7 POPIS DILA

7.1 Dirty Paws (dlouhy kabat bez rukavu)

Déj probiha v pohadkové zemi se zasnézenymi horami a lesy.
Pfibéh vypravi o jednom obycCejném chlapci a jeho ne upiné obycCe-
jném pfiteli. Cely pfibéh zacina okamzikem, kdy otec daruje chlapci k
narozeninam klec s podivnym stvofenim. Chlapec tuto zvlastni bytost
pojmenuje Furry Paws, protoze stvoreni ma vSechny tlapky mekke.
Chlapec i Furry Paws se velmi rychle skamaradi a od té doby délaji
vSechno spolecné.

7.2 Little Talks (kratka sukné s vysokym pasem)

Jak chlapec rostl, tak rostlo i stvofeni Furry Paws, stvoreni se
zmeénilo v krasnou bytost s mékkymi tlapkami, Cernou srsti, dlouhymi
&ernymi chlupy a hlubokymi modryma ogima. Zili spoleéné, vzhlizeli
se jeden v druhém, vSe prozivali spoleCné. Ale jak Cas bézel Furry
Paws prestalo bavit zit v prazdném a starém domé. Chtéla opustit
svoji tésnou klec a uvidét svet. Jednou v noci, kdyz chlapec spal,
odesla z klece vstfic dobrodruzstvim. Mrzelo ji nechat chlapce samot-
ného, ale zUstat s nim dale jizZ nemohla.

7.3 Mountain Sound (kratky kabat s rukavy %)

Kdyz Furry Paws letéla nad poli a lesy vSimla si, ze nebe
neoCekavané ztemnélo a schovalo se za horou, snazila se pochopit,
co se déje. Uvidéla celé hejno ptakd a roj veel, které mifily k sobé
navzajem. VCely vyhlasily valku ptakim, protoZe chtély samy viadnout
celému nebi. Vel bylo o mnoho vic, v€ely davaly Zihadla ptakim a
ptaci prudce padali mrtvi na zem. Furry Paws nemohla strpét takovou
nespravedinost a rozhodla se pomoci ptakim, jednim machnutim své
blyskavé srsti zvratila boj a ptaci ziskali pfevahu. Ptaci vyhrali a ptacCi
kral osobné podékoval Furry Paws. Furry Paws pokracovala dale ve
své cesté za slavnostniho zpévu ptaku.

7.4 Beneath My Feet (kratky top bez rukavu)
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Furry Paws letéla nad morskym pobfezim a vSimla si, ze se ve
vodé nékdo topi. Furry Paws se vydala na pomoc. Topil se troll. Furry
Paws ho vytahla na bifeh a kdyz si troll odpocinul, pak ji vypravél svuj
pfibéh. DoSlo k tomu, Ze ho vyhnali ze zemé trolli proto, ze nebyl
jako vsichni ostatni - narodil se zarive oranzové barvy. Nékolik let
prozil sam, potuloval se v riznych zemich, citil se velmi osamély a
smutny, a kdyz nevidél smysl své dalSi existence, rozhodl| se, Ze se
utopi. Rekl, Ze kdyZ ho Furry Paws zachranila, jako by popadl druhy
dech a rozhodl se, kolik by to nestalo, stat se Stastnym. Podekoval ji
a odesel pry¢, Furry Paws letéla dal.

7.5 Silhouettes (kratky top bez rukava)

Furry Paws pokraCovala v letu a celou dobu vzpominala na toto
setkani s trollem. Byl moc osamély a chtél najit nékoho, kdo by ho
pochopil a pfijal. ZaCala premyslet, o co pfiSla ona, vzdyt ona méla
nékoho takového. Toho, kdo ji chapal, rozumél, miloval a chranil.
NadesSla noc a svét uz nevypadal tak prekrasné. Zdal se zlym, nebez-
pecnym, plnym raznych pfiSer, které ji chtély roztrhat na kousky.
Nasla si utulné misto v malinké jeskynce a usnula, ale zatfasla se
vzdy, kdyZ uslySela jakykoliv Selest a pfala si vratit se doma.

7.6 Yellow Light (dlouhé Saty na zem, s kratkymi rukavy)

Kdyz se vzbudila po strasné noci, Furry Paws se rozhodla
se vratit, ale uplné zapomnéla cestu zpét domu. Ztratila se v Case,
dlouho bloudila snazic se najit néco znamého. Jednou, kdyz uz zcela
ztratila nadéji, si vSimla malych zlutych svétylek, které vytvorily fadu a
tancovaly, jako by ji napovidaly, kudy ma jit. Rozhodla se, ze nebude
ztracet Cas a vypravila se za témito svétylky. Neveédéla, co to bylo za
svetylka, ale kdyz za nimi letéla nékolik dni, zaCala poznavat hory a
lesy. Uz byla blizko u svého domu.

7.7 King And Lionheart (dlouha nadychana sukné)
Kdyz Furry Paws uvidéla znamy dim, ktery jako by byl schovany
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pred cizimi o€ima, vydésila se, protoze uvidéla, Ze dam hofi. VSude
byli zeleni hadi, s jejichz utoky se setkavala po celé zemi. Hadi
zabijeli, zapalovali a niCili. Aniz by Cekala jedinou sekundu, vrhla se
zachranovat svého pfitele a svuj dum. Rozhofel se boj a nehledé na
to, Ze jich bylo mnoho, dokazala nad nimi zvitézit. Kdyz se otocila,
uvidéla, Ze se dum Fiti k zemi a chlapec vylétava z okna, ale Furry
Paws ho jesté stihla zachranit. Sedéli spole€né na zemi, divali se na
svUj zniCeny dum, na ohen, ktery byl vSude, na mrtvé hady a miceli.
Nepotiebovali nic fikat, protoze vSechno bylo jasné. Dal jiz pujdou
spolecCné.

7.8 Lakehouse (kratké Saty s kratkymi rukavy)

Stary dum byl znien, bylo tfeba najit nové misto, postavit novy
ddm a zacit vSe z Cisté stranky. VeSkeré prohfesky byly odpustény
a zapomenuty, pfed nimi byla svétla budoucnost, kterou bude Furry
Paws a chlapec budovat spolecné.

7.9 Technika

Komiks byl vytvofen akrylovou barvou, prfevazné ve studenych
tonech, coz odpovida prostfedi Islandu. Cely komiks byl zpracovan
ve stylu, ktery je mi velmi blizky. Nekladla jsem si za cil vytvofit néco
velmi realistického. Obrazky jsou jednoduché, dokonce bych fekla, ze
svym zpusobem dekorativni, za pouZziti Cistych barev.

7.10 Foceni, pfiprava k tisku, tisk

Kniha byla vytiSténa ve tfech vytiscich ve formatu A3. Kniha
obsahuje fotografie oble€eni na svétlém bilém pozadi s betonovou
podlahou, aby mohl divak maximalné soustfedit svou pozornost na
obleCeni. Jako model byla zvolena kazachstanska modelka Aigerim
Otarbaeva, fotografoval Jevgenij PoluSin. Aby bylo mozno doplnit
nékteré obrazy, sesila jsem nékolik bliz a sukni jednoduchého stfihu,
bilé barvy. Na o€ich modelky jsou bilé linky, fasy naliceny bilé, coz
pfipomina islandsky snih. Obuv jsem vyrobila téZ samostatné, kdy
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inspiraci bylo pro mne japonské sabo, spojila jsem nékolik kusu dfeva
a vSe svazala Cernym kozenym feminkem. Na obalu knihy je detail
fotografie s nazvem komiksu. Vybrala jsem dosti hruby papir typu
Rivers Traditional v gramazi 170, s lehkou texturou. V knize prakticky
neni text, uvedeny jsou pouze jednotlivé nazvy pribéhu.

Typografie je nenucena a doplnuje Cisté a svétlé fotografie. Jako font
pisma vybrala jsem Trajan Pro, protoze se vyborné hodil k charakteru
knihy.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Je mi zatézko ocenit pfinos mé prace pro moji specializaci.
Pro mne to byla pfedevSim ohromna zkuSenost, ktera mi umoznila
pfesahnout ramec toho, ¢im jsem se vétSinou zabyvala. Zda se mi,
Zze moda ma nedostatek individuality. Méda se v posledni dobé se
stala podobat rychlému obcerstveni, kdy jsou si vSichni podobné
jeden druhému a mdéda nevyjadfuje absolutné nic. VSichni se honi za
trendy a vSichni maji na mysli predevsSim pékny zevnéjSek. Komiksu
a ilustracim na druhou stranu chybi byt sou€asti néCeho vétsiho, nez
byt jen komiksem a ilustraci v knize, ktera lezi na stole.
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9 SILNE STRANKY

K silnym aspektim své prace bych zaradila fakt, Ze se mi podle
mého nazoru podafilo spojit kresbu, komiks, médu a fotografii. VSe
pusobi harmonicky, komiks ma svoji posloupnost a je Citelny. Za
dalsi vyhodu povazuji zajimaveé spojeni roztomilého a strasidelného.
Dokonce pokud je zobrazena nejhorSi priSera, pfi blizSim prozk-
oumani se bude zdat mila.
Prijemna chladna barevna skala, s jasnymi teplymi prvky.
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10 SLABE STRANKY

Ke slabym strankam bych zaradila predevsim svoji nezkuSenost
v Siti a fakt, Ze mnohé detaily odévu mohly vypadat I1épe. Také mne
mirné rozC€arovala kvalita tisku na latce. Prakticky nebylo mozné
ziskat na latce stejné barvy, jako v originale na papire. Provedli jsme
okolo dvanacti zkousek, ale vysledek byl stale pfrilis tmavy nebo pfilis
svetly. Ve vysledku byla zvolena varianta nékde uprostred, kde tisk
byl jen o néco tmavsi nez original.
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12 RESUME

Thesis of my bachelor work is Experimental comic book and the main
purpose of it is to connect two things | love — comics and fashion.
Comic book is inspired by Icelandic fairy-tales and music of Icelandic
indie/folk band Of Monsters and Men. Icelandic fairy-tales are very
specific because they are very unpredictable, they have no meaning
or have meaning you don’t expect. | couldn’t make comic book based
only on fairy-tales because of it so | needed something | can use as
a “skeleton”. | do like Of Monsters and Men and their songs perfectly
suited to it. The lyrics of their songs is often abstract and | could
manipulate with it as | wish. Every song is particular fairy-tale, based
on lcelandic folklore. There are traditional characters and details of
Icelandic fairy-tales: trolls, ghosts etc. All fairy—tales make one big
story. Drawings for comic book are painted with acrylic colors on paper,
scanned and printed on dense textile by transfer print. According to
preparatory patterns | sewed 8 pieces of clothes. All clothes have very
simple cut to make comics seen. | put comics on clothes according to
definite logic: mostly from left to right.

This is story about magic creation named Furry Paws and her adven-
tures. Story about friendship, bravery, love, about losing and finding.
My bachelor work is very close to me and | really enjoyed creating it.
It contains and connects everything | love and it perfectly describes
me at this period of my life.
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13 SEZNAM PRILOH

Pfiloha €. 1 — Kresby ze skicaku
Pfiloha €. 2 — Storyboardy
Pfiloha €. 3 — Zkouska: vySivani
Priloha €. 4 — ZkusSebni kusy z novolinu
Pfiloha €. 5 — Realizace

Priloha €. 6 — Realizace

Pfiloha €. 7 — Realizace

Priloha €. 8 — Realizace

Pfiloha €. 9 — Realizace

Priloha €. 10 — Realizace
Pfiloha ¢. 11 — USité kusy
Priloha €. 12 — Foceni

Pfiloha ¢. 13 — CD ROM
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Priloha €. 3 — Zkouska: vySivani
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Priloha ¢. 5 — Realizace
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Priloha ¢. 7 — Realizace




Priloha ¢. 9 — Realizace

Priloha ¢. 10 — Realizace




Priloha €. 11 — USité kusy




