FAKULTA DESIGNU A umER]
LADISLAVA SUTNARA
ZAPARDEESIE
UMIVERZITY

YV PLZNE

Protokol o hodnoceni

bakalaiské prace — diplomové-prace™)

Nazev prace: Koordinovany vizualni styl neziskové organizace
Praci piedlozil(a) student(ka): Matéj Matous
Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace

Graficky design

Hodnoceni vedouciho prace - Posudek-oponentaprace

Praci hodnotil(a): akad. mal. Ditta Jifickova
(u externich hodnotitelll uvedte téZ kontakini adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cilem BP Mat&je Matouse bylo vytvofeni vizuainiho stylu neziskové organizace. Zamefeni prace bylo
nutno b&hem pribéhu pfehodnotit — po nasi spoleéné dohodé se zadani na grafiku pro prostory
DEPO 2015 zmé&nilo na projekt pogitacové hry a jeji prezentace potencialnim zajemcim.

Tato zmé&na byla dana praktickymi okolnostmi, zaroveri v8ak ukazala, Ze student je schopen
operativn& nastoupit do jiného projektu, ktery si i sam stanovil, ktery ho bavil a jehoZ podminky nebyly
vytvareny vnéjsim prostfedim. To ocefiuji.

Student navrhl vytvarnou podobu po&itadové hry. Jejim ndmétem by mohla byt realna, i kdyz humorné
nadsazena podoba piib&hu, ve které vystupuji jeho préatelé, spoluZaci. Odehrava se v prostiedi
interiéru, ktery pfipomina student(iv byt z détstvi. Jednoduché zapletka — hledani zubni pasty v mirne
,zakaleném® ranu, otvira prostor pro pinénf jednotlivych ,Ukold". Vtipnost banalni historky je
sympaticka svoji zamérnou jednoduchosti a je ur¢itym antipodem ke komplikovanym, vizualné
tfirozmé&rnym, technicky a akéné vystavénym pocitatovym hram.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Student se vyrovnal s prostfedim, ve kterém by se hra uplatnila a potfebou hru prezentovat v tisténém
projevu, adekvatni podobou vytvarné formy. Napodoba ,pixelace" pfevedena do vektorove grafiky
umoziiuje aplikace ve véech technologickych vystupech. Vystupy Ize bezprostfedné pozorovat na
pfilozenych tiskovinach. Spravné jsou nastavené proporce pixeld, jejich poméry a barevnost na
vykresleni postav, motivl, prostiedi. Urgita hrubost je zamerem.



3. Pfinos prace pro dany obor + silné stranky
Pfinos vidim ve zplsobu uvazovani, jak graficky design zapojit do vlastniho obsahu tématu, do jeho
prezentace a nasledné& pfemysleni, jak produkéné celou a véc ,prodat”.

Prakti¢nost, vtip a lehkost, jak v obsahu tak ve formé. Spravna mira sloZitosti, odstrané&ni nefunké&nich
prvkl (ndzev Pixla + !) apod. Samostatnost v rozhodovani a jednoznaénost vytvarné podoby.

4. Slabé stranky dila

Nevyhodu vidim ve vizualné jednovrstevné, trochu monoténni préci s prvkem ,pixelu".
Ucinek se po chvili okouké a ¢lov&k hleda dalsi rovinu vyjadieni. Student si toho véak je védom
A sam vi, Ze ma jesté urcita mista k dofesent.

5. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné&, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Vyborné.
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*) Nehodici se Skrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pFilozte novy list

Tisk oboustranny




