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Podnazev: Pfibéhy povésti k uréitym mistim mapy mésta Plzné

Praci predlozila studentka: Lucie CASOVA

Studijni obor a specializace:
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Hodnoceni vedouciho prace:

Praci hodnotil: prof. akad. mal. Jifi Barta
(u externich hodnotitelll uvedte téZ kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Prace Lucie Casové je pfikladem potateéniho hledani a bloudéni se $tastnym koncem. Interaktivni
animace — informaéni panel neni na prvni pohled lakavé zadani uz proto, ze vyZaduje urcita omezeni
osobnich ambici, autorka musi respektovat potfeby uZivatele a svoji fantazii podfidit ucelu projektu.
Interaktivni mapa Plzné, ktera zabavnym zplsobem vypravi pfib&hy a legendy architektonickych
pamatek jisté do takového zadani patfi a vzhledem k dosazenému vysledku, byl cil prace jiste
naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

FAN
P

V procesu piipravy a realizace autorka postupovala U¢elné a spravné. Cesta od kresebnych navrhi
pres dalsi zpracovani v grafickych programech a kone¢na aplikace do interaktivni mapy, je postup
obvykly a z hlediska inovace nema mimofadny vyznam.

Na druhé strané je pro autorku poznanim a dopinénim uzite¢nych znalosti v oblasti interaktivity.



1. Pfinos prace pro dany obor

V tomto pfipadé je prace skute¢né pro obor pfinosna — je spravné zaméfena na uZivatele, ma smysl
nejenom v malém meéfitku, v podobé bakalaiské prace, ale je perspektivni i v rdamci informaéniho
systému mésta Plzné.

2. Silné stranky dila

PrestoZe by se mohly hledat dal$i varianty grafické podoby charakterl a legendy prevypravét s vétsi
humornou nadsazkou, je vysledek, v kontextu dosavadni prace autorky, vyborny.

Zjednodu$ena insitni kresba dobie funguje ve spojeni s dynamickou animaci. D&j m& spravné tempo,
které podporuje jednotlivé situatni gagy a zvlasté zdatily komentar, hudebni a zvukovy doprovod,
zviditelfiuji akce a dodavajf jim potiebnou komiku.

3. Slabé stranky dila

Prace vznikala velmi svédomité a soustfedéné, ale presto bylo t&2ké piekonat nékteré kresebné
manyry a hledat vhodné&jsi vytvarnou stylizaci pro tento Ugel. Naivistické lidové uméni kramarskych
pisni nebo pfimo détskych kreseb, je jisté dobrym zdrojem inspirace. Nenf to ale jen specificky
vytvarny rukopis, ktery charakterizuje tento zanr. Je to predevsim graficky humor — kouzlo nechténého
— ktery uz nelze tak snadno prevzit. Je to otazka Sasu — tedy spi$ vratit se v ase do svého détstvi,
kdy mysl jesté nebyla zatizena pouc¢kami a informacemi a kdy tvorba byla pina iracionaini perspektivy,
naivniho humoru a fantazie.

| kdyZ jde autorka jisté spravnym smérem, je$t& neni u cile.

4. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobie, dobfe, nevyhovél):

Vyborné

Datum: Podpis:

10. 5. 2015

*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list

Tisk oboustranny




