Protokol o hodnoceni
bakalarské prace

Nazev prace: Interaktivni animace - informacni panel - didakticka

pomucka
Podnazev: Pfibéhy povésti k uré¢itym mistiim mapy mésta Plzné

Praci predlozila studentka: Lucie CASOVA

Studijni obor a specializace:
Multimedialni design, specializace Animovana a interaktivni tvorba

Hodnoceni oponenta prace:

Praci hodnotil: WMgA. Vojtéch Domlatil, DiS.

1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Navrh interaktivniho edukativniho priivodce historii Plzné, ktery se velmi zdafil.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace).

Interaktivni flashova aplikace.

3. Ptinos prace pro dany obor

Vznikl kvalitni navrh interaktivniho pravodce, ktery by bylo skvélé zrealizovat a publikovat v piné $ifi.
Prlivodce velmi zabavné, srozumiteiné a dynamicky pfedklada ne zcela zazivna historicka témata
zplisobem vhodnym pro velmi Siroké spektrum uzivatelt. Jde o vysledek ktery se mizZe témeér
poméfovat s obdobnymi profesionalnimi realizacemi.



4. Silné stranky dila

Jednoduchy sty! ilustraci, ktery pasuje ke zvolenému Zanru.

Vyrazné jednoduché a naprosto srozumitelné animované akce, vétdinou navic vtipne.

Dobre vyuzité komiksové vizuaini lenéni pfibéhu.

Vtipné pointy a pouceni na zaver.

Vhodné zvolena hudba.

Jsem pfesvedcen, ze nelehky edukativni cil bude diky vy$e uvedenym kvalitam dobfe fungovat.

5. Slabé stranky dila

Dilu bych vytki takové drobnosti, jako je absence hlavniho titulku na strance s mapou. Také bych
navrtioval lépe zadlenit a zvyraznit fotografie v Gvodu povésti, napfiklad ngjakym animovanym
zplisobem, a paralelné zobrazit Uvodni otazku — soudasné feseni mi pijde trochu nejasne, divak se v
samotném Uvodu kazdé povésti $patné orientuje a ihned neporozumi, na co se ma soustiedit a jak si
to vykladat.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovel):

VYBORNE
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*) Nehodici se $krtnéte




