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1. Cil prace
(a jeho naplnénf):

Téma poditadovych her, které si pro bakalafskou praci zvolila Barbora Havrdova, je velky otevieny
prostor, ktery v sob& spojuje koncepéni mysleni, vytvarny talent a technické schopnosti. Je
pochopitelné, Ze pfi realizaci tak naro¢nych kol se autofi setkavaji s neCekanymi problémy, ktere
pak musi sami vyfesit a je proto tfeba ocenit kazdy projekt, ktery dojde do cile bez vétsich komplikaci.
Z tohoto hlediska je prace Bary Havrdove presvédéiva a cil byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

PrestoZe prace po technické strance nenf inovativni, je jisté dobré, ze autorka zvladla vyfesit fadu
technickych detaild, které spole&né s navrzenym konceptem a hernim designem slibuji fungujict hru.

3. Pf¥inos prace pro dany obor

V rychle se rozvijejicim oboru pogitagovych her je tézké prekvapit né¢im novym a neobvyklym, co by
meélo uméleckeé kvality a zarovet i komeréni tsp&ch. Uspéchy tviréiho tymu Amanita design se ¢asto
neopakujl a ani v pfipadé autorky hry Kvest — Bary Havrdové, nelze oekavat néco podobného.

Prace je pfinosna pifedevsim pro autorku samotnou a mozna ¢asem, pokud bude v tomto oboru
pracovat, mohou byt jeji zkuenosti uzite¢né pfi realizaci nové a tfeba i originalni autorske



1. Silné stranky dila

Prace je pfehledné zpracovana. Koncepce a herni plan je rozveden do podrobnosti. Obrazové
materialy i teoreticka ¢ast, ktera popisuje proces realizace, je napsana piesvédgive.

2. Slabé stranky dila

Grafika hry vychazi z manyristického designu konvenénich pogitagovych her a po této strance jisté
nepfekvapuje a nevybotuje z b&zného primeéru. Do jaké miry se od main streamu li$i a do jaké miry
Jej kopiruje, to je spi$ otazka pro odbornika a hrate WarCraftu a her podobného typu.

Takove vytvarné fesenti je jisté dobrym znamenim pro komeré&ni sféru, ale ne pro ateliér animace, kde
je 8ance rozsifit a kultivovat svij vytvarny styl, kde je moZné experimentovat s humorem a fantazif a
tim objevovat nové cesty a posouvat obor spravnym smérem.

V piilozenych materialech chybi kresby a skici z procesu pifpravy a vzhledem k tomu, Ze prace byla
jen velmi malo konzultovana a jednotlivé charaktery spi$ kopiruji design animovanych velkofilm( nebo
znamych pocitaCovych her, Ize o originalité prace pochybovat.

3. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Dobie

Datum:

4. 5.2015

*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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