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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Hlavnim pifinosem studia oboru Multimédii na Fakult¢ uméni a designu
Ladislava Sutnara pro mé bylo sezndmeni se s technikou v praxi. Dalo mi to poznani, Ze
sveét multimédii vytvafi jinou - imaginarni dimenzi. Dlouho jsem se digitalni technologii
vyhybala a byla zastancem fyzické prace s materidlem. K technice jsem neméla nikdy
duvéru, protoze jsem s ni mivala kolikrat $patné zkuSenosti. Kazdopadné jsem si
uvédomila hlavné sama na svoji tvorbé, zZe lidstvo je hladové po neznamém, a staticky,
byt zajimavy obraz uz ni¢im nepiekvapi. Jde jen o pristup, proto jsem se zacala
postupné otevirat praci s videem, projekci a interaktivité. Béala jsem se anonymity a
vSednosti, tak jsem se snazila vzdy drzet svého specifického rukopisu. Jsem velkym
zastancem originality projevu, nerada délam véci, jen aby byly hezké. Mam potiebu
davat svétu poslani a probudit v lidech emoce. Multimedialni techniky mi nabidly
pestrou Skalu moznosti, jak posunout svou dosavadni tvorbu do vyssiho stupné. Urcité
jsem si vypilovala préci ve video editoru (Adobe Premiere, After Effects), kterou jsem
si docela oblibila, protoZe samotnd postprodukce pohne praci do jinych rozmért.
Postupné si tak tvorbu bez edita¢nich prostfedki nedokazu predstavit. Na druhou stranu
tvrdim, Ze kazdy, kdo pracuje na poli uméni a designu, by mél umét drzet v ruce tuzku a
mit zkuSenost s klasickou formou femesla, protoze mi to ptijde jako zaklad poznani.

V piedchozim studiu jsem se vé€novala uzité a volné grafice, animaci a ve svém
volném case malbé, fotografii a tvir¢imu psani. Byla jsem sezndmend i s praci s
videem, ale neuméla jsem se v této rovin€ pohybovat a pojmout to jako svou techniku.
Snazim se skloubit zaZité s netradi¢nim, abych nabyla novych zkuSenosti. Jsem rada za
takové mnoZstvi moznosti, protoze je diky tomu ma tvlr¢i prace pestrd a muizu si
vybirat podle chuti. Nemam rada jednotvarnost, proto k praci pfistupuju v duchu
experimentu - pokus - chyba. Snazim se nevazat se na technologické postupy, neni-li to
nutné, a jit tzv. nad ramec moznosti. To samé se d&je i v koncepéni roviné - nadsazka je
pro m¢ klicovym aspektem. A pravé vybér specializace Multimedii a jeho vedeni, které

mi dalo volny prostor, mi byl §ity na miru.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Tématem mé bakalarské prace je "video". Vybrala jsem si jej zcela jasng,
protoze jsem V dobé€ rozhodovani dostala moznost vytvofit videoklip na zakazku pro
hudebnika, ktery se pohybuje na ceské scéné reggae/dancehall muziky. Méla jsem

moznost vyuzit rad fakulty a zaroven délat vlastni véc, kterd je navic ucelna.

Zakaznik chtél originalni videoklip, nejlépe animovany, ale méla jsem zcela
volny prostor pro fantazii. Uréené jsem méla pouze téma textu videoklipu a hudebni
podklad. Tématem pisné je ekologie naSi planety. V textu interpret poukazuje na
globalni problémy s vizi lepsich zittkd. Dlouho mi trvalo, nez jsem se dopracovala k
néjakému vizualu a scénafi, ktery by byl technicky zvladnutelny. S animaci jsem
zkuSenosti méla, ale jen okrajové, protoze jsem védéla moc dobfe, jak casoveé narocné to
je. U animace je potieba totiz piemyslet o né€kolik krokd doptedu. Chtéla jsem to
pojmout co nejvice originalné. Vydala jsem se k varianté stop-motion techniky, kterou
jsem neméla probadanou a pofaddné jsem netuSila, do ¢eho se poustim. Védéla jsem
jenom, ze to bude hromada préce, jako s kazdou jinou animaci a s timto védomim jsem
do toho $la. Byla to pro mé& velkd vyzva, jak aplikovat dovednosti v praxi a hlavné

potrénovat svoji netrpélivou povahu.



3. CiL PRACE

Mym cilem je vytvofit poutavy videoklip, ktery bude délat dobré jméno mné a Skole a
uspésné prezentovat interpreta a viibec ¢eskou dancehallovou scénu. Chei ptispét svymi
origindlnimi napady a vyuzit zkuSenosti ziskané prevazné za doby studia. Nechci se
ni¢im limitovat a k praci pfistupuju vzdy svym 0sobitym zplisobem a to po strance
estetické 1 intelektudlni. Vydavam se na cestu poznani. Vymyslim neottelé zpiisoby, jak
docilit co nejzajimavéjsiho vysledku. Dulezitou soucasti je spravné uchopit myslenky

interpreta a zfetelné lidem piedat poselstvi. Vzhledem k obsahlému textu je nutnost

vvvvvv

vvvvvv

Samoziejmosti je citliva prace se stfihem. Diilezité je si uvédomit, ze nevytvaiim
pohadku doprovazenou pisni, ale klip, ktery ma specifickou sttihovou skladbu. Klip ma
nadsazenou dynamiku stfihu, ktery by vSak mél logicky korespondovat jako celek a d¢j
Klipu bude v kontextu pisné. Videoklip je audiovizudlni celek. Rytmus skladby
podporuje prace se stithem a kompozici obrazu.

Byla bych rada, kdyby videoklip fungoval svym poslanim, ktery v sob¢é nese. I
j& jsem zastancem nazoru, ze lidé nedodrZuji zékonitosti pfirody a svym Zivotem na
planeté hodné Skodi. PFisti generace budou mit jisté jiné priority. Diky sdileni nazort,
které se objevuji v textu, jsem vystupovala taky sama za sebe.

Kdyby mél videoklip pfivétivé ohlasy, podpoii mé to v moji budouci tvorbé.
Cilem vytvofeni této prace je taky snaha zviditelnit se. Mozna je to pocatek cesty,

kterou bych se mohla piipadné vydat, bude-li o to zajem.



4, PROCES PRIPRAVY
a) Volba zpisobu zpracovani

O pfesné animacni technice jsem ze zacatku Uplné jasno nemeéla, ale védé€la jsem
pfedem, ze v tomhle piipadé se nechci vé€novat pocitacové animaci. Nechtéla jsem celou
praci délat jen na pocita¢i. Navic citim vétsi potencional a jistotu ve svych rukou.
Taktéz pocituju, ze pocitatova technika ma pro mé zatim umélou tvai a nehodi se mi
touto cestou jit. K pocitaéi mam nejen mirnou neduvéru, ale nebyla jsem zcela
spokojena v predchozich ptipadech, kdy jsem se rozhodla animovat napiiklad v
programech Adobe Flash, Tv Paint Animation ¢i Autodesk Maya. V této praci jsem
m¢éla pfijemnou moznost volby, proto jsem ji vyuZila.

Postupovala jsem intuitivné a snazila se najit zlatou stiedni cestu, ktera mi bude
nejvic vyhovovat. Po této hlavni selekci jsem méla spoustu dalSich dilemat. Hodné jsem
fesila efektivitu prace a naro¢nost, protoze nejsem zdatny animator. Premyslela jsem o
ploskové animaci (animovani na plochém pozadi s loutkou vyrobenou naptiklad z
papiru. Miva pohyblivé Casti téla, zalezi na ucelu), loutce (animovani s pohyblivou
loutkou)a plasteling (modelovani pohyblivych objektl z tvarovatelné hmoty), az jsem se
dopracovala k vlastni kombinaci technik. Text je tematicky o ekologii nasi planety. Je 0
nas lidech, velkych konzumentech, po kterych ztstava spousta odpadu a postupné témi
odpady ni¢ime své prostfedi a to mé inspirovalo k tomu, abych vlozila koncept do
samotného materiélu, ze kterého jsem tvofila scénu. Dosla jsem tedy k stop-motion
technice. Stop-motion technika je snimani snimek po snimku kazdého pohybu
animovaného objektu v prostoru. Objekty se nachazely piedevS§im v obsahu
odpadkového kose. Libila se mi myslenka transformovat napfiklad vodu do plastového
igelitu, nebo panelaky do kartonovych krabic a vSe rizné¢ barevné kombinovat, aby to
odpovidalo dané symbolice. Opusténi od myslenky pracovat s plastelinou mé ale
mrzelo. Prace s plastelinou mi pfislo fajn a atraktivni, proto i plastelina dostala sve

misto a to na modelaci zvifat a krajiny.



Recykluju tak nepouzitelné véci v novou subjektivni krajinu. Navic zkuSenost s
technikou stop-motion nemam, ale lakala mé moznost se s ni seznamit, ziskat
zkusenosti s touto technikou a posunout se o stupent dal. A v rdmci mirné nediveéry k
této technice jsem se rozhodla, Ze interpret pisné, ktery vystupuje ve videoklipu, bude

natocen na green-screen platné a vlozen do animace.



b) Koncepce déjové linky

Inspiraci a pfedlohou mi byly asociace evokované textem pisn¢. Chtéla jsem se
vyvarovat nudnému videu pripominajicimu pohadku doprovazenou pisni. Bylo dulezité
si uvédomit, co je podstatné. Musela jsem se oprostit od textu a vymyslet zajimavé
obrazy. Mym inspira¢nim zdrojem se stal pan Dzigo Vertov, jehoZ povazuju za
pfedniho mistra filmového femesla s vytfibenym citem pro stiith. Dzigo Vertov byl
velkym nepfitelem inscenace a vibec hraného filmu, odmtital vSe, co neni autentickou
pravdou. Vyuzival tzv. asociaéni montdz - zobrazoval obrazy skuteCnosti, které v
divakovi navazovaly asociace, na jejichz zakladé budoval déj. Dodal tak divakovi vétsi
prostor pro fantazii. V jeho konkrétnim filmu "Muz s Kinoaparatem" m¢ inspirovalo
mnoho zabéru a hlavné ostra dynamicnost stiihu. K vlastni analyze tohoto filmu jsem
ptfisla diky doplikovému pfedmétu Evropskd kinematografie pod vedenim pana
Kastnera. Jinak bych se asi na video jako takové divala urcit¢ jinak. V dobé Vanoc jsem
se pro inspiraci divala Casto na animované pohddky. Napiiklad jsem si vypujcila
koncepci mrakt ze seridlu Simpsnovi - seridl za¢ina idylickou modrou oblohou, ale pod
nimi uZ je smog a industrialni prostfedi mésta. Nemusela jsem nutné opisovat text pisné,
ale podat jen klicové obrazy. Konkrétni klicové zabéry jsem hledala jen kolem sebe ¢i z
vlastnich zkuSenosti, jak lidé postupné demoluji planetu na mistech celého svéta. V
predchozich letech jsem zila v Ostravé, kazdodenné chodila kolem vitkovickych
vysokych peci, takZe vim jak moc se nas tyto problémy tykaji a ohrozuji Zivoty. Nebo
existuji mista, turisticky vyhlaSena krasnymi exotickymi plazemi (tedy uz zaplnéné
developery), do kterych se vypousti toxické latky z okolnich chemicek a ropnych
rafinérii, ale tohle v priitvodcich nepiSou. Toho si v§imneme jen kdyz se nadechnete a
podivate se na jedovaté rizovou oblohu. Nebo pokud nékdo jezdi na ozdravné pobyty
do Alp, kde se chemizuji plantaze, je to paradox. Nemluvé o tom, ¢im se Zivime.
Vydélavame na tkor planety, na tikor zivota vlastniho a budouciho. . A jsem si jista, ze
vyjevy ze zabéru jsou zcela realné. Zobrazuji kartonova sidlisté, plno smogu, dopravni
zacpy, odpady, necistou chemizovanou vodu, nekvalitni potraviny, farmaceutické lobby
a tyrani zvitat. Ale vzhledem k tomu, Ze mince méa dvé strany, ukazuju jesté lidstvem
neposkozenou krajinu a jaké by to bylo, kdybychom byli ohleduplngjsi. Chtéla jsem,
abych divakiim podala velky odkaz, navod na lep$i zivot na tomto svété. Ve videu se

objevuji zastupci onoho zachovaného svéta a jsou jimi mirné pomatena zvifata, ktera



ziji mezi nami a nejsou spokojena. Zvifata se snazi bojovat za lepsi zittky. S nimi pro
lepsi zittky bojuje samotny interpret pisné, Mr. Roll, ktery podnécuje v lidech, aby v
sob¢ zapalili imaginarni plamen zivota. Nebojim se jit ptimo k véci. Ale v roviné
¢erného humoru, ironie a s davkou absurdity, protoze takova svétova politika bohuzel
je. Ve vtipné roviné se snazim i z divodu, protoze depresivné vyhlizejici véci nejsou
zrovna atraktivni pro oko, a najde-li divak for ve videu, jde o vzajemnou komunikaci
mezi mnou a jim a dochdazi tak k ptirozené interakci. Taky si myslim, Ze nam vSem je
cpané do hlavy jen to negativni a mame to silné¢ zafixované v podvédomi, proto to
délame. Tak pro¢ neukazat nase vysnéné cile na povrch a zit jimi? VSichni potfebujeme

hmatatelnou motivaci.



5. PROCES TVORBY

a) Studio a animovani

Meéla jsem to veliké Stesti, ze jsem méla samostatny pokoj urcen pro svou tvorbu
videa. K animovani jsem m¢éla k dispozici animacni stil, ale méla jsem vytvorenych
nékolik scén po celém pokoji. Nechtéla jsem se limitovat, tak jako mnoho tvlrct stop-
motion animaci, jednou komorni scénou. Chtéla jsem pouzit pohyb kamery nad
panoramatem Krajiny, v oblacich i pod vodou. N¢kdy jsem si dopomahala s kli¢ovaci
plochou, v mém piipadé sololitovou deskou nabarvenou akrylovou barvou na modro.
Ke snimani animace jsem vyuzivala fotoapardt Canon D600. Ostatni technika byla
provizorni aneb to, co dal dam. Dulezitou roli hraje pifi vytvafeni scény spravné
osvétleni. Musela jsem se vyhnout nezddoucim stinlim a zaroveil vystihnout atmosféru.
Osvétleni scény jsem feSila lampickami a halogenem, ktery nebyl Uplné vyhovujici
vzhledem k tomu, Ze vyzafuje teplo, ze kterého se mi rozpoustéla plastelina. Velky
podil rozptyleného svétla jsem ziskala diky bilému prostéradlu, které¢ fungovalo jako
odrazna plocha. Pro pfipevnéni fotoaparatu byly pouzity dievéné laté, které byly
pfivrtané v pokoji na misté ptislusné scény. Fotoaparat byl k nim pfisroubovany, takze
jsem méla jistotu, Ze si s nastavenim fotoaparatu nepohnu. V nékterych piipadech jsem
si dopomohla videem. VétSinou §lo o panoramatické pohledy nebo tekouci proud vody.
Bylo to pro mé vice efektivni, nez abych to snimala snimek po snimku. Pracovala jsem
s riznymi materialy. V prvé fad¢ to byla plastelina, ze které jsem modelovala zvifata a
nékteré rekvizity scény. Zvitata byla pro lepsi manipulaci vyztuZena draténou kostrou.
Plastelinu jsem si na tomto ukole fyzicky provéfila, co zvladne. Pti vyssich teplotach
nad 20°C se rozpousti a pod 15°C se stava plastelina kiehkou a lame se, takze to byl asi
jediny hlavni boj, ale ¢asem jsem se naucila teplotu regulovat. Kdyby bylo horkeé léto,
tak bych musela pouzit jiny material. Nepouzivala jsem specialni tvarovatelnou hmotu
urCenou pro stop-motion animaci, ale détskou plastelinu KOH-I-NOR. Velkou ¢&ast
kulis byly odpadky a to pfedevsim PET ldhve, igelitové tasky, obaly od potravin.
Kartony, ze kterych jsem vyrabéla rekvizity byly nakonec taky nalezeny v kontejneru na

tfidény odpad.



Napriklad paneldky jsou kartonové s okny z alobalu, které dodavaji dojmu odrazejicich
oken. Z barevnych plastovych tasek jsem si nastiihala vodu. Igelit jsem pouzila i jako
filtr pfes fotoaparat, abych docilila dojmu pod vodou. Z bilé sterilni vaty jsem vyrab¢la
bila oblaka na modré obloze. Kdezto oblaka smogu byla vyrobena z naplné¢ matrace.
Krajina byla modelovana z akrylatového tmelu a nabarvena akrylovymi barvami.
Pouzivani riznorodého materidlu bylo o to zajimavéjs$i. Navic se mi povedlo drzet se
prace s materidlem a koncipovat jej. Jsem rada, ze jsem s praci zacala s nadhledem
zavCasu, protoze jsem si mohla kazdy krok promyslet, uz jenom z technologickych

davodu, protoze myslenku je nékdy slozité realizovat dle predstav.



b) Nataceni interpreta

Krom¢ animovani jsem i natacela video zpivajiciho interpreta, ktery si zadal
videoklip. Zivé video jsem zvolila z technickych divodii. Aby byl interpret vypichnuty
na povrch a nesplyval moc s celkem, ale i kvili tomu, Ze si uvédomuju, Ze nejsem
zdatny animator a bylo by to v mém piipad¢ neefektivni. Domluva byla ze zacatku
rychlé a jednoducha. Dostali jsme k dispozici fotograficky ateliér s klicovacim pozadim
a osvétlenim. Vzniklo spousta materidlu. Ale neobeslo se to bez problému. Pisen, ke
které d¢lam videoklip, nebyla jesté finaln€ nahrand a vymyslend. Sama jsem se shodla
se zpévakem, ze pisent bude lepsi zménit a nékteré momenty pietocit, a to konkrétnéji
refrén. Kazdopadné k tomu nedoslo, kvili indispozici interpreta. Ale kvalita nahravky
pisné neni mij problém a pro mé ucely sta¢i domacky poiizena verze nahravky, ackoliv
to trochu kazi celkovy dojem prace. Akorat to pro mé znamena o néco delsi spolupraci s
interpretem a zkusenost, jak to chodi v praxi.
praxi setkdvdme s tvarnymi objekty. Zpévak neni bohuzel moc fotogenicky. Nedala
jsem dohled na zpévakovo obleceni, ale prace s filtry v Adobe Premiere to vylepsilo.
Tady na tomto pfipadé jsem si uvédomila, kolik dokdze postprodukce a jak jsme my lidi

z oboru placeni hlavné za to, ze délame svét hezEim.
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C) Editace v PC

Kazdy pohyb animace jsem nafotila snimek po snimku a importovala do PC
ihned, abych pfipadné vidéla chyby a nafotila scénu znova. Pro zpracovavani animace
jsem zvolila software Adobe Premiere Pro 6, protoze mam v ném jistotu z ptedchozich
zkuSenosti. Do Premiery jsem nakopirovala snimky s postupnou chronologii a nastavila
si Casovani. Vznikla tak animace. SnaZila jsem se, abych méla co nejvice materialu, aby
video bylo rtiznorodé, ale zaroven jsem pfi findlnim stiihu musela pouzit jenom cast
sekvenci tak, aby mi video korespondovalo s déjem a rytmem pisné. Muj videoklip je z
velké casti jako jedna velkd koldz, protoze jsem objevila kouzlo multikanalového
systému a pojala jsem to jako pfilezitost skladat videa do zajimavéjsich obrazd. Jednou
se mi stalo, Ze jsem ze zajimavosti oteviela Adobe After Effects. Vytvofila jsem si tam
pocitacovy smog - mracna, ktera se mi do klipu hodila. Pak jsem ale usoudila, Ze to s
témi pocitaCovymi efekty prehanét nechci, proto jsem z programu After Effects rychle
odesla. Do hotovych animaci jsem vkladala natoc¢eného Mr. Rolla. Diky funkci Chroma
key v Adobe Premiere jsem mu odebrala pozadi, na kterém byl natacen. M¢la jsem
spousta materialu a byly to hodiny hledani a pasovani na hudbu. Po konzultacich jsem
usoudila, Ze vloZeny zpévak nekoresponduje se scénou diky jeho netvarnosti a piili§
realnému zieni vici animované scéné. Byla jsem tak nucena interpreta vhodné
prefiltrovat v Adobe Premiere, aby video mélo ve vysledku jednotngjsi raz. Mr. Roll
tak ziskal image 2D vystiihovanky. Diky této soucasti editovani, jsem si uvédomila, jak
je mi technika potfebna. Editace pro mé byla uz docela odpocinkovou fazi, kdyz to

Srovnam s procesem animovani.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

K praci mi poslouzil fotoaparat s funkci HD videa, Canon D600. Scéna byla
osvicena halogenem, spotovym svétlem s LED Zarovkou a lampickami s Klasickymi
zarovkami. VSe bylo zpracované v Adobe programech. Adobe Premiere byl pro mé
primarnim pomocnikem v editaci videi a animaci, bez n¢j bych se opravdu neobesla.
Pracovalo se mi v ném piijemné a pii této praci jsem ziskala mnoho uzite¢nych znalosti
s timto programem, které se mi do budoucna budou ur¢ité hodit. Ve chvili, kdy jsem si
nevédéla rady, jsem patrala po nauc¢nych videich ¢i informacich v riznych
internetovych diskuzich. Déle jsem si ve vyjime¢nych situacich dopomahala s programy
After Effects a Photoshopem. Zakladem bylo naucit se praci prubézné zalohovat na
externi disk, protoze to byla velkd data s velkym mnozstvim prace. V piedchozich
letech se mi pravé stalo u animace, Ze jsem piiSla o veskera data a to mi bylo velkou
zkuSenosti. Nedé se fict, ze bych v tomto pfipadé¢ méla dévat technice minus. Muj
osobni pocita¢ zvladal uspésné zpracovavat data. Akorat renderovani byla urcita ¢asova

prodleva, kterd mi vadila.
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7. POPIS DILA

Vytvofila jsem hudebni videoklip pro interpreta Mr. Roll K pisni Zapal svij
plamen. Ve videoklipu se prolina animace a video. Animace je vytvafena technikou stop
-motion. Hlavni motiv videoklipu je alarmujici stav ekologie nasi planety. Interpret
vytyka problémy nasi spole¢nosti, o tom jak my lidé konzumenti ni¢ime své prostiedi.
Cilem interpretova poslani je ndm vSem oteviit oci a zapalit v sob¢é symbolicky plamen
Zivota pro lep$i zivot na této planeté. Videoklip nazorné ukazuje, jak jsme si my lidé
vytvoftili zivotni prostiedi. O tom, jak se dusime v smogu aut a velkych industridlnich
objektl, zijeme v panelacich jako kralici, jime nekvalitni a chemicky upravované
potraviny, kvili méde a kosmetice tyrame zvifata a jak se neSetrné chovame k piirodé.
Videoklip je zajimavy hlavné diky vyuziti takového mnozstvi materidlu a prace s nim,
ktery ptevzal koncept textu, prevazné byly pro tento ucel vyuzity odpady. Je zde vSak i
vize lepsich zittkd. Tento videoklip je jakymsi navodem pro vSechny, jak se chovat,

abychom byli ve vét§i symbidze s ptirodou a bylo tak vSe zase krasné.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Hlavnim pifinosem pro obor multimédia je urcit€¢ odliSujici se pfistup k
videoklipu a vyrazny rukopis videa. Ur¢ité i uvédoméni, ze spousta véci jde i bez drahé
techniky a ze vzdy se najde zplsob, jak si poradit. Myslim, ze videoklip v sobé nese
hodné¢ kreativnich napadii v roviné koncep¢ni tak i femeslné. Navic ¢eska dancehallova
scéna neni bohatd na videoklipy a zvlast’ ty animované a tento Kklip je pfinosny. Je to
teprve mu;j zacatek cesty. Dostalo se mi dostatek zkusSenosti, posililo mé to v trpélivosti
a dalo vétsi tviarci divéru v sebe samotnou a véfim, ze to neni posledni prilezitost.
Pokud se naskytne dal$i Sance, budu to brat s vétsim nadhledem na zakladé¢ ziskanych

zkuSenosti a pro obor Multimédia bude doufdm ma préace piinosna.
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9. SILNE STRANKY

Jsem rada, ze jsem se vydala cestou pracovat fyzicky s materialem a prosadit tak
jeho konkrétni charakterovou vlastnost, i pies zjisténi, Ze fyzické vyrabéni scén je
mnohem vic limitovano, nez virtualni. Mozna diky tomuto zjisténi jsem se technice
oteviela o néco vic a piestavam se ji branit.

Myslim, Ze zabéry tvoii zajimavé celky pIné originalnich napadut. Libi se mi, Ze
déjova linka neni pfisn¢ dana a dava tak prostor lidské fantazii na zéklad¢ asociace. Za
silnou stranku videoklipu povazuju celkovou estetiku, klip neni fadni. Barevna piiroda
je atraktivni pro divakovo oko, kontrastuje s Sedivym zaCouzenym lidskym svétem.
Za atraktivni jej vnimdm hlavn¢ i diky vloZenému néznaku vtipu za celem odstranéni
téZkopadnosti textu. V této praci jsem se potykala se mnoha Ukoly. Nakonec jsem
docela potésena z toho, co vzniklo. Udrzela jsem si sviij rukopis a vnimam to jako svoje
autentické vyjadieni. VyfeSenim ukolu jsem se posunula o velky kus dal ve své tvorbé
diky odzkouseni riznych pracovnich postupti.

Velkym plus pro mé bylo uméni rozlozit si praci vetné prestavek, které mi
umoznily odstup a ziskat tak jiny Uhel pohledu. Vyhrala jsem hlavné boj se svoji
netrpélivou povahou, to mi dalo velkou silu pokraovat na sebezdokonalovani se v

tvurcéi roving.
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10. SLABE STRANKY

Interpret v pribéhu nataCeni meénil text a mam k dispozici jen pracovni
nahravku. Findlni verzi s vokaly nestihl v¢as odevzdat.

Vzhledem k tomu, Ze md videoklip prezentovat interpreta a jeho dulezita
sdéleni, bylo vhodné, aby v ném vystupoval. Vydala jsem se cestou zivého nataceni
kvuli autenti¢nosti. Vznikl z toho nepatrny boj. Dalo mi dost zabrat, aby interpret
esteticky pasoval do scény. Nakonec si vSak myslim, Ze jsem se s tim poprala na
maximum a ve vysledku vSe funguje. Nastésti editace videa v softwaru Adobe Premiere
umi divy, aZ m¢ to samotnou prekvapilo.

Déle musim pfiznat, ze prace byla pro mé naro¢na po psychické strance
vzhledem k jeji ¢asové naro¢nosti. Praice mé zacala po néjaké dobé spiSe otravovat,
protoZe jsem v sob& pocitovala velkou tviiréi nejistotu. Casto jsem to potichu vzdavala,
ale jsem si jista, ze nejde o nic neobvyklého. Byla to zkouSka moji netrpélivé povahy,
kterou jsem ale zdolala. UZ od zacatku to bylo pro mé velikou vyzvou a §la jsem do
toho s védomim, Ze si nakladam tézké bfemeno.

Vadila mi obcas i prace s plastelinou, ktera nezvladala vyssi teploty nebo naopak
kfehla v chladu. Tim, Ze se mi pod svétly po Case plastelina roztékala, jsem byla v
animovani docela limitovana. Nastésti jsem praci délala pres zimni mésice, pies 1éto by
mi prace s plastelinou pfisla skoro absurdni. Do budoucna bych asi vyhledévala

tvarovatelnou hmotu kvalitnéjsi po technologické strance.
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12. RESUME

| have chosen video as a subject for my bachelors work. This animated video is
for the reggae / dancehall artist Mr. Roll, who wanted to create a clip for the song that is
called "Ignite your flame". The main theme of the song is the ecology of our planet. The
song is about how we humans are destroying the environment and it slowly leads to
destruction of fauna and flora. The singer's mission is to open people's eyes to save the
future of the planet. The videoclip consists of animation and video. The animation is
created by stop-motion technique. Objects were generally found in a trash can. I liked
the idea to insert concept into the material itself. All work was mainly experience of
working with the material. Representatives healthy planet are animals made from
modeling clay. My pattern for the story was the lyric of song. It was only important
choose substantial. I was inspired mainly from life, from what | saw and what left in
my memory. | have compiled a few key moments that create associations on the basis of
which the viewer creates a story of clip itself. The singer was filmed and pasted into
animation. | think that it is more effective way. than to animate. In addition, I am not
proficient animator. But video is filtered for aesthetic reasons. Everything | edited in
Adobe Premiere Pro. Finally i think it is a good video clip with a dose of wit. It consists
of a lot of interesting images that bring good ideas. Unfortunately, the singer was
indisposed and he was not able to record a song in good quality, which will be public

presented. For me it means more cooperation and experience how it works in practice.
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13.  SEZNAM PRILOH

Priloha 1
Plastelinova zvitatka

Priloha 2
Kartonoveé paneléky

Priloha 3
Studio

Priloha 4
Animovani kouie

Priloha 5
Odpadni vody

Piiloha 6
Mr. Roll pfed tpravou

Priloha 7
Mr. Roll po tpravé

Piiloha 8
Ryba pod hladinou

Priloha 9
Krajina z akrylatového tmelu

Priloha 10
Studio

Priloha 11
Proces animace
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Priloha 1

Plastelinova zvitatka®

! foto vlastni



Priloha 2

Kartonové panelaky?

2 foto vlastni



Priloha 3

Studio®

% foto vlastni



Priloha 4

Animace koufe

* foto vlastni



Piiloha 5

Odpadni vody




Priloha 6

Mr. Roll pied Gpravou®

® foto vlastni



Piiloha 7

Mr. Roll po tprave®

® foto vlastni



Priloha 8

Ryba pod hladinou’

" foto vlastni



Priloha 9

Krajina z akrylatového tmelu®

8 foto vlastni



Priloha 10

Studio®

® foto vlastni



Priloha 11

Proces animovani®

9 foto Jii{ Pavlinek



