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1 ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V ramci své specializace jsem béhem poslednich Sesti let mél Sanci
pracovat, Ci spolupracovat na celé fadé rozlicnych projekt(, zadani a ukol(.
Jednalo se o prace skolni a komercni. V ramci téchto praci jsem se postupné
vyvijel, uCil se techniky a postupy, ziskaval pfehled o konkurenci a déni na poli
ilustrace, poznaval se a objevoval. VSe, na co jsem béhem této doby prisel, mi
pomohlo v profesnim i osobnim rozvoji. Objevil jsem techniky, které jsem pojal
za své nejprirozenéjsi zplsoby projevu, naudil jsem se je zvladat do takové
miry, abych byl s vysledkem spokojen, nebo aby vysledny produkt uspokojil
klienta. M{j vytvarny projev se béhem tohoto dlouhého obdobi pretvofil a stal
se projevem dospélejsim, nez jakym byl za zacatku samotného studia. Podafilo
se mi doplnit nedostatky ve svych znalostech a védomostech a zlepsil tak svou

tvorbu.

Mé dosavadni dilo se tedy sklada z vétsi ¢asti predevsim z klauzurnich praci?
a prace bakalafské?. S odstupem ¢asu a patfi¢nou sebereflexi hodnotim svou
predeslou tvorbu znacné kriticky, nachdzim v ni chyby a uvédomuji si,
co vSechno by se dalo zlepsit a udélat Iépe. V ramci vyuky jsem teda vytvarel
knihy pro déti, kalendar, ilustrace k pisnim, k povéstem, komiksy, ilustrace do
povidkovych knizek, navrhy tetovani, ilustrované plakaty, navrhy postav do
pocitacové hry, vytvofril jsem téZz hru stolni a dovedl ji do fyzické podoby.
Nékteré kolni projekty pak byly vystavovany na vystavach v Ceské republice,

v Némecku a Belgii.

Zakazky a projekty mimo Skolu prichazely postupné a jejich cetnost, slozZitost

a vyznam se stupnovali s postupem c¢asu a ziskanymi zkusSenostmi.

1 Viz. pfilohy 1-9
2 Viz. ptilohy 10 - 13



Spolupracoval jsem s nékolika firmami, pro které jsem tvofil rlizné propagacni

materialy3, ilustrace, grafické ndvrhy webovych stranek a podobné.

Mél jsem moznost podilet se na nékolika mensich projektech, jejichz naplni byl
vyvoj pocitacovych her. Mym ukolem v téchto teamech byly predevsim
koncepty postav a monster. V jednom z téchto projekt( jsem téz plsobil jako
vedouci vytvarnik, jez mél na starost celkovy vizudlni styl hry a pod néjz
spadalo vicero dalSich vytvarnik(, se kterymi jsem danou hru navrhoval. Obé
hry byly tak zvané RPG* neboli Role Playing Game, ¢esky Hra na hrdiny.
V téchto hrach se na koncepty postav a jejich vizudlni stranku kladou vysoké
naroky, nebot pravé postava, se kterou hrac hraje, je to nejdllezitéjsi. S touto
postavou bude hra¢ prochazet pribéhem, Ci prostredim a bude ji vénovat
veliké mnoistvi pozornosti. Je proto velmi dlleZité tyto ndvrhy provézt
s maximalni peclivosti, udélat jich veliké mnozstvi, nebot u tohoto Zanru her je
to vétSinou pravé rlznorodost postav a moZnosti jejich Uprav, vylepsSeni

a zmén vzhledu, kvuli niZ to hraci hraji.

Na téchto projektech jsem pracoval fadu let a vytvoril pro né celou sérii
navrha. Od jednotlivych kust vybaveni, pres navrhy brnéni, zbrani, obleceni,
vzhled postav, rlznych ras, ZivociSnych druh( aZz po monstra rozliénych
velikosti a tvar(. Tyto dva projekty povaZzuji za pomérné vyznamné v mé
dosavadni kariéfe, nebot jsem se na nich ucil pracovat ve velikém teamu lidi,
zodpovidat se nadfizenému, vézt skupinu lidi a schvalovat, opravovat ¢i ménit
navrhy jednotlivych ¢lenl skupiny. Zaroven jsem se v ramci téchto projekt(
ucil rzné nové dovednosti a znalosti, které bylo tfeba mit a ovladat pro
Uspésné splnéni ukoll, jez bylo zapotrebi dokondéit. V pozici vedouciho
vytvarnika jsem téZz musel prezentovat vysledky svého oddéleni kolegiim

z oddéleni jinych a taktéz svym nadfizenym. Krom tohoto bylo zapotrebi

3 Viz. pFiloha 14
4 Role Playing Game [online]. [cit. 2015-04-18]. Dostupné z: http://en.wikipedia.org/wiki/Role-playing_game
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jednotlivé koncepty pfipravit pro modelovani ve 3D a pro hotové modely
pripravovat textury, coz téZ mélo na starosti mé oddéleni. Tyto koncepty vSak

nemohu zverejnit, nebot podléhaji utajeni v rdmci vyvoje danych projektd.

Béhem posledniho pll roku jsem mél Sanci ziskat hlubsi zkuSenosti
s navrhovanim tetovani. Zjistil jsem, Ze tetovani zdaleka neni onou podfadnou
formou zohavovani téla, za jakou ho veliké mnozstvi lidi povazuje. Naopak,
dokaze byt velmi vysokou formou uméni. V nékterych pripadech se jedna o
naprosté skvosty, opravdova umélecka dila prvotridnich estetickych kvalit.
V tomto sméru se momentalné snazim zdokonalit, naCerpat védomosti

a dovednosti.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Za téma své diplomové prace jsem si vybral dvanact ilustrovanych
filmovych plakat. Filmovy plakat je velice bohaté a pomérné svobodné
médium, které dovoluje vytvarnikovi dosdhnout rlznych vysledkd a ucinkd
pomoci nepreberného mnoistvi vyrazovych prostiedkd. To byl jeden

z divodd, proc jsem si toto téma vybral. Svoboda, kterou plakat poskytuje.

Zvolil jsem toto téma také proto, Ze to byla posledni prilezitost jak si plakat
jako médium jesté vyzkouset pod pedagogickym vedenim a zlepsit tak svou
dovednost v jeho tvorbé. A pak také kvuli své lasce k film{m, jez jsem si vybral

k ndslednému zpracovani.

Aby mi téma bylo jesté blizsi a pracovalo se mi na ném lépe, zUZil jsem vybér
filmovych titull na jediny zanr, ze kterého jsem vybral své oblibené kusy. Timto

zanrem je sci-fi. Mam k nému nejblizsi vztah, protozZe svéty, vize a pribéhy,

«s oo

Svéty, vize a pribéhy, které se odehravaji a vyobrazuji v tomto Zanru, mne
oslovuji ze vSeho nejvice. Fakt, Ze témér nic z toho neexistuje a vytvorila to
pouze lidska mysl, je fascinujici. Takto lze vSak nahlizet i na Zanr fantasy, avsak
co si u sci-fi ziskava mou lasku, jsou technologické vymozenosti, kterymi se to

v naprosté vétsiné science fiction hemzi.



3 CiL PRACE

Cilem mé diplomové prace bylo vytvoreni dvanacti ilustrovanych
filmovych plakdtld. Od samého zacatku bylo v mém umyslu vytvofit tyto
plakaty v jiném stylu, nez jaké je mozno bézné vidét v kinech pfi propagaci
filmU zapadni produkce. Snazil jsem se jim vdechnout jistou miru mé vlastni
stylizace a vyuzit v nich predevsim Stétcové kresby, podporené dalsi digitalni
upravou. V prvni fadé mi Slo o vystizeni zasadniho momentu daného filmu,
Ci néjaké zasadni myslenky. Nechtél jsem prozradit pfilis, a proto jsou ilustrace
povétsinou strucnéjsino razeni. Pokusil jsem se tézZ vytvofrit z plakatd urcitou
sérii, ktera by mohla fungovat jako jisty celek a zaroven aby kazdy plakat

fungoval sam za sebe.

Mym cilem téz bylo, aby kazdy z plakatl mél v urcité mire svUj vlastni osobity
vyraz, kterym by v této sérii vyboCoval. V mé vlastni tvorbé mi casto jde
o navozeni pocitu jistého znepokojeni ¢i neklidu, stejné tomu bylo u mé
diplomové préace. Jednim z cili tedy bylo podobny pocit navodit i témito

plakaty.



4 PROCES PRIPRAVY

Tento proces se sestaval z nékolika dilich fazi, do nichz bylo nutné celou

pripravu rozdélit.
4.1 Hledani filmu

Prvni faze nadesla po zvoleni samotného tématu diplomové prace. Bylo
tfeba vybrat filmy, které bych v ramci prace zpracoval do podoby plakat(.
Vybrat si dvanact filmd se mizZe na prvni pohled jevit jako snadny ukol, avsak
po bliz§im zkoumdani jsem zjistil, Ze je to Ukol znacné sloZity. Nejdrive jsem se
pokousel provézt selekci v mych oblibenych filmech. BohuzZel tato varianta se
ukdzala jako nemoina, nebot jsem jich vybral takové mnoistvi,
Ze se témér nedal udélat ani jakysi uzsi vybér, z néhoz bych poté vybral onéch
dvandct titulli na zpracovani. Poté jsem se pokousel provézt vybér z mych
oblibenych filmG za pomoci nékterych kritérii. Naptiklad vybrat tituly podle
reZiséra, pouze jednoho, kupfikladu Stanley Kubrick®, avsak v mych oblibenych
filmech by se pravdépodobné nenaslo dvanact filmd od jednoho az tfi rezisér(.
Bylo tedy tfeba zuZit zorné pole vybéru natolik, aby se dalo vybrat onéch
potiebnych dvanact tituld snadnéji. Tuto problematiku jsme fesili spolu s mou
vedouci prace, Doc. M.A. Barbarou Salamounovou. Vybrali jsme proto pouze
jeden jediny filmovy Zanr, kterym je sci-fi a vynechali vSechna ostatni kritéria.
V tomto Zanru jsem pak vybiral podle svych vlastnich preferenci. Nechtél jsem
moznost vybéru zuzovat napriklad na jednoho reZiséra, ¢i obdobi vzniku.

Hledal jsem filmy, které mam v tomto Zanru nejradéji.

Vybiral jsem tedy takové, které mne budto provazeji celym mym Zivotem,
nebo mne v poslednich letech vyznamné oslovily ¢i néjakym zasadnim

zpUsobem ovlivnily. Z cca tficeti kandidat( jsem pak proved! uzsi vybér a dostal

> Stanley Kubrick — Byl legendarni americky reZisér a fotograf. Dvanactkrdt nominovan na Oscara.
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se k Cislu patnact. Jednalo se o filmy, na nichz jsem doslova vyrostl a nékteré
z tituld mi uvizly v paméti az béhem poslednich nékolika let. Uvizly vsak tak

vyznamné, Ze jsem je povazoval za dostatecné dulezité ke zpracovani.
4.2 Konecny vybér filma

Druhou fazi pfipravy bylo obdobi, béhem kterého bylo treba tyto filmy
znovu shlédnout, délat si pozndmky a bedlivé sledovat a hledat nosné
myslenky, abych byl nasledné schopen vybrat onéch kyZzenych dvanact a ve
vyslednych plakatech vystihnout to zdsadni, nebo ty nejvice podstatné body
jejich déja. Kdyz jsem filmy dokoukal, vyradil jsem ty, jenZ jsem povazoval za
nejméné zajimavé a z tohoto vybéru je vyradil. Nékteré mnou vybrané filmy

maji knizni predlohu. Tyto knihy jsem si pro inspiraci precetl.

Po nékolika naslednych Upravach vybéru jsem zpracoval tyto filmy:

Planet of the Apes (Franklin J. Schaffner, 1968)
- Star Wars (George Lucas, 1977)

- Zitra vstanu a oparim se ¢ajem (Jindrfich Poldk, 1977)
- Alien (Ridley Scott, 1979)

- Mad Max 2 (George Miller, 1981)

- Blade Runner (Ridley Scott, 1982)

- 1984 (Michael Radford, 1984)

- Terminator (James Cameron, 1984)

- Back to the Future (Robert Zemeckis, 1985)

- The Fifth Element (Luc Besson, 1997)

- Men in Black (Barry Sonnenfeld, 1997)

- Inception (Christopher Nolan, 2010)


http://www.csfd.cz/tvurce/4025-michael-radford/

Zjednodusené nastinim déj jednotlivych filma.

Planet of the Apes, neboli Planeta Opic, je americky sci-fi film pojednavajici
o planeté, jenz obyvaji inteligentni opice, které svym intelektem presahuji
lidskou rasu a de facto si prohodili role. Opice jsou lidmi a lidé jsou opicemi.
Hlavni hrdina vSak vybocuje z fady, vzdoruje a v zavéru filmu zjistuje straslivou

skuteCnost o samotné planeté, na které se nachazi.

Star Wars, tedy Hvézdné Vdlky, jsou pravdépodobné nejvyznamnéjSim
z vybranych filmu. Tento plvodni film vypravi pfibéh chlapce, jenz zjisti, Ze je
soucasti néceho daleko vétsiho, nez si doposavad mohl myslet. Déj tohoto
kultovniho kousku pojedndva o epickém dobrodruzstvi a souboji dobra proti
zlu. Mlady farmar se vyddva za svym osudem, aby zachranil krdsnou princeznu

ze sparu galaktického impéria a znicil nepfitelovu nejmocnéjsi zbran.

Zitra vstanu a oparim se cajem, je klasickou ceskoslovenskou sci-fi komedii ze
sedmdesatych let. D&j vypravi pfibéh Jana, konstruktéra raket schopnych
cestovani v Case. Jeho dvojce, bratr Karel, byl spojencem nacistické organizace,
jenz ma v planu dopravit vodikovou bombu vidci tfeti fiSe Adolfu Hitlerovi.
Avsak plan se zamota pravé v momenté, kdyz si Jan pfi pfipravovani snidané

opari ruku ¢ajem.

Alien, Vetrelec, je kultovni sci-fi horor, jehoz déj se odehrava na tézarské
vesmirné lodi Nostromo, ktera béhem své cesty zachyti vzdaleny signal,
coz posadku priméje k pristani na planeté, odkud signal prichazi a vyhledani
jeho zdroje. Toto se jim stava osudnym, nebot pravé diky tomu dochazi
k napadeni jednoho z ¢lend parazitickym tvorem, ktery se diky tomu dostava
az na palubu samotné lodi. Z tvora se nasledné lihne vetrelec, ikonicka zrlida,

jenz se poté stane hrozbou pro celou posadku.



Mad Max 2, tedy Sileny Max 2, je pokraéovanim legendarniho prvniho dilu. D&
Sileného Maxe 2 se odehrava v postapokalyptické Australii, kde se hlavnim
smyslem byti stalo hledani benzinu, ¢i dalSich pohonnych hmot, diky kterym
jsou lidé schopni prezit v nehostinné budoucnosti. Svét je totalné
zdevastovany, tak jak ho zname, neexistuje jiz fadu let. Jakakoli znamka
civilizace se redukovala na malé osady prezivsich. A i takto zuboZena planeta
je jesté navic suzovdna hordami najezdnik(, ktefi si nasilim snazi uzmout to

malo, co ostatni maiji.

Blade Runner je filmovou adaptaci knizni predlohy od Philipa K. Dicka,
legendarni knihy Sni androidi o elektronickych oveckdch®, jei patfi mezi
nejzasadnéjsi knihy v zZanru védecké fantastiky. Film pojednava o postavée
jménem Rick Deckart, ktery je ve filmu vyslouzilym ¢lenem jednotky Blade
Runners. Tato jednotka ma za Ukol nachdazet a eliminovat vsechny androidy’,
ktefi se snazi utéct, nebo zaclenit mezi normalni obyvatelstvo. Jednim ze
zpUsobd, jak odhalit androida je pomoci tak zvaného Voigt-Kampffova o¢niho
testu. Déj filmu se toci okolo skupinky uprchlich android(, které je tfeba najit

a zneskodnit.

1984 je stejnojmennou filmovou podobou slavného Orwellova romanu,
pravdépodobné nejdulezitéjsSiho romdanu dvacatého stoleti. Winston Smith,
hlavni protagonista pribéhu, je zaméstnancem Ministerstva pravdy
v dystopické totalitni zemi, které vladne Strana, a kde je kazdy sledovan na
kazdém svém kroku. Winston ma vSak ve svém malém byté kout, kam
vSevidouci kamery Strany nevidi. A pravé vtomto kouté se dopousti nejhorsiho
ze vSech prohresku, tak zvaného ideozlocinu. Déj pojednava o marném souboji

s ideologii Strany.

6 Originalni nazev knihy, dnes Ize knihu zakoupit pod ndzvem Blade Runner.
7 Android [online]. [2015-04-27]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Android
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Ve filmu Terminator prestavuje hrozbu robot, jenz je do soucasnosti odeslan
v Case, s ukolem eliminovat Sdru Connorovou, jejiz syn je v budoucnosti
hlavnim vidcem lidstva v boji proti vzboufené technologii. V Case se téz
presune muz, jehoz poslal pravé John Connor, budouci syn hlavni hrdinky,
aby ji zachranil pred jistou smrti. Tento film se stal legendarnim pravé diky
stejnojmennému robotu, ktery se stava synonymem pro hrozbu ze strany

umélé inteligence.

Pribéh filmu Back to the future, neboli Navrat do Budoucnosti, se odehrava
v roce 1985, ze kterého Marty McFly pomoci upraveného vozu Delorean®
pronika v ¢ase do roku 1955. Tam se setkava se svou matkou a otcem, pricemz
matka se do Martyho zamiluje a zamota tak ¢asovou kontinuitu, kterou pak
musi napravit. Pokud by tak neucinil, dosSlo by k zavainym zménam
v udalostech v jeho vlastnim Zivoté a Marty by nasledné prestal existovat. Jesté
k tomu pak musi vyfesit zplsob, jak ziskat dostatecné mnoiZstvi energie pro

sv{j vlz, aby byl schopny se dostat zpdatky v ¢ase do budoucnosti.

The Fifth Element, Pdaty Element, ne francouzsky sci-fi film, ve kterém hlavni
hrdinka Lilu zastupuje tajemny paty element, kli¢ k ultimatni zbrani pro
ochranu planety Zemé proti tajemnému zlu z vesmiru, jez hrozi kazdych pét
tisic let zni¢enim Zemé. Hrozbou pro lidstvo je vsak i lidstvo samotné, nebot
existuji jedinci, ktefi se zlu snazi pomoci, ve snaze pfilepsit tak sobé samym.
Lilu se setkava s hlavnim hrdinou Korbenem Dallasem, vojakem ve vysluzbé

a spolec¢né se vydavaiji vstfic nebezpedi.

& Delorean [online]. [2015-04-27]. Dostupné z: http://en.wikipedia.org/wiki/DeLorean_DMC-12
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Dnes jiz klasicka ak¢ni sci-fi komedie Men in Black nam vypravi pribéh mladého
policisty, ktery se zaplete do incidentu, pfi némz nevédomky pronasleduje
mimozemstana. Diky tomu potka agenta K, jez mu prozradi, Ze mimozemstané
bézné Ziji mezi nami a Ze existuje tajna vladni organizace, ktera na vSe dohlizi.
Tak zvani Muzi v cerném, disponuji mimozemskymi technologiemi

a arzenalem. Oboji nasledné oba hlavni hrdinové vyuziji v boji proti nepfiteli,

ktery se snazi znicit zemi.

Inception, v ¢eském prekladu Pocdtek (slovo Inception v angli¢tiné znamena
spiS Vnuknuti, nezli Pocdtek), je film pojednavajici o zloCincich, ktefi vyuzivaji
ve svlj prospéch lidskych snl. Obétem jsou schopni se do nich nabourat
a ziskat hluboko v nich myslenky a informace, které jim pozdéji pomohou
docilit kyZzeného zaméru. Cekd na né viak zapeklity ukol, my$lenku ne ukrast,

ale vlozit hluboko do mysli obéti.
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4.3 ResersSe ptivodnich a alternativnich plakatt

Ve treti fazi pripravy bylo tfeba provézt resersi, pomoci které jsem zjistil,
jak vypadaly plvodni plakaty® k vybranym filmdm. Hledal jsem jak origindlni,
tak zahrani¢ni verze, zahrani¢ni ve vztahu k zemi vzniku. Poté jsem proved|
resersi dalsi, ve které jsem se zamé&fil na alternativni verze plakati'®, jenz byly
vytvareny rGznymi vytvarniky po celém svété, v naprosté vétSiné jako
neoficialni verze, nebo spise jako fanouskovska volna tvorba. Tyto jsem hledal,
abych zjistil, co je jiz vytvoreno a nedélal tak néco, co jiz existuje a predesel tim

moznému narceni z okopirovani motiva.

Prochazel jsem proto internetové servery, jako jsou www.terryhoponozky.cz,
www.pinterest.com, www.deviantart.com, www.tumblr.com a jim podobné,

kde jsem tyto plakaty hledal.
4.4 Rozbor pfistupu ostatnich tvtrct

Po nashromazdéni dostatecného mnoiZstvi podkladl jsem se pustil do
posledni faze pfipravy, a sice do zkoumani rlznych ptistup( jednotlivych
vytvarnikd, jak u plvodnich, ¢i alternativnich plakatd, tak u onéch volné
vytvorenych a snaZil jsem se nachazet principy, které jednotlivi vytvarnici u
danych plakatd pouZili pro vystizeni danych filma. Snazil jsem se tim eliminovat

mozné chyby a predejit pouziti jiz vymyslenych ndpadid ve své vlastni tvorbé.

9 Viz. ptiloha 15
10 viz. ptiloha 16
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5 PROCES TVORBY
5.1 Vybér techniky

Po samotném procesu priprav prichdzi na fadu vlastni tvorba. Zprvu
bylo tfeba vybrat techniku, kterou plakaty vypracovat a kterou by se plakaty
daly alespon ¢astecné sjednotit. Zprvu jsem se rozhodoval mezi celou skalou
rozlicnych technik, kterych bych mohl vyuzit. Napadla mne téZ varianta,
ze vytvorim plakaty takové, kdy bude kazdy uplné jinou technikou a nebudou
si tak navzajem vlibec podobné. Tuto variantu jsem vsak brzy zavrhl. Dale jsem
uvazoval nad moznosti vytvofit plakaty pouze digitdlné, ¢imz bych docilil jisté
celistvosti série, avSak takto vyhotovené ilustrace velmi ¢asto puUsobi znacné
neosobné, ¢i studené. | tento pristup jsem tedy vyskrtl ze seznamu moznosti.
Nakonec jsem tedy vybral kresbu Stétcem a naslednou Upravu ve Photoshopu.
Tento postup pouzivam casto, nebot vysledky, kterych takto dosahnu, jsou pro
mne nejzajimavé;jsi. Kresba stétcem pro mne skytd nejvétsi potéseni z tvorby,
nebot linky, které takto kreslim, obsahuji nejvétsi mnozstvi Zivosti a energie.
Proménlivost tloustky a dynamika téchto ¢ar na mne pUlsobi znacné pfitazlivé.
Z tohoto divodu kreslim timto zplsobem nejcastéji a vyuzivam ho v naprosté

majorité své tvorby.
5.2 Skicovani

Dale jsem musel rozpracovat jednotlivé plakaty ve formé celé rady
skic!l. Ke kazdému filmu jsem udélal fadu navrh(, ze kterych jsme béhem
konzultaci s vedouci prace vybiraly ty, jenz byly origindlni napadem a hodily se
k dalSimu rozpracovani. Tyto jsem provadél v tuzce na papir do svého skicare
na formatu A5. Tyto malé skicy mi dovoluji nacrtnout v rychlosti veliké

mnozstvi ndpadl a generovat je na papir, ze kterého nasledné mohu vybirat.

1 Viz. pt¥iloha 17
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Nasledné jsem z téchto malych skic vybral ty, jejichz napady byly
nejoriginalnéjsi a zdaly se nejpouzitelnéjsi. Ty jsem do stejného skicare
vypracoval ve vétsSim méfitku, kde byla jiz moznost provézt nacrty nékterych
detail(d. Vybrané skicy jsem se nasledné pokousel rozvadét dal pomoci
grafického tabletu v rastrovém editoru Adobe Photoshop. ZkousSel jsem zde
rdzné kompozice, barevné kombinace, vyrazy, umisténi ndpisu s ndzvem
a dopliikového textu, ktery obsahuje jména hercll a reZiséra. V této fazi
vyuzZivam graficky tablet a Adobe Photoshop z toho divodu, nebot to velmi
urychluje proces prace a zarovenn umoznuje experimentovani, které by jinak
na papife vyzadovalo ustavi¢né predéldvani celych ndvrhl a praci by to tak
znacné zpomalilo. Béhem nékolika dalSich konzultaci se z téchto digitalnich
skic postupné stavaly skicy konecné. Po odsouhlaseni jednotlivych barevnych
a kompozi¢nich feSeni s vedouci prace, jsem Sel pro radu za pedagogy, ktefi u
nas na fakulté vyucuji graficky design a pismo. Probéhlo s nimi nékolik
konzultaci, béhem nichz jsme fesili umisténi, velikosti, barvy a fonty pisem pro

nazvy tituld, umisténia zplsoby feseni vypsani doplrikovych informaci plakat(.
5.3 Konecna kresba

KdyZz bylo toto vyreseno, nadesel ¢as pro zapoceti samotné finalni
tvorby. Specifické véci, predméty Ci postavy jsem kreslil podle snimk{ z danych
film(, ¢i jinych referenénich obrazk(. Vse jsem kreslil v prvni fadé na papir,
nejdrive modrou tuzkou, ddvod jejiho vyuziti vysvétlim zahy. Tou jsem kresbu
dovedl do detailu, ktery mi jako predkresba stacil a vyhovoval pro konecné
kresleni. Na tuto kresbu jsem nésledné kreslil*? tusi, pomoci plniciho $tétce na
tu$ znacky Pentel'3. Takovyto $tétec je skvély nastroj predevsim z jednoho

zasadniho ddvodu, nebot ho neni tfeba neustdle kontrolovat, zkoumat

12 iz pt¥iloha 18
13 pentel pocket brush pen [online]. [cit. 2015-04-23]. Dostupné z: http://www.pentel.com/store/pentel-
pocket-brush-pen
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namoceni vlaken a kresli neustale stejnym mnozstvim tuse. Mne osobné toto
vyhovuje daleko vice, nez klasicka stétcova kresba, kdy musime po nékolika

tazich Stétec opét namacet.
5.4 Digitalni upravy

V momenté, kdyz byly vesSkeré kresby hotové, naskenoval jsem je do
formatu *.tiff v rozliSeni 600 dpi a vloZil do programu Adobe Photoshop CSé6.
Zde se vysvétluje vyuziti modré pastelky, namisto klasické cerné. Kdyz bych
pouzil tuzku cernou, musel bych ji po Uplném zaschnuti tuSové kresby
vygumovat, nebo vymazat nasledné ve Photoshopu po naskenovani do PC. Tus
schne do stavu Uplné suchosti urcitou dobu, cozZ je tfeba mit na paméti, kdyz
chceme gumou odstranit predkresbu tuzkou, nebot miZeme velice snadno
poskodit finalni kresbu tusi. AvSak v momenté, kdy pouzijeme tuzku modrou,
mame moznost kresbu v této barvé jednoduse vymazat pomoci jedné jediné
funkce v programu Photoshop. Ta mi dovoluje vypnout, ¢i vymazat vSechny
ostatni barevné kanaly, krom kandlu modrého, coz ma za efekt zmizeni modré
kresby a ponechani kresby ¢erné'#* samotné a pfipravené na dalsi Upravu.
Soubor s takto hotovou kresbou jsem musel jesté dale upravovat, abych
dosahl kontrastu mezi bilym pozadim a c¢ernou linkou. Toho bylo zapotrebi
docilit, aby bylo mozné pouzit dalSiho efektu, nezbytného v mém pracovnim
procesu. Jednou z dalSich funkci Photoshopu se da dosahnout praktické
neviditelnosti bilé barvy. V nastaveni vrstvy zvolime funkci multiply/néasobit,
¢imz se zprlhledni bild barva. Tedy bila barva vidét je, ale ztraci se v momenté,
kdy pod ni umistime barvu jinou. To mi umozZnilo editovat jednotlivé barevné

plochy a zachovat si pfi tom kvality vlastni kresby.

Kresby k jednotlivym filmU jsem si tedy takto pfipravil dle digitdlnich navrh(

a nasledné upravoval. VétSinou jsem vyuzil i textur, kterymi jsem ozivil velké

14 Viz. pfilohy 19 - 20

15



plochy pozadi. Napfriklad u plakatu k filmu 1984 by byla vétSina plochy Cisté
ruda. Pouzil jsem proto textury starého papiru, vlozil ji do Photoshopu na
vlastni vrstvu, zmeénil jeji barevnost na Cernobilou a nastavil jeji vlastnost na
nasobeni, ¢imz jsem docilil efektu prolnuti obou ploch, Cisté rudé a papiru
a vytvoril tak rudy papir. Téchto textur vyuzivam k vytvoreni dojmu skutecné
plochy z libovolného materidlu, ¢i k vytvoreni urcitého dojmu, kterym ma
plakat na divaka pUsobit. Prvni variantu lze vidét u plakdtu k filmu

Men in Black®® a variantu druhou pravé na plakatu k filmu 19847°.
5.5 Typografie

V momenté, kdyz byla hotova kresebna a barevna ¢ast plakatu, pfislo na
fadu pismo a prdce s nim. Jeho umisténi bylo predem ddno, vybiral jsem jesté
barevné reseni, pfipadné néjaké dalsi propojeni se zbytkem plakatu. Pouzil
jsem rozliénych fontd, takovych, jez se hodily ke zbytku plakatu. U filma, jako
Star Wars, jsem poufZil pismo plvodni, nebot se jedna o tak klasické pismo, i

uz snad logo, Ze se dle mého nazoru nedalo zaménit za pismo jiné.
5.6 Tisk

V momenté, kdy byl findlni navrh’ plakatu schvélen, nadesel ¢as na
vlastni tisk. Pro tuto ¢ast procesu bylo zapotrebi navrh exportovat do
tiskového souboru ve formatu PDF a dodat do tiskarské firmy. Vybral jsem
papir o plosné hmotnosti 160g/m2, hlazeny a na ten nechal plakaty nasledné

vytisknout na velkoformatovém tiskovém plotteru.

15 Viz. pf¥iloha 21
16 Viz. pF¥iloha 22
7 Viz. ptiloha 23
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5.7 Zmény

PUvodni navrhy se casto zménily jeSté béhem samotného procesu
tvorby. Troufdm si fici, Ze k lepSimu, v porovndni s plvodnimi variantami
navrha. Po dokonéeni plakatu bylo tfeba nechat jej odsouhlasit vedouci prace.
Béhem konzultaci vSak doSlo k nékolika zménam a bylo treba plakaty
nékolikrat predélavat, Ci provadét vétsi ¢i mensi upravy. Dokonce jsem béhem
procesu tvorby zaménil nékteré plvodné vybrané filmy za filmy jiné, takové,
o kterych jsem pozdéji usoudil, Ze jsem mél spiSe vybrat a vyradil jsem ty, jez
mi nebyly tak blizké, ¢i se mi na nich pracovalo s vétSimi obtizemi. Toto

ponékud zpomalilo praci a musel jsem tuto ¢asovou ztratu dohnat.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Navrhy jednotlivych plakatd jsem kreslil do skicdre s papirem
o hmotnosti 90g/m?, nasledné detailnéjsi navrhy pak pomoci rastrového
programu Adobe Photoshop CS6, béziciho na operacnim systému Windows 7
Professional, ke kterému jsem pouZival graficky tablet znacky Wacom?é.
Pfedkresbu jsem nasledné taktéZ vyhotovil na papir o gramazi 90g/m?, na toto
jsem pouzil modrou pastelku a konecné vlastni finalni kresbu poté vyhotovil
s plnicim stétcem na tus znacky Pentel. Tyto kresby jsem poté naskenoval do
pocitace ve formatu *.tiff a v rozliSeni 600dpi. Poté pfisla na fadu Uprava
v programu Adobe Photoshop CS6 pomoci grafického tabletu. V plakatech je
pouzito veliké mnozstvi rastrovych textur, diky nimz jsem byl schopen
dosahnout kyZzenych vysledkd a efektd, jenz jsem zamyslel v téchto plakatech

docilit.

Vlastni plakaty byly tistény ve firmé Euroverlag®® na velkoplosném tiskovém
plotteru na hlazeny papir o gramazi 160g/m?2. Plakat( je dvanact a jsou

navrzeny a vytistény ve formatu B1 (ISO), tedy 707x1000mm.

18 Wacom [online]. [cit. 2015-04-23]. Dostupné z: http://www.wacom.com/
19 Reklamni agentura Euroverlag [online]. [cit. 2015-04-23]. Dostupné z: http://www.euroverlag.cz/
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7 POPIS DILA

Jednda se o ilustrované filmové plakaty, tvorené kombinovanou
technikou Stétcové kresby a nasledné digitalni editace. Zvolena byla u kazdého
z plakat( téZ pomérné dost omezend $kdla barev, abych predesel kycovité
preplacanosti a barevné disharmonii. Zamér byl vytvorit plakaty s ponékud
netradi¢nim razenim, vystihnout v nich nosny moment pribéhu, ¢i hlavni

myslenku filmu.

Kazdy plakat je svym zplsobem odlisSny od zbytku série. Pokousel jsem se
k jednotlivym film{m mit rozdilny pfistup a vytvofrit tak v této skupiné urcitou
pestrost, rozdilnost mezi filmy by pravdépodobné nedovolila pfilisné
sjednoceni v ramci néjaké prisné stylizace. Bylo tedy potreba brat kazdy film
zvlast a vymyslet k nému plakat ve vlastnim stylu. Uréitym sjednocujicim

prvkem je Stétcova kresba, ktera vSem plakatim dava lehce podobny nadech.

Rekl bych, Ze diky této rozdilnosti se jedna o ponékud netradi¢ni dilo, které
vyboCuje z fady svym odliSnym pristupem. Mou snahou od zacatku bylo
vytvofit plakaty, jenz nebudou zaménitelné s ostatnimi. Vezmu-li vSechny tyto
plakaty a dam je dohromady, pak by mély tvofit pomysiné jednotné dilo, avsak

soucasné funguje kazdy sam za sebe a da se vystavit samostatné.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Tato prace by v prvni fadé mohla poukazat na fakt, Ze mame-li
dostatecné bohaté a zajimavé téma, je moiné vyuZit danych prostredkd
k vytvoreni néceho odliSného, nového, pripadné i lehce inovativniho, nez na
co jsme v ramci pole ilustrovanych filmovych plakat( zvykli. Ohlédnu-li se na
filmové plakaty, které se objevovaly v minulosti, ¢ soucasnosti
v Ceskoslovensku a nasledné pak v Ceské republice, pak za sebe musim
konstatovat, ze velika ¢ast z nich, je pro bézného filmového divaka pomérné
nesrozumitelnd. Pouzivaji jazyk, ktery je ¢asto velmi expresivni, surrealni ci
symbolicky. Pravdou je, Ze tyto plakaty jsou velmi originalni a vizualné
poutavé, dle mého nazoru vsak nesou motivy Casto velmi slozZité zaSifrované
a béiny Clovék je nepochopi. Z tohoto divodu jsem volil pfistup jaksi
jednodussi a divakovi blizSi. V. mé praci je snaha o urcitou hadanku, ¢i skryty
pribéh, jenz pozorovateli nabidne moznost zjistit néco o zapletce filmu ze
samotného plakatu. Netvrdim v3ak, Ze mQj ptistup k problematice véci je ten

jediny spravny, a Ze je to ten jediny, ktery by se tudiz mél pouzivat.
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9 SILNE STRANKY

Za silné stranky své diplomové prace povazuji netradi¢ni zpusoby, se
kterymi jsem k jednotlivym filmim pfistupoval a se kterymi jsem tvofil
jednotlivé plakaty. Ddle pak rlznorodost vytvarnych ztvarnéni, kterymi jsou
plakaty pojaty. Za vyrazné silnou stranku povaZzuji pochopitelnost, se kterou
vyjadruji svou pointu, i kdyZz pravdou je, Zze nékteré jsou lehce slozitéjsi, nez
ostatni. Dale pak hra s kompozici a umisténim jednotlivych obrazovych prvki
a zakomponovani nazvu do celkové kompozice plakatu. Svym netradi¢nim
zpracovanim by mély upoutat pozornost kolemjdouci osoby. Pocity, které

z téchto plakatd ¢isi, by mély navozovat atmosféru filmu, ke kterym patfi.
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10 SLABE STRANKY

Kdyz zpétné hodnotim podminky pro tvorbu mé diplomové prace
a vysledek, ktery z ni vzeSel, pak vim, Ze bych jiz ted udélal nékteré véci jinak,
¢imz bych pravdépodobné dosahl lepsSiho vysledku. Za slabou stranku své
prace téz povazuji urcitou nevyvazenost celé série, ktera je pravdépodobné
diplomové prace. Za slabou stranku prace povazuji téz pomérné vysokou
narocnost na kvalitu tisku v pripadé vyuZiti digitalniho tisku a ne offsetu, nebot
nékteré plakaty vyZaduji vysoce kvalitni tiskarnu, ¢i drazsi zplsob produkce,
aby vysledek byl dostatecné kvalitni a vypadal tak, jak byl plakat zamyslen.
Velikou nevyhodou jsou obrovska zdrojova data, ktera vyzaduji vykonnou
vypocetni techniku, nebot slabsi pocitace s nimi budou mit budto znacné

potiZe, nebo je nezvladnou vibec.
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12 RESUME

The topic, that I've chosen as the theme of my master’s thesis, is
»Twelve illustrated posters”. There are a couple reasons why have | chosen
exactly this topic, first of all, it was the very last option how to try the medium
of the illustrated poster while having the possibility of consultation with
professors which have been teaching graphic design and illustrations, and
therefore a way how to improve my skills in this field. Secondly | wanted to
create a set of posters, that would be rather quite different from the others,
thanks to my style of drawing. And lastly it was a way how to create a set of
illustrations which would be more or less connected to the genre of sci-fi,

which is my most favorite.

First of all, right after my topic was chosen, | had to set my mind and
select some movies, that would be interesting enough, to use them for my
work. When these were selected, | had to make another selection among
those that | have chosen, since there were too many and had to be reduced
just to twelve. When this procedure was done and | had just twelve movies in

the final selection, the work itself could start.

The final work procedure was rather quite strict. First many sketches
had to be done, from which | would have chosen those, that were interesting
enough and consult them with my thesis director Mrs. Doc. M.A. Barbara
Salamounova. Right after my sketches were reviewed and reduced to those
really interesting, more detailed sketches had to be done on PC with a graphic
tablet and using the Adobe Photoshop CS6 for this work. When sketches were
finished and consulted, type had to be considered and after that the final
designs were to be made. With designs done | have moved to drawing the final

posters with the Pentel brush pen on paper and did the final editing in the
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Photoshop again. Finished posters were carried to the printing shop and

printed on the large scale printing plotter in the B1 format.

| have learned many interesting things during this proces, how to use
type for example, how to make such a simple composition even more
interesting, work better with several colours and their meanings. | think that

this work has given me a lot.
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STAROSTI O OSUD RODINY,
ZVLASTE PAK MILOVANE
MATKY | CETNYCH PRATEL
V OKUPOVANE VLASTI,
BEZVYCHODNOST JEHO
VEDECKE BUDOUCNOSTI
A AKUTNI NEBEZPECT
VPADU NEMECKE
ARMADY DO EGYPTA...

ZPUSOBILO...

NERVOVE ZHROUCENTI.

priloha 1 - komiks
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priloha 2 - klauzurni prace
priloha 3 - klauzurni prace
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Zapomnétlivy profesor a jeho roboti~

N3 profesor Tulpas zapomnél v kazdé fadé
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lﬂ uv l

}))l\h oV 1})’11’1[
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heavy saboteur assault engineer

priloha 4 - klauzurni prace

priloha 5 - klauzurni prace
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priloha 6 - klauzurni prace
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i prace

’

i prace

’

loha 7 - klauzurn
loha 8, 9 - klauzurn

pri

pri
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AND HE WHISPERED INTO MY EAR | WAS AFFRAID OF HIM... HE KNEW EXACTLY

“YOU CAN STOP BEING A CLOWI WHAT | WAS FEELING,... HE KNEW, THAT CRIME
YOU CAN STOP KEEPING YOUR ANGER CAN NOT BE FOUGHT THIS WAY,...
AT A STAY,... GIVE IT A VENT... THAT | HAVE TO ACT HARDER... THAT PEDOPHILE BASTARD

GROW UP FINALLY’ WORLD NEEDS I SHOT ME. HE HAS SURPRISED
ME JUST IN THE MOMENT,

WHEN I WAS NOT EXPECTING THAT/

SO WAS HARDER...
AND | LIKED IT...

BUT IT WAS NOTHING. FIRST | SHOOT OFF HIS

ALL HE DESERVED EAR,
WITH AN INTEREST... THAN HIS HAND e
THE PISTOL,

AND | HAVE ALSO INSURED,

THAT HE WILL
NEVER DO THIS AGAIN
TO ANOTHER LITTLE

THEY GOT,
WHAT THEY
DESERVED/

Y DEN ’N\
”‘;%3 = BRUCI/// jl/l\

< MATg ELEKTRA

"L ARG Jsa
/

sTE!

_;a‘l\é\KR\

priloha 10, 11 - bakalarska prace
prfiloha 12, 13 - bakalarska prace
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priloha 14 - propagacni material
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WEDNESDAY APRIL 3rd ||
AT A THEATRE NEAR YOU {

Zitra pstanu
a oparim se.
caJem

RICHARD BURTON
SUZANNA HAMILT

THE DREAM IS REAL.

Juwy 16

pfiloha 15 - reSerse pavodnich plakatd

JuLY 16
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& RICK DECKMAWQEQ_"._

priloha 16 - vybrané alternativni plakaty
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priloha 17 - vybrané skicy k filmu Alien

37



priloha 18 - findlni kresby k filmu Alien
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priloha 19 - odstranéni modré z kresby
pfiloha 20 - odstranéni modré z kresby
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WILL SMITH TOMY LEE JONES
direction BARRY SONNENFELD

priloha 21 - plakat k filmu Men in Black




JOHN HURT RICHARD BURTON

in MICHAEL RADFORD's film of GEORGE ORWELL's 1984
with SUZANNA HAMILTON CYRIL CUSACK

pfiloha 22 - plakat k filmu 1984
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pfiloha 23 - vSechny plakaty
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