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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Grafickému designu se vénuji jiz od stfedni Skoly. Absolvovala
jsem Stfedni pramyslovou Skolu keramickou a sklafskou v Karlovych
Varech, obor Graficky design. V jeho studiu jsem pokracovala na Skole
vysoké, a to na Fakulté uméni a designu Ladislava Sutnara v Plzni.
Ma dosavadni dila jsou vytvofena pfevazné na pudach Skol a jsou vy-
sledkem mého dosavadniho studijniho a tvar¢iho zrani. Naucila jsem se
ovladat grafické programy, zdokonalila se v technologiich tisku, pronikla
do novych moznosti typografie a dalSich nezbytnych ukonlu vedouci
k dokonalé produkci grafického dila. BEhem studia jsem taktéz hledala
svlj odraz pravé v tomto oboru a vice pronikala do podstaty grafického
designu. Ziskala jsem mnoho zkusSenosti, uvédomila si, co je mému srdci

blizké a jakym smeérem bych se chtéla v uméleckém sveté ubirat.

1.1 Diecézni centrum mladeze v Plzni

Po dobu tfi let jsem v tomto centru pusobila jako graficky designér.
Ma napln prace byla zameérena na propagaci kulturnich akci, tvorbu pla-
katu, letakd a dalSich propagacnich tiskovin. Za velice cennou zkuSenost
povazuji tvorbu velkoplo$nych formatu, praci s profesionalnim kolektivem
a konzultaci s vazenymi lidmi. Ocenuji vielé jednani a pfistup ze strany

DCM, taktéz ponechani volné ruky pfi produkci danych vystupu.



1.2 Kulturni oddéleni mésta Nejdek

Za svou srdecni zalezitost povazuji plakat, proto jsem pfijala na-
bidku k vytvofeni plakatl ke kulturnim akcim v naSem kruSnohorském
mésté Nejdek. Jednalo se o sérii plakatd pro hudebni scénu. | v této
umélecké oblasti jsem chtéla zanechat svlj osobity pfistup k véci a vy-
tvofila predevsim typografické plakaty, které se nesly v jedné, maximalné
ve dvou barvach. Mym cilem bylo zachovani jednoduchosti, Cistoty tvaru
a umocnéni vyrazu samotné kompozice. Plakaty byly vylepovany na
frekventovanych mistech ve mésté i otiStény v kulturnim sloupku mist-
nich novin. Slouzily jako propagace a upoutavka pro Sirokou, nejen
nejdeckou, verejnost, a byly natolik vyrazné, aby upoutaly co nejvice

pozornosti.

2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vzhledem k mym dosavadnim pracim v tomto oboru, jimiz jsou
predevSim plakaty, byl vybér tématu o néco jednodussi. Chtéla jsem
propojit dvé umeélecké sféry dohromady a vytvofit tak néco, co mé bude
naplhovat a k cemu budu mit osobni vztah. KliCova pro mé byla i zpétna

vazba divaka.

Od samého zacCatku jsem chtéla pracovat s velkou plochou, tudiz
jsem si jako téma zvolila sérii deseti plakatld ve formatu B1. Nasledné
jsem premyslela nad zameérenim plakatu, zda by bylo vhodné zabyvat se
socialnim problémem, ¢i vhodné zvolit uvolnéné téma. Ma vize smérova-
la spiSe ke kulturnim tématum — festivaly, filmové i hudebni, nakonec
jsem se pfiklonila k divadlu. Rada pracuji s fakty, které si nasledné dle
uvazeni utvofim k obrazu svému a prenesu ho na plochu.
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Zameéfila jsem se na inscenace studentt divadelni fakulty — Akademie
muzickych uméni v Praze. Pro moji dalSi praci bylo dulezité eliminovat
kvantitu a soustfedit se na jednu konkrétni katedru a jeji tvorbu. Katedra
alternativniho a loutkového divadla (KALD) pro mé byla vhodnou volbou.
Z jeji dilny pochazeji hry, které mne oslovily svymi naméty, obsahem.
Davaly mi velky prostor pro tvorbu plakatd, ni¢im mne neomezovaly,
naopak mne nutily k zamysleni. Zaroven jsem potfebovala, aby byla za-
chovana esteticka stranka v pozadi. KALD se opira o tendence, které

maji své kofeny v divadelni avantgardé a v hnuti “otevieného divadla®“.

3 CiL PRACE

Cilem mé diplomové prace bylo vytvofit takovou sérii deseti plaka-
tl na dané téma v souvislosti s divadlem, aby okamzité zaujala Sirokou
vefejnost. Plakaty jsou vystavovany na verejné dostupnych mistech, je
proto dulezité, aby pfilakaly divakovu pozornost, pfinutily ho zastavit se
a pfremyslet. Jediné tak se dostane do jeho podveédomi. Nestane se tak,
je-li zanedbana dobra Citelnost plakatu, chybi-li jasné sdéleni informaci.
Proto jsem se soustfedila na jednoduchost provedeni. Toho jsem docilila
propojenim jednoduchych geometrickych tvard s vyraznou typografii

i velkymi barevnymi plochami, vSe za predpokladu zachovani esteticna.



4 PROCES PRIPRAVY

Prabéh pfipravy byl velmi obohacujicim procesem. Vznikalo mno-
ho napadu jiz béhem navstév v divadle Disk, jez je Skolnim divadlem
DAMU. Tato scéna uz fadu let podava pravidelna svédectvi nejen o vy-
sledcich pfipravy studentt DAMU na drahu profesionalnich umélc,
ale také — a mnohdy velmi vyrazné — o stavu spole¢nosti a o vlivu rezimu
na nejmladsi divadelni tvorbu. ,Po Siroké diskuzi uvniti fakulty divadlo
DISK navazalo na svou dlouholetou tradici systému klasického repertoa-
roveho divadla se dvema soubory, které tvori posledni roCniky katedry
cinoherniho divadla a katedry alternativniho a loutkového divadla. Dnes
muzeme konstatovat, Ze novy DISK vyspél v divadelni prostor, ktery vy-
chazi maximalné vstric riznorodym uméleckym potifebam studentu a ve
Své variabilité se muze mérit s prednimi ¢eskymi scénami. | diky tomu
vytvareji absolvujici rocniky DAMU také v souCasné dobé inscenace,
které DISKu udrzuji prizern Sirokého obecenstva; stejné jako se to dafrilo

jejich predchtidciim po cela desetileti.“*

V pozadi nezustala ani pecliva reSerSe tvorby divadelnich plakat,
jak z minulosti, tak ze soucasnosti. Plakat byl ur€en Siroké verejnosti, mél
vychovavat, pouCovat a bavit. | kdyZ byla podpora vysoka, byla stale

spojena s dohledem cenzury a fizena statem.

Plakat vychazel z kolektivni fantazie, z predstav a nalad doby.
Pouze takovy, ktery vystihuje naroky divakud, je povazovan za uspésny.
Lze o ném fici, Ze se stava kulturnim fenoménem, umeéni je propojeno

s kolektivni psychologii, atmosférou doby a sociologickymi fakty.

1 O disku. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/o_disku.php



Zakladnimi prvky, kterymi je charakterizovan moderni plakat, jsou
barva, kompozice, text a originalita. Barvy maji plisobit na dalku. Uginek
barev se zvySuje nalezitym sladénim se sousedicimi barvami nebo pfi-
méfenym zvétSenim barevné plochy. Plakat nesmi mit mnoho detaild,
aby pfilis netfistil pozornost. Individualita talentu pak vytvafi plakatovou
kompozici nejriznéjSimi prostfedky, jako napfiklad zjednodusenim kon-
tur, koncentraci kresby atd. Text je jen doprovodem mysSlenky plakatu.
Zakladem a uspéchem kazdého plakatu je originalita v jeho mysSlence.
Podle umélcovych schopnosti, podle motivu filmu nebo i vkusu publika.
Jak se ménila doba, ménil se i filmovy plakat, jeho poslani, obsah i vizu-

alni podoba.

Mnohoznacnym symbolem se stala na plakatové tvorbé lidska ru-
ka, oko, hlava. Kazdy predmet pretvari vytvarnik do vyraznych tvarovych
zkratek, kresba velkoryse zjednodu$uje, sklada plakat z riznobarevnych
ploch a ploSek nahrazujicich dojem trojrozmérného prostoru: ploSnost
také nejlépe odpovida charakteru plakatu, vylepeného na roviné zdi.
V typografii se vystfihovaly rizné typy a kompozice kopirovaly mozaiky.

Vyuzivala se zjednoduSena kresba, pokus o zkratku a graficky vtip.

.....

ho plakatu a prebira hlavni roli. Uvolnéna politicka situace a styk se za-
padni Evropou pozvedavaiji inspiraci tvlircu. Zapadni filmy davaji grafické
praci vetsi tvlrci odvahu, pobizeji k volnosti, hfe a novému zamysleni.
Bylo mozné napovidat, naznaCovat, vyjadfovat se v podtextu, avSak ne-

projevovat postoj a nazor pfimo.

Prednost je dana grafickému vtipu, mysSlenkovému napadu a spiSe
nez ilustrace se uplatrfiuje spodobnéni umélecké atmosféry propagova-
ného filmu. Projevuje se i vétSi mira abstrakce. Koncem Sedesatych let
ma vliv na vyznamovou strukturu plakatu nova figurace, pop art a je
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obohacena o reprodukci hotovych predloh, monumentalizaci obyCejnych
témat, zvétSeniny lidské tvare, a tak ziskava novy esteticky psychologi-

zujici smysil.

V sedmdesatych letech se v dusledku politickych udalosti témér
zastavil vyvoj vytvarného umeéni. Hranice se znovu uzavrely a s nimi také

pfisun svobodnych informaci.

V osmdesatych letech se uplathuje Cista typografie, graficky
design a vizualni komunikace, coz bylo zpisobeno civilizaénim vyvojem,
expanzi meédii a novych moznosti v oblasti reprodukéni techniky a poci-

taCd. Zvysil se zajem o pismo a typografické experimenty.

V tvorbé Ceského filmového plakatu je poCatek devadesatych let
ovlivnén rozvojem pocitaCové grafiky. Na ploSe plakatu se objevovala
pocitaCové ovladana reklamni fotografie s portréty hlavnich protagonistu,
se spoustou tiskovych informaci a logotypu reklamnich partnert a spon-
zoru. To bylo zplsobeno zménou ve financovani kulturnich aktivit, kdy
granty a sponzoring nahradily statni dotace. S pfichodem demokratické-
ho rezimu se naskytly filmovému plakatu zcela nové podminky, které je-

ho tvorbu a vyraz podstatnym zplisobem transformovaly.

Po dukladném prozkoumani téchto faktu jsem si kladla nékolik za-
sadnich otazek a podrobnéji jsem se seznamila s autory mné sympatic-
kych dél. VSimala jsem si jejich pohledu na danou véc a téma, ale také

jsem sledovala proces tvorby, jakym se tvurci udavali.



4.1 Inspirace

Velkou inspiraci pro mou tvorbu jsou taktéz umélci Bauhausu.
,Bauhaus (1919 — 1933) je nejskvélejSi myslenkou i realizaci v déjinach
moderniho umeni, jeho organizacni vyvin zapocal roku 1919 slou¢enim
dvou uméleckych $kol ve Vymaru.“? Svou geniélni schopnosti vytvofit
bezkonkurenéni umélecka dila se fadi k mym nejoblibené&jSim umélcim
vubec. Ackoli se Bauhaus vénoval divadlu jen zfidka, jeho pojeti diva-
delnich plakatd bylo znamenité. ,Divadlo nebylo pivodné na Bauhausu
v programu. Nemelo zvlastni oddéleni. Vénovali se mu témér vsichni.
Snahy umélca, které zajimalo divadlo proto, Ze je podle slov Gropiovych

— jako orchestraini celek velmi blizké architekture.?

5 PROCES TVORBY

Na prvni pohled velice jednoduchy proces tvorby v sobé skryva
spoustu energie a usili. ACkoli jsou to navrhy, které smérfuji spiSe ke
stronému provedeni a formé, prochazely i ony zdlouhavym procesem

skicovani a uprav.

Jakmile jsem si byla jista vhodnym navrhem pro danou hru, zapo-
Cala prace s pocitaCem a grafickymi programy. Proces obsahoval pre-
kresleni obrazcl pomoci vektort do elektronické podoby, vybér vhodné

kompozice, volbu barvy a typografie.

Cim déle jsem byla do prace ponofena, tim vice se ma idea a po-

hled na jednotlivé plakaty menily.

> MATUSTIK, Radislav. Bauhaus. V Bratislavé: Vydavatelstvi slovenského fondu vytvarnych uméni,
1965, 96 s. ISBN 94-036-65.

> MATUSTIK, Radislav. Bauhaus. V Bratislavé: Vydavatelstvi slovenského fondu vytvarnych uméni,
1965, 96 s. ISBN 94-036-65.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vzhledem k tomu, Ze Zijeme v dobé techniky, tak i ja nezlstala
pozadu se svym vystupem prace. Davam vSak sama sobé za pravdu,
Ze se jedna o ulehCeni prace ve smyslu moznosti vratit se o krok zpét.
Pfestoze jsem zastancem predevSim rucCni tvorby prace, nejsou mi cizi
ani rizné technologické postupy, proto jsem se rozhodla pro praci
s poCitaCem a vyuzila tak nabidky grafickych programu. Po celou dobu
jsem pracovala pfevazné s Adobe Indesign a jemu napomocnym Adobe

Photoshop, ten mi pomohl zpracovat fotografie do poZadovaného stavu.

Format byl dany uz od prvopocatku, plakat B1, ktery nese Sifku
700 mm a vysku 1000 mm. Mé rozhodnuti vedlo k tomu, Ze vSechny vy-
tvofené plakaty budou tiStény na vysku. K tomu, abych si byla stopro-
centné jista, mi pomohly zkusebni tisky, které odhalily i fadu nedokona-
losti. Velky problém nastal s velikosti pisma, tu jsem musela nasledné
upravit. Rada plakat( se neobesla ani bez mirnych zasahd do kompozi-

ce a barevnych tond, na které davam velky daraz.

Typografie je u vSech plakatl souroda a ve vétSiné pripadech
pouze dopliuje plakatovou plochu. Snazila jsem se o to, aby typografie
nebyla komplikovana a plnila svdj informativni ucel. PouZila jsem bez-
patkové pismo DINPro, které bylo svou tloustkou pismovych tvarli vhod-

nym adeptem pro tuto sérii divadelnich plakata.

Barevna Skala je pestra a riznoroda. Stoji vSak za zminku, Zze ac-
koli jednotlivé plakaty oplyvaji rozmanitou barevnosti, jsou barevné ak-
centy, které bych rada vyzdvihla. Za kliCové barvy povaZzuiji tyto — ¢ernou,
bilou a ¢ervenou C =0, M =90, Y =100, K = 0, ktera se objevuje takrka
v kazdém plakatu a je vyraznym prvkem. Barva je nezbytnou soucasti

plochy, spoleéné s ni dojdeme k poZzadované dynamické kompozici.



7 POPIS DILA

Umélecka stranka designu, a to pfedevSim u divadelnich plakatd,
neni divakem vyzadovana, ale hlavné neni ¢asto ani pochopena. Tento
divod pfispiva k obecnému sniZzovani narokd na uroven vizualniho pro-
stfedi, ve kterém zijeme. Z vSeobecného hlediska maji tyto plakaty pro
DAMU totozny vizualni jazyk. Prace na jejich tvorbé zahrnovala pfede-
vS§im dodrzeni Cistoty jednotlivych geometrickych tvarl, vyrazu barev-
nych ploch a dostateéné zvladnuti kompozice. Ackoli jsou jednotlivé in-
scenace dé&jové odlidné, vizualni stranka ma podobny charakter. Casto
poukazuji na bod ,Bod ma mnoho definic. ,Casto je chapan z hlediska
euklidovské geometrie, v niz tvofi jeden ze zakladnich subjektd. Sam
tvarce moderni geometrie Eukleidés (325 — 265 pfF. n. I.) definoval bod ne
zrovna urcité jako ,to, co nema éasti®, linii ,Geometricka linie Je nevidi-
telna. Je to pomysina stopa, kterou vyznacuje pohybujici se bod... Pravé

“5

zde se odehrava skok od staticnosti k dynamice.“” a plochu.

7.1 PLAKATY
7.1.1 Stvoreni

Predstaveni je autorskym dilem Ondfeje SpiSaka a kolektivu.
Je vysledkem toho, co se tato konkrétni skupina tvircl dozvédéla
o stvoreni svéta a jaky si na néj utvofila nazor. Inscenace se snazi na-
hlédnout do mnohosti lidskych mytl a ukazat, ze nékde v jadru jsou si
podobné. Existuje snad jedna spravna odpovéd na otazku, proC jsme
tady?

* POULIN, Richard. Jazyk grafického designu: ilustrovana prirucka vysvétlujici hlavni principy designu.
V Praze: Slovart, 2012, 287 s. ISBN 978-80-7391-552-0.

® POULIN, Richard. Jazyk grafického designu: ilustrovana pfiruéka vysvétlujici hlavni principy designu.
V Praze: Slovart, 2012, 287 s. ISBN 978-80-7391-552-0.



Centrem plakatu se stava obrazec, ktery pfipomina nékolik symbo-
0. Zcela zfejmy je na prvni pohled symbol rtu — ma nabyvat dojmu jakési
néhy, néeho nového a neznameého, ale zaroven velmi pfitazlivého.
Vidime také pomysiné rozdéleni obrazce na dvé poloviny (Zemé?,
Svét?) nesouci sobé kontrastni barvy — oranzovou a €¢ernou. Tyto barvy
jsem zvolila ze zakladniho dlvodu, svou kontrastnosti totiz vyborné pu-
sobi na oko divaka, pfitahne ho a zapusobi na jeho mysl. Poslednim
planem se stava plocha s pouzitim 10% Cerné barvy, aby celkovy efekt
kontrastu zjemnil. Plakat doprovazi typografie, ktera je v tomto pfipadé

pouze povinnym doprovodnym prvkem.

(viz P¥iloha 1)

7.1.2 Erekce srdce

Hra je absolventskou inscenaci 3. roCniku studentd na Damu.
Vznikla taktéz, jako vétSina her, pod formou kolektivni tvorby a bez pfe-
dem daného scénare.“JEDNO TELO. JEDNA DUSE. JEDNODUSE.
ZALOZENO NA SKUTECNYCH UDALOSTECH. INSCENACE MUZE
ZPUSOBIT EREKCI SRDCE. Nékteré véci zustavaji skryty, protoZe je
zname. Kdyz nahle zménime uhel pohledu, tyto véci zasadné zméni
vyznam situace. Dost casto se smé&jeme, nebo placeme jenom proto,
Ze je to tak spravne, Ze se to o¢ekava. Touzime po intenzité proZitku,
kterou mnohdy supluje jen to, co je opojné. Hledame aplikace, navody
a hlavné jistoty. Stojime o falesné zpovédnice, o rychlé ultimativni vy-
koupeni. Soucasny obraz lasky vede k frustraci a traumatum. A co kdyz
tolik devalvovana nahota v zasade nema nic s pornografii - mohla by byt

&isté a posvatna? Kde ale jsou &asto kfehké hranice zmény vyznamu?*“°®

® Erekce srdce. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=653
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Tento plakat je zdarnym pfikladem toho, Ze typografie mize byt
dominantou plakatu a Zze muze tvofit jeho polovinu plochy. K tomu mé
inspiroval samotny nazev inscenace Erekce srdce. Ma v sobé silny naboj
a byla by Skoda ho takto nevyuzit. Smyslem celé kompozice je pouze
hra s plochou, barvou a typografii, pficemz do ni také vkladam fotografii

ze samotného déni ve hre.

(viz Pfiloha 2)

7.1.3 Hra o tfi sestry

‘Domnivam se, Ze v oblasti mimického divadla je zasadni autorsky
pristup ke vznikajicimu predstaveni ze strany vsech zucastnénych per-
formerd. To je také jeden z hlavnich cild, které se snazime na katedre
Pantomimy rozvijet. Proto jsem chtéla, aby Hra o tfi sestry vznikala
v maximalni autorské svobodé mych studentt, jak v interpretaci hry,
tak i v zakouSeni reZijni pozice. Nikdy se nesnazim aplikovat néjake své
overeneé postupy. Radéji davam prostor k nachazeni vlastnich cest
a vlastniho mys$leni, protoZze kazdy ze studentt bude jednou svym viast-

nim autorem, rezisérem i performerem. Tedy, to je alespori nas cil.””’

Plakat Hra o tfi sestry je tvofen opét zakladnimi geometrickymi tva-
ry, kterymi jsou trojuhelnik, kosoctverec a kruh / bod. Jsou uspofadany
vertikalné do centra plochy. Davam zde ddraz na kontrast mezi objekty
a barvou. Tfi zcela rozdilné sestry jsem vnukla do tfi zcela rozdilnych
geometrickych tvarl, avSak s faktem, Ze maiji néco spole¢ného. Fotogra-

fie a text jsou doplnujicim prostfedkem.

(viz Pfiloha 3)

” Hra o tfi sestry. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=614
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7.1.4 Hodni chlapci

Hodni chlapci jsou inscenaci, ktera je volné inspirovana romanem
Anthonyho Burgesse Mechanicky pomeranC. Na zacCatku Vas chytne

a uz nepusti.

Je jasnym odrazem dneSni spoleCnosti, je pravdiva, ale vtipna
I désiva zaroven. ,Kolik agrese a puzeni k nasilnému chovani v sobé
musime potlacit, abychom se stali "kultivovanymi” lidmi? A je to nasilné
v nas lidske nebo nelidske? Je pfirozené, kdyz se chovame pfirozené?* 8
Forma ztvarnéni plakatu je zalozena na symbolu muze nékolikanasobné
se opakujicim. Timto zplsobem ma vyniknout jakysi boj mezi sebou sa-
mym. Uvédomeéni nastava pfi pohledu na barevnou paletu. Zelené poza-
di je symbolem uklidnéni a uvolnéni napéti. Cervenou linii a kruh jsem
zvolila nejen jako akcent, ale také jako znak nasili. Typografie je zde

pouze povinnym doprovodnym prvkem.

(viz Pfiloha 4)

7.1.5 Vous

Inscenace je vypracovana s lehkou ironii a nadsazkou. Autorka se
priklani k pohadkovému pojeti hry, avSak misty s realn&jSimi prvky.
"Kdyz jsem byla mala, tak jsem vzdycky chtela byt klukem. Myslim, Ze
vousy Clovéka zkrasluji, davaji mu smrnc. Libi se mi vousati chlapi. Vou-
sy, to je pro mé neco mystickeho. Jak rostou jako houby. Houby, kdyz

rostou, tak protlacdi i asfalt. A vousy jsou néco podobného... to pfiroda." °

® Hodni chlapci. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=650

°Vous. [online]. Dostupné z: http://www.rozhlas.cz/kultura/portal/_zprava/pociteni-vousu--153516
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Zakladem tohoto pojeti zobrazeni je typografie, ktera tvofi velkou
Cast plochy, je vyrazna a svym zplUsobem hrava. Vzbuzuje pfedstavu
o rUstu, kolisavosti, nevyvazenosti, ale i pribojnosti ve vSednim zZivoté.
Aby byla esteticka stranka plakatu ve své pohadkové formé presvédci-
véjSi, vyplnila jsem plochu barevnymi akcenty, které dodavaji celkové
podobé hravou naladu. Ostatni typografie je vytvofena za stejnym uce-

lem.

(viz Ptiloha 5)

7.1.6 O sveété zrani

Co Vam naserviruje mistr ZubaC¢ a koho s chuti vysaje Vampir
Koko? ,Neni menic¢ko jako menicko, a neni Zrani jako Zrani... Ponorte se
S nami do hlubin nekonc¢iciho modrého obzerstvi a nechte se jim opa-

jet... a chutovymi poharky morfovat a spajet...“*°

Tato hra ma v sobé prespfilis alternativy, proto jsem zvolila onu
nejjednodussi charakteristiku ve formé modrého kruhu. Modra plocha
zaujima 50% mozného prostoru a symbolizuje ,Svét zZrani“. Jeji pfekry-
vajici se zluty obrazec a Cervena plocha v dolni Casti plakatu, ktera je

doplnéna fotografii, maji pouze kompozi¢ni a kontrastni charakter.

(viz Pfiloha 6)

'° 0 svété Zrani. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=434
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7.1.7 Die Young!

LZemfit mlady? | ty mas pravo psat scénar svého Zivota! Dvé ¢asti,
dva odlisné pristupy, dvé svebytné uméleckeé vypovédi inspirované téma-

tem sebevrazdy.“ '

Tématikou inscenace se drzim velmi ddrazné. Pravidelné zmino-
vana Cislovka dveé je patrna na prvni pohled. Centralu plochy striktné drzi
nazev samotné hry ,Die Young“, av8ak v zrcadlici se form&, coz ma vy-
jadrovat pravé sobé protikladné znaky, jak je tomu dano v citaci. Nelze
opomenout ani zfetelnou hravost vyjadfenou pomoci grafickych prvk
v podobé jemné deformace fontu a barevnych akcentl. Atmosféru,
ve které panuje pocit sebevrazdy, podtrhuje zvolena aplikace barevného
podkladu — €erna. Typografie nese bilou barvu, a to proto, abych docilila

co nejvyrazngjSiho kontrastu mezi pismem a pozadim.

(viz P¥iloha 7)

7.1.8 Kill them all

,Osudy nékolika jednotliveti spojuje série tragickych udalosti ode-
hravajici se paralelné na nékolika mistech v Evrope. Ty maji spoleCnou
pri¢inu: evropska krize. Inscenace je koncipovana jako deskova hra, jejiz

ucastnici se pohybuji na hracim poli Zivota, vzivaji se do realnych lidi

"' Die young!. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=698
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a situaci. Jak se vSak tato hra hraje? Jaka jsou jeji pravidla? Kdo bude

jejim vitézem?“ *?

Inscenace, patfici k tém depresivnéjSim, ve mné zanechala nejvice
otazek a predstav, jak si poradit se zobrazenim déje na plakatové plose?
Do stfedu plochy, hraciho pole, jsem vlozila dva kfize, které zobrazuji
pomysliné proti sobé bojujici hraCe. Duraz davam na kontrast mezi Cer-
nou a bilou, v doprovodu zlatych akcentd v podobé kratkych linii. Tyto
linie zobrazuji utoCici vnéjsi vlivy (realni lidé a nepfijemné situace).

Typografie zapojena do kompozice je dopliujicim prvkem.

(viz Pfiloha 8)

7.1.9 Mé kralovstvi

,Prosim, mazu té nasledovat? Ptam se, pro¢ vzdycky to chci?! Bud’
oceanem, kde se vSe rozuzli. Bud’ mym jedinym, bud vodou, kterou se
brodim. Jsi moji fekou stoupayjici, te¢ bez zabran, te¢ divoce. Ja nasledu-
Ju té do hlubokého more. Ja nasleduju té temnym pokojem. Ja pronasle-

duju té...“ =

Rezisérka nadale pokracuje v objevovani jeviStnich prostfedku pro
ztvarnéni snové reality a vychazi pfitom z poetiky dila Franze Kafky.
Hlavnim ,materialem” inscenace je voda, ktera je nejvyraznéjSim scéno-
grafickym prvkem, ale zaroven urCuje tempo kazdého pfedstaveni. Hlav-
ni hrdina Vaclav se necha unaset na vinach samoty. Pfipluje k nému

vS8ak jeho minulost, proto jsem zvolila princip opakujiciho a do sebe

Y Kill them all. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=710

3 Mé kralovstvi. [online]. Dostupné z: http://www.divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=720
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zapadajiciho kruhu, ktery zobrazuje vodni vir. Hlavni hrdina se po vétsi-
nu svého putovani vrha do stejnych vod a zlstava v zatarovaném kruhu.
Barevné provedeni je zobrazenim jeho fluktuovanych nalad.

(viz Pfiloha 9)

7.1.10 Beckettomotive

Laboratof pocitl, zvuku, pohybu objektl, svétla, lidi. Interaktivni
hra, ktera divaka zméni v objekt a postavi ho misto kvétinace, nebo vari-
ci konvice, nebo boty. Princip logiky absurdity se ocitne v hudebni kom-
pozici a skrze prizma divadla objektu realitu rozestavi na prafaktory.
Zustava nez vytlacit své racio na talif. A sezrat ho.
,Vytlaé SVE récio na talif a sezer HO! Skuteénost je nesmysina.“** Tato
absurdni a hrava inscenace vyzadovala absurdni a hravou kompozici.
Myslenku autora jsem vyjadfila prostym nanaSenim barevnych ploch
pres sebe, aby vznikla barevné chaoticka kompozice, ktera se diky sveé-
mu vrstveni méni na jizZ zminény talif. Aby kompozice zustala nenaruSe-
na, je typografie pouhym dopliujicim prvkem po stranach plakatu.
(viz Pfiloha 10)

7.2 TYPOGRAFIE

Jak jsem jiz zmifiovala, typografie je u jednotlivych inscenaci témér

stejnoroda jen s mirnou odchylkou v kompozici u kazdého plakatu.

Ve vétSiné pfipadech se setkavame s pismovou rodinou DIN,

* Mé krélovstvi. [online]. Dostupné z: http://divadlodisk.cz/repertoar-detail.php?id=718
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ktera vznikla v ustavu Deutsches Institut fur Normung v roce 1936. Tato

pismova rodina je plné bezpatkova, coz se k sérii plakatu zda byt idealni.

Jak jsem uvedla vyse, v typografii se skryva jeden vykyv z normy,
a to u inscenace s nazvem Erekce srdce. V tomto pfipadé jsem pouZila
pismo Helvetika. ,Helvetica je hojné pouZivana rodina bezpatkového
pisma (Sans-serif), které v roce 1957 vytvorili Svycarsti designéfi Max
Miedinger aEduard Hoffmann z pismolijny Haas’sche Schriftgiesserei
AG. Helvetica byla navrZena jako univerzalni bezpatkové pismo na za-
kladé groteskt z konce 19. stoleti. Puvodné byla pojmenovana Neue
Haas Grotesk, pozdeji vSak byl nazev zménén. Jejich cilem bylo vytvorit
takovy typ pisma, ktery bude neutralni a jasny, aby bylo mozné ho pou-
Zivat v raznych situacich. Vyvoj pisma Helvetica jde stale dopredu, od
Jjeho vzniku bylo v dalSich pismolajnach vytvoreno jiz nékolik novych ver-
zi. Jedna se napr. o Helvetica Light, Helvetica Compressed, Helvetica

Textbook, Helvetica Narrow nebo Helvetica World.“*®

7.3 LOGOTYP

Katedra alternativniho a loutkového divadla je jednou z nékolika
oborl na Akademii muzickych uméni v Praze. Sama o sobé zadné logo
nevlastni. Chtéla jsem na ni upozornit svym vlastnim logem a odliSit ji od

ostatnich kateder hned na prvni pohled.

Jedna se o jednoduchy Cernobily logotyp, ktery je tvofeny ze zkrat-
ky této katedry - Kald! ACkoli je logotyp jednoduchy, hravosti oplyva
samotny font. Zvolila jsem pismo Frutiger Italic, pfedevSim vSak z toho

dlvodu, Ze je bezpatkové a svymi tvary se komponuje v pusobivy vysle-

' Helvetika. [online]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Helvetica
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dek. Abych do tohoto typu pisma vnesla pohyb, jednotlivé jsem ho
zdvojnasobila. Tento akt zpusobil zdvojeny efekt, ktery neni prekazkou
v dobré Citelnosti slova. Duraz je kladen na vykfi¢nik, ktery uzavira cely
logotyp. Stava se vyraznym bodem v samotném zavéru logotypu
a zaklada si na energickém dojmu.

(viz Pfiloha 11)

K logotypu KALD jsem vytvofila velmi volny plakat, ktery prezentu-
je jak logo, tak i celou katedru. Na ploSe se objevuje pouze zkratka Kald
- je umisténa ve vertikalni pozici a vynika vice hravosti ve smyslu zrca-
dleni se jednotlivych fontd. Tento motiv se objevuje i na dalSich propa-
gacnich materialech, jsou jimi pohledy a platéné tasky s dlouhym uchem.
(viz Pfiloha 12, 13)

7.4 Propagacni tiskoviny

Brozura - tato tiskovina Ctvercového formatu je nositelem blizSich
informaci o jednotlivych inscenacich studentd DAMU. Z grafického hle-
diska je vytvofena odlehéenym zplUsobem. Objevuji se zde prvky,
které se zobrazuji na plakatech u konkrétnich her, ale také nechybi prvky
doprovodné, jez se skladaji ze zakladnich geometrickych tvar(, rastrl
a fotografii. Pouzité pismo samozifejmé vychazi z loga — Frutiger, jeho
rizna pojeti z pismové rodiny. Cela brozura se svou barevnosti drzi pra-
vé témi odstiny, které se objevuji na samotné titulni strané — Cervena
C=0,M=095Y =100, K =0, ¢erna, stupné Sedi, bila a zlata C = 0,
M =20, Y =100, K = 30.

(viz P¥iloha 14)
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

V souCasneé dobé jsou divadelni plakaty tvofeny zahlcenymi prvky
nebo prvoplanové prezentovany fotografii. Nazor na tento obor, kterym
oplyvali grafiti designéfi pfed desitkami let, mél blizko k minimalismu.
Mym pfinosem je pravé stru¢né, jednoduché sdéleni pouzitim minimal-
nich prostfedkd v divadelnim oboru. V souCasné dobé je vefejnosti
vyzadovana intenzivni komunikace, vznikaji plakaty pfehlcené informa-
cemi, a proto byla ma mysSlenka opa¢ného plvodu. Hlavnim ukolem bylo
vymanit se z norem a odolat sou¢asnym modernim prvkam, kterymi jsme
obklopeni. Jednoduchymi vektory lze dosahnout stejného vysledku.
Pritahneme-li divakovu pozornost natolik, Ze se zamysli nad mySlenkou
autora a navic ji jesté pochopi, znamena to, ze jsme postupovali sprav-

nym smérem.

9 SILNE STRANKY

Za silnou stranku meé prace povazuji precizné€ vypracovanou Seérii
divadelnich plakatd, ktera se vymyka soucasnému pojeti. Myslim si,
ze takové zachyceni mys$lenky pfitahne divakovu pozornost a oceni mi-
nimalistickou koncepci. PfestoZze je kazdy plakat rGznorody, cela série
pusobi komplexné jako celek, se stejnou charakteristikou zobrazeni.
Zfejmé a jasné sdéleni informaci je zalozeno nejen na barevné paleté,
kterou jsem uzivala velmi obezretné, ale zejména na jeho jednoduchém

zpracovani.
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10 SLABE STRANKY

Slabsi stranky této plakatové série jsou v souladu s témi kladnymi.
Vyjadieni mySlenky timto zplsobem je v dnesni dobé nevidané, ojediné-
|&é. Jsem si védoma toho, ze se nemusi kazdému libit, ze se mohou
nazory lisit, ja si vSak za svoji praci stojim. V kazdém vySe uvedeném
prikladu Ize vZzdy néco zmeénit, stale se u€¢im a posouvam svou tvorbu
zase o kousek dal. Znaénym pfinosem pro mé byli nejen umélci, kterymi
jsem se inspirovala, ale prfedevSim prostfedi a kontakt s lidmi z oboru,

ktefi mi svou neziStnou radou dopomohli k uspokojivému vysledku.
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12 RESUME

Due to my current work in this field, which are mainly posters, topic
selection was a little easier. | wanted to connect two artistic spheres to-
gether to create something that will fulfill me and what | have a personal

relationship. The key for me was the feedback of the viewer.

From the very beginning | wanted to work with a large flat, so | cho-
se as the topic of a series of ten posters format B1. Then | thought about
focusing poster, whether it would be appropriate to deal with social pro-
blems, or conveniently choose loose theme. My vision was rather cultural
themes - festivals, film and music, | finally opted for the theater. | like to
work with facts, which subsequently discretion will form his own image

and transfer it to your desktop.

| focused on the performance of students of the theater faculty -
Academy of Performing Arts in Prague. For my next job was important to
eliminate the quantity and concentrate on one particular department and
its work. Department of Alternative and Puppet Theatre (KALD) for me
was the appropriate choice. From her workshop come from games that
approached me with their ideas, content. They gave me a great space
for the poster, nothing confine me, while | am forced to think about. | also
needed to maintain the aesthetics in the background. KALD is based on
the tendencies that have their roots in the avant-garde theater and mo-

vement "open theater".

| think such thoughts will attract capture the viewer's attention and
appreciate the minimalist concept. Although every poster diverse, the en-
tire series has comprehensively as a whole, with the same characteris-

tics display. Evident and clear communication of information is not only

23



based on the color palette, which | enjoyed very carefully, but especially

for its easy processing.

Expressing ideas in this way nowadays is unprecedented, unique.
| am aware that they do not have anyone like that opinions may differ,
but | do stand behind their work. In each example above, you can always
change something, still learning and shift their work a bit further. Consi-
derable benefit to me were not only artists, which | was inspired, but also
environment and contact with people in the field who tell me their selfless

Council helped to a satisfactory outcome.
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INSPIROVANO ROMANEM ANTHONYHO BURGESSE
MECHANICKY POMERANE.

DIVADLO DISK / 100 CZK

REZIE

JAN MIKULASEK
SCENOGRAFIE A KOSTYMY
PAVLA KAMANOVA
DRAMATURGIE

MAGDA ZICHACKOVA

PRODUKCE

DANIELA FIALOVA

DANIEL BRATKA

JAN BATTEK

DOMINIKA ANTONIE SKALOVA
GRAFICKA UPRAVA

FRANTISEK POLAK (WWW.FPOLAK.EU)

Priloha 4
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1511212015 / 19.00 / DIVADLO DISK / 100 CZK / INFO@DIVADLODISK.CZ
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fje

ENi ZRANI JAK Ahi
iCiHO MODREHO 0 ZERST\N

ro YMI POHARKY MORFOVAT A SPAJET...

0 SVEFE ZRANI ? kald!

14%015{19 ogJWADLo DISK / 100 CZK / INEO@DIVA LODISK.CZ

%
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REZIE

MARTINA SCHLEGELOVA
HUDEBNi REZIE

TOMAS VTiPIL
SCENOGRAFIE

LUCIE WILDTOVA
DRAMATURGIE

DAVID KOSTAK
PRODUKCE

DOMINIKA ANTONIE SKALOVA
VERONIKA REZNiKOVA
JAN BOUSA

2610512015 / 19.00 / DIVADLO DISK / 100 CZK / INFO@DIVADLODISK.CZ
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DIVADELNi ADAPTACE AUTORSKE POVIDKY KATERINY JANDACKOVE VZNIKALA FORMOU RiZENE IMPROVIZACE.

PROSIM, MUZU TE NASLEDOVAT? PTAM SE, PROC VZDYCKY TO CHCI?!

BUD OCEANEM, KDE SE VSE ROZUZLi. BUD MYM JEDINYM, BUD VODOU, KTEROU SE BRODIM.
JSI MOJi REKOU STOUPAJICi, TEC BEZ ZABRAN, TEC DIVOCE.

JA NASLEDUJU TE DO HLUBOKEHO MORE. JA NASLEDUJU TE TEMNYM POKOJEM.

JA PRONASLEDUJU TE...

23]0412015 / 19.00
DIVADLO DISK
100 CZK

WWW.DIVA

ME KRALOVSTVi

AUTOR / REZIE
KATERINA JANDACKOVA

DRAMATURGIE

DAVID KOSTAK
SCENOGRAFIE A KOSTYMY
JITKA POSPISILOVA

PRODUKCE kald'
ZUZANA RAINOVA "

Priloha 9
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INSCENACE KALDU
JAILOWNO0LLINI3E

v

VYTLAC SVE RACIO NA TALIR A SEZER HO! SKUTEENOST JE NESMYSLNA.

Priloha 10



Kkald!

Kkald!

katedra
alternativniho
a loutkového
divadla
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JEDNO TELO. JEDNA |
ZALOZENO NA SKUTE
INSCENACE

Nekteré véci zlstava)

zménime hel poh!

situace. Dost &aste

2e je to tak spravne,

prozitku, kterou mnohd
ledame aplikace, n




aje Vampir Koko?

a koho s chuti vys,

Co Vam naserviruje mistr Zubae

stvoreni

0 svété rani

Neni meni¢ko jako menicko, a neni zrani jako Zrani...
Ponofte se s nami do hlubin nekonticiho modrého obzerstvi
anechte se jim opajet... a chutovymi poharky morfovat
aspajet.

scénografie, scénaf a refie
Tereza Konickova

Jaro Cossiga

hraji
Jana Kollertova a Stépanka Glogarova

ukledrni valky a naprosté zniceni povrchu nai planety je
Nevyhnutelné. Zemé vyprahne. Urodna pida, lesy, pastviny,

Tea lehne popelem. Prezije nékdo takovou katastrofu? V dobé
Trozici takovou apokalypsou je tieba vratit se zpat k zatatkim.
Jak nikl svét? Vesmir? Zeme? Jak se zrodil prvni Zivot?

Kdo to zpusobil? Kdo za to maze? Existuje tisice vysvétleni,
{isice boh a prvotnich hybatel, tisice prvotnich pfiin

a zivotnich princip.

predstaveni stvoreni” je autorskym dilem. Je vysledkem toho,
<o se tato konkrétni skupina tvirca dozvédéla o stvofeni svéta

ajaky si na néj utvotila nazor. Inscenace se snazi nahlédnout

do mnohosti lidskych mytd a ukazat, ze nékde v jadru jsou
si podobné. Existuje snad jedna spravna odpoved na otazku:
pro¢ jsme tady?

Ondrej Spisak
asistent retie
Simon Spisak
dramaturgie
Kristyna Filcikova
asistent dramaturgie

Vit Neznal

scéna, kostymy

Marianna Stranska

pohybova spoluprace

Ivana Hessova, Marcela Benoniova
hudebni spoluprace

Jan Hrovatitsch, Vratislav Sramek
svételny design

Lukds Hyksa

produkce

Disa Brtnicks, Eva Buresova, Tomas Jirka

Kady mame svou predstavu, kazdy mame svou viru. PFijdte poznat tu svou.

Diiv, nei bude pozdé!
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seckettomtive

e A setath

Avtorsk e, kters vaniks pod taktovkou slovinského
lutkire a hudebnika Matij Solce

reie 2 hudba

scénografie

Sofie Sticzayovs

Vous

Inscenace je vypracovna s lehkou ironi 2 nadsdzkou. Autorka
priklada k pohadkovému pojeti hry, aviak misty s reatnuumpm
Dyt jsem byla mats, ok fsem vEdyeky chtdle byt ki ¥
Myslim, 26 vousy clovéka akré3lull, dévall mu Smine. me
vousati chiapi. Vousy, to je pro mé néco mystického. Jak rostay i Joko
Houby. Houby, kdy? rostou, tak protiaci i asfalt. A vousy jsou s
podobného... to priroda.

preklad: Tereza Krédlova
rezie: Alzhéta Tichonova

Kostymy: Magdalena Prouskova
hudba: Marjan Stojilkovié

produkee: Sarka Marsikova, Eliska Vinafova
2vuk: $tefan Kostelny

pohybovi spolupréce: Jana Vanickovs, Tomas Michatek
fotodokumentace: Tomas B

graficky design : TICH0333
vedouci roéniku: Miroslav Krobot

obsazeni
Kléra Stépankova (sbératelka narodopisného folkiéru

Darina Derbarendiker)

Anna Bubnikova (manzelka Nikity / revizorka) -

Martina Slukovs (kovafova vnucka)

Pavlina Storkova (¢arodejnice Kata Surinova)

Josef Wiesner (Jura Lifsic / rybaf)

Richard Fiala (bratr Kamazov / kovboj)

Pavol Smolirik (otec Filaret / rybaf)

Vaclav Jiracek (moskevsky malif Nikita U. / predseda vesnice
Dork

Matija Solce / jako host / (bratr Kamazov / doji¢ka Juléa ! kniZe)
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Inspirovéno romanem Anthonyho Burgesse, ktery nese nazev
Mechanicky pomeranc

Kolik agrese a puzeni k nasilnému chovani v sobé musime
potlacit, abychom se stali “kultivovanymi* lidmi? A je to nasil-
Né v nés lidske nebo nelidské? Je pirozent, kdy? se chovame
“prirozené™?

Hodni chlapci

Jan Mikuldsek
scénografie a kostymy
Pavla Kamanova
dramaturgie

Magda Zichackova

graficka aprava
Frantisek Polak (www.fpolak.eu)
fotograf inscenace
Michal Hancovsky.

Holubaf Patrik
Joura Bofek
Majeréikova Petra
Matouskovd Johana
Polivka Viadimir
Ryska David
Skruzna Pavlina
Siskova Daniela
Volankova Tereza

Zemiit miady? | ty mas pravo psat scénd svého

dva odlisne pristupy, dvé svébytné umelecks vy

tématem sebevrazd

| POKUSY O JEIICH ZIVOT - inscenovand sebevrazd;

| Crimpa v rezi M. Schlegelove

| Die young! verze 0.1 vychazi ideovs ze stejnojmenn,
brnénského HaDivadla a je tedy jeho predehrou

Zivotat Dg ¢,
POVEdi inspirgyang

2 pode Martin

1€ho projekty

hudebni rezie
Tomas Vtipil

scénografie

Lucie Wildtova
dramaturgie

David Kostak

produkce

Dominika Antonie Skalova
Veronika Reznikova

Jan Bousa

P 21p 21p 21 210

hraji studenti 4. roéniku KALD
Séra Arnsteinova

iBunoy 21 §




Wé kralovstyi

e stk povidy Katiny Jandsdiove vanikala

T edouat? Pam se, proé vadycky to chei?!

e sl 8u mym jedinym. bud vodou
e vt okou stoupaic te bez zabran

o hubokeho mofe. J3 nasleduju t&

sleduiu té.

Rezisérka nadile pokratuje v objevovani jevistnich prostredk pro
2tvarmneéni snové reality a vychazi pritom 2. y dila Franze Kaf-
nscenace je voda, ktera je nejvyraznéjdim

autor

Katefina Jandackova

reiie ky. Hlavnim .materidlem™

Katefina Jandickova scénografickym prvkem, ale zroven uréuje tempo kazdého

dramaturgie staveni. Hlavni hrdina Vaclav se necha unaset na vinach samoty.

David Kostak Pripluje k nému viak jeho minulost. Je schopen neudélat stejnou
chybu podruhé?

scénografie a kostymy
Jitka Pospisilova

N produkce

B Zuana Rainovs

Toms Méchscek

Kill them all

Tore Vagn Lid, norsky divadelni rezisér, dramatik, hudebnik
§ feditel Transiteatret-Bergen, vytvoil trilog;
s nazvem “Games of sorrow” - “Truchlohry.” Druhy dil s nazvem
“KILL THEM ALLI"- “Zabiite je viechny!” rezisér napsal pfimo pro
narodni divadio v Oslu a pidorys této hry se stal vychozim ma-
terialem pro prazskou verzi této inscenace.
Osudy nékolika jednotlivca spojuje série tragickych udalosti odeh-
ravaiici se paralelné na nékolika mistech v Evropé. Ty mai spole¢-
nou pricinu: evropska krize. Inscenace je koncipovan jako deskova
hra, jejiz Gcastnici se pohybuji na hracim poli zivota, vzivai se
do realnych lidi a situaci. Nejdrive si ale musi hodit kostkou.
Jak se véak tato hra hraje? Jak jsou jeji pravidia? Kdo bude jejim

z
=

vitézem?

rezie, text, audiovizualni koncepce

Tore Vagn Lid
asistent rezie

€0t IA v sygy

2 Kidra Hutetkova
z pedagagicky/dozor
: Petra Tejnorova
H Michal Somos
| dramaturgie
| - Jana Macickova
g ¢ produkee
i Barbora Kocianova
& > Sofie Sticzayova
H Tamara Sopkova
| Markéta Boborikova
| hudebni aranzma
Tore Vagn Lid
grafika
Patrik Antczak

obsazeni:
Sara Arnsteinova
Andéla Blazkova

Pavel Kozohorsky
Jan Nedbal

Ivo Sedlacek

Daniel Tama

Truchlohra. Ekonomick
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