Zapadocéeska univerzita v Plzni

Fakulta designu a umeéni Ladislava Sutnara

Diplomova praca

REFLEXE NA VYBRANE TEMA,
HUDEBNI STYL,
FILM, UMELEC A JEHO DILO

Psychobilly

BcA. Alena Zendekova

Plzen 2015



Zapadocéeska univerzita v Plzni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
Katedra Designu
Studijny program Design

Studijny odbor Fashion design

Diplomova praca

REFLEXE NA VYBRANE TEMA,
HUDEBNI STYL,
FILM, UMELEC A JEHO DILO
Psychobilly

BcA. Alena Zendekova

Veduci prace: MgA. Barbora Augustinova
Oddelenie designu
Fakulta designu a umeéni Ladislava Sutnara
ZapadocCeské univerzity v Plzni

Plzen 2015



Prehlasujem, Ze som pracu spracovala samostatne a pouzila len

uvedené pramene a literaturu.

Plzen, April 2015

podpis autora



Podakovanie za cenné rady a poskytnuté odborné informacie patri
vedeniu mojej bakalarskej prace MgA. Barbore Augustinovej, tiez
patri podakovanie za vedenie aformovanie mdjho nazoru pocas
celého bakalarskeho a magisterského studia pani Doc. akad. mal.
Helene Krbcovej. Dakujem mojim rodiom za v$estranni pomoc
a trpezlivost, taktiez méjmu priatefovi za kazdodennu podporu
a vSetkym kamaratom z odboru Fashion design ale aj mimo neho,

ktori mi boli pri praci napomocni.



Obsah

1 MOJE DOTERAJSIE DIELO V KONTEXTE SPECIALIZACIE

2 TEMA A DOVOD VOLBY

2.1 HUDOBNA INSPIRACIA

2.2 FILMOVE VZORY

2.3 PSYCHOBILLY ODEV A STYL

2.4 PSYCHOBILLY V UMENI, TETOVANIE A ILUSTRACIE

2.5 ZHRNUTIE
3 CIEL PRACE

4 PROCES PRIPRAVY

5 PROCES TVORBY

6 TECHNOLOGICKE SPECIFIKA

6.1 ODEV

6.2 OBUV

6.3 KLOBUKY

7 POPIS DIELA

7.1 PRVY CELOK

7.2 DRUHY CELOK

8 PRINOS PRACE PRE DANY ODBOR
9 SILNE STRANKY

10 SLABE STRANKY

11 ZOZNAM POUZITYCH ZDROJOV

a. KNIZNA A PERIODICKA LITERATURA
b. INTERNETOVE ZDROJE

12 RESUME

© 0 N N o M Mow B

11
13
13
13
14
15
15
16
18
19
20
21

22



13 ZOZNAM PRILOH

24



1 Moje doterajSie dielo v kontexte Specializacie

PoCas celého vysokoSkolského Studia sa venujem tvorbe
zameranej na urcitu cielenu skupinu ludi. Postupne som preskumala
a ujasnila si svoj vytvarny nazor na rb6zne druhy subkultur.
V zacCiatkoch som pracovala hlavne s odevom, kde som sa mohla
opriet o ziskané konstrukéné a technologické znalosti, takze bolo
jednoduchsie rozvinut’ svoju myslienku. Neskdér som zacala prenikat
do odvetvia obuvi a doplnkov, kde sa pre mna proces tvorby na
jednu stranu stazil ale zaroven sa mi otvorili nové moznosti a pohlad
na celkovy outfit. Spojenie odevov a doplnkov je pre mna vacsou
vyzvou nez variovanie. Tento pristup som zvolila aj pre

vypracovanie diplomovej prace.

Pre moju tvorbu je priznaCné kombinovanie materialov
réznych druhov, farieb, vzorov a kvalit. Tento pristup som najviac
rozvinula v bakalarskej praci, kde sa zaoberam témou subkultury
Punk. Pre tuto pracu bolo ddlezité vistom zmysle provokovat,
pritahovat pozornost ale zarovef neskiznut k takzvanému ,do it

yourself* efektu a udrzat’ si Cisty dizajnérsky rukopis.

Prostrednictvom tvorby chcem docielit odhalovanie Zzivotov
ludi, ktori sa snazia zit inak ako vacsina, objasfiovat ich zvyky
a tradicie. Vizualne sa zameriavam na ich vzhlad, nasledne
zistujem aka sa za tym skryva symbolika. Je vSak délezité zzit sa
s konkrétnou subkultdrou, vypolut si hudbu a zaZzZit atmosféru
koncertov Ci inych podujati. VypoC€ut si rozne nazory a pohlady na
vec, ludi ktori sa chcu odlisit od masy ale ¢asom su zaradeni do
skupiny o ktorej si verejnost vytvori rézne iluzie, Casto daleko od

pravdy. Preto sa snazim vyhnut informaciam zdruhej ruky a ist



priamo ku zdroju. Takto som sa inSpirovala subkulturami Punk,
Skinheads, Rockabilly a ako finalnu som zvolila skupinu fudi

Psychobilly.



2 Téma a dovod volby

Témou mojej diplomovej prace je REFLEXE NA VYBRANE
TEMA HUDEBNI STYL, FILM, UMELEC A JEHO DILO, konkrétne
sa zaoberam hudobnym Stylom Psychobilly, pricom zohfadnujem

suvislosti medzi filmom, kniznymi dielami ale aj umeleckou tvorbou.

,Psychobilly je hudobny Zaner, ktory je vacSinou popisovany
ako mix britského punk rocku v sedemdesiatych rokoch a
amerického rockabilly v patdesiatych rokoch. Pre texty piesni tohto
zanru su typické velmi Casté odkazy na hororové a béckoveé filmy,
nasilie, sexualne bizarnosti ainé Casto tabuizované témy. Tieto
narazky byvaju podavané s urcitou davkou (seba)ironie a sarkazmu.
Hudobne je pre psychobilly typické pouzitie klasického kontrabasu

namiesto elektrickej basovej gitary.“ *

Prvy krat sa termin psychobilly objavuje v piesni Jhonnyho

Casha ,One piece at a time*

“‘Ugh! Yow, RED RYDER
This is the COTTON MOUTH
In the PSYCHO-BILLY CADILLAC Come on™

Johnny Cash ajeho temna stranka velkou inSpiraciou pre
tento hudobny $tyl a pdésob Zivota. DalSie vzory su Elvis Presley,

Marylin Monroe a celkovo patdesiate roky.

Subkultura ako taka vznikla koncom sedemdesiatych rokov
v Anglicku, o nieCo neskér v devatdesiatych rokoch zacCala byt

popularna v Amerike.

! www. psychobilly.cz

2 Jhonny Cash, One piece at a time, 1976



2.1 Hudobna inspiracia

Prvym podnetom pre vyber tejto subkultury mi bola kapela
Demented Are Go. Pre ich nezamenitelnu tvorbu a hlavne vdaka
neskutonému spevakovi Markovi Phillips, aka Sparky. Jeho hlas,
Styl a vystupovanie je presne to €o si predstavim pod pojmom
Psychobilly. Kapela funguje od roku 1982 a je jednou z prvych tohto
stylu. Dalej urgite stoja za povSimnutie nazvy kapiel, ktoré s velmi

vyrecné The Horrorpops, Batmobile, Nekromantix, Mad Sin atd.

Z Ceskej rockabilly/ psychobilly scény maju vplyv na moju
pracu kapely The Mordors Gang, Green Monster a Carlos and His

Coyotes.
2.2 Filmové vzory

Z filmovej tvorby €erpam hlavne vo filmoch Tima Burtna ato
predovSetkym Sweeney Todd: Diabolsky holi€ z Fleet Street,
Strihoruky Edward, Frankenweenie a Mftva nevesta Tima Burtona.
Vyrazovo ma zaujimaju neStastné osudy postav, z ktorych sa
nepriaznou osudu stavaju monstra tuzZiace po laske, pomste

a Stastnom Zivote, ktory im nikdy nema byt dopriany.

,VZdy mam problém stym, ked [fudia tvrdia ze je nieCo
normalne alebo nenormalne. Vyznam tychto slov je pre mnia velmi
osobny a subjektivny. Vzdy som zmeteny anemdézem jasne

pochopit’ vyznam tychto slov.*®

Dalej ma indpiruju postavy Addamsovej rodiny, Frankenstein,

Dracula a ich r6zne filmové spracovania. Zaujali ma snimky Andyho

® Tim Burton, http://www.databazeknih.cz/citaty/tim-burton-8623



Warhola, Flash for Frankenstein a Blood for Dracula, ktoré maju

svojou bizarnost'ou velmi blizko k Psychobilly Stylu.
2.3 Psychobilly odev a styl

Pre Psychobilly odievanie je charakteristické mieSanie
subkultur Rockabilly a Punk. Prekvapivo vSak vo svojich zaCiatkoch
preberaju uzke vyprané, Ci vybielené savom, jeansy, letecké bundy
zvané Bomber a pracovnu obuv Doc. Martens od subkultury
Skinheads.” S vinou Punku prichadzaju kozené motorkarske bundy,
zmena nastala len v nazve kapely, ktoru si kazdy ruéne domaloval
na zadny diel. Taktiez boli velmi oblubené zvieracie vzory, zebra,
leopard naSivané na golier a lemovanie prieramkov a dolného kraja

bund a riffovych viest.

Dnes moézZeme pozorovat hlavne tricka s potlacou kapiel
a réznych motivov z patdesiatych rokov ako su auta Cadillac, Pin-
Up dievCata a priSer kazdého druhu. V neposlednej rade sa nosi

pbvodne vojenska obuv Creepers.

Tak ako punk ma svoj uces, Ciro, aj psychobilly ma svoj uCes
zvany quiff, jedna sa o ostrov vlasov len na vrchu hlavy, v zadnej
Casti vyholeny do Spicky, natupirovany, vpredu su vilasy dlhSie
a samozrejme Zziaria vSetkymi farbami. Ti bohatSi si m6zu zajst do
Specialnych holiCstiev, kde im vytvoria naro¢né ucCesy typu
pompadour nosené Elivisom aj Cashom. Zeny maju vstup zakazany
a v ponuke je aj cigara s whisky. NajznamejSi su holandsky holiCi

Schorem Haarsnijder En Barbier .

* Brackenridge C. ,Hells bent on rockin’, A history of Psychobilly, vyd. Cherry Red Books, London 2007



Damsku moédu uréuji Pin- Up diev&ata. Stylizuju sa do
dokonalého obrazku mafovaného umelcami ako su Rolf Armstrong,
Alberto Vargas, Gil Elvgren ainy. Ti tvorili mafované obrazky

rozmarnych dievéat, dokonalej postavy uréené pre vojakov.>

Prava Pin-up girl ma vzdy upravené vlasy do vinitého ucesu
alebo nosi Satku okolo hlavy zviazanu nad ¢elom, farebnost’ viasov
je rozmanitd. K make- upu patri bleda pokozka, Cervené pery
a vyrazné Cierne ocné linky. Vizaz dotvara tetovanie u Zien rovnako
ako u muzov. V damskej mode sa nosia Siroké kruhoveé sukne a Saty
v pastelovych ale aj temnych farbach a puzdrové Saty, zvieracie

vzory, motivy old school Ceresni, lastoviCky, kotvy, namornicky styl.

K zivotnému Stylu patri roller derby, ktoré sa stalo oblubenym
v poslednych rokoch. ,Roller derby je kontaktny Sport na trekovych
kolieskovych kor€uliach, ktory vznikol v USA v tridsiatych rokoch
dvadsiateho storoCia. P6vodne sa jednalo o exhibiCné superenie
dvoch Zenskych timov, prakticky bez obmedzenia pravidlami.
V suc€asnosti je roller derby plnohodnotny Sport, ktory rychlo ziskava

oblubu po celom svete.“®

Psychobilly sa vo vela veciach podoba Stylu Rockabilly, rozdiel
je snad len v zalube v horore a posmrtného Zivota zombie prvej
zmienovanej skupiny. Spolo¢ny maju tiez obdiv k automobilovym

veteranom, organizuju exhibicie a takzvané hot rody.

> http://g.cz/6-kralu-pin-upek-se-svymi-nejkrasnejsimi-divkami

® http://cs.wikipedia.org/wiki/Roller_derby



2.4 Psychobilly v umeni, tetovanie a ilustracie

Sucasny ilustrator zamerany na psychobilly je David Vicente,
narodeny vo francuzsku 1968. Rad by sa vSak situoval do 50. rokov
v USA. Vytvara ilustracie réznych druhov priser, Pin —Up dievcat,

americkych automobilov a motoriek Harley Davidson.

Neprehliadnutelné je umenie Body Artu, hudobnici vaésinou
vystupuju v hororovych maskach odkazujucich na filmové postavy.
V zmysle parodie, Ci kultového uznavania konkrétnej postavy,
priSery, monstra. Tieto premeny mézeme vidiet poCas vystupeni
kapiel ako su Demented are go, Blood sucking zombies from outter

space, Voodoo Zombie a iné.

Samozrejmostou su tetovanie v Style old school, piercing,

ojedinele sa objavuje skarifikacia a podkozné implantaty.
2.5 Zhrnutie

Rozsiahlym reSerSe na tuto tému som sa snazila uvedomit’ si
vSetky sucasti a suvislosti medzi jednotlivymi dielami, hudbou
a zivotnym Stylom. Tato subkultura je vefmi bohata na vizualne
vnimanie ale aj Zivotné pribehy, zaroven sa diStancuje od
akéhokolvek politického vyjadrenia, €o je prijemna zmena po
spracovani predoslych nazorovo radikalnych subkulturach. Plne sa
sustredim na emdcie a dojmy, ktoré vo mne tieto skusenosti

zanechavaju a Cerpam inSpiraciu pre tvorbu.



3 Ciel prace

Cielom méjho snaZenia je vytvorenie uceleného outfitu,
v ktorom chcem zahrnut odev, obuv a doplnky. To si vyzaduje
rozdielne technologické Specifika. Je potrebné mysliet na vSetky
detaily zaroven, avSak nepodriadit myslienku, ktora je v mojej praci
hlavna, technoldgii, naopak ju ur€itym spracovanim a pouzitim

materialu vyzdvihnut.

Zaroven sa snazim zosuladit' kontrasty patdesiatych rokov,
jemnost, Zenskost, pastelové farby az pop- art, umenie gycu a tief

brutality, nepokoja visiaceho nad umelou krasou.

Tuto tému by som chcela spracovavat aj v mojej dalsej tvorbe,
zamerat sa na urcCitu skupinu ludi a vytvarat odev podla toho, aky
vo mne zanechaju dojem. V sucasnej dobe funguje niekolko firiem
zameranych na psychobilly odvetvie, jedna sa vSak predovSetkym
o grafické rieSenia potlace triCiek alebo tradiCcnych strihov
opakujucich sa bez zmeny azvintage obchody. Chcela by som
prispiet novym strihovym spracovanim a netradiCnymi materialmi

ale zaroven zachovat charakter odevu.



4. Proces pripravy

Proces pripravy zahrnoval rozsiahle reSerSe textovych zdrojov,
filmovych spracovani a hudobnej scény. NajddleZitejSou zlozkou bol
priamy kontakt, rozhovory a uvedomenie si podstaty vybranej

subkultury.

V svojom prieskume som zohladnila aj suCasné svetove
modne trendy. Vybrala som kolekciu Givenchy na zimu 2015,
inSpiraciou su Africké masky v zmysle voodoo a najtemnejSie
posadlosti. Zatial ¢o kolekcia Givanchy na mna pésobi agresivne
a Sialene  objavujem  tichu  pochmurnost  a truchlenie v
panskej kolekcii navrhara Thom Browne pre zimu 2015. Vztahuje sa
na vystavu Death Becomes Her: A Century of Mourning Attire —
Smrt je Ona: StoroCie smutocného odievania, v Metropolithom
muzeu v New Yorku. Thomovi stacil ako inSpiraCny material iba
nazov, odmietol navstivit vystavu a zakazal to aj tvorcom z jeho
timu. SnaZil sa o novu kolekciu bez predsudkov. Vyjadruje nieco

nadherné, romantické a bohaté.’

Po uceleni reSerSe som zaCala pracovat na celkovych
siluetach odevu, obuvi i klobukov. Prvé skice boli tvorené v ceruzke
bolo potrebné uvedomit’ si tvarové rieSenie, ako zaklad som zvolila
uzky pas inSpirovany korzetom, dalej som odev rozSirovala
v ramenach a bokoch, v ramci rozSirenia som zvolila Siroké klobuky
s vyraznou tvarovanou krempou. Pri tvorbe obuvi bolo zasadné

vychadzat z klasického strihu Creepers.

7 http://www.style.com/fashion-shows/fall-2015-menswear/thom-browne



Dalej som rozpracovala farebnost celej kolekcie v ruéne
malovanych skiciach. Nasledné detaily som spracovala v grafickom

programe Adobe lllustrator.

Nasledoval vyber materialov a zladenie v oblasti povrchu
a farby. Zvolila som riffovinu s keprovym vzorom v navaznosti na
prevzaté materialy kultury Skinheads. Keprovy vzor je pouzity aj na
Sikmom pruzku ktorym som lemovala oboje Saty. Snazila som sa
eliminovat mnozstvo kovovych a ruSivych drobnych komponentov.
Preto som ako spojovaci prvok pouzila nepremokavé pogumované

zdrhovadlo.

Volba materialu na obuv podliehala vzoru, pouzila som jemnée
odevné usne so vzorom riffoviny a obnosenym efektom. Material na
platformy som pouZila lahlo tvarovatelny polyuretan so zamerom

vsadit do platformy zvieracie kosti.

10



5 Proces tvorby

Po pociato€nych skiciach a ilustraciach nasledovali skusky
z pomocného materialu. Zvolila som postup od znameho k menej
prebadanej oblasti. ZaCala som teda strihovymi skuskami odevov.
Nasledne na to som pokracovala vo finalnom Siti, kedZze som mala
pred sebou omnoho zlozitejSiu realizaciu obuvi, pri ktorej som si

nebola ista vysledkom.

Tvorbu obuvi som zacinala brusenim platformy. Bolo potrebné
vytvarovat' ju do velkosti a sklonu kopyta, tak aby mi vznikol okolo
dolného kraja ram Siroky 0,5 cm. Tato praca bola pomerne zlozita,
kedze som vsSetky upravy robila ruCne pomocou brusky a nasledneé
detaily opracovala brasnym papierom. Nasledovalo zdihavé
zhananie lebiek drobnej zvery, Co sa ukazalo ako problém, pretoze
malokto preparuje malé zvery, prevazuju lovecké trofeje
s mohutnymi parohami a podobné. Prvy kus boli spodné cCelusti,
pravdepodobne srny, najdené uz CiastoCne vycistené v lese. Pre
celkové vy istenie sa obyCajne pouziva metoda Cistenia peroxidom,
ktora sa v mojom pripade ukazala neefektivna, druhy pokus bol za
pomoci namocenia celej Casti do dezinfekéného prostriedku Savo
Original. Tato metdda fungovala vyborne. Proces som opakovala pri
niektorych dalSich kusoch. Iné sa ku mne dostali uz vycisteneé.
Nasledoval vyber najvhodnejSieho kusu, zrezanie do pozadovaného
tvaru a zasadenie do platformy pomocou mini brusky. Subezne som

modelovala strihové skusky obuvi a zjednocovala celkovy tvar.

Pri  tvorbe klobukov bolo zasadné napnut polotovar

z plsteného materialu pomocou pary na kopyto, odratovat krempu

11



a olemovat kraj zamatovym pruhom. Nasledne som vrch klobuku

dotvarovala pomocou pary a umiestnila ¢asti kosti.

12



6 Technologické Specifika
6.1 Odev

Netradi€né technologické spracovanie v odeve nastalo pri
tvarovani bo¢nych krajov v jednom pripade som pozZadovany tvar
dosiahla vSitim pevnych pogumovanych zdrhovadiel do tvaru.
V druhom pripade tvarujem boky pomocou Sikmého pruzku na

rubovej strane a presivania z licnej strany.

Dalej som rieSila celkové zadistenie odevov pomocou $ikmych
pruzkov a nasledného preSivania. Tento spésob som zvolila hlavne
s ohfadom na charakter vrchového materialu, prislo mi nevhodné
pouzit' k pevnej riffovine akykolvek druh jemnej podSivky. Naopak
pri pouziti vrchového materialu kozenky som sa chcela vyhnut

preznacovaniu Svov a celkovej deformacii strihu.
6.2 Obuv

Pri tvorbe obuvi bolo S$pecifické vybrusenie platformy
a vyrezanie lebky do tvaru a nasledné vytvarovanie otvoru pre
zasadenie kostenej Casti. Po presnom napasovani nasledovalo
oSetrenie polyuretanu niekolkymi vrstvami akrylového tmelu v spreji,
dalsi krok bolo niekofko nanosov farby az pokial som nedosiahla
cielenej farebnosti a efektu, ten som zafixovala povrchovym

prienfadnym lakom.

Technologicky najzlozitejSia a vefmi neistda operacia bolo
zaliatie kosti pomocou Cirej uretanovej gumy. Prvy pokus dopadol
uspokojivo avSak hmota, ktora mala zaschnut po Sestnastich
hodinach po dvoch dnoch mala neustale lepivy povrch. Tento

problém som vyrieSila opakovanym nanosom transparentného laku

13



v spreji, ten zapdsobil ako tvrdidlo. Pri vylievani druhej platformy
som sa poucila a sledovala som aby guma nepretiekla cez hrany
vyhibeného otvoru, povrch som taktieZ doupravila transparentnym

lakom.

Obuv bola Sita klasickym spdsobom, za pouZitia vrchového
materialu jemnej odevnej kozej usne, podSivka je rovnakého
materialu. Tu nastal problém stenenim materidlu v hranach,
vzhfadom na vlastnosti usne nebolo mozné vytencit' ju strojovo.

VsSetky hrany a Svy su zrezané ru¢ne pomocou lekarskeho skalpela.
6.3 Klobuky

Klobuky su tvarované a Sité tradicnym spésobom, Specifické je

umiestnenie kosti a spdsob uchytenia skrz vopred predvitané diery.

14



7. Popis diela

7.1 Prvy celok

Prvy odevny celok s doplnkami som pracovne nazvala Jhonny
Cash. Sklada sa z priliehavych pevnych riffovych Siat, vdaka
schopnosti materialu udrzat tvar a ucelovo vSitym zipsom do
bocnych Svov sa mi podarilo docielit poZzadovanu liniu. Odev sa
v ramenach rozSiruje smerom Kk pasu obopina telo a na bokoch

vytvara krivku ktora postupne zanika v uzkej suknovej Casti.

Pansky prvok tvori Cierna vesta z riffoviny, ktora ma na licnej
strane pogumovany efekt ten sa stupnuje v lége pouZzitim materialu
S vyraznejSou gumovou vrstvou aleskom. Léga je na oboch
stranach vsitd do zipsov taktiez s gumovym povrchom, dolny
a horny kraj légy som zacistila farbou na hrany koZenych vyrobkov.
Kraje vesty su vsSité do podsadky, ktora je nasledne zaCistena

vyraznou podsSivkou s dlhym viasom.

Odev doplhuje monumentalny klobuk z Ciernej plsti. Ma
pomerne Siroky korpus navrchu tvarovany a krempu zahnutu
dohora, spevnenu dratovanim a olemovanu zamatom. V prednej
Casti po stranach su umiestnené spodné CcCelusti, prichytené

bodovym Sitim za vopred previtané otvory.

Obuv je vytvorena zjemnej kozej usne a polyuretanovej
platformy so vsadenou srnéou lebkou, podrazka je podlepena
farbenym korkom. Farebnost ladim v odtienoch bielej a ruzove;.
Vrch obuvi tvoria tri Cleniace Svy. Vychadzam z Clenenia SpiCky
Creepers stym Ze som odstranila vSetky prebytocné Svy

ponechavam len hlavny charakteristicky Sev predizeny aZ do

15



horného kraja. Zadny stredovy Sev je vytvoreny hlavne za ucelom
vytvarovania paty, prekryvam ho patnym dielom predizenym do
ozdobného ucha. Predny stredovy Sev je vytvoreny taktiez za
uCelom tvarovania a zaroven umoznuje obuv pohodine obut.
Zamerom bolo vyhnut sa pouzitiu kovovych komponentov, z toho
dévodu su kraje dierok spevnené tuzinkou a vyseknuté

prieraznikom.
7.2 Druhy celok

Druhy celok je ZzenskejSi ale zaroven pochmurnejSi nazyvam

ho Mrtva nevesta Tima Burtnona.

Odev tvoria Saty so Sirokou sukfiou, opakujem tvarovanie
bokov, tento krat za pomoci Sikmého pruzku a nasledného presitia.
Pas je uzky obopina postavu a zvyraznuje prsia. Vystrih je CiastoCne
zakryty bocnymi dielami, ktoré opat rozSiruju ramena. V prednom
stredovom Sve je vSity pogumovany zips konciaci v dolnom kraji.
Objem sukne tvori bohata spodnicka, farebny odtien spodnicky je
ladeny k obuvi. Saty st opat zagistené Sikmym pruzkom tento krat

v8ak z rubovej strany a okraje su preSivané.

Klobuk ma opat mohutné rozmery. Tvarovany korpus, Siroka
krempa sa smerom dozadu zuZuje a je ohnuta smerom dolu. Na

krempe leZia bodovo prichytené kancie kly.

Druhy par obuvi je taktiez zhotoveny zkozej usne,
s povrchovou upravou vzoru rifloviny. Platforma avrch su
v kombinacii Sedivych odtiefiov, farebnost kosti ponechavam
v prirodnych odtienoch bielej. Strih znovu vychadza z Creepers,
v tomto pripade zachovavam derbovy strih zmena nastava iba
v tvarovani $vu na 3picke. Pata ma pridany ozdobny diel predizeny
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do ucha. Dierky na Snurovanie su spevnené tuzinkou a vyrezaneé

prieraznikom.
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8 Prinos prace pre dany odbor

Snazila som sa skombinovat dizajnérsky pristup a Specificky
charakter subkultury Psychobilly. Spinit potreby zakaznika pre
ktorého je vyrobok urCeny ale zaroven priniest nadych
jednoduchosti a Cistoty. Zamer bol vystihnut subkulturu pomocou
materialov a strihov pritom neskiznut ku gyéu. Vynechat vyredné
ilustracie tak aby napriek tomu bolo z celku citit’ pritomnost’ urcitého

nepokoja a hororovej atmosféry.
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9 Silné stranky

Za silné stranky povazujem volbu témy, podrobné poznanie
a hlavne pochopenie podstaty vlastnymi skusenostami. Prenesenie
inSpiracie do mojej tvorby a spracovanie velmi osobnym spdésobom.
Podriadenie strihov, vyberu materialov a zhotovenie celkovych
outfitov myslienke. Sirenie povedomia o subkultire Psychobilly

pokladam za prospesné ako pre ich ¢lenov tak aj pre verejnost.
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10 Slabé stranky

Nedostatky vnimam hlavne v technologickom spracovani, islo
hlavhe o Casovy sklz zapri€ineny nie vefmi Stastnou volbou
materialu. PouzZitie jemnej usne sa ukazalo ako problém pri
spracovani, Ci uz pri ten€eni hran a Svov, nasledne nastal problém
s Sitim v désledku tenkého materialu sa usen riasila, bolo potrebné
diely podlepovat” a vkladat spevnenie do Svov €o sa pri finalnom
vyzuti ukazalo ako nedostatocné avSak uz nebol €as zhotovit obuv
znovu. Obuv je velmi krehka rozhodne by som pouzila viac tuzinky

na spevnenie.

Moje obavy sa naplnili aj pri praci so Specialnou uretanovou
gumou, dizka schnutia mala byt Sestnast hodin, to sa pretiahlo na
dva dni a hmota stale lepila, v désledku toho nebolo mozné celky
nafotit tak ako som si to predstavovala. Problém s lepenim som
nakoniec vyrieSila nanesenim priesvitného laku v spreji, ten

zapo6sobil ako tvrdidlo.

U odevu vidim nedostatky v zacCisteni. Material mal v metrazi
duhovy efekt bolo potrebné diely vystrihnut' tak aby po zositi rézne
odtiene k sebe sedeli, tym sa mi dostalo viacero vrstiev na seba
ktoré potom nebolo mozné zahnut. VyrieSila som to lemovanim
avSak v ostrych oblukoch sa lemovka krutila. Problematické bolo aj

spracovanie kozenky v bocnych Svoch Siat.
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12 Resumé

The topic of my diploma thesis is Reflection on the selected

topic - music style, film, artist and his work.

| chose Psychobilly subculture. | was inspired by the lifestyle
and music. Psychobilly is genre of rock music that mixes elements
of punk rock, rockabilly, and other. Often characterized by lyrical
references to science fiction, horror and exploitation films, violence,
luridsexuality, and other topics generally considered taboo, though
often presented in acomedic fashion. Psychobilly gained
underground popularity in Europe beginning in the early 1980s, with
the UK band The Meteors, but remained largely unknown in the
United States until the late 1990s.The second wave of psychobilly
began with the 1986 release of British band Demented Are Go's
debut album In Sicness And In Health. Demented Are Go’s
frontman Mark Pilips aka Sparky figured in my work as a main
inspiration. Inspiration by Czech bands Green Monster, Carlos and
His Coyotes and The Mordors Gang and its culture was also

relevant.

| tried to connect spirit of subculture and purity design. This
combination was my intention to reach. | have designed a collection
of two models including shoes and hats. There is combination of
various materials and colours. | used denim in different colours and
surfaces for garments, goat leather and special urethan rubber for
shoes and felt hats. Shoes and hats was completed by animal skull

and bones.

The theoretical part include extensive research Psychobilly’s

subculture in wide context. Mentioned in music, film, fashion,
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lifestyle and art. My personal wiev and experience, followed by
technical and technological description. At the end | described all

garments to each details.
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