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Hlavnim smyslem prace bylo prozkoumat moZnosti prostiedi BlenderVR v souvislosti s prostiedim
VRPN. Praci je nutné hodnotit v kontextu stavu BlenderVR — jde o pomérné novy nastroj, ktery spis
pripomina experimentalni kod nez koncovy produkt. Proto se student potykal zejména se zakladnimi
tkoly, jako jsou instalace a konfigurace nastroji, kompilace a samotné spusténi. Je tfeba podotknout,
Ze jde o praci krajné nevdécnou.

Podstatnou ¢ast textu prace proto tvofi navod, jak vibec BlenderVR a VRPN zprovoznit. Men3i ¢ast
tvofi popis jednoduchych demonstraénich programd. Dalo by se polemizovat, zda byl splnén bod 3
zadani (tvorba netrividlni aplikace virtualni reality), nicméné vzhledem ke stavu BlenderVR povazuji
za Uspéch, Ze se viibec néjakou aplikaci povedlo napsat a zprovoznit.

Za hlavni pfinos prace proto povaZuji vyse zminény navod, ktery je pomérné povedeny, byt ne
bezchybny — napfiklad skript vripn_pyd _test.py zminény na strané 44 v pfiloZené instalaci chybi.
Prace je napséna Ctivé a srozumitelné, kvtli své praktické povaze na ni nema smysl vztahovat
pozadavky kladené na teoretictéjsi prace.

Zadani bylo v rdmci moZnosti spInéno. Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji
k obhajobé.
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Dotazy k praci:
e Popisinstalace se vztahuje k verzi 1.0 z 27. 2. 2016. Je k dispozici novéjsi verze? Je Vas text
platny i pro ni?
e Je néjaky zasadni divod, proc je nutné VRPN instalovat rucné?



