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Hodnoceni vedouciho bakalafské prace

Vaclav Mares

Virtualni reality v prostredi Blender VR

1. Informace k zadani

Cilem préce bylo seznamit se s nové vznikajicim prostiedim Blender VR, zjistit jeho moznosti propojeni s protokolem
VRPN a integrace se stévajicim technickym vybavenim. Nutno podotknout, ze v dobé zaddvani price byl projekt
Blender VR (diive Blender Cave) ve velmi rané fazi vyvoje a v priubéhu let 2015/16 doslo k vyraznym zménam a
podstatnému zjednoduSenf prace s timto prostfedim. Tento fakt prédci zdsadnim zptisobem ovlivnil a bakalant se tak
musel vyporadat se vSemi zménami.

Prostiedi Blender VR je multiplatformni rozsifeni modelovaciho software Blender. Jeho vyvoj je vsak provadeén
primarné na OS Linux.

2. Aktivita studenta
Bakalant pristupoval k feSeni projektu aktivné a samostatné. Na konzultace pravidelné dochizel a vétSinu pfipominek
byl schopny do prace zahrnout. Vzhledem k vysoce experimentdlni povaze prace, narazel bakalant na celou tadu
problémii s propojenim jednotlivych ¢dsti (HW i SW) a ve vétsiné piipadu se mu podafilo najit néjaké (ne vzdy
optimélni) reseni.

Bakalant béhem prace na projektu pomérné intenzivné komunikoval s vyvojovym tymem Blender VR a poskyto-
val tymu velmi dobré informace o problémech na OS Windows. Na zdkladé jeho podnétu doslo k mnoha zménam,
doplnénim dokumentace a zjednoduseni instalaéniho procesu.

3. Puvodnost prace a prace souvisejici

Jak jiz bylo napséano vyse, v prubéhu feseni BP doslo k zdsadnim zméndm v projektu Blender VR a nékteré casti,
které meéla prace fesit, byly piimo zaintegrovdany do projektu ¢ popsany v dokumentaci projektu. Price se proto v
mnoha pifpadech zménila z vlastniho vyvoje na testovini dodanych funkei pod OS Windows, pfipadné hledani reSeni,
jak danou funkcionalitu pod OS Windows zprovoznit.

4. Kvalita feSeni
Bakalantovi se podafilo zdokumentovat tiskali, kterd jsou spojena s prekladem a pouzivénim jednotlivych ¢asti (jedna
se predevsim o samotny Blender VR, ale také o VRPN server).

Dodana dema jsou prehlednd a velmi dobfe ukazuji moznosti jednotlivych éasti systému. Ukdzkova hra pak ukazuje
pomerné komplexni chovéni, které je mozné v prostiedi BlenderVR a protokolem VRPN vytvaret.

5. Vyuzitelnost dosazenych vysledki
Jednim z podstatnych vysledkiu price, ktery bohuzel neni v prici zmineén, byla spolupriace s vyvojovym tymem na
problémech spojenych predevsim s nasazenim Blender VR na OS Windows.

Diky dodanym pifkladiim muze préice zaroven slouzit budoucim zdjemeum jako velini dobry tivod do projektu
Blender VR.

6. SpInéni zadani

Prace spliuje bez vyhrad vsechny body zadani.

7. Zavérecné shrnuti

Bakalant prokézal, Ze je schopen v relativné kratkém ¢ase proniknout do ruznych programovacich jazyku (pfedevsim
Python a C++4), s kterymi se do té doby setkal jen minimalné. Déle prokazal schopnost analyzovat problémy ve velmi
komplexnim systému, zformulovat je a s vyvojovym tymem nalézt Feseni. Vi
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