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Nazev prace: Mobilni hra typu "rage game" na platformé Android

Bakalarska prace se zabyva problematikou vyvoje hry typu ,rage game” pro mobilni platformu
zaloZzenou na OS Android. Prace se zabyva nejprve obecné problematikou a ¢lenénim hernich zanr
se zamérenim na svét mobilnich zafizeni. Autor se pak podrobnéji vénuje vybranému typu her ,rage
game” a popisuje existujici feeni. Déle se prace vénuje popisu ¢asti podplrnych prostfedki pro
tvorbu her a vlastnosti mobilni platformy Android. Druhd polovina préace je pak vénovana
konkrétnimu feseni dané hry, popisu jednotlivych problém a vybéru vhodnych algoritmd.

Popis feSeni je pomérné detailni a pochopitelny, le¢ struktura kapitol je ponékud nelogicka a
chaoticka (napf. 5.4 — Animace, podkapitola 5.4.8 - UloZeni stavu hry). Obecné je styl prace ponékud
hovorovy, autor pfi popisu algoritm{ a postupti pouziva netechnické, nebo hovorové terminy.
Terminy se také béhem prace méni — nejcastéji se vyskytuje pouziti jednou v anglické, jednou
v pocesténé verzi a to obcas i v nékolika provedenich (Activity vs. Aktivita; defaultni vs. vychozi;
arkdda vs. arcade; kolo vs. level vs. Groven). Stejné tak popis algoritm( je ponékud , hospodského
typu” a nehodi se do kvalifikacni prace (pfekreslovani délalo rychleji, poté se projdou véechny pixely,
atp.). Préce timto pomérné ztraci na kvalité. Ponékud nestandartni mi také pfijde déleni hernich typ(
v prvnich kapitoldch, které se ponékud lisi od zaZitych zvyklosti.

Prakticka cast prace je naopak velice kvalitni, vysledna hra se pfijemné ovlada a hrani je zdabavné. Hra
je plynuld i na star$im zafizeni a pomérné slusné vypada. Stupnovani obtiZnosti je vhodné zvoleno a
hra je rozsahla (pocet Urovni). Grafika je kompletné vytvofena autorem.

Vzhledem k vyborné aplikaci a ponékud slabsimu dokumentu po formalni strance praci doporucuji
k obhajobé a navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobre

V Plzni 20.5.2016 Ing. Michal Kratochvil



