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Cilem bakalafské prace bylo vytvofit online hru pro vice hrdé s ndzvem WarpSpace v jazyce Java. Za
timto ucelem se autor prace musel seznamit s programovanim pocitatovych her a moznostmi
realizace potfebnych funkcionalit v jazyce Java.

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student se do feSeni zapojil v &ervnu 2014 v ramci pfipravy na Projekt 5. V pritbéhu student fegeni
pravidelné konzultoval s vedoucim (zhruba jednou za tfi tydny). Pfestoze se student vénoval praci
dva roky, nebylo programové vybaveni dokonéeno dostateéné véas, takie nebylo moiné zcela
odstranit nedostatky textu prace i programového vybaveni.

Plvodnost préace a prace souvisejici

Prace je pivodni a pfimo nenavazuje na zadnou pfedchozi bakalafskou ¢i diplomovou praci. PGvodni
myslenka zadani vychazi od autora prace.

Kvalita fe3eni (programova &ast bakalafské prace)

Vytvofena hra je funkcni, sklddd se z klienta, serveru a editoru. B&hem hrani se obéas vyskytnou
chyby — napf. bily pruh v dolni ¢asti obrazovky misto pozadi, neviditelnost projektili, zobrazeni lodi i
po jeji explozi, atd. Tyto nedostatky by bylo mozné odhalit a odstranit diislednéjéim testovanim na
vice rlznych potitacich a lidech, coz je samoziejmé v rdmci bakalafské prace naroéné. Viechny ti
Casti je moZné pomérné snadno spustit s vyuZitim uZivatelské pfirucky, kterd by viak mohla byt
specifictéjsi. Viechny tfi Casti jsou na pfiloZzeném CD spole¢né s textem prace. Kazda ¢ast obsahuje
spustitelny . jar soubor, zdrojové kédy a JavaDoc. Viechny €&asti jsou Elenény do struktury nékolika
balikl, tyto baliky se v3ak prekvapivé nachazeji pfimo ve slozce zdrojovych kédi, misto aby byly
umistény ve spole¢ném hlavnim baliku. Zdrojové kédy jsou celkem komentované, fada komentafa
metod a parametri metod viak chybi. Celkové se programové vybaveni sklada z cca 176 t¥id (cca
648 kB).

Testovéni hry bylo provedeno s pomoci nékolika dobrovolnikil. V praci je viak testovani popsdno
velmi stru¢né, ob3irnéjsi popis provedeného testovani a obsirnéjsi testovani by praci prospélo.

Kvalita fedeni (text bakalarské prace)

Prace sestdva ze 47 stran (fadkovani cca 1.1) a ma celkem logickou strukturu. Autor v teoretické ¢4sti
diskutuje veskerou problematiku, jeji prostudovéni bylo nutné pro realizaéni ¢ast prace. Pomér
teoretické a realiza¢ni ¢asti je celkem vyrovnany, mirné pfevazuje teoreticka ¢ast. Po formalni strance
je prace celkem dobfe zpracovana. Text prace je ¢lenén do kapitol a je dopInén obrazky a tabulkami.
Rozdéleni do podkapitol je viak nékdy nevyrovnané (druhd versus Etvrta Groven nadpisti — napf.
str. 5). Pfilohu tvofi pouze stru¢nd uZzivatelska pfirucka.

Ktextu prace mam ddle nékolik drobnych vyhrad. V textu se obéas vyskytuiji zvld$tni formulace (napf.
prvni véta na str. 2), ob&as jsou popsany nepodstatné technické detaily (napf. kap. 3.6.3), zatimco
jinde by mohlo byt informaci vice. Vypisy kédu (str. 22) by méli byt oznaéeny popisem a odkazem
v textu podobné jako obrazky. Mnozstvi pfeklepl a chyb je priimérné.
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V teoretické Casti jsou disledné odkazovany zdroje, ze kterych autor &erpal, celkové mnoistvi zdroji
(tisténych i elektronickych) je 26.

Vyuzitelnost dosaZenych vysledka

Splnéni zadani

Prace spliiuje zadani.

Autor vytvofil funkéni online hru a odved| na ni znaéné mnoiZstvi prace, v zavéru viak jiz nezbyvalo
dost Casu na odstranéni viech nedostatk( v textu i v programové &asti prace. Navrhuji hodnocem
znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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V Plzni 27.7.2016 Ing. Tomas Potuzdk, Ph.D.
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