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Komentdr: Pfedmétem prace bylo prozkoumat tématiku MMORPG her, moznosti jejich realizace v Javé,
implementace takovéto hry a jeji otestovani. Zaddni se zda jako velmi Siroké a tloha implementace MMORPG hry
se v§im, co takova aplikace obnasi, se jevi jako znacné sloZita a pracnd na poméry BP.

Text prace ma 45 stran od tGvodu po zévér a na prvni pohled popisuje viechny podstatné Casti a je rozumné
strukturovén a Fazen. PFi bliz8§im ohledani se ale objevuji mnohé problémy.

Z pohledu logiky struktury textu jde napfiklad o Uvod, ktery je vlastné ekvivalentem obsahu v pfirozeném textu.
Déle pak , pfepinani” mezi riiznymi oéekdvanymi perspektivami a Grovnémi znalosti ¢tendfe, a to nékolikrat jak na
Grovni tématiky her, tak na Grovni popisu programovacich postupi. Nékteré zakladni pojmy jsou definovany a
daldi ne (stavovy prostor, IP, recyklaéni fronta), nékteré jsou definovany aZ dlouho po pouZiti v textu (herni
objekty), definovany pojem herni smycka je nahle zménén na herni cyklus, zkratka FPS se objevuje 2krat, pokaZdé
v jiném vyznamu, zkratka IO je pouZivdna v uzsim vyznamu ,prace se soubory”, misty je fazeni textu nelogické a
nékdy by prospélo uZiti obrdzkl, schémat nebo pfiklad( (architektura hry Doom, TCP, UDP, klient - server, atd.),
zatimco ukdzka kédu se zda naprosto zbytecna. Dalsi aspekty prace jsou zminéné v popisu implementace, ale
nikoli dfive pfi ndvrhu nebo popisu problematiky obecné (pfihlaSovani, registrace, ndvrh GUI, chat).

Vécna stranka textu trpi mnoha nejasnymi nebo Spatné vyjadirenymi myslenkami, které Etenafi znesnadriuji jejich
pochopeni. Daldim problémem je nezdtvodnéni nékterych voleb pfi realizaci (pouZiti TCP a UDP na rizné
komunikace, architektura server-klient, atd.). Nelogické je i popisovéani Zanr( nesouvisejicich se zadédnim
(,stileCky” a zdvodni hry) na Ukor popisu specifik RPG her, rozdili mezi multiplayery, online multiplayery a MMO
hrami a specifik MMORPG her. Pravdépodobné nejvétsim vécnym problémem je absence popisu RPG her, coZ
spolu s faktem, Ze vyslednd hra pfilis parametry RPG nespliiuje, ¢aste¢né podkopdvéa smysl celé prace. Dalsi
pfipominkou je popis implementace, ktery sice poskytuje popis duleZitych tfid a diagramy jejich vztah, ale
opomiji architektonicky popis na vy3si drovni balikli nebo celkového obrazku architektury.

Kvalita FeSeni a dosaZenych vysledku:
Vynikajiei; Velmidobrd; Vyhevuiiei; Nevyhovujiel

Komentdr: Vysledna prakticka ¢ast préace se skldda z 3 aplikaci. Editor pro ladéni pfi vyvoji aplikace a Upravu a
vytvafeni riznych aspektl hry a entit v ni, server pro Fizeni vice hrach a jejich komunikaci a klient pro stanici
kazdého hréace. | kdyZ se nékteré nemalé ¢asti kodu ve viech aplikacich opakuiji, je vysledny pocet cca 180 Java
soubor Uctyhodny. Jejich strukturovanost v balicich a dekompozice se jevi byt na vysoké trovni, stejné jako
prehlednost kédu a zdatnost uZivéni programatorskych principl od rozhrani, vyétovych typl a abstraktnich tid,
pfes kolekce a navrhové vzory aZ k specifickym funkcim GUI a sitové komunikace. Funkénost ma drobné
nedostatky a estetické vady, ale celkové je velmi dobra zvldsté s ohledem na nadmérnou pracnost a komplexnost
implementace. Nedostatky leZi pfedevsim v komentovani kédu. JavaDoc komentafe jsou pouZity v mensiné
pfipadl a nekonzistentnim zpisobem. PouZivani fddkovych komentafa je v riznych &astech kédu nevyvazené a
k6d navic &asto obsahuje zakomentované sekce nebo TODO segmenty. Casto se také objevuje explicitni pouZivéni
'E:seln\?ch i textovych hodnot v textu pfikaz(i misto konstant, pficemz na nékteré konstanty existuji pfimo
3Pw‘fické soubory.



Samostatnou kapitolou je pak testovani, které je minimalné v textu prace popsané pouze uZivatelské. Od
jednotkovych testi bylo idajné ustoupeno z gasovych diivod(i a vykonnostni nebo zatéZové testy chybi GpIné, coz
se u aplikace tohoto typu jevi pfinejmensim kontra intuitivni.

Formalni Uroven:
Vynikajici; Velmidebra; Vyhovujici; Newyhevtii

KomentdF: Po formalni strance text obsahuje nékolik preklepl, nevhodnych formulaci, gramatickych a
stylistickych chyb, neni jich ale zésadné velké mnozstvi. Nejvétsim problémem v tomto ohledu je nepouzivani
interpunkce mezi polozkami odrazkovych seznamt. Daléi formalni nedostatky jsou nékdy zvlastni (ne)déleni textu
do vice/méné odstavci, nekonzistentni uZivani 10 a I/O, nepouzivani odkazl na jiné ¢asti textu a nevysvétleni
zkratek RPG, GPU, 1/0 a zkratek zvukovych formatd pfi prvnim uZiti a nékteré dalsi vyhrady popsané v dfivéjsich
sekcich posudku. Rovnéz chybi seznam tabulek, obrazki a popis obsahu CD.

Prace s literaturou:
Vynikajiei; Velmi dobra; Vyhewujiei; Nevyhovujie

KomentdF: Prace uvadi pouziti 26 zdroju, z nichZ 6 neni webovych.

Splnéni zadani:
Spinéne-bezvyhrad; Spinéne-s-mensimi-vyhradarmi; Splnéno s vétsimi vyhradami; Nespinéne
KomentdF: Fakt, ze charakter hry neodpovida obecné predstavé o RPG Zanru, se da diky objemu odvedené prace
na implementaci a jeji pfipravenosti na rozsifeni, ktera by tuto vyhradu vyfesila a kterd jsou v textu prace i
tasteéné diskutovana, opomenout. Horsim prohieskem je absence samotného popisu specifik RPG a MMORPG
her v textu préce, co? je v konfliktu s prvnim bodem zadani.

Dotazy k praci:
Jak byste charakterizoval RPG hry?
Nahradilo néco nakonec nerealizované unit testy?

Do jaké miry se podafilo vyfesit problémy s plynulosti hry pfi vétdim poctu hraci reportované testovacimi
uzivateli?

Byla aplikace (pfedevsim serverova &ast) testovéna na zdvislost poctu hracl a narokd na vypocetni vykon a
HW serveru? Pokud ne, pro¢?

Krom patfiéné JVM, je znamé alespori néjaké HW nebo SW omezeni jakékoli ¢asti aplikace?
V popisu tfidy IndexedArrayList se pide ,, ... fronta uchovava seznam volnych indexd. Indexy jsou pfi vkladani

odebirany ze zatatku fronty a pfi odstrafiovéni objektu na jeji zacatek vraceny.“. Popis mechanismu a jeho
oznaéeni za frontu si odporuje. Jaka je tedy realita?

Navrhuji hodnoceni zndmkou wigberné / velmi-debfe / dobfe a praci doporuéuji k obhajobé.
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