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Obsah prace:

Prace se zabyvéd metodami odhadu Elo hrace. Byl vytvofen program simulujici hrace a jejich vzajemné
odehrané zapasy. Mimo standardnich Elo metod, student navrhl a implementoval vlastni metodu,
ktera se dokaze rychleji adaptovat a rychleji konverguje ke spravnému Elo hrace. Metody odhadu Elo
jsou dikladné otestovany v nékolika rtiznych aspektech (korelace se spravnym Elo, test normality,
rychlost konvergence, atd...).

Spoluprace s vedoucim a aktivita studenta:
Student pfistupoval k praci aktivné. Pravidelné konzultoval svou praci svedoucim, dodrioval
stanovené terminy a reagoval na podnéty. Spolupréce byla naprosto bezproblémova.

Formalni droven prace:

Bakalarské prace se sklada z 31 stran vlastniho textu (44 stran véetné pfiloh a tGvodnich stranek), coz
povazuji za odpovidajici. Na prvni pohled plsobi dokument pFehledné a harmonicky. Prace je
vysdazena v LaTeXu, obsahuje vektorovou grafiku, atd... Pfi bliz§im zkoumani jsem vSak narazil na
nékolik pfeklepti a nepfesnosti ve vzorcich. Napf.:

Str. 9.: citace [7] zaménéna za citaci [1] a chybné uvedené statistky — jedna se o 50% percentil
(median), ¢ili rozmezi Elo 0 az 999.

Str. 15.: u vzorcti 2.3 a 2.4 neni definovana proménna D(P). Rovnost ve vzorci 2.5 evidentné neplati.
Str. 17.: ve vzorci 2.6 ma byt v Citateli E(XY)-E(X)E(Y). Veprostied stranky je Spatné zobrazeny vzorec.
U vzorcl 2.8 a 2.9 neni uvedeno, Ze se scita pfes proménou i.

Str. 18.: vzorec 2.10 obsahuje proménou E, ktera dfive znacila stfedni hodnotu. Doporucil bych pouzit
jiné pismeno.

Str. 20.: Nechapu, jak se doslo k ¢islu 312.

Uroven kodu:
Odevzdany program je plné funkéni. Je napsan v jazyce Java. Autor dodrZuje konvence pro psani kédu
v jazyce Java. Kod je dostatecné okomentovan.

Spinéni zadani:

Prace spliiuje zadani, avSak textova cast prace by podle mého nazoru chtéla vice péce.

PFi vySe uvedenych nedostatcich jsem vahal mezi znamkou vyborné a velmi dobfe. Nakonec viak
navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 8. 8. 2016 Ing. Tomas Brychcin, Ph.D.
. STAESE Sy

Otazky k obhajobé:

Vyjadrete se k nasledujicimu. V simulacich, které provadite, berete v tvahu, Ze hraci mohou

remizovat. V simulaci mate na pevno nastaveno, Ze remiza nastane s 6% Sanci (viz strana 23). Jak jste

k tomuto odhadu dosel? Ve hie Sachy je napriklad pravdépodobnost remizy vyrazné vétsi pokud
spolu hraji silnéjsi hraci.



