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Anotace

Diplomova prace se zabyva vytvorenim vyukového kurzu k programu Adobe
Photoshop, ktery je zaméfen predevSim pro ucitele vytvarné vychovy a studenty
ucitelstvi vytvarné vychovy. Vyukovy kurz obsahuje soubor komplexnich uloh,

vyuzitelnych jako metodicky material.

Soucasti prace je také zhodnoceni dostupné vyukové metodiky a pomoci
prizkumu zjisténi vztahu ucitelt ke grafickym editorim. Zaroveinl také je zkoumana

validita vytvofeného kurzu na vzorku cilové skupiny studentd.

Annotation

The diploma work deals with creation of educational course to the program
Adobe Photoshop which is used especially by teachers of art and by students of
teaching profession of art. The educational course contains the group of complex

problems used as methodical material.

The part of diploma work is evaluation of available educational methodology
and research of teacher’s relation to the graphic editors. The validity of created course is

investigated on the part of target student’s group.



1 Uvop

1 Uvod

Pfi zd¢lavani v grafickych editorech jsem se seznamila s dostupnymi
metodickymi materidly. Tato zkuSenost rozsitila mé znalosti v této oblasti a piivedla
k mysSlence vénovat se této tématice. A tak v diplomové praci zpracovavam podle mych
poznatku strategicky nejkvalitnéjSich metodu vzdé€lani v grafickych programech.

U vyuky grafickych editori povazuji za velice dulezitou nazornou ukazku.
Nebot’ potiebujeme znat nejen Ucel nastrojii ¢i funkei, ale pfedevSim je v otevieném
programu musime umét najit a spravné nastavit. A tak pro nejkvalitnéj$i zapamatovani
je nejlepsi vizudlni opora s naslednou praktickou cinnosti, kdy si student sam vse
vyzkousi. Coz vyplyvéa z principu vyuky grafickych programt, ktera je na Skolach
praktikovana. A s kterou jsem se setkala v postaveni studenta i jako ucitele. Zakim je
promitana pomoci projektoru ukazka, kterou ucitel predvadi, a Zaci danou problematiku
zpracuji na svém pocitaci. Mliizeme se ale dostat do situace, kdy ucitel neni na blizku,
v takovém ptipad¢ pak sahdme po dostupné literatute, ale pfiznejme si, kdo ma doma
v policce vzdy hledanou knihu, v které by bylo vSe, co potfebujeme? Ptichazi tedy na
fadu dalsi varianta, vyhledat si pomoc pomoci elektronicky dostupnych materialti. A
pravé timto zplusobem jsem se rozhodla pfispét do procesu vzdélavani a jako
diplomovou praci vytvofit kurz pro program Adobe Photoshop, s vyuzitim zejména pro
ucitele ¢i studenty vytvarné vychovy. Vzhledem k tomu, Ze jsem ptiznivcem vyukovych
materiald multimedialniho charakteru, kurz je tvoten souborem nékolika videi, kterd
pfimo nézorn€ ukazuji proces tvorby a zastupuji tak naSeho ucitele ¢i kamarada. Timto
zpusobem se vyhneme problémtm, napiiklad kam se ndm zrovna ,,schovalo* tohle
tlacitko. Nechci ovSem uplné zavrhovat metodickou literaturu, sama jsem se setkala
s velice kvalitni, kterou jsem vyuzila pro tvorbu videi. A podrobné ji uvadim v kapitole
6.6 Zavérem k vyukovym lekcim. Vzdy mi ale velice roz¢ilovalo, kdyz jsem musela
precist nékolik odstavcil textu, abych se dobrala kyzeného vysledku a pfitom by se
informace dali zformulovat daleko jednoduseji.

Jedna se tedy o praktickou diplomovou préci, kterd se vénuje tvorbé kurzu pro
program Adobe Photoshop. Nechtéla jsem se podrobné vénovat kazdému tlacitku
v programu zvlast’ jako je realizovana vétSina metodik a zaméieni kurzu jsem smétovala
pro uzivatele jiz s touto zkuSenosti. A proto jsem kazdou lekci sméfovala k hodnotnému
vizualnimu produktu, coZ je zcela jist¢ pfinosné pro jiz zminéné ucitele vytvarné

vychovy.
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2 Cil diplomové prace

Ma prakticka ¢ast diplomové prace je urCena pro jedince, ktefi jsou schopni
samostudia a nepotiebuji vnéjsi dohled nad plnénim povinnosti. Nebo v dalSim piipadé
se da kurz vyuzit jako soucast bézného prezen¢niho vzdélavani a tvofit tak podplrny
material, jak pfi domdci piipraveé studentd ¢i dalSim samostudiu v pfipadé absence a
opakovani obsahu vyuky. Kurz se tak stane vhodnou viceucelovou metodickou
pomtuckou pro vzdélani.

Soubor videi tak slouzi jako rychly a piehledny zdroj informaci pfi rozSifovani
znalosti v programu Adobe Photoshop. A predevsim zaméteni vyukovych postupti na
kone¢ny vizualni vysledek vede k profesiondlnéjSimu vyuzivani ziskanych znalosti
o nastrojich a funkcich. Soucasné také u studentli kurzu vede k rozvoji komplexnégjsiho
mysleni pfi préaci s néstroji a funkcemi programu.

Zaroven se chci pomoci prizkumu vénovat vztahu uciteld ke grafickym
editorim konkrétn¢ programu Adobe Photoshop. A také moZného propojeni
s vytvarnym vzdélanim. Ziskané informace od respondentl se tak stanou zajimavym

nahledem o tom, jak si vedou grafické editory v soucasném vzdélavani.
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3 Vyuka graficky programut ve vytvarné vychové

Skola je instituci napliiujici potieby spolecnosti. Patfi mezi né rozvoj a
formovani hodnot ndzori postojl jedince a jeho integrace do spolecnosti, ptfiprava na
zatazeni do pracovniho procesu a také ziskani odborné kvalifikace. A tudiZ s neustale se
rozvijejici spolecnosti by mélo jit vzdélani dale dopiedu. Protoze si nelze predstavit
spolecnost, ktera bude fizena informacnimi technologiemi, ale pfitom déti naprosto
v této oblasti negramotné. V disledku toho pak miize lehko dochéazet k manipulaci
populace. Pro ptedstavu uvadim obrazky, které jsou parodii na Upravu fotografii
v Adobe Photoshopu a zobrazuji skutecnou realitu v kontrastu stim, co je nam

predkladéano jako realita, ktera nas klame.

“Whatis th8isecret of my, bazy? “What's thege my beauty?
It stAdobe Photosh(ﬁx Day Cream* It’s At hop Day Cream*

Cretolimybeautys,

ENOTOShopib:

i

Day Cream

Obrazek 1 - Zobrazeni fotografii pi‘ed a po tpravé v programu Adobe Photoshop

Muzu zde mluvit z vlastni zkuSenosti, protoze uz se mi nékolikrat stalo, Ze jsem
narazila na upravené fotografie, které lidé povazovali za autentické zobrazeni reality.
Ale pfi tom ubliz§tho prozkoumani by kazdému, kdo mé né&jaké povédomy
o grafickych editorech doslo, Ze se jedna pouze o klam. To je stejné jako s modelkami,
které se na nas divaji ze stranek casopist a billboardii. Vidime je jako dokonalé objekty,
které vSak se skutecnosti nemaji nic spole¢né¢ho a spiSe tak spolecnosti a predevSim
détem Skodi s uméle vytvorenou ideou dokonalosti. A stim by pravé déti mély byt
seznameny s celym procesem tvorby téchto vizudlni iluzi. Informacni technologie, aniz
bychom chtéli, zasahuji do vSech oblasti vzdélavani, a tak je potieba je vyuzit. A
nejlepsi zpasob jak zprostiedkovat ve vzdé€lavani tyto vizudlni artefakty vyuzivajici

informacni technologie, je zahrnout je do vytvarné vychovy.

11



3 VYUKA GRAFICKY PROGRAMU VE VYTVARNE VYCHOVE

V ramci RVP skoly vyuzivaji mezipfedmétovych vazeb a prifezového tématu
mediélni vychova k rozvoji béznych standardi vzdélani. Ale zatim podle mé zkuSenosti
v pfedmétu vytvarnad vychova ziistdva ve vétSiné piipadld u béznych technik vzdélani
jako kresba ¢i malba. Samoziejmé tyto techniky povazuji za dualezité a neni mym
zamérem odsouvat je do pozadi, ale stavét je na stejnou Uroven s grafickymi
technikami.

Na zaklad¢ provedeného Setfeni tvrdim, Ze ucitelé nejsou pfili§ naklonéni
k modernim technologiim, ale v budoucnu mizeme ocekavat, ze bude naprosto bézné,
aby pedagogové vytvarné vychovy bezproblémoveé zvladali zachazet s moderni
technikou a ucili to své zéky. Nebot’ je celkem neefektivni ucit zastaralym technikam,
kdyZ uz davno méme k dispozici nové, s kterymi dosdhneme rychleji lepsich vysledkii.
A otevieme tim tak cestu s moznosti dosahovat uspéchtl, stejn¢ jako zvysime motivaci
zakl, protoze nové technologie jsou daleko pritazlivéjsi. Samoziejmé proti tomu stoji
potieba, aby se ucitelé neustdle vzdélavali a byli otevieni k novym vécem. Nejde
v tomto sméru opomenout ani finance, nebot’ ty jsou vzdy hlavnim divodem, ktery bud’
umozni, nebo neumozni zakim vzdélavat se lepSim zplisobem.

Podle mého nézoru je Spatné byt takovym pedagogem, kterého rozciluje, ze déti
nemaji vztah ke klasickym hodnotam, které starSi generace zastavaly a daleko vétsi
pfednost davaji televizi a pocitaovym hram. Protoze to je také urcitd forma vytvarné
tvorby a ten kdo vytvofil pocitaovou postavu, musel mit zcela bezpochybné vytvarné
nedani, které propojil s grafickymi editory. Tak pro¢ nejit vstfic tomuto novému pojeti
vytvarna. Nesmime ovSem zapomenout ani na tvorbu pomoci fotografii, vzdyt' dneska
je naprosto béznou véci, ze kazdé dité vlastni telefon s fotoaparatem, tak pro¢ toho
nevyuzit. Pfeci pomoci fotografie se daji zachytit stejné vytvarné kvality, jako je tomu
u samotné kresby. Tim chci fici, Zze na fotografii i na papir lze zaznamenat, co dité
zajimd, k ¢emu ma vztah, co ma pro n¢j dilezity vyznam, ale také se daji do obou
zobrazeni promitnout pocity. Diive byly spole¢nikem déti pastelky a omalovanky, dnes
se jim staly mobily a pocitate a pravé jsou to sami rodice, které jim tyto moZznosti
nabizeji jako zplisob zabavy. Tak pro¢ nejit vstiic tomuto novému fenoménu a nenaucit
déti spravné vyuzivat tyto moderni technologie. Je pteci zajimavé, kdyz si své
nakreslené obrazky neukazuji Zaci pouze se spoluzdky ve tfid€, ale mizou si je
vymenovat s kamarddem o nékolik ulic vedle, bez toho aby odesli ze svého pokoje.

V téchto ptipadech bychom vSak neméli veskerou zodpovédnost pienechat
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technologiim, izde by se méla objevit osobnost ucitele, kterd komunikuje s zakem
o vytvofeném dile a zvolené technice.

Dost Casto se ale objevuje nazor, ktery brzdi vyvoj vytvarné vychovy. A tim je
postoj, ze netvoii ¢lovek sedici u pocitace, nybrz pocitac. Zde by bylo vhodné zminit
polemiku o vyuziti informacnich technologii ve vytvarné vychové, kterd zapocala
vroce 2000 uvedenim c¢lanku Jaroslava Vancata ,,Jak konecné zalit”. Informacni
technologie prosazuje jako nutnost k eliminaci nezaddoucich ucinkti novych technologii
a také odbourani laitského pfistupu k tvofivosti u zpracovani animaci. Naopak se
objevili 1izastanci jinych pristupti. Napiiklad E. Linaj povazuje informacnich
technologie ve vztahu k vytvarné vychové za na prosto rozdilny ptistup a jejich uzivani
ma za nasledek naruceni rovnovahy osobnosti ¢lovéka a vyvolani pocitu v§emocnosti.
Déle tfeba Hosman o pocitacovych technologiich tvrdi, Zze vyuzivaji pouze hotové
obrazy, které dale nerozvijeji osobnost ¢lovéka a nelze je ani pfesahnout. Ve studované
literatuie jsem se setkala s dalSimi ndzory. Karla Cikanova ve své knize Tuzkou,
Stétcem nebo mysSi, uvadi: ,,.Sam ndstroj — tuzka, Stétec, pocitacova mys nestvori
pampelisku, nas portrét, krajinu plnou bleskii, jarniho desté ¢i sen o létajicim koni. To
clovek — dite se pokousi vytvarnym jazykem sdélit, jaky citovy vztah ke skutecnosti ma,
G jak ji chape.“' Mezi klasické nastroje nam tak vstoupil, se stejnou rychlosti jako ma
schopnost tvofit, novy nastroj, ktery nam do urCit¢ miry usnadni préaci, ale vyzaduje
schopnosti uzivateli, které je potieba rozvinout. Zajimava myslenka také byla zminéna
v knize Pocita¢ jako pomocnik ucitele, kde se autofi vyjadiuji o grafickych editorech.
,»Graficky editor je jeden z mala programii, se kterym jsou schopny pracovat i malé deti,
prakticky od predskolniho veku. Je dobrou motivaci jejich prdci, protoze déti tvori a
vytvdreji jim blizké kresby.“* Coz je velice dobry argument, ktery by ugitelim mél dat
podmét k tomu, aby tvorbu v grafickych programech nepovazovali za néco nerealného.
A pifedevSim je mozné pomoci grafickych editorii obsahnout vSechny oblasti
vytvarného umeéni, do kterych spada pismo, grafické produkty a design a ptibliZit se tak
vice dnesni tvorbé.

Pro¢ by méli vlastn¢ ucitelé drzet krok s dobou? Vyvoj pocitact ve 20. stoleni

natolik proménil kulturu, jako v 15. stoleni tehdejsi vynalez knihtisku. Mizeme tedy

1 1.z r ~ Vv w7
Cikanova, K., Tuzkou, $tétcem nebo mysi, s. 7.

2 Slanik, J ., Novak, J., Pocita¢ jako pomocnik ucitele, s. 78.
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3 VYUKA GRAFICKY PROGRAMU VE VYTVARNE VYCHOVE

spatiovat dva zdsadni vyvojové pilife ve vzdélani a je spiSe na Skodu se tomu branit.

Ucitel tim zcela jisté dosdhne vEtsi profesionality.
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4 Metodické materialy vyuzivané pro grafické
programy

Pro distan¢ni i prezencni studium vznika cela fada softwaru, které maji usnadnit
studium. Takovym je napiiklad program Adobe Captivate. Tato forma edukace ma silné
zakotfenéni predevsim pro distan¢ni vzdélavani, ale z hlediska fyziologie ¢loveka je také
vyznamnd u bézného prezenc¢niho vzdélavani s diirazem na vizudlni podporu edukace.
Je ale pouze na vzdé€lavaci instituci, aby vyuzila veskeré prostfedky pro kompenzaci
nedostatk a zajistila kvalitni vzd€lani.

V nésledujici ¢asti, bych se chtéla vénovat dostupnym materidlim slouzicim
jako podpora pfi vyuce. Dostupné informac¢ni zdroje délim do dvou zékladnich kategorii
a to na materialy v tisténé podobé a materialy v podobé elektronické. Zalezi vzdy na
kazdém uzivateli, co mu vice vyhovuje. Z prizkumu napiiklad vyplynulo, ze se vice
respondentl ptiklani k vyhledavani informaci v elektronické podobé. Ja osobné jsem pii
praci s grafickymi editory vyuzivala kombinaci obou variant.

Znac¢nou vyhodou tisténych materiald je mens$i narocnost na tinavu zraku, ta se
vyskytuje ptfi pohledu na obrazovku a s tim je i spojena snizena rychlost ¢teni. U knih se
ale nesetkame s tak podrobnou nazornosti, kterou umoznuje elektronika. A predevsim
diky internetovému pfipojeni mizeme ziskat aktudlni materialy, nebo rGzné zptisoby
postupu feseni.

Pti vyuziti tiSténych knih mé opravdu piekvapilo, jaké mozné zpisoby
uspotadani a feSeni podavanych informaci existuji. Objevuje se déleni na nekolik
postupl, a to na materidly, které¢ jsou u tvorby v grafickém editoru orientované na
vysledek, nebo postupy zamétené na vyuzité nastroje. Pro zacatecniky je naprosto
samoziejmé si vybrat knihu, kterd nas nejprve seznami s prostiedim editoru a s vyctem
jednotlivych nastroji, s jejich funkcemi a podrobnym popisem, ale pii studiu literatury
jsem se setkala Casto s problematikou, Ze néas kniha viibec neuvedla do prostiedi
programu, ¢i jednotlivé nastroje na sebe viibec nenavazovaly, nebo byly vyuzity funkce,
o kterych cCtenar jesté nemél tuSeni. Napiiklad prace s knihou Adobe Photoshop pro
verze 7, CS a CS2 jednodusSe od Jitiho Fotra je pfinosnd v tom, Ze jsou zde podrobné
popséna vSechna dialogova okna a nastroje. Ale ptesto, Ze je kniha uréena pro uplné
zacateCniky, ¢tenafi uz musi mit v tomto programu urcitou orientaci, protoze na zaklad¢
vysvétleni ukazky dialogoych oken a nastroji neni mozné je zaradit dostruktury

programu Adobe Photoshopu. Dalsi nevyhodou je, ze zde nevidime vysledky vzniklé
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4 METODICKE MATERIALY VYUZIVANE PRO GRAFICKE PROGRAMY

riznym nastavenim dialogovych oken. Zaroven cernobilé provedeni obrazka neni
motivaéni a vSechny pusobi pfili§ stejné. Postradam také propojeni vztahu néstroji a
funkci.

S literaturou orientovanou na vysledny vizudlni prvek jsem se setkala velice

malo, avSak poté jsem si ji velice oblibila. Je urCend pro uzivatele se zkuSenosti a

Fw e

vvvvvv

objevuje jako velky problém uuzivateld grafickych programiti, nebot’ dokazou
jednotlivé prvky editoru kvalitn€ vyuzivat, ale neumi si je jiz spojit jako celek.

Nesmim, ale také zapomenout na vzajemnou kombinaci tiSténych a
elektronickych materidlli. Kdy tisténou literaturu mame doplnénou o pfilozené CD-
ROMY a DVD-ROMY, na nichz jsou k dispozici fotografie ¢i videa k opakovani
ziskanych znalosti. V tomto piipad¢ ziskdme moznost okamzité zpétné vazby pro
nastudované informace. VyzkouSime si tak realizovat vlastni vizualni artefakt totozny
s metodickym materialem.

Elektronickd podoba materidlu, je podle mého nazoru v tomto piipad¢ vice nez
vhodnd, stejné jako to bylo potvrzeno ve vyzkumu. Protoze vzdélavani v grafickych
editorech se neobejde bez zapnutého pocitace, nebot’ je vzdy potteba osobniho kontaktu
s programem, z divodu lepsi piedstavivosti. Jak uZ jsem zminila, setkdme se zde s lepsi
vizualni nazornosti a jako v nasem piipad¢, pfimo praktickou ukazkou pro zminény
software. Ve vyuce ve Skole tak tuto metodu vzdélavani mizeme nazvat jako blended
leasing®. ProtoZe jsou vyuzivany elektronické prvky vyuky e-learningu v kombinaci se
standardni vyukou.

Vyukova podpora elektronického charakteru se da dale dé€lit na zprostfedkovani
off-line a on-line. Kdy v prvnim pfipad¢ je materidl zprostfedkovan uzaviené skupiné
uzivateli a neni potieba internetového pfipojeni. V opatném piipadé je potieba
pfipojeni k siti, jsou nam tak odtud dostupnd skripta, fotografie, videa a dal$i. Pfi

vzd&lavani se tato metoda dale d&li na synchronni a asynchronni.* Kdy u synchronni

3 Pro dosazeni pozadovaného vysledku vzd&lani dochazi ke kombinaci nejvhodnéjsich metod vyuky ze
standardni a e-learningové vyuky.

* Synchronni vyuka probiha v u¢ebng, kdy je potieba realného &asu a mista, nebo ve virtualni t¥idé a diky
technologiim na sebe ucastnici mohou reagovat bez pozadavku na stejné realné misto, ale na ¢as. U
Asynchronni vyuky si studenti voli vlastni tempo a Cas pro vzdélani, kdy nemize dochazet ke komunikaci
v realném Case.
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musi byt zak v kontaktu se svym tutorem’ v realném &ase a neni potieba stejného mista,
kdezto v asynchronnim zpiisobu uz realny ¢as neni potieba a ke komunikaci dochazi
napfiiklad pomoci e-mailu.

U téchto vyukovych opor je ale daleko vétsi narok kladen na kvalitu
zprostiedkovani, nebot nesrozumitelnost a Spatnd rozliSitelnost mulze vést
k nespravnému pochopeni dané problematiky a také demotivaci. Pfi zpracovani je tieba
dbat na daleko vétsi ndzornost a vice podrobnosti, nebot’ v tomto piipadé musi zastoupit
osobnost ucitele.

Materialti, které tak mame k dispozici je celd fada. Jednd se bud o odborné
metodické materialy, které ziskdme pfi studiu naSeho studia, nebo materialy, ke kterym
se dostaneme v ramci odborn¢ zamétenych stranek i stranek laickych uzivatelti. Muze
nam tak postacit portal Youtube.com, ktery je zdsoben bohatou knihovnou vyukovych
videi, dokonce ani v tomto piipadé neni takovou bariérou jazykova rozdilnost, nebot’ tu
vykompenzuje bohata vizualni stranka videa.

Soucasné 1 béhem mého vyzkumu bylo zjist€no, Ze nejvice respondentl se
priklani k nalézani informaci na internetu, coz dokladam v kapitole ¢islo 5.2 na obrazku

¢islo 19.

4.1 E-learning

Prace se nékolikrat ¢astecné dotkla pojmu e-learning, a proto bude vénovano
nékolik vét této problematice. Jedna se o edukacni proces vyuzivajici informacni a
komunikacni technologie. V Ceském piekladu tak mtzeme mluvit o elektronickém
uceni. V ptipadé, ze budeme hledat pfesnou definici e-learningu setkdme se s mnoha
vyjadienimi. To je zpusobeno neustalym rozvojem informacnich technologii a s tim
spojeného e-learningu. Vysvétleni se tak pohybuje od jednoduché definice ke slozitym
odbornym popistim.

E-learning v sob¢ tak mtize skryvat slozité¢ systémy, ale ijednoduché aktivity.
V tomto piipadé¢ se mulze jednat napiiklad o soubor ucelenych kurzi a naopak jen
pouhou prezentaci doprovazejici vyuku. V koneéném vysvétleni pojmu se nejednd
pouze o prakticky obsah e-learnigu, ale také o samotnou teorii vhodnosti vyuziti

modernich technologii pii vyuce.

> Jedné se o opatrovnika/poruéika, ktery mé na starost skupinu zéki a probirani s nimi potiebné materialy
urcené ke studiu.
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Mezi nevyhody pak patfi snadné zneuziti, potfeba technického zdzemi. A
ptedevsim, co se tyka vyhod, naptiklad poskytnuti vzdélani rGznym znevyhodnénym
studentim. Diky neustalému vyvoji informacnich technologii, budeme tak za néjakou
dobu mnohem &ast&ji slychat o m-learningu,’ coZ je vlastn& mobilni vzd&lani. Edukaéni

proces tak miize byt poskytovan ve volnych chvilich, ¢i pfimo v pracovnim terénu.

% Elektronické vzd&lavani pomoci mobild, kapesnich notebooku, kdy je mozné ziskavat informace ve
volnych chvilich nebo piimo v terénu.
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5 Sonda do potieb uzivatell graficky programu

5.1 Uvod do priibéhu Setfeni

Pro zjisténi dneSniho postaveni grafickych editori mezi uciteli a jaka dale
konkrétni specifika zaujimaji ucitelé pii vyuce, rozhodla jsem se provést Setfeni formou
dotazniku. Nejprve jsem méla prvni verzi dotazniku vypracovanou ve formatu
Microsoft Office Word v interaktivni podob¢, ktery uvadim v piilohdch. Ale abych
respondentim co nejvice usnadnila vyplnovani, rozhodla jsem se vyhledat informace
o moznostech publikovani dotazniku na internetu. Z divodu vyhnuti se programové a
grafické tvorbg, vyhledala jsem stranky poskytujici tyto moZznosti. Nabidlo se mi
n¢kolik variant. Prvni tvorba dotazniku, ale neuspéla zdivodu Spatného
naprogramovani stranek, kdy v disledku toho dochdzelo k nespolehlivé spolupraci
s internetovym prohlizecem. Naopak tato sluzba byla poskytovana zcela zdarma a byl
zde umoznén pfistup k vyplnénym dotaznikim a statistikdm v pribéhu Setfeni. Dale
bylo prostfedi dotazniku opatfeno reklamami, coz se ale dalo predpokladat, kdyz byl
dotaznik poskytovan zdarma. Byl vSak velice pfehledny a pro piedstavu uvadim jeho

nahled.

m publikovani informaci, vie na jednom mistéy
r " www.NasIntranet.cz

& fena
© muk

Obrazek 2 - Prosti‘edi nepouzitého internetového dotazniku

vyutujici na prvnim stupni

 wyudujici na druhém stupni
[

© wyutujicl na sttednl odborme Skole

 wyudujici ve vzdsldvac im krouzku S kurzu

Obrazek 3 - Prosti‘edi nepouzitého internetového dotazniku
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Dalsi moznost uz byla ta spravnd. Zvolila jsem poskytovatele sluzeb
»Vypliito.cz“. Zde je moznost vybrat si z n€kolika nabizenych sluzeb. Ja si vybrala
sluzbu ,,vypln to free,” kterd je nabizena zcela zdarma, ale bez podpory administratora.
Jedinou podminkou této sluzby je vytvoreni si vlastniho tétu a vénovani 60 minut casu
vypliiovani dotaznikii ostatnich uzivatell této sluzby. Poté je teprve umoznéno pracovat
na sestaveni vlastniho dotazniku. Je zde také k dispozici ndvod na sestaveni dotazniku,
ale tvorba je velice intuitivni.

Jedinou nevyhodou je pfedevSim cas, vénovany vypliovani cizich dotaznikd,
aby nam byl aktivovan tcet a mohli jsme si vytvofit vlastni dotaznik. Naopak mi byla
zde velice pfinosnd moznost vytvaiet podminujici otazky, které nam délaji jakysi
rozcestnik. A tak podle toho, jak odpovime, nas nasméruji na urcitou otazku. Této volby
jsem vyuzila z diivodu, kdyz dotaznik bude vypliovat napiiklad respondent nevénujici
se programu Adobe Photoshop, nemusi vypliovat druhou polovinu dotazniku
s otazkami, které se ho viibec netykaji. Vytvoftila jsem tak dotaznik ve tfech verzich, od
obecného povédomi o grafickych editorech k vyuzivani programu Adobe Photoshop az
k aplikaci tohoto programu pii vyuce. Soucasti této internetové sluzby je vyhodnoceni
vysledkl. Ty jsou po datu dokonéeni dotazniku poskytnuty umisténé v tabulkach, ale
také pomoci grafti pro jednotlivé odpovédi. Coz je velika vyhoda a uSetii nam cCas pfi
zpracovani odpovédi.

Dotaznik je po vizualni strance tvotfen velice profesionalné. Jsou zde dopiedu
ukazany otazky, pokud se nejedna o otdzky fungujici jako rozcestnik. Zajimavosti je

umistovani komentaii od respondentli a od autora dotazniku

3. Nejwyiii dosaené vzdélini

O i
it
4. Fii vybéru oboru studia jsem se rozhodovalfa hlané podie

Obrazek 4 - Prosti‘edi pouZitého internetového dotazniku

Respondenty jsem vyhledavala pomoci webové stranky www.pilsedu.cz, kde

jsem si naSla plzenské Skoly konkrétné: gymndazia, stfedni odborné Skoly, zakladni
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umeélecké Skoly a nasla si ucitele vytvarné vychovy a grafickych editorti, ktefi méli na
svych strankdch uvedenou emailovou adresu. Seznam téchto ucitelll pak dokladam
v ptilohach. Zaroven k tomu jsem jesté oslovila ucitele vénujici se programu Adobe
Photoshop ve vzdélavacim kurzu. Celkové mnozstvi respondentt se tak dostalo na 34.
Z tohoto mnozstvi se vratilo 10 vyplnénych dotazniki. CoZ je hodnoceno jako 50%
navratnost z otevienych dotazniki. Tyto udaje jsou pak také uvedeny v kapitole vénujici
se vysledkim Setfeni. Soucasné je zde také obrazek cislo 10, ktery doklada, zjaké
vzdé¢lavaci instituce odpovidajici respondenti pochézeli.

Osloveni uditelti jak uz jsem zminila, probihalo pomoci emailové adresy, kde
jsem je informovala omém zadméru a uvedla odkaz na internetovou adresu,
http://potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz/, kde mohli dotaznik vyplnit a nemuseli
fesit problémy s preposilanim dokumentu.

Setieni probihalo nasledujicim zptisobem. Do vypliiovani dotazniku vstoupilo 10
respondentll, kdy v maximélnim mnozstvi pro n¢ bylo piipraveno 29 otazek. Zobrazeni
nékterych otdzek bylo ale zavislé na ptedchozi odpovédi. Prizkum obsahoval dvé
otazky, které rozhodli, zda respondent bude pokracovat ve vypliiovani, nebo ho ukon¢i.
Kdy jsem se zajimalo to, zda vyplnujici je aktivnim uzivatelem programu Adobe
Photoshopa a chce pokracovat ve vypliovani, v tomto ptipad¢ postoupilo 7 osob. Dale
jsem se ptala, zda program Adobe Photoshop vyuZzivé respondent pro vyuku a chce tak

pokracovat dale, kdy postoupili 4 osoby.

5.2 VysledKky Setieni
Vzhledem ke kvalitnim vyhodnocovacim prostfedkiim, budu v této ¢asti uvadet

materialy vygenerované internetovou sluzbou pro dotazniky.
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Autor priozkumu: Dana Jackovi

Setfeni: 83, 01 2Ol20], B2530]2
Pofet respondenti: 10

Pocet otazek (max/prim&r): 29 f16.7

PouZité nchrany: Fadne

Zobrazeni otazek: cely dotaznik najednou

Navratnost dotazniki: 50%

Mavratnost dotaznik( je dana pomErem wyplngnich a zobrazenych dotaznik(. Jedni se o orientaZni (daj,
ktery nebere w potaz ty oslovend respondenty, kteff ani nezobrazili dvodni text (neklikli na odkaz na
dotaznik).

Obrazek 5 - Informace o provedeném dotazniku

Pfi umistovani dotazniku na stranky spolecnosti ,,Vypliito.cz*“ mame moZnost
zadat délku Setfeni, aby nam po jejim dosazeni byly k dispozici pottebné vysledky. Z
celkového mnozstvi respondenti mi dotaznik vyplnila necela polovina oslovenych,
1 pfes to, ze jsem udélala vSe pro nejvétsi pohodli oslovenych a tim doufala ve vétsi
navratnost. Jsem itak rdda za toto mnoZstvi a zcela jist¢ to vypovidd o vztahu
respondentli k této problematice.

Do dotazniku byly zatazeny i zdkladni identifikac¢ni otdzky, jako je napiiklad
dotaz na pohlavi a vék. Bylo to z toho divodu, ze mé zajimalo, zda maji tyto faktory
néjaky vliv na vztah ke grafickym editorim. Ve vysledku se jednalo o sedm Zen a tii

muze.

Jsem:

B Zena: 7 (70%)
B Muz: 3 (30%)

zdroj: hitpi/potreby-uzivatelu-programu-a . wyplnto.cz

Obrazek 6 - Graf priuzkumu pohlavi respondentii

Vékova hranice se nejvice pohybovala v rozmezi od 20 — 35 let, coz sveédci

o tom, Ze tato generace by jiz méla byt podrobné seznamena s grafickymi editory.
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M) vék je:

W20 - 35 7 (70%)
036 - 45: 2 (20%)
B 46 - vice: 1 (10%)

zdroj: httpipotreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Obrazek 7 - Graf prizkumu véku respondenti

Z diivodu anonymity jsem potfebovala respondenty zaradit do kategorie

vzhledem ke zku$enostem ve vzdélavacich institucich.

Jsem:

— Studeni. 40F% (4)

|: 7 \yuduji na sifedni odborng Skole. 400 (4)
Wyuguji ve vzdélavacim kurzu, éi krouzku. 20% (2)

w minulosti jgam wyudovala ve vad&lavacim kurzu 10% (1)

Wyuduji na 2. stupni. 100 (1)

Wyuduji na vysoks Shola. 10% (1)

0% 10% 20% 30% 40% 30% @0% 70% 80% 90% 100%
B Student. 4 (40%)
OVyuéuji na stfednl odbomé Skole.: 4 (40%)
B Vyuéuji ve vzdélavacim kurzu, &i krouzku: 2 (20%)
@ v minulosti jsemn vyuéovala ve vzdélavacim kurzu: 1 (10%)
B Vyuéuji na 2. stupni: 1 (10%)
EYyuéuji na vysoke Skole.: 1 (10%)
zdroj: hitp:/potreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Obrazek 8 - Graf pruzkumu vzdélavaci instituce, ze které respondenti pochazi

Dalsi otazky se tykaly oblasti grafickych editord. Tim byl dotaz, jaky maji

respondenti vztah k programu Adobe Photoshop. Tedy kde s timto programem pracuji.

Pracujete v programu Adobe Photoshop?

B Ano, tento program vyuZivam pro soukromé ugely.: 4 (40%)
OAng, ve skole. 4 (40%)
ENe. 2 (20%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Obrazek 9 - Graf priuzkumu mista prace v programu Adobe Photoshop
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V ptipadé, ze respondent odpoveédél, ze vyuzivd tento program ve Skole,
nasledovala otdzka zavisla na této odpovédi, a to o jaky pfedmét se jednad. Vesmés se
prevazné jednalo o pfedméty grafického zaméreni. Coz byly predméty, graficky design,
pocitacova grafika, navrhovani a jako soucast dalSich predmétt, kde je program
podptirnym prostiedkem.

graficky design, zéklady grafickych editord a jako podplrmy program ho studenti wuZivaji také v dalZich
pfedmétech

Mayrhiowani a graficky design, Poditafowa grafika

Pocitacova grafik a, Mavrhowani, Graficky design

Obrazek 10 - Odpovédi ziskané v dotazniku pfedméty vyuky programu Adobe Photoshop

U uzivatelii programu Adobe Photoshop se jeho vyhovujici charakter priklanél

do kladnych hodnot.

Vyhovuje VVam tento program?

B Ano.: 6 (50%)
ONepracuji v ném.: 2 (20%)
B Casteéné ano. 2 (20%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Obriazek 11 - Graf pruzkumu, zda program Adobe Photoshop je vyhovujici

A pouze v jedné odpovedi nebyl zajem si rozsifit znalosti a naucit se v tomto
programu, jinak ve vétSin€ piipadu byl zajem si své stavajici znalosti rozsitit, nebo byly

vyhovujici.
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Vase znalosti v programu Adobe Photoshop vdm vyhowuji, nebo byste
méli zajem si je rozsifit?

B Mevyhovujl, mam zajem si je rozéifit: 6 (60%)
OAno, vyhovujl: 3 (30%)
B Mevyhovujl a nemam zajem si je rozslfit. 1 (10%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Obrazek 12 - Graf prizkumu vyhovovani znalosti v programu Adobe Photoshop

wrN e

KdyZ respondenti uvedli, ze maji zajem si své znalosti rozsifit, nasledovala
zavisla otazka, o jaké oblasti by se mélo jednat. V tomto ptipad¢ byly ziskdny odpovédi
jejiz celkovy charakter se da shrnout jako pozadavek na naroc¢néj$i a komplexnéjsi
postupy, které souvisi s vytvarenim grafiky a designu pro web. Také je zde konkrétné
jmenovan zajem o podrobnéjsi vzdélani ve filtrech a maskach. Soucasné také vyuzivat

Adobe Photoshop ve vztahu k jinym programim.

komplexnejsi postupy

masky a filtry

narofna postprudukce fotografii, grafik a pro webdesign, narocné montage
spiZe vice do hloubky ve wEech oblastech

VewvSech

zejména v oblasti navrhil designu pro web, v propojeni s dalZimi aplikacemi adobe (illustrator, after
effects ard.)

v

Obrazek 13 - Odpovédi ziskané v dotazniku na oblasti rozsifeni vzdélani v programu Adobe
Photoshop

Nésledovala otdzka o zahrnuti grafickych programii do pfedmétu vytvarna
vychova. Ve vétsin¢ pripadi dosSlo ke kladné odpovédi, to svéd¢i io naklonéni

k modernim postupiim ve vyuce.
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Myslite si, Ze je dobré zahrnout vyuku grafickych program( do
pfedmétu wtvarna vychova?

HEano: 8 (80%)
Bnevim: 1 (10%)
Ene: 1(10%)

zdroj: hittpo/potreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Obrazek 14 - Graf prizkumu zahrnuti grafickych programii do pfedmétu vytvarna vychova

Dalsi otazka ma rozfazovaci funkci, to znamena, Ze svoji odpovédi respondenti
rozhodnou, zda budou pokracovat v odpovidani, ¢i dotaznik ukonci. Dale tedy

pokracuje pouze sedm vypliiujicich osob.

Jsem aktivnim uzivatelem programu Adobe Photoshop a chci
pokracovat ve vyplfiovani.

B Ano.: 7 (70%)
ONe.: 3 (30%)

zdroj: http:i/potreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Obrazek 15 - Graf prizkumu roziazujici otazKy na uZivani programu Adobe Photoshop

Nasledujici otdzky jsou uz zaméfeny pouze na aktivni uzivatele programu
Adobe Photoshop. Zajimala jsem se o to, kde respondenti ziskali své znalosti. V tomto
ptipadé byla moznost zvolit vice odpovédi. Je velice zajimavé, ze se nejcastéji shodli na

samostatném vzdélavani.

26



5 SONDA DO POTREB UZIVATELU GRAFICKY PROGRAMU

Kde jste se s programem Adobe Photoshop naudili pracovat?

_ Samoshing. 85.71% (6)
K ? S pomoci rad piatkel. 71.43% (5)

V ramci sludia na vysoké Skole. 57.14% (4)
Fodle odborné lileralury. 42.86% (3)
Piodle navodd na internedu. 42.85% (3)

0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100%

B Samostatné: 6 (85.71%)

05 pomocl rad pratel.. 5 (71.43%)

B rdmci studia na vysoké Skole.: 4 (57.14%)
B Podle odbomé literatury.: 3 (42.86%)

B Podle ndavedd na intemetu.: 3 (42.86%)

zdroj: hitp://potreby-uzivatelu-pregramu-a vyplnto.cz

Obrazek 16 - Graf prizkumu ziskani znalosti o programu Adobe Photoshop

V ptipad¢ obtizi se respondenti také nejvice shodli na hleddni rad na internetu.

Kde nejcastéji hledate pomoc, kdyZ si nevite rady?

MM navodech ng imernelu. 71.43% (5]
I P 1 phitel / kolegd, 42.25% (3)
= v odbom liemiuie. B.5%% (2)

0% 10% 20% 30% 40% 90% B0% 70% 80% 90% 100%

BY navodech na intemetu.: 5 (71.43%)
OU pratel [ kolegid.: 3 (42.86%)
@Y odbomé literatufe. : 2 (28.57%)
zdroj: hitpe//potreby-uzivatelu-pregramu-a.vyplnto.cz

Obrazek 17 - Graf priuzkumu hledani pomoci o programu Adobe Photoshop

Na otdzku vyhovuje ¢i nevyhovuje Vam ziskdvani informaci z odborné
literatury? A zjakého diivodu? VSichni respondenti dosli k obecné podobnym
odpovédim, kdy odbornd literatura nebyla pfilis dostacujici. Jednalo se predevsim
o diivody zdlouhavosti vyhledavani, Spatného vysvétleni a usporadani nebo zdjem o

hledéni specifickych designérskych navodu.

Mevyhowuje - zdouhawé,
Mewyhouuje, je to pomalé.

potfebuji praktické rady, které jsou casto specifiky designérské a whowvuje mi pruznéjsi prostfedni interaktivhnich

navodi...

Spige mi newyhowuje Ziskdavani informaci Z literatury, postupy jsou tam nedostatecné wysvétlené, Mejlepsi je osobni
rada pfatel v konkretnim pfipadé (problému). Presnéjsl informace mi také dodaji tutoridhy nawebu youtube.

wyhowuje, ale v nékterych uéebnicich se velmi téZko hledd, jejich obsah by mohl byt [Epe uspDFidin|

Obrazek 18 - Odpovédi ziskané v dotazniku na vztah k odborné literatuie

Zajimala jsem se io0 opacny zpusob hledani informaci a to v elektronické
podobé. Z odpovidajicich osob se tii piiklonili k odpovédi, Zze maji stalé stranky pro

ziskavani potfebnych informaci.
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Mate své oblibené internetove stranky, kde hledate potfebné
informace?

ENe: 4 (57.14%)
DAno: 3 (42.86%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Obrizek 19 - Graf prizkumu, zda respondent ma oblibené internetové stranky

Z oblibenych stranek se jednalo o velice zndmé a pomocné zdroje jako je

,,Qrafika.cz*“ nebo o ,,YouTube.com*

grafika.cz

Uz jserm uvedla tutoridly (videa) nayoutube a obéas najdu také uZiteEné informace na webu grafika.cz

Obrizek 20 - Odpovédi ziskané v dotazniku na konkrétni internetové stranky

V piipad¢ priklonu mezi interaktivni ukdzkou a psanym navodem vyslo

vyhodnoceni tim zptsobem, ze se odpovidajici ve vét§im piipadé priklan€li k obéma

variantam.

Obrazek 21 - Graf priuzkumu vyuziti interaktivni ukazky nebo psaného navodu

Davate pfednost psanému navodu, & interaktivni ukazce?

B Psanému navodu i interaktivnl ukazce. : 4 (57.14%)
Olinteraktivnl ukazka.: 2 (28.57%)
BEPsany navod.: 1 (14.29%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Pii vyuziti zaméfeni programu se respondenti necastéji piiklani k Gpravé

fotografii.
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Obrazek 22 - Graf prizkumu o vyuZiti programu Adobe Photoshop

5 SONDA DO POTREB UZIVATELU GRAFICKY PROGRAMU

K &emu nejcastéji program Adobe Photoshop vyuzivate?

B (prava fotografil: 3 (60%)
Ok tvorbé plakatkl, pozvanek, Opravé fotografil: 1 (20%)
B uprava foto: 1 (20%)

zdroj: httpipotreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

V povazovani za stézejni funkce jsem ziskala tyto odpovédi.

Obrazek 23 - Graf prizkumu o stéZejni funkci programu Adobe Photoshop

Co, @i jakou funkci povazujete za stéZejni pro praci s Adobe
Photoshop pfi prvnim seznameni?

B orientace v programu (co kde je), nastroje: 1 (25%)
OPrincip programi Adobe: 1 (25%)

B aplikace plsma do fotografie: 1 (25%)

Evybéry: 1(25%)

zdroj: httpeipotreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Nasleduje dalsi tfidici otdzka, zda respondenti vyuzivaji tento program pii

vyuce. Po jejim zodpoveézeni budou pokracovat jen néktefi. V tomto piipadé pokracuji

Ctyfi respondenti.

29



5 SONDA DO POTREB UZIVATELU GRAFICKY PROGRAMU

Program Adobe Photoshop vyuzivam pro vyuku a chci pokracovat
dale.

HAno: 4 (57.14%)
ONe: 3 (42.86%)

zdroj: hitp:i/potreby-uzivatelu-programu-a.vyplnto.cz

Obriazek 24 - Graf prizkumu rozi‘azujici otazky o vyuZiti programu Adobe Photoshop ve Skole

Pfi otazce na strukturu posloupnosti vyuky jednotlivych lekcich jsem ziskala jen
jednu konkrétni odpovéd’, ale itak se dé fici, ze spravny postup by mél byt od
zékladnich uprav po slozitéjsi.

di se Fici Ze ano

Photoshop jserm udila pouze kredtkou dobu a potfebowvala bych jesté wétsi praxi, abych nasla spravnou strukturu a

poslouphnost wiuky. Samozfejmost je postupovat od jednoduchych dprav ke sloZitéjsim.

wibéry od zikladnich ndstrojd na paleté pfes masky po praci s kandly, vrstey, barva

Obriazek 25 - Odpovédi ziskané v dotazniku na posloupnost vyuky

Na otdzku ¢emu se respondenti vénuji v programu Adobe Photoshop, jsem
nejvice odpovédi ziskala, ze se jednd o upravu fotografii a to modifikaci jasu a

kontrastu, retuSovani. S tim souvisi také prace s vrstvami, vybérem a Upravami barev.

funkce pro dpravu fotky - jas, kontrast,.....a dal$i
nastroj razitko, retugovani fotografii, prace s vrstwami

wibérlrn a Qpravé barew

Obrazek 26 - Odpovédi ziskané v dotazniku na zaméreni v programu Adobe Photoshop

Na otazku, zda je potfeba zdkiim nékteré funkce programu vysvétlovat
podrobnéji z diivodu jejich ndro€nosti, jsem ziskala odpovédi tykajici se masek a

extrakce.

rmasky, extrakee

Urcité ano, od wyudovani ale jiz uplynula néjakd doba a nepamatuji si to konkrétmé.

Obrazek 27 - Odpovédi ziskané v dotazniku na naro¢né funkce
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S jakymi funkcemi v programu Adobe Photoshop maji zaci nejvice problémy,
jsem ucinila tato zjiiténi. Ze se jednd o zacate¢niky, které tento program neznali a tak
méli jako problém vse. Dalsi problém souvisel se zkuSenosti v tomto programu, kdy

zéci nedosahuji tak kvalitnich vysledk, které jsou pozadovany.

BohuZel UZ si to konkrétné nepamatuji.
méli problérmy celkoveé se wiim, zatatecnici...nikdy v takowém programu nic nedélali...

ZiskanT cviku ve wbirdnt 2 kombinowdnt rlzngch tpl k dosaZen] precizniho neokousaného vzhledu tam, kde je to
tieba...

Obrizek 28 - Odpovédi ziskané v dotazniku na problémové funkce

Déle jsem zjistovala, zda Zaci maji pti zaCatku vyuky s timto programem jiz

néjakou zkusenost.

Setkavate se jiZ s tim, Ze Zaci se v této aplikaci umi orientovat, pfed
zatatkem wyuky

B Ano: 3 (75%)
ONe.: 1(25%)

zdroj: http:ipotreby-uzivatelu-programu-a. vyplnto.cz

Obrazek 29 - Graf prizkumu orientace Zaka v programu Adobe Photoshop pied zacatkem vyuky

V dal$im ptipad¢ vSichni respondenti bez moznosti vybéru odpovédi zvolili
moznost 30%, kterd charakterizovala mnozstvi zakti se zkusenosti v programu Adobe

Photoshop pted zacatkem vyuky.

30 3 100%

Obrazek 30 - Zobrazeni vysledkt odpovédi z prizkumu o mnoZstvi student seznamenych s
programem Adobe Photoshop pied zacatkem vyuky

Pro¢ si respondenti mysli, ze je dobré, aby Zaci ovladali tento program, jsem
ziskala odpovédi, které byly toho tvrzeni, Ze je to pro dnesni dobu vyuzitelny program,

na ktery je mozné navazat pfi dalSich cCinnostech. Zarovenl v porovnani s jinymi
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programy, profesionalni prostiedi grafického editoru Adobe Photoshop je tak
komplexni, Ze umozZiiuje bezproblémovy piechod kjinym programim stejného

charakteru.

neni nutngé, aby urnél pravé photoshop, je mozné wuzit jakéhokoli programu dpravy fotografil pro dany rozsah
potieb, ale photoshop je v tomto ohledu dostateéné komplexni a pokud se clovék naudl pracovat v ném, pak
nebude mit zFeimé problém prestoupit na jednodus i verze. na druhou stranu bude vwhaven znalost
profesiondinino prostiedi, kierou miZe podle potfeby rozsifovat

Rozsifuje ta jeho znalosti, dovednost a kompetence. V dnesni dobé “chytrych” telefond a fotoapardnd by urdité
vétfina Zikl ocenila dovednost dpravy viastnich fotografil

Obrazek 31 - Odpovédi ziskané v dotazniku o diileZitosti programu Adobe Photoshop pro Zaky

Zda jsou respondenti zastanci pouze programu Adobe Photoshop, nebo by dali
ve Skole prednost jinym, jsem ziskala tyto odpovédi. Tii respondenti odpovédéli, ze
davaji prednost pouze zminénému softwaru. A jeden se priklani také k tomuto
programu, ale nem¢l by problémy pfi vyuce vyuzivat i jiné.

Vzhledem k zavislosti dal$i otdzky na piedchozi odpovédi o jaké jiné programy
se mimo Adobe Photoshop se jednd, jsem neziskala zddné odpovédi.

V ptipad¢ pozadavkil na specialni znalosti pii vyuce programu Adobe Photoshop
jsem ziskala odpovédi vesmés vyjadiujici, Ze vyuka neni n¢jak zvlast podminéna.

Bé2né owlddani pe, kueré v dnesni dobé ovlddd timeF kaZdé dité.
myslim Ze ne

ne, program je mozné wyudovat | zacatedniky...

Obrazek 32 - Odpovédi ziskané v dotazniku na specifické znalosti pro praci s programem Adobe
Photoshop

5.3 Vyhodnoceni vysledki dotazniku

I pfes malé mnozstvi odpovédi, vysledky zjisténi povazuji za zajimavy zdroj
informaci o pohledu jinych ucitelt.

Pro vyhodnoceni vztahu véku a pohlavi k vyuzivani programu Adobe Photoshop
jsem zvolila pro vétsi piehlednost tabulku. Zde mizeme vidéet, ze s programem pracuji
jak muzi, tak iZeny. A ani nemlizeme fici, Zze by se prace s timto programem tykala

pouze urcité vékové kategorie.
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Obrazek 33 - tabulka vztahu véku a pohlavi k vyuZivani programu Adobe Photoshop

Z Gcasti ve vzdélavacich institucich je zifejmé, Zze respondenti maji jiz urcité
zkuSenosti. S vyuzitim programu jich ma ale zkuSenost pouze 8 a to pievazné
v predmétech vénujicich se grafickému designu. Témto osobam prace s timto
programem vyhovuje a ve vétSiné piipadl projevili i zjem si stavajici znalosti rozsifit,
véetné jedné osoby bez zadnych zkuSenosti s timto software. Z oblasti, které si maji
respondenti zajem rozsifit, se u respondentl se zkusenosti v tomto programu jedna o uz
navrhl designu pro web. Zatazeni grafickych editorit do pfedmétu vytvarnéd vychova
bylo v 80% odpovédich shledano jako kladné.

Dalsi ¢ast dotazniku vyplnovali pouze aktivni uzivatelé tohoto programu, z nichz
jich postoupilo sedm. Své znalosti ziskali pfevdzné vlastni iniciativou a jako zdroj
pomoci pii potizich, se staly ve vétSin€ piipadl nejrychlejsi moznosti v podobé zdroji
na internetu, ¢i rady lépe orientovanych ptatel nebo kolegl. Je zajimavé, Ze pies
existenci mnoha odbornych knih, je jejich zpracovani povazovano za nepftilis vhodné a
vyhledavani potfebnych informaci v nich za zdlouhavé. I kdyz se vétSina ptiklonila ke
hledani potiebnych zdroji na internetu, své ,,oblibené stranky* ma jen malo z nich.
V téchto ptipadech se jednalo o portal vénovany grafice ,,Grafika.cz“ a videim na
»Youtube.com,* ale ptiliSnou vyhranénost k interaktivni ukdzce nebo psanému navodu
jsem nezaznamenala. Program Adobe Photoshop je vyuzivan nejcastéji k jeho
prvofadému zaméfeni a to je uprava fotografii, ale své preference v povaZovani za
stézejni funkce se u kazdého riizni.

Nasledovalo dal§i rozfazovani a to tim zplisobem, Ze postoupili pouze
respondenti vénujici se vyuce programu Adobe Photoshop. Ve vypliovani tedy

pokracovali 4 respondenti. Ziskané odpovédi u otazky zjist'ujici postup ve vyuce se daji
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shrnout tim zplisobem, Ze piestoze se nevratily vSechny dotazniky a vyzkumny vzorek
je tim padem pomérné omezeny, ziskané odpovédi mohou byt povazovany za
reprezentativni podle zkuSenosti, jak se k pocitatlim pfistupuje. U nejvice vyuzivanych
funkci Ize uvazovat o zvoleni preference na zaklad¢ zaméfeni jednotlivych osob, jako je
naptiklad pouze uprava fotek, nebo graficky design. V ptipadé oblasti, ktera je potieba
zakim vysvétlovat vice byly jmenovany masky a extrakce. Zjistila jsem, Ze
problémovost tohoto programu zavisi na zkuSenosti vzdélavanych studentii s grafickym
editorem a predevsim také na praxi, kterd vede k daleko vétsi preciznosti. Zaroven pfi
zacatku vyuky je dobré ptredpokladat, ze jiz ucitelé budou vzdélavat nékoho, kdo ma
s timto programem zkuSenosti. Z prizkumu také vyplynulo, ze znalosti s grafickymi
editory zaci ur€ité vyuziji ve vztahu k modernim technikdm, jako jsou fotoaparity a
chytré telefony. V preferenci grafickych programt mi respondenti odpovédéli, Ze jsou
zastanci pouze programu Adobe Photoshop. Byla jsem vSak upozornéna jednim
z respondenti na pon¢kud tzkou nabidku variant odpovédi. Kdy bylo potieba vybrat si
mezi zminénym Adobe Photoshopem nebo jinym programem. V ptipadé kdybych
nabidla jeSt¢ odpovéd =zahrnujici vSechny programy, mohla bych dostat jinych
odpovédi. V zavére¢né otazce se vSichni respondenti shodli, Ze pro vzd€lani neni
potieba zadnych specidlnich znalosti, nybrz jen zakladni pocitacové gramotnosti.

Ve vztahu k mému vytvorenému vyukovému kurzu tento prizkum potvrdil cile,
kterych chei dosahnout. A to je vytvofit komplexnéjsi postupy s vEtsi vyuzitelnosti
v ruznych oblastech grafiky. Zaroven tento zpusob prezentace vice podporuje
samostatné vzdélavani a je snadno Sifitelny pomoci internetu. Tvoii také protiklad

Spatné dostupnému ziskavani informaci z neptehledné literatury.
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6 Zpracovani metodiky pro vyuku grafického
programu

6.1 Adobe Photoshop

6.1.1 Zameéreni metodiky na program Adobe Photoshop
Pocitacova grafika se stala neoddélitelnou soucasti zivota a pfesto, ze ji

nevnimame, je vSude kolem nas. Dostala se do mnoha odvétvi jako je planovani vyroby,
do filmt, do vytvarného uméni, 1€kaftstvi, kriminalistiky a zcela jist¢ bychom mohli dal
pokraCovat. VSude je vyuzito digitalnich obrazi vytvofenych pomoci pocitacovych
technologii. A tak veskeré nékresy v ruce ustoupily do pozadi a daly prostor témto
moznostem usnadiiujicim praci a doptavajici tak vétsi variabilitu névrhi.

Z tohoto ditvodu jsem si vybrala pravé program Adobe Photoshop. Je moZnosti
pro studenty ucitelstvi vytvarné vychovy, jak své nadani propojit se stavajicim
nastavenim spolecnosti postavené na multimedialnich technologiich. A jiz jako ucitelé
maji moznost nabidnout svym zakiim kontakt pomoci vytvarné tvorby s modernim

svetem.

6.1.2 Predstaveni programu Adobe Photoshop
Adobe Photoshop patii mezi celosvétové zndmy software od firmy Adobe

Systems pro bitmapovou grafiku. Umoznuje zpracovani digitalnich obrazkl na vysoké
urovni ve zcela intuitivnim prostiedi. Od roku 1990, kdy vznikla prvni verze, proSel
tento program velkym vyvojem a nyni se tak miZeme setkat uz se tfindctou
verzi balicku Adobe s oznacenim Creative Suite 6. Nova verze vzdy pfinese
inovativnimi prvky, které maji za cil uleh¢it a zkratit pracovni postup a je jen otdzkou
kratkého Casu, kdy se pro uzivatele stanou neoddélitelnou soucasti programu. Bali¢ek
nabizi moZnost vzdjemné integrace jednotlivych programi. Jedna se napiiklad o Adobe
[Nustrator nebo Adobe InDesign. Je vytvareno n€kolik skupin téchto balicki, které vzdy
obsahuji rizné kombinace programu slozenych dle zaméfeni uzivatele. Vznikaji tak
naptiklad verze urcené piimo pro webové designéry.

Program patii mezi znamé grafické editory pro bitmapovou grafiku pouzivané v
grafickych studiich, u fotografii, ale stal se 1 rozSifeny mezi uZivateli z laické vefejnosti.
Primarni uc¢el programu je pro upravu fotografii, ale pracuje se v ném i bez vstupni
fotografie. A v soucCasné dobé v nejnovejsi verzi nekonCime pouze u retuSovani,
kresleni, tvorby kolazi, grafiky, ale dostaneme se k upravé snimktit RAW, stfihdni videi,

tvorb¢ animaci a 3D objekti.
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6.1.3 Prace s programem
Jedna zvyhod tohoto programu je dostupnost rozmanit¢tho mnozstvi

vzdelavacich materiald. Kdy mame moznost zvolit si rtiznorodé piistupy, které jsem
jmenovala v kapitole ¢islo 4 Metodické materialy vyuzivané pro grafické programy.
Nékdy tato rozmanitost miize byt na obtiz, protoze uzivatel si zvoli nevyhovujici zdroj
informaci. Coz muze vést naptiklad k demotivaci a vétSim ¢asovym pozadavkiim na
uceni. A pravé pro laiky v této oblasti je dobré vybrat si ucebni pomiicky piimo od
tvlrca softwaru v Adobe Systems. Tato spolenost je znama tim, ze vzdy s novu verzi
programu vydava oficidlni vyukovy kurz zpracovany se stejnou kvalitou jako samotny
program.

Adobe Photoshop povazuji za program s kvalitné zpracovanym grafickym
prostiedim umoziujici uzivatelim snadnou orientaci a zachazeni s funkcemi a nastroji.
To ale neznamend, ze kazdy kdo poprvé k tomuto programu pfistoupi, bude vytvaret
kvalitni grafické prace. Jde zde pfedevS§im o neustalé¢ nabirani zkuSenosti pii samotné

praci, a tudiz i profesionalni uzivatel se neustale uci.

6.1.4 Proc by mél ucitel vytvarné vychovy umét pracovat s Adobe Photoshop
oproti opensofware
Pfi hledam informaci na internetu o Adobe Photoshopu jsem se v této souvislosti

setkala s ¢asto skloniovanym slovem ,,kral* pii popisu tohoto programu. A zajimavosti
naptiklad je, Ze vanglickém jazyce se zacalo uzivat v bézném jazyce slova
photoshopping’, které méa oznaGovat ipravu nebo retusovani fotografii a obrazki. Stejné
jako se timto pojmem oznacuje nova forma streetartu objevujici se v berlinském metru,
kdy jsou nasténé reklamy polepeny panely z Adobe Photoshopu a vytvari tak prostiedi

grafického editoru, ve kterém tyto fotografie byly upraveny.
@y |

Obriazek 34 - forma streetartu nazyvaného jako photoshopping

7 Slangovy vyraz pro tpravu fotografii. Adobe Systems je proti uzivani tohoto slovesa z diivodu obav
o oslabeni ochranné zndmky spolecnosti.
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To doklada fakt o zaclenéni programu do spole¢nosti. PfedevS§im se musi ocenit
rychlé reakce spolecnosti Adobe Systems, kterd nové verze programil uzpusobuje
aktudlnim potfebam uzivatelii. A tak ptivodni platformu obohacuje o prvky uzptsobujici
tvorbu pro zatizeni iPad ¢i jiné tablety. Je tak umoznéna produkce elektronickych knih,
nebo webovych stranek prtizptsobujicich se velikosti displeje. Konkrétné Adobe
Photoshop jeho wuzivatelim nabizi doplikové funkce, které maji v nékterych
vlastnostech nahradit jiné programy. Znamou véci je tak naptiklad tvorba jednoduchych
animaci. S neustdlym rozvojem tohoto programu je ndm umoznéna také tvorba 3D
objektl a dokonce i stiihani videa. Uzivatel tak pro jednoduché tipravy nemusi vlastnit
dalsi programy. To vSe je umoznéno diky tomu, Ze se jedna o komercni program.
Software tak diky své vysoké cen¢ nedovoluje byt pfistupny vSem uZzivatelim. Firma
Adobe vtomto ptipadé udélala krok vpted, kdy od roku 2007 nabizi své balicky
studentim a uciteliim za velice zvyhodnénou cenu. Nevyhoda této studentské licence
ale spo¢iva v tom, Ze neumoziiuje komeréni vyuZiti a budouci upgrad® na nové&jsi verzi.

Velkou zajimavosti vytvofenou od spole¢nosti Adobe je Photoshop online.
Nachazi se pod nazvem Adobe Photoshop Expres. Aplikace je zhotovena ve Flashi a je
zcela zdarma. Pak v pfipadé pozadavki na vétsi diskovy prostor nez 2G je potreba
priplatku. Jedna se o hodné zjednodusenou verzi programu Adobe Photoshop, ktera se
otevird ptes celé okno a piisobi tak jako software nainstalovany v pocitaci. Zaroven
dobte spolupracuje s alby Picasa nebo Facebooku a lze si zde vytvorit vlastni profil
s galerii. Dobfe vyuzitelnou zajimavosti je naptiklad moznost skupinové spoluprace na
jednom pracovnim snimku. V porovnani s komercni verzi Adobe Photoshopu je tato
varianta ochuzena o nékteré nastroje a funkce, nebo je jejich vyuZiti omezeno. Online
verze vSak nabizi moznost, jak se seznadmit se zdkladnimi principy Adobe Photoshopu a

v takto zjednoduseném provedeni je daleko vhodnéjsi pro uzivatele mladsiho véku.

¥ Jedna se o povyseni produktu na vyssi verzi, kdy dochézi k aktualizaci a zlepSeni vlastnosti.
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T ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS EDITOR

—ee

X ;

i

Obrizek 35 - Prostiedi Adobe Photoshop Expres

V porovnani s jinymi programy nabizi Adobe Photoshop kromé ceny celou fadu
vyhod, a to pfedevSim v nabidce funkci. Jako varianta pro upravu rastrové grafiky se
nabizi programy Gimp nebo Zoner Photo Studio. Gimp je opensource’ editor a tedy je
vice dostupny pro uzivatele. Je vSak potfeba snizit svou ndaroCnost, ale v pfipade
neprofesionalniho uzivatele uspokoji veskeré pozadavky. Pii srovnani s Adobe
Photoshopem si zachovavd v nové verzi navyklé rozhrani, na které jsou uzivatelé
v jinych programech zvykly, a upustil od svych typickych plovoucich oken. Prace s

Adobe Photoshopem nabizi rychlejsi a snadnéjsi dosazeni cile nez Gimp, u kterého je

24

Obrizek 36 - Prostiedi programu Gimp

V ptipadé Zoner Photo Studia jde o program, ktery se také vénuje upravée
fotografii, ale 1 jejich spravé. Jedna se o program od brnénské firmy Zoner software.
Z toho vyplyva, Ze se nejednd o opensource editor, ale pfesto je povazovan za cenove

.

dostupny a v Ceské republice rozsiteny. V porovnani s Adobe Photoshopem tak vlastni

° Oznageni pro otevieny, voln& piistupny zdroj, program, informace. V tomto ptipadé se jedna
o dostupnost zdarma vcetné zdrojovych kodu.
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spravu obrazku a fotografii, kterd nam umozni mit ptehled o vSech fotografiich v naSem
pocitaci. A v ptipadé Gpravy fotografie je ndm dovolena rychlé editace pouze piepnutim
do jiného rezimu programu. Co se tyka editace fotografii, je na dobré Grovni. V piipadé
prace vném se setkdme s nepiili§ intuitivnim prostfedim, kdy musime vénovat vice
Casu vétsi orientaci. Adobe Photoshop zatim stile nasazuje nejvyssi latku, predevsim
tim, Ze nabizi vét§si mnozstvi nastrojli. Zoner Photo Studio mé zase zajimavé feSené

otevirani novych oken jako u webovych prohlizect.

Obrazek 37 - Prostiedi Zoner Photo Studia

6.1.5 Kurzs ohledem na RVP
Diky rdmcovému vzdélavacimu programu doslo k posileni zodpovédnosti za

vysledky vzdélani a k jejich inovativnimu rozvoji. Do vzd€lavaci oblasti Uméni a
kultura, konkrétn¢ vytvarné vychovy, bylo zafazeno vizudln¢ obrazné vyjadieni,
provedené na pocitaci. To je pojmenovano v Rdmcovém vzdélavacim programu pro
zakladni vzdélavani timto zplsobem. Je soucast uciva pii rozvijeni smyslové citlivosti,
pii usporadavani objektt do celkil ,, na zaklade jejich vyraznosti, velikosti a vzajemného
postaveni ve statickém a dynamickém vyjadieni'® Je vyuzivano smyslovych uéinki
vizualn¢ obraznych vyjadfeni, jako je ,.,fotografie, film, tiskoviny, televize, elektronicka

“!' Student uplatituje svou subjektivitu urtiznych typti vizudlng

média, reklama.
obraznych vyjadteni, jako jsou animovany film, elektronicky obraz, reklama.

U druhého stupné je od zéka ocekéavano, ze ,,uziva prostredky pro zachyceni
jevii a procesii v proméndch a vztazich, k tvorbé uziva nekteré metody uplatiované

v soucasném vytvarnem umeni a digitalnich médiich - pocitacova grafika, fotografie,

19 Vyzkumny tstav pedagogicky, Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, s. 69.

"' Vyzkumny Gstav pedagogicky, Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani, s. 69.
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video, animace. “!? V u&ivu je pro rozvijeni smyslové citlivosti vyuZivano dynamickych
prvka vizudlné obrazného vyjadieni stejné jako pfi jejich uspotfddavani. Vyuziva
technologii v uméleckém procesu komunikace.

Program Adobe Photoshop se tak stavd vhodnym prosttedkem pro splnéni
pozadavkl vyjadienych v Ramcovém vzdélavacim programu. Kdy je tak umoznéno
zpracovavat fotografie, reklamu, tiskoviny. Pfi praci v Photoshopu zak vyuziva techniku
ve vytvarném vyjadieni.

V soucasnosti spolecnost Adobe Systems podporuje vzdélavani pomoci
pocitacovych technologii ve Skolach, jak je mozné se dozvédét na oficidlnich strankach
www.adobe.com/cz/. Kde nas na prvni pohled upoutaji odkazy na skolstvi a vzdélavani.
Pod nimi se skryvaji informace nabadajici k rozvoji dovednosti a ziskdni uspéchu
vzhledem k potiebam spolecnosti 21. stoleti diky programim. Studenti nabyvaji

napiiklad moznosti lepsich cen certifikatd i programi.

6.2 Adobe Captivate

6.2.1 Predstaveni programu Adobe Captivate
S informacéni revoluci zacaly riist ndroky na ziskdvani informaci v ramci

vzdélavani. Software Adobe Captivate se voli pro vytvafeni interaktivniho obsahu
elerningovych materiali. Hlavni vyhodou tohoto programu je, Ze nemusime umét vitbec
programovat, ale pracujeme pomoci dialogovych oken, unichZz vyuzijeme pouze
intuitivni ovladani. Nejedna se zde o pouhé zaznamendvani déje na obrazovce, ale
muzeme bez problému vytvaret ukazky softwaru, znalostni testy, simulace, prezentace

s vyuzitim videa a zvuku.

6.2.2 Prace s programem Adobe Captivate
Grafické prostiedi softwaru je pro uzivatele se zkuSenosti s programy Adobe

Flash a Adobe Photoshop velice intuitivni. Navic ndm tento program nabizi celkem tii
editacni prostfedi. Nejzakladnéjsi prostredi pro prvotni pravy je tvotfeno z jednotlivych
slidd’® a jednoho prezenéniho okna, umozZiujiciho podrobn&jsi editaci, stejné jako
zname napiiklad v programu Microsoft Office PowerPoint. Vytvofeny obsah lze
obohatit o zvukovou nahravku, tedy pfesnéji feceno zvukovy komentar probihajici
vizualni ukazky. Ja jsem se vSak této moznosti vzdala, na zékladé¢ zkuSenosti

s vyukovymi videi. Je to z toho diivodu, Ze hlas musi byt zaznamenan ve velice dobré

12 Vyzkumny Gstav pedagogicky, Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, s. 70.

13 Slajd, slide je oznadeni pro snimek/stranku v prezentaénim programu.
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jakosti a mluvéi musi disponovat velice kvalitnimi artikulacnimi schopnostmi.
V opa¢ném piipad€ pak muze pisobit spiSe jako ruSivy prvek, pfi potiebé shlédnout
prezentaci bez ruseni svého okoli. Naopak také rychlost prezentace psaného textu
snadnéji pfizpisobime vnimani aktualniho d&je, pomoci tlacitek stop a play.
V neposledni tfadé pak pii delSim vyukovém kurzu, kdy vzd€lavany s timto hlasem

stravi velice dlouhou dobu, miize hlas pisobit jako neptijemny.

6.2.3 Zhodnoceni programu Adobe Captivate
Znac¢nou vyhodou je publikovéani do celé fady formatt napiiklad Adobe Flash a

Adobe PDF, tudiz si jej maji moznost otevfit uzivatelé na celém svéte. Adobe Captivate
tak patii mezi nejlepsi dostupné systémy. Nesmim zapomenout ani na jiz zminénou
jednoduchost ovladani predevsim pro uzivatele, ktefi jiz maji zkuSenosti s produkty od
firmy Adobe. Program nabizi velké mnozstvi vyuziti od jednoduchych prezentaci, ptes
tvorbu interaktivnich testll az k sestavovani slozitych vyukovych materiali.

Zna¢nou nevyhodou u programu je jeho jazykova lokalizace’® pro anglicky
jazyk. Tudiz je zde potteba znalosti cizi feci, nebo zkuSenosti s programy stejného typu.
V ptipadé¢ vzdélavani v programu Adobe Captivate jsem narazila na problém
s metodickymi materidly, kdy se mi nepodatilo dohledat Zadnou dostupnou literaturu, a
na nékterych serverech bylo dokonce uvadéno, ze literatura k tomuto programu
v Ceském jazyce neexistuje. Jedinym zdrojem informaci se tak stavaly prace studenti,
které se jiz této problematice vénovaly a tvofily tak metodické materidly. Opét se jedna
o komerc¢ni program, tudiz neni dostupny pro vSechny. Ale lze ho ziskat v balicku
Adobe eLearning Suite.

Osobné jsem toho ndzoru, Ze vzhledem k neustale se rozvijejicim informa¢nim
technologiim a také z divodu usnadnéni a zptijemnéni vyuky zaklim, by se tvorbé e-
learningovych materiali mél vénovat kazdy z budoucich uciteld. Predev§im proto, ze
tento zplusob prezentace zvySuje motivaci zaki, podporuje veétsi piedstavivost a
nazornost naptiklad diky promitanym videim. Dalsi divod je, Ze se zpfistupni vyuka
zaktm, ktefi se nemohou dostavit na vyuc¢ovaci hodinu a dostanou tak moznost 1épe si

dopliit latku o kterou pfisli.

6.3 Tvorba interaktivni metodiky
Interaktivni kurz pro program Adobe Photoshop je urcéen piedevsim pro ucitele

vytvarné vychovy a studenty ucitelstvi vytvarné vychovy. Slozen je ze 13 vyukovych

' Jedna se o preklad softwaru do mistniho jazyka.
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lekci, které smétuji k rozSifeni zakladnich znalosti v tomto softwaru. Lekce jsou
zprostfedkovany videi, co zaznamenavaji presny postup tvorby. V programu se nejedna
vSak o pouhé sezndmeni s konkrétnimi néstroji programu, ale s komplexnimi postupy
sméfujicimi k ucelenému grafickému obrazu. Soucasné si 1épe osvojit orientaci
v programu a praci s nastroji. Docilit lepsi manualni zru€nosti jako zakladu pro
narocnéjsi postupy. A predevSim studenti ziskaji zésobu postupii pouzitelnych
v ucitelské praxi ve vlastnim vyucovani.

Kurz je pfipravovan ve verzi programu Adobe Photoshop CS3, tudiz pokud
vlastni uzivatelé kurzu starsi ¢i novéjsi verzi, mizou se setkat s nepatrnymi rozdily ve

vyukovém kurzu a pracovnim prostiedim.

6.3.1 Informace o struktui‘e kurzu
Jedna se o kurz zprostfedkovany formou webové aplikace. Ktera ma usnadnit

orientaci a popfipadné je mozné ji umistit na internet, tim tak umoznit distan¢ni
vzdélavani. Webova stranka je délena na Ctyfi zakladni Casti, na které se dostaneme
pomoci tlacitek v menu. Prvni tlacitko ,,avodni informace* nés pfepne na stranku, kde
ziskdme obecného informace, ale piesto dulezité pro spravnou orientaci v kurzu a jeho
vyuziti. Dozvime se o zplsobu sestaveni kurzu, dale nasleduji pozadavky na taspésné
absolvovani kurzu, stejn¢ jako pozadavky na uzivatele a informace o cili kurzu.

Dal§im odkazem v menu ,,vyukové lekce™ se dostaneme k ptehledu vsech
tfinacti vyukovych lekci, které jsou fazeny v seznamu. V kazdém pruhu patfici jedné
lekci se dozvime Cislo lekce sjejim ndzvem charakterizujici jeji zaméteni. Dale
zjistime, které nastroje a funkce se pii absolvovani lekce nau¢ime pouzivat a pro lepsi
pfedstavivost je v sloupci na pravé strané uvedend zmensenina vysledného obrazku.
Uzivatel tak ma pfed spusSténim videa piehled, co ho ¢eka. Videa jsou fazena podle
vzajemné navaznosti, coZ je mozné vidét na obrazku 37. V prvnich ptipadech se tak
seznamime s tvofivou pfeménou fotografie u lekce 1. a 2., kdy tvofime digitalni malbu a
kolorujeme fotografii. Nasleduje tvorba materidlu bez vstupni fotografie v lekci 3
s ndzvem kovova desticka. V dalsi Casti se seznamime s vytvofenim tfi druhl pisma.
Kdy prvni pismo vychazi z ptedchozi lekce 3 a do kovové desticky se ryje napis.
V ptipadé dalsich textl se vytvaii efekt ohnivého a zarivého pisma. Nasleduje u 7. lekce
ramecek kolem fotografie. Pak v 8. lekci nalezneme prolnuti fotografii, kdy dojde
k propojeni nékolika kvétin na jednu fotografii. V dalsi 9. lekci se seznadmime

s proménou krajiny pomoci efektu a to konkrétné padajiciho sn¢hu. V lekei 10 a 11 se
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ucime vytvaret abstraktni tvorbu barevnych pruhti a tornada. V posledni fad¢ nés ¢eka
vytvafeni dvou verzi stinu vlekci 12 a 13 pomoci odrazu a obrysu s teckovanym
efektem. Zaméteni lekci nés tak seznamuje s riznorodou tvorbou v programu Adobe

Photoshop, ktera se da vyuzivat a kombinovat pii dalsi praci.

Lakee 1
Digitalni maiba
Tvofiva barevna pleména folografie

lokce 2
Koloravani

: Lekee 3
Tvorba materidh kovovd desticka

Lekee 4
Ryté pismo v kovoves destitcs

Lekee &
Pismo olezovou maskou a chném

Pismo

Lekee &
Zifvé plsma

Lekee 7

Ramade rafe
A L, Pohlednice s rAmedkem

Lekce 8

Protout folgrafil Proinuti pampalidek

Lekoe &

Promédna potas! krafiny Zimni krajina s padajicim snéhem

Lekea10
Barevné pruty

Abstrakind tvorba

Lekoe 11
Abstrakin| tvorba tomada

Lakece 12
Figurka s odleskem

Stiny
Lekee 13
Stin tedkovanym efektam

Obrazek 38 - Sestaveni videi

Je mozné, Ze se objevi namitka, pro¢ kurz neobsahuje navod na retusovani
fotografii. To ma ale jediny divod, protoze tuto oblast povazuji za velice rozsahlou. A
zafazenim pouze nékteré tpravy bych nedosdhla potiebného kvalitniho vysledku, kdyz
bych vysvétlila, jak se upravuje jen jedna cast fotografie. Protoze cilem je upravit
fotografii jako celek. A tak by bylo vhodné&jsi vytvofit kurz pouze na retuSovani
fotografii. Kdezto mnou vytvotreny kurz povazuji za vice variabilni a vyuzitelny ve vice
oblastech digitalni tvorby.

Pfi kliknuti na dal§i nabidku v menu ,.fotografie k tvorbé*“ se dostaneme do
fotobanky, ktera obsahuje fotografie vyuzité v ukdzkovych videich. Nékterd tvorba
nevyzadovala vstupni fotografie a jind jich zase potfebovala vice. Pfislusnost fotografii
k videu tak mizeme vidét na obrazku ¢islo 38 znazoriiujici mapu kurzu. Tyto fotografie
jsou pftilozeny pro lepsi opakovani predvedené ukazky, kdy tak nedojde ke zbytecnym
odchylkdm v nastaveni néstrojii a usnadni se uZzivatelim prace a nemusi ztracet cas

s hledanim vlastnich fotografii.
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Pod poslednim odkazem ,didakticky rozbor* nalezneme informace
k jednotlivym lekcim vyuzitelné naptiklad pii aplikaci videa do vyuky. Text nés tak

informuje naptiklad o jinych variantach tikolu, o formulaci tkolu a dalSich.

| INTERAKTIVNI KURZ ADOBE PHOTOSHOP PRO UCITELE WV I

I—H uvodni mYormace| | vyukové lekce ‘ Ucmgraﬁeklnvcrbﬂ | didakticky rozbor )+I

Uvodni informace o kurzu Lekce 1 — Kvétina
‘ Digitalni malba M ! Lekee 1

Postup pro (ispésné absolvovani kurzu lekce 2 - Kolorovani lekce 2
Kolorovani
Pozadavky pro absolvovani kurzu ‘ Lekce 3 Plameny 1. Lekce 3

kovova desticka

r Pro koho je ukol uréen
St ‘ Lekce 4 Plameny II. Lekee 4 Nazev ndmétu motivacni
Ryté pismo v kovové desticce Nazev namétu popisny
- Klicova slova
Vychodiska
Lekce 5 ! Pohlednice 1. Lekce 5 Motivace
Pismo ofezovou maskou a ohném Formulace tkolu

- 1. moZny vztah ke slozkam vytvarného zazitku a diraz na né|
- 2. vztah k okruhum uciva RVP

Lekce 6 Pohlednice 2. Lekce ' - 3. vztah k uréitému okruhu probléma v umélecké tvorbé,
Zafivé pismo umeleckému sméru, konkrétnimu dilu
- 4. vztah k funkei programu
Lekce 7 L_| -5 vztahkuréité vytvarné discipliné
Lekce 7 il Pohlednice 3. - 6. vztah k obecnym principim obrazoveé skladby
Pohlednice s rameckem - 7. vztah ke kompetencim RVP, k prifezovym tématim
- 8. mira stylizace/abstrakce
Lekce 8 Kritéria hodnoceni
Lekce & Pohlednice 4. Forma hodnacent 2aki
Prolnuti pampeligek i . Smys| a cil tkolu

Dispoziéni pfedpoklady Zaka
R —— ] Lekce 9 Dispozitni predpoklady uitele/budouciho ucitele
Lekce 9 Pampeligka 1. Techniky a materialy

Zimni krajina s padajicim snéhem [T] Metody prace
Caonis Organizacni formy

Papis(&asovy scénar)
Lekce10 Pampeligka 2. Poznamky s navrhem jiného ukolu
Barevné pruhy .

Lekee 11
Lekce 11 P i
Abstrakini tvorba tornada ampeliska 3.
Lekee 12
Lekce 12 e
Figurka s odleskem = imni krajina
Lekce 13

Lekce 13 Figurk
Stin teckovanym efektem m igurka

[

Figurky s kostkou

Obrazek 39 - Grafické znazornéni sestaveného kurzu

6.3.2 Zpracovani vyukového kurzu
Stézejni ¢ast vyukového kurzu jsem se rozhodla zpracovavat v programu Adobe

Captivate, predevSim pro zkuSenost s produkty od firmy Adobe Systems. Sestaveni
jednoho videa vyzadovalo zdlouhavy proces. Ze zacatku jsem provadéla studii postupd,
které se muazou provadét v Adobe Photoshopu. A vedla si zdznam o nalezenych
feSenich. Z kterych jsem nakonec vybrala pouze nekteré z nich, aby byly co nejvice
piinosné a mapovala moznosti tohoto programu, se kterymi se lze déle pracovat.
V procesu tvorby jsem v prvni fadé musela zvolit vysledny obrazek, ktery budu chtit
vytvorit. Pak nésledovala zkouska a ptiprava potiebného materialu v podobé fotografii.
Nasledovalo vyuziti automatického zdznamu ¢innosti na obrazovce, kdy ndm vznikla
nazornd simulace. Pfi nahravani videa bylo potfeba postupovat po Castech vzhledem

k ndro€nosti na pamét’ a grafiku. Toto video slozené ze slidi jsem dale upravovala.
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V prvni fad¢ sestfihani a nastaveni délky jednotlivych snimkt, zobrazeni délky Casu
kurzoru mysi a vkladani popisek aktudlni Cinnosti. Primérné se jednalo o videa
obsahujici pfiblizn€ 100 az 200 slidd, tudiz celd pfiprava a zpracovani videa, kde

nenastaly vétsi komplikace, byla vicehodinovou zalezitosti.

' idobe Captivate - figurka_se._stinem.cp - [Slide &5 of 160] N 180X
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© Prajec path o2 strancp 1272761

Obrazek 40 - Pracovni prostfedi programu Adobe Captivate

Problematickd mista v programu Adobe Captivate, jak uZz jsem zminila,
nastavala ptredevSim v ¢asové naro¢nosti. Zaznamenani déje je provadéné pomoci slida,
kdy pfi kazdém kliknuti mySi dojde k vyfoceni obrazovky a vytvofeni nového slidu.
V ptipadé slozit¢jsi udalosti odehravajici se na obrazovce provede se natoceni kratkého
videa. V naro¢néjsich postupech miize dojit k tomu, Ze my pokra¢ujeme v postupu, ale
na obrazovce jest¢ stidle neprobehla zména vytvorend predchozi aplikaci. Této
nesrovnalosti si ale v§imneme az pfi popisu postupu a tudiz jsem musela vyuzit nadhrady
nekterych snimkl, nebo vice podrobnéjsi popis, aby uzivatel videa nebyl zmateny.
Vyhodou je naopak velmi intuitivni ovladéni, coz je dobré, protoze program neni
v ¢eském jazyce.

Pro vyznaceni klinuti mysi nebo dulezitych mist jsem vyuzivala modrého
oramovani, které naptiklad pfesné¢ upozorni uzivatele, na co maji kliknout. Cely
nazorny postup byl doplnén o popisky formou textu umisténych v bublinach vychazejici
z mista, ke kterému se text vztahuje. Délku zobrazeni textu jsem volila podle rozsahu
textu, aby byl dostate¢ny Cas pro jeho ptecteny, ale zaroven video nebylo piilis tahlé a
nudné. Vzhledem ktomu, ze video je uréeno pro uzivatele jiz se zkuSenostmi
s programem Adobe Photoshop, nevénovala jsem popisu jednotlivych funkci nebo
souvislosti vyplyvajicich jiz zptedchoziho uzivani programu velkou pozornost.
Soucasné¢ se ve vétSin€ pripadi vyhybam pifesnému specifikovani nastavovanych

hodnot. Je to z toho ditvodu, Ze zavisi na intuitivnim uvazeni uzivatele a byl dan také
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absolventovi kurzu prostor pro vlastni zapojeni a vyzkouSeni si moznosti raznych
parametril. Ucastnik kurzu tim padem pfestava byt pouhym napodobitelem pievadéné

¢innosti a je nucen k vlastnimu premysleni.

6.4 Pozadavky k absolvovani kurzu
V ptipadé¢ pozadavkli na spravné absolvovani kurzu vyuziji informaci

obsazenych pro uzivatele ve vyukovém kurzu.

6.4.1 Postup pro uspésné absolvovani kurzu
Nejprve je potieba se seznamit s uvodnimi informacemi o absolvovani kurzu.

Nasledné pak kroky uzivatele kurzu vedou k lekcim, které jsou fazeny v seznamu podle
vyslednych grafickych celkti. Doporucuji postupovat podle Ciselného fazeni, protoze
nckteré lekce na sebe navzdjem navazuji, nebo tvoii spolu souvisejici celky. Ke
kvalitnimu osvojeni promitanych postupti je potieba si vzdy ukazku prakticky
vyzkouset.

Nekteti uzivatelé voli metodu zhlédnuti celého videa a nasledné tvorby. V jinych
ptipadech je moZnost shlédnout pouze ¢ast videa a tuto ¢ast hned zpracovat v programu
Adobe Photoshop. Spusténé video se vzdy otevira ve vlastnim okné.

Pak pod odkazem fotografie k tvorbé jsou k dispozici fotografie pouzité ve

vyukovém kurzu, které se oteviou v samostatném okné, odkud jsou ke stazeni.

6.4.2 Pozadavky pro absolventy kurzu
Predevs§im je potfeba zadkladni pocitacové gramotnosti, tedy souboru znalosti,

dovednosti, schopnosti souvisejicich s ovladanim pocitace. Dale se neobejdeme bez
minimalni zkusenosti v programu Adobe Photoshop. Protoze pii vizualnich ukazkach se
zaméfuji na piesny komplexni postup, ale ne na vysvétlovani konkrétnich nastroji a
jejich funkei. To samoziejmé plati i u preneseni videa do vyuky. Ucitel by se mél
orientovat v programu Adobe Photoshop. Byt pii vyuce jiz sezndmen s celym
vyukovym kurzem.

Z technické oblasti je potieba pfistupu k pocitaci s programem Adobe
Photoshop, pro vlastni praci na zakladé shlédnutych videi. Déle pro spusténi lekce se
neobejdeme bez programu Flash Player v minimalni verzi 8. Ten je dnes, ale uz
naprostou samoziejmosti, tudiz by s prohlizenim nemély nastat zadné problémy. Pti
zatazeni do vyuky je velice vyhodné vlastnit projektor, ktery ndm usnadni obrazovou
komunikaci s zaky. Kurz je pak konfigurovan pro webovy prohlize¢ Windows Internet

Explorer.
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6.4.3 Cilové skupiny kurzu
Cilovou skupinou vyukového kurzu jak uvadim v ndzvu préace, jsou ucitelé

vytvarné vychovy, pripadné pak také studenti ucitelstvi vytvarné vychovy. Pro tento
Skolni predmét je kurz upraven tim zplsobem, Ze se nevénuje nastrojim, ale
konecnému vysledku prace v programu. Hlavni cil kurzu je ten, aby se ucitelé mohli
vzdélavat naprosto samostatné. Dalsi situace, které mohou nastat, jsou vyuziti kurzu pro
vyuku ve Skolnim prostfedi. Kdy kurz mize slouzit jako soucast vyuky pro zaky nebo
byt podporou domaciho samostudia v pfipadé opakovani probrané latky z hodiny nebo
pfi absenci zaki ve vyuce. Nabizi se zde také moznost, ze ucitel video pouzije v hodiné
jako nazornou pomticku. Zde je vSak potieba promitani pfizptisobovat vice zaktim, tudiz
si kazdy nebude moc ovladat video podle rychlosti své prace. Naopak v pfedchozich
situacich si kazdy volil vlastni vyhovujici ¢as pro promitani a také potfebnou dobu
podle svych schopnosti.

V ptipad¢ aplikovani kurzu do vyuky mame moznosti prace, bud’ zdkiim pustit
celé video a nasledné postupovat po Castech, kdy by Zaci dostali prostor pro praci.
V jiném piipad¢ se miizeme obejit bez ukazky celého videa. Je zde také moznost, ze
vyucujici ma postup dle videa jiz natolik osvojeny, Ze ukazku provadi samostatné. Pii
vyucovaci hodin€ pak kazdy zak pracuje na vlastnim pocitaci a ucitel ndzorn€¢ ukazuje
postup, je hlavnim organizatorem a dohlizi na plnéni tkold a je také poradcem v piipadé

nesnazi.

6.5 Rozbor lekci

Délka absolvovani kurzu je zcela zavisld na schopnostech uzivatele kurzu, jak
rychle dokéaze tvofit na zédklad€¢ ukazky. V pfipad¢ zatazeni videa do vyuky se musi
pocitat s vétsi Casovou narocnosti, diky organizacnim nalezitostem a rozdilnym
schopnostem zaki, které budou vyzadovat korekci.

V ramci didaktického rozboru se lekce daji charakterizovat témito vlastnostmi,
ve vztahu ke kompetenci RVP a k prifezovym tématim. Lekcemi se rozviji
kompetence k uceni a ziskané informace student zpracovava a vyuziva pii dal§im studiu
a praxi. Soucasn¢ se také rozviji kompetence k feSeni problémi, kdy na zéklad¢ videa
studenti rozpoznavaji postupy, které vedou k dosaZzeni vizudlnich celkii grafickych
programll. Rozviji se kompetence komunikativni, studenti vyuzivaji efektivné

grafickych vyjadieni informaci a sou¢asn¢ modernich informacnich technologii.
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Ve vztahu k RVP rozviji tento kurz smyslovou citlivost, kdy Zaci pouzivaji
prvky vizudlné obrazného vyjadieni v podobé znakovych systému a jejich integrace.
Objevuje se také uplatiiovani subjektivity, kdy jsou vyuzivany prvky vizudlné obrazné
vyjadieni a jejich rozliSeni, vybér a uplatnéni. V pfipadé¢ ovéfovani komunikacnich
ucinki dochazi k proméné komunika¢niho obsahu.

Konstruktivni slozka se zde objevuje pifi vyuZzivani nastroji. Vyznamova slozka
vychazi ztoho, co Zaci tvofi. ProZitkovou slozku do tvorby studenti davaji, kdyz
uplatiiuji vlastni iniciativu u nastaveni funkci.

Z prufezovych témat lekce jednoznacné zasahuji do medidlni vychovy, nebot
studenti vyuzivaji grafickych programu.

V piipad€ hodnoceni spravné absolvovanych lekci se kritériem stdva splnéni
vSech nalezitosti ndzorné predvedenych na videu. V aplikaci do vyuky by hodnoceni
mélo byt provedeno jak znamkou tak slovné, kde se vyzdvihnou zakovi tspéchy a
v ptipad¢ neuspechu navrhnout mozna zlepsSeni.

6.5.1 Lekce1l

Prvni lekce se vénuje tvorbé digitalni malby, ktera motivuje ucastniky kurzu, k
ziskani prtilezitost vyjadfit podobné vizualni kvality, kterych Ize dosdhnout klasickou
znamou vytvarnou c¢innosti. S vyuzitim techniky je tato problematika ulehcena a
dobrého vysledku mohou dosdhnout i méné zdatni studenti.

Lekce je tvofena predevsim dvéma néstroji a to Stétcem a kapatkem. V zavéru je
pak efekt podpofen texturou.

V lekci jde pfedevSim o to, jak vytvofit malbu na zaklad¢ fotografie, kterou
uzivatelé naleznou jako soucast kurzu. Fotografie bude slouzit jako podklad a na ni se
pomoci specidlniho §tétce bude aplikovat pfemalba. K ziskani totozné barevné Skaly
jako na podkladu slouzi nastroj kapatko. K vét§i vérohodnosti malby se aplikuje
podklad platna.

V pfipad€ vztahu ke klasickym vytvarnym technikdm, maji studenti mozZnost
vytvaret jinym ndstrojem nez klasickym Stétcem tvorbu blizici se napftiklad k tvorbé
realismu, pokud budou studenti vice precizni. V opa¢ném piipadé bude tvorba smétovat
vice k impresionismu. Z toho vyplyva, ze tvorba ma vztah k vytvarné discipling, kterou
je graficky design a malba.

V piipad¢ vztahu kjinym tkolim je mozné vyuzit ijinych fotografii, pro

prevedeni do digitalni malby.
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Tento ukol je zatazen z toho divodu, Ze si studenti kurzu osvoji bézn¢ uzivanou
véc v grafickych technikach, kterou je aplikace fotografie jako podkladu pro tvorbu.
Misto pouziti filtru pro pfeménu fotografie na malbu pomoci Stétce preménuji postupné
jednotlivé ¢asti. Tim si rozviji vice jemnou motoriku pii praci s mys$i, kterou pak vyuziji
k osvojeni této Cinnosti. A na zdklad¢ zkuSenosti je mozné timto zplisobem vytvéaiet

vlastni obrazy bez nutnosti vstupni fotografie.

Obrazek 41 - Vysledny obrazek digitalni malby

6.5.2 Lekce 2
U této lekce se jednd o kolorovani Cernobilé fotografie a je pro studenty

ukazkou, Ze Cernobild fotografie nemusi byt konecna. Je zde ukazano, jakym zptisobem
lze Cernobilé fotografii navratit jeji barevnost pouze ve vybranych castech. Jde zde
0 poznani, ze realistické zachyceni skutenosti pomoci fotografie neni kone¢né, nybrz
diky grafickym editorim mame moznost pracovat dale s barevnymi kvalitami. V rdmci
celého projektu, je tento ukol fazen za digitalni malbou, protoze se také jedna o barevné
pretvareni ptivodni fotografie.

V ramci plnéni lekce se studenti seznamuji s néstrojem guma, Stétcem, modem
vrstvy a ¢ernobilym efektem aplikovanym na fotografii.

Muzeme zde nalézt spojeni s klasickymi omalovankami, kdy ¢ernobilé obrazky
pirevadime na barevné. Je zde zase vztah k vytvarné disciplin€, kterou jsou grafické
editory. A v pouzivani nastroji jako je guma a Stétec mizeme vidét vztah s klasickou
tvorbou jenom s tim rozdilem, ze bézny ndstroj ma jinou podobu. V kone¢né podobé,
ale zlstavame u realistického zobrazeni v pfipadé, ze uzivatel zvoli redlnou barevnost.

Prvni faze lekce spociva v prevedeni vlozené fotografie na Cernobilou. Poté
nasleduje pfeména na barevnou podle ukazky barev na videu nebo vlastniho uvazeni.
V pocateCnim piipadé pomoci nastroje Stétec a jeho specifického nastaveni dojde

k prebarveni vybrané casti obrazku. V druhém ptipadé se pro zabarveni vybere
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barevnost ptivodni barevné fotografie a to s vyuzitim nastroje guma. Dojde tak
k prolnuti ptivodni barevnosti, u které mame moZznost nastavit jeji intenzitu.

V ptipad¢ dalsi prace s timto postupem je mozné vyuzit jiné fotografie a jiného
barevného provedeni.

Kolorovani fotografii je velice zddana technika upravy fotografii, bez které se
pocitacovy grafik neobejde. Jsou dokonce vedeny kurzy, které se specializuji pouze na
upravu barvy fotografii. Difive se Cernobilé fotografie upravovaly ruéné do barevné
podoby, kterou dnes pfipomina tvorba Jana Saudka. Zménou barvy lze dosdhnout
lepSich vizualnich vlastnosti, nez bylo mozné zachytit pfi foceni. Nebo lze timto
zpusobem si podmanit fotografii pro uplné jiny zamér, nez o kterém vypovidala

puvdodni barevnost. Tento proces je znamy naptiklad u reklamni fotografie.

Obrazek 42 - Vysledny obrazek kolorovani

6.5.3 Lekce3
Ve treti lekci je ukédzano, jak lze vytvofit kovovou desticku pomoci funkci

programu Adobe Photoshop. Je zde predvedeno zachyceni materidlu bez potieby
vstupni fotografie. K tvorbé je potieba vyuzit nastroj prechod, funkci odbarvit, filtr
rozmaznout, obdélnikovy a elipsovy vybeér, vrzeny stin, tikos a reliéf, textura, plechovka
barvy, zarovnani, dopln€¢k vybéru a transformaci. Lekce se snazi dosdhnout co
nejkvalitnéjSiho realistického zobrazeni, tudiz mira stylizace je minimalni.

Pro vyniknuti se kovova desticka umisti na dfevény podklad a upevni Sroubky.
Prvni na fadu pfijde vytvoteni kovového efektu. Toho se docili specifickym pifechodem
a jeho naslednym odbarvenim. Poté nastavenim a rozméznutim Sumu. Nyni je potfeba
vyfiznout z plochy potfebnou ¢ést a tento vyiez zvyraznit stinem. Nasleduje dalsi faze
tvorby a to je vytvareni Sroubtl, ty se skladaji z elipsovité¢ho a obdélnikového vybéru a
kazda ¢ast ma specifickou barvu. Prostorovosti se docili vlastnosti vrstvy ukosem a
reliéfem, kdy ndm Sroubek zacne vystupovat z plochy. Druhy Sroubek sta¢i duplikovat a
nesmime zapomenout zménit polohu drazek pomoci transformace, abychom dosahli
vetsi vérohodnosti. Na zavér staci vytvorit podklad destiCky pomoci vlastnosti vrstvy a

nastaveni textury dfeva.

50



6 ZPRACOVANI METODIKY PRO VYUKU GRAFICKEHO PROGRAMU

Je mozné vyuzit jinych tvari kovovych materidli, nebo dokonce vytvofit
konkrétni pfedmét s kovovym efektem. Pfinost této lekce vidim predevsim v tom, Ze
tvlirce v programu si odboura ptfedstavu o potfebé vstupni fotografii, aby mohl vytvofit

predmét vizualné piiblizujici se zachyceni skutecné reality.

Obrazek 43 - Vysledny obrazek kovova desticka

6.5.4 Lekce 4
V této lekci dochazi k nédvaznosti na ptedchozi vytvotreni kovové desticky, do

které se vytvori ryté pismo. Je zde ukazano, ze pismo nemusi koncit jen u jednoduchého
Cernobilého zobrazeni, ale mizeme vytvorit artefakt vytrzeny z redlného svéta a vlozit
ho do digitalni podoby. Jedna se zde o vytvofeni dojmu rytého pisma do kovové
desticky. Pismo v grafickych editorech je velice pouzivany nastroj, ale dost Casto
dochdzi k tomu, ze uzivatelé se omezuji pouze na nastavené fonty s jejich vlastnostmi.
Tohle je jedna ukazkou jak dale pracovat s grafickou kvalitou pisma. K tvorb¢ je tak
potieba pouze vytvotrené kovové desticky, néstroje text, doplitku, vnitiniho stinu, ukosu
a reliéfu, prekryti barvou a urovné. V této lekci miZzeme nalézt podobnost s femeslnou
¢innosti a to rytectvim.

Postup probiha nasledovné, néstrojem text napiSeme pozadovany text, u kterého
pretvotfime strukturu. K pfeméné struktury se vyuziva dopliiku, vnitfniho stinu, tkosu a
reliéfu, prekryti barvou a nakonec trovni.

V ptipad¢ dalsiho zpracovani je mozné vyuzit riznych textd. Stejn¢ jako i jiného
podkladu, kde se pouze barva pisma piizptisobi zvolenému pozadi.

Pismu vénuji patficnou pozornost, protoze ho povazuji za velice dilezité
v grafickém designu a Casto aplikované. Soucasné efekty vyuzité na tvorbu pisma se
daji uzivat i v jiné grafické tvorb¢, ale v lekcich je aplikuji pouze na upravu textu. Dalsi

moznosti jsou naptiklad pro sestaveni loga, na plakatech webdesignu a dalsich.
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Obrazek 44 - Vysledny obrazek ryté pismo v kovové desticce

6.5.5 Lekce5
Tato lekce se dale vénuje tvorbé pisma a to tentokrat vytvoieného ofezovou

maskou a doplnéné hoticim efektem. V tomto pifipadé se jednd o plisobivy vizudlni
efekt vlozeni vyplné do tvaru pisma, které je doplnéno Slehajicimi plameny. Zaroven
dochazi u tohoto typu pisma k naruSeni tvaru, ale stale je dobie zachovana ¢itelnost.

K tvorbé je potieba aplikovat néstroj text, transformaci, funkci vytvofit ofezovou
masku, nastroj guma, nastroj rychly vybér, plechovku barvy. Lekce za¢ind vytvorenim
pisma, do kterého pomoci masky vlozime pozadovanou vyplii. Text je potfeba umistit
na tmavé pozadi, aby nam dostate¢né vynikl. Z fotografie plament si vyfizneme jeden
pozadovany plamen, ktery nékolikrat zkopirujeme a vlozime k pismu. Pomoci nastroje
guma pak tyto plameny upravime k vétsi vérohodnosti. U pisma jesté zvyraznime jeho
obrys pomoci zafe. Vznikne ndm ohnivy napis, ze kterého sSlehaji plameny.

Ptfi vyuziti tohoto postupu v jinych ukolech, je mozné aplikovat jinych texti a
zapojit osobngjsi sdéleni. Stejné jako je mozné se inspirovat jinou tématikou, napiiklad

provést vyplit pomoci travy a tvar pisma doladit kvétinami.

Obrazek 45 - Vysledny obrazek pismo ofezovou maskou s plameny

6.5.6 Lekce6
Jedna se o vytvoreni zafivého pisma stvarem rozfoukanym vétrem. Tohoto

pusobivého efektu se docili diky filtru vétru, ktery vytvofi dojem zare. Lekce vyuziva
nastroji text, filtru vitr, natoCeni platna, nastroje ofiznuti, nastroj plechovka, nové

vrstvy uprav konkrétné vyvazeni barev.
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Pti tvorbé je v prvni fad€ potieba vytvofit si tmavé pozadi, na kterém bude text
umistény. Dale pomoci néstroje text s nastavenou bilou barvou napiSeme pozadované
sdé€leni. Pro aplikace je potteba si pismo také otacet. Pii aplikovani filtru ze vSech stran
dodéame pismu barvu, ta doladi jeho zafi. Po dokonceni si vyfizneme ¢ast s pismem.

Tento typ tvorby je mozné vyuzit ujinych texti a zapojit osobné&jsi sdé€leni.

Soucasné se podobného efektu zate da docilit 1 u jinych objektl, neZ jen u pisma.

Obrazek 46 - Vysledny obrazek zarivé pismo

6.5.7 Lekce7
V dalsi lekci se vytvaii pohlednice s rameckem a je to zajimavy zpusob jak si

vytvofit svou vlastni pohlednici z nasbiranych fotografii. Propojeni fotografii probiha
diky prolindni a utvofi se tak ucelen¢ho celku nékolika fotografii, ktery se oramuje.
V lekei jsou vyuzity funkce nacitdni souboru do baliku, libovolné transformace, masky
vrstvy, néstroje prechod, nastroje Stétec, nastroje ofiznuti, nastroje obdélnikovy vybér,
dopliiku, rezimu rychlé masky, filtru sklo, néstroje obdélnik. Splnéni této lekce je
ovlivnéno moznosti zpracovavat vlastni fotografie, které zastupuji osobni zazitky.

Postup vychazi z nacteni Ctyf fotografii a jejich umisténi vedle sebe, kdy se
mirné piekryvaji. Nasledné pomoci masky provedeme splynuti kraji fotografii. K tomu
se vyuziji nastroje jako je ptechod a Stétec. Po vytvoteni jednoho obrazku se k nému
vytvori ramecek.

Jak uz jsem zminila v jinych tkolech, je mozné vytvoftit vlastni kolaz fotografii
s urcitou tématikou, stejné jako nejsme omezeni barvou ani filtrem, ktery pouzijeme na
ramecek.

Pfinosnost této lekce vidim ve dvouch bodech. Prvni je prace s prolinanim
fotografii, ¢ehoz se da vyuzit pii tvorbé koldzi nebo plakati. Dalsi oblasti je tvorba
ramecku cCasto vyuzivand u fotografii a pfedevS§im je zde ukazana varianta, kterad
umoziiuje pouZzit nepteberné mnozstvi takovéhoto ordmovani. A moznosti dalsi prace

timto smérem.
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Obrazek 47 - Vysledny obrazek pohlednice s rameckem

6.5.8 Lekce8
V této lekci se nazorné ukazuje prolinani fotografii, coz je Casto vyuZzivana

technika v grafickych bitmapovych editorech, bez které se pii potiebé kombinovat
fotografie neobejdeme. V tomto piipadé se jednd o zobrazeni pampelisek, které se na
ptivodni fotografii louky nenachdzeji. Pii absolvovani lekce se uzivatelé nauc¢i nacist
soubory do balicku, pouzivat masku vrstvy a nastroj Stétec. Tato technika se d4 vyuzivat
jak pfi tvorbé klasickych koldzi, nebo pfi vytvareni fotografickym klami a ve vztahu
k uméleckym smérim miizeme najit propojeni se surrealismem. Z toho také vyplyva
motivace nauceni se vytvaret vlastnich svétd, které nejsou zachyceny fotografii jako
realita.

Realizace spociva v otevieni tii fotografii ve tfech vrstvach a pomoci masky dvé
horni vrstvy nejprve zakryjeme a pak pomoci $tétce odkryjeme pozadované ¢asti. Timto

zpusobem je mozn¢ zpracovat rizné druhy vlastnich fotografii.

Obrazek 48 - Vysledny obrazek prolnuti pampeliSek

6.5.9 Lekce9
V dalsi lekei se uzivatel nauci pretvaret vzhled krajiny a v tomto pfipadé€ vytvofit

umély efekt snéhu. Je tak dokladem toho, ze pokud neméame k dispozici potfebné
pocasi, mizeme si jej vytvofit. V tomto piipad¢ je potfeba mit k dispozici fotografii,
kterd zaznamendva zimni krajinu. K vytvoteni pozadovaného efektu je potieba néstroje
plechovka, filtru ptidat Sum, filtru rozostfit vice, vytvofit novou vrstvu vyplné¢ nebo
uprav konkrétné urovné, filtru rozmaznout, médu vrstvy zavoj, libovolné transformace,

filtru krystalizace, masky vrstvy, néstroje ptechod.
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Postup probiha nasledovnym zplisobem, otevieme si fotografii se zimni
tématikou. Pak v nové vrstvé plochu zacernime a pomoci Sumu, rozostfeni a rozmaznuti
utvofime efekt padajiciho sné¢hu. Ten doladime pomoci kopirovani, transformace a
urovné, aby dojem padajiciho snéhu byl vérohodnéjsi. Dale potiebujeme krajinu
ztmavit. K tomu pouZzijeme masku vrstvy a prechod.

Efekt padajiciho snéhu ma mnohé vyuziti v tematickych pracich grafického
designu a z toho dliivodu jsem ho zatadila mezi lekce. Jedna se naptiklad o zpracovani

vanocnich pranicek.

Obriazek 49 - Vysledny obrazek zimni krajina s padajicim snéhem

6.5.10 Lekce 10
Nasledujici lekce se vénuje vytvareni abstraktni tématiky, konkrétné barevnych

pruhli. Vytvofeny obrazek je tak vhodny k umisténi naptiklad jako pozadi obrazovky,
pomoci nékolika krokdi da vytvofit zajimavy esteticky puasobici obrazek. Jedna se
o nastroj plechovka, Stétec, transformace, ¢ernobily, vlastnosti vrstvy. Vychodiskem
této lekce je vytvareni abstraktnich obrazi bez pouziti nahody, ale pfimo ucelné, se
zvolenym vysledkem. Konecnd podoba obrazkili je vytvaifena ve vysokém rozlisSeni,
tudiz je mozné je vyuzit jako pozadi obrazovky.

Zpracovani probihd bez vstupni fotografie, kdy na Cernou pracovni plochu
pomoci vlastnosti vrstvy se utvoii pruhy. Ty se pievedou pomoci funkce ¢ernobily na
¢ernobilou barvu a nasledn€ pomoci posuvnikii se koriguje mnozstvi pruhti. Tyto pruhy
se transformaci nakloni a prolomi. Efekt dodani barevnosti se vytvari pomoci Stétce a
modu.

Tato lekce zase potvrzuje fakt, Zze utvorby v Adobe Photoshopu neni vzdy
potieba prioritné vychazet z fotografie. Soucasné je zde umoznéno dosahnout diky
technice vétSich tuspéchl jedinclim, kterym by se to jinak nepovedlo. Zaroveil

z umélecké tvorby najdeme vztah této lekce k abstraktni tvorbé.
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Nasledné pak ze zkuSenosti s timto postupem je mozné vytvaret rizna barevna a
tvarova provedeni pruhl ¢i jinych tvart. Také se zde ucastnici kurzu naudi, jakym
zpusobem je mozné provadet barevné efekty na Cernobilém obrazku. Lekce zamétené
na abstrakni tvorbu jsem zatadila z toho divodu, aby bylo ukdzano, ze abstraktni tvorba
v Adobe Photoshopu nemusi byt tvofena nahodnym pouzivanim nastrojii a efekta, ale

pfimo s jasnym cilem.

Obrazek 50 - Vysledny obrazek barevné pruhy

6.5.11 Lekce 11
Nasleduje dalsi lekce vénovana abstraktni tvorbé. V tomto piipadé se jedna

o vytvoteni barevného torndda. Tento obrizek je vhodny napiiklad k umisténi jako
pozadi obrazovky. Postup je ukazkou toho, jak se pomoci nékolika krokd da vytvofit
zajimavy esteticky vypadajici obrazek. Divat se na n¢j také mizeme jen prvoplanovite,
grafického designu. K vytvoreni poZzadovaného obrazku je potieba filtru oblaka, filtru
odlesk objektivu, filtru zkroutit, transformace, médu a nastaveni odstinu a sytosti.

Tento abstraktni obrdzek o vysokém rozliSeni se vytvaii za pomoci nékolika
filtrG, kterymi jsou oblaka. Ty vytvoii vstupni barevnost a rozvrzeni barev. Dale
nasleduje vyuziti filtru odlesku objektivu, tim docilime vytvoteni svétélkujicich bodi.
Pomoci filtru zkroutit provedeme zkrouceni svétélkujicich bodid a barevné plochy.
Provedeme kopii vytvorené vrstvy a u t€ zménime jeji velikost a také nastavime mod,
aby nam horni vrstva misty propoustéla spodni. Nasleduje uprava barevnosti pomoci
nastaveni odstinu a sytosti. Po slou¢eni mame k dispozici hotovy obrazek.

Tato lekce nabizi moznost experimentace ve vlastni tvorbé v utvéfeni raznych

barevnych provedeni a tvart.

Obrazek 51 - Vysledny obrazek abstraktni tvorba tornada
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6.5.12 Lekce 12
Tato lekce se vénuje dillezitému prvku v grafickych editorech a to tvorbé efektu

stinu. V tomto pripadé¢ se ale jedna o odraz predmétu, ktery se d& vyuzit mnoha
zpusoby. K tvorbé je potieba uzit umistnéni obrazku, rastrovani vrstvy, ndastroje
plechovky, nastroje pfesun, transformace pievraceni svisle, libovolné transformace,
nastroje ptechod, nastroje elipsa, filtru gaussovského rozostreni.

V prvni fadé je poteba umistit figurku, u které¢ bude vytvoren odlesk, aby méla
dostate¢ny prostor pro svij stin. Figurku po té rastrujeme. Vytvotfime pozadi figurky,
protoze uz ji mame celou vyfiznutou. Nasledné figurku piekopirujeme do nové vrstvy a
pomoci transformace ji prevratime a upravime jeji tvar, ktery se ndm s pfiblizenim bude
rozbihat. Nasledné¢ pomoci prechodu zatfidime meénici se intenzitu odlesku. Pomoci
nastroje elipsa pak kolem figurky vytvoiime tmavy kruhovy stin, u kterého snizime
viditelnost a nastavime rozostieni.

s timto ukolem spojeny mnohé varianty feSeni. Tvorbu stinu jsem zafadila proto, Ze se
jedna o Casto pouzivany efekt, kterého se da docilit jednoduchym postupem. A nékteré

varianty tvoteni stinu by mél umét kazdy tviirce na pocitaci.

Obrazek 52 - Vysledny obrazek figurka s odleskem

6.5.13 Lekce 13
Posledni lekce rozviji varianty tvofeni stinli. V tomto ptipadé se jedna

o abstraktngj$i podobu, vyuzitelnou napiiklad jako pozadi pro objekty, u kterych
potifebujeme dosahnout vétSiho zvyraznéni. V grafickych technikdch se této podoby
stinu vyuzivda naptiklad utvorby plakatd sméfujici  k pop-artové tématice.
Pozadovaného efektu se dosdhne nasledujicim postupem, zménou vybéru o rozsifit,
nastrojem plechovka, rezimem rychlé masky, filtrem seskupeni konkrétné barevny
polotoén, upravou a to libovolnou transformaci, nastroj presun.

Postup probihd vlozenim obréazku figurek bez pozadi. Tyto figurky vybereme a

tento vybér rozsifime o nékolik bodii a nakonec obarvime. Nasleduje vloZeni rezimu
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rychlé masky, v tomto nastaveni pak aplikujeme barevny polotén, ktery je potieba
nckolikrat zopakovat. Po zruSeni rezimu rychlé¢ masky vidime kolem figurky vybér,
ktery také obarvime. Vznikne nam tak teckovany obrys. Po té uz jen staci vlozit pozadi
za figurky a pfipadné provést jest¢ jeden barevny teckovany obrys pouhym
zkopirovanim a zménou barvy.

Tento postup ma mnoha vyuziti, zaleZi jen na osobni kreativit¢ kazdého.

Obrazek 53 - Vysledny obrazek stin teCkovanym efketem

6.6 Zavérem Kk vyukovym lekcim

Jak je mozné vidét, lekce nemaji jednotné specifické zaméfeni a stavaji se
nahledem do moznosti programu Adobe Photoshop. Kurz je tak dobrym odrazovym
mustkem pro dal$i rozsifeni nabytych znalosti. Je pak pouze na absolventovi kurzu, jak
a v ¢em, své€ poznatky vyuzije.

Pfi studiu literatury jsem se rozhodla sestavit pestré ukézky pracovnich postupd,
které by uzivatele navedli do dalsiho poznavani programu Adobe Photoshop. Cerpala
jsem ptredev§im z oficidlniho vyukového kurzu pro Adobe Photoshop vytvotreného
piimo tvirci softwaru v Adobe Systems. Dalsi velice dobrou literaturou byla kniha od
Viaclava Kovatika Adobe Photoshop v praxi. A samoziejmé také kniha od Scotta
Kelbyho, kterého povazuji za velice kvalitniho autora pfirucek pro digitalni fotografii a
Adobe Photoshop. Je také i celosvétové uznavan jako nejlepsi autor. Ja jsem konkrétné
Cerpala z Knihy plné triki.

Samoziejm& jsem neopomnéla ani internetové zdroje. Na strankach
www.YouTube.com jsem nasla nesmirnou ukézku postupi od riznych autorti ze
spousty zemi. Také bych chtéla zminit dalsi dvé internetové stanky a to
www.dooffy.com a www.bvt.chytry.cz/photo/index.php kde se autoii webovych stranek
vénuji pocitatové grafice a to konkrétné programu Adobe Photoshop. Ze vSech stranek,
co jsem prochazela, se tak jedna o nejzajimavéjsi a nejvice piinosné zdroje navodl pro

tento software.
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7 Zapis z ovérovani kurzu
K ovéteni kurzu jsem meéla k dispozici 4 vyukové jednotky predmétu grafické

editory. Zde jsem dostala moZznost sezndmit studenty s vlastni diplomovou praci a
nékolika vyukovymi videi vzdélavaciho kurzu. Ta méla rozsitit znalosti studentd, ktefi
jiz disponovali zadkladnimi znalostmi v programu Adobe Photoshop a utvofit tak
zaverecné shrnuti v podobé komplexnéjsich uloh.

Seminat probihal po dvou vyukovych jednotkach, kdy studentim bylo pusténo
celé video pro lepsi piehled o tom, jak jejich prace bude probihat a jakého vysledku
maji dosdhnout. Pak néasledovalo spousténi videa, které bylo vzdy po kratkych ¢asovych
sekvencich zastaveno, a zaci mohli pfedvedené funkce zopakovat na svém pocitaci.
Timto zpiisobem bylo aplikovano Sest vyukovych lekci.

Nézorné predvedeni ukazek, mi dalo moznost pozorovat, jak Zaci pracuji a
odhalovat tak ptipadné nedostatky. Takovymi napiiklad byl posun vybéru pomoci Sipek
na klavesnici, ve videu imitujici kovovy material, kdy ukazka nebyla dosti ndzorna, a
mohlo dojit k ptehlédnuti této ¢asti. Dalsi nedostatky jsem objevila v rytém pismu, kde
bylo potieba vénovat vice pozornosti nastavovanym parametrim. Déle pak u jednoho ze
styll byl nedostatek pfi nastaveni rezimu barvy a bylo potieba nazornéji ukazat, jak se
tato barva vybira. Cinost studentl se tak pro mé stala informaci o zvladnuti vyukovych
videi, kdy v zavéru vytvotené prace odpovidaly ukazkam.

Kdyz studenti provadéli prace na svych pocitacich, byl znat znacny rozdil
v osvojeni programu, kdy bylo nutné ukazky opakovat, nebo pracovat pomaleji. Ale
vzhledem k dostate¢né ndzornosti jsem se nesetkala s vaznymi obtizemi. Zajimavé také
pro m¢ bylo zjistit chyby, kterych se zaci pii praci mohou dopoustét. Takovymi jsou
napiiklad ty, Ze zdci nemaji v programu vychozi nastaveni jednotlivych néstroji a
funkci, kdy pak dojde k Spatné aplikaci predvedené ukazky. Z tohoto divodu je vhodné,
pied zacatkem promitani zaky upozornit, aby pouzili kldvesovou zkratku pro néavrat do
vychoziho nastaveni programu. Dale jsem se setkala stim, Ze zobrazeni pracovni
plochy bylo pfili§ zmensené a tudiz pak pii zadani pisma s urcitou velikosti se
nedosdhlo stejného vizualniho zobrazeni, jako je na ukédzce a prace studenta mize
pusobit jako chybna. V tomto pfipadé postaci upozornit na paletu navigator, kde je
uvedena procentualni velikost pracovni plochy, s kterou se d4 manipulovat. Dosti ¢asto
se také vyskytuje problém, kdy je zménéné kryti vrstvy, tak jako stejné nastaveni

v pruhu nabidek/voleb. Dal§i zména nastaveni, ktera komplikuje praci, je zména modu a
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neni v zakladnim nastaveni jako normalni. A pfi hledani chyb casto dojde k jejimu
prehlednuti. Je tfeba si dat také pozor na nastaveni barvy popiedi a pozadi. V ptipad¢,
ze nam Adobe Photoshop nedovoli pokracovat v dalSich provadénych ukonech, je Casto
pricinou nedokonc¢ena piedchozi akce, napiiklad v podobé vyfezu nebo transformace a
program ceka na potvrzeni nastaveni pomoci klavesy Enter. Pfi plnéni kurzu je dobré
pouzivat obrazky, které jsou k dispozici, jako soucast kurzu pro vlastni totozné
zpracovani. Protoze pfi pouziti jiného obrazku, ktery miize mit naprosto jiné rozliSeni,
by doslo naptiklad u specifickych parametrii Stétce, jako je velikost, k rozdilnym
aplikacim, které nebudou shodné s ukazkou. To je struény piechled problematickych
momentt, se kterymi se vyucujici mize pii vyuce podle kurzu setkat.

Pro zpétnou vazbu o mém vytvoreném kurzu, jsem studenty pozadalo o vyplnéni
dotazniku. Zde mi odpovédeli na neékolik otazek, tykajicich se uspésnosti kurzu, a zda
by mél praktické vyuziti. Jednalo se o nasledujici otazky: Kde nejcastéji hledate pomoc,
pokud si nevite rady s programem Adobe Photoshop? Co Vam nevyhovovalo na
pfedvedeném vyukovém kurzu? Co Vam naopak vyhovovalo? Sezndmila Vés pusténa
videa s novymi poznatky? V pfipadé, ze ano jmenujte nékteré z nich. Kdybyste méli
moznost samostatné se vzdelavat prostfednictvim predstaveného vyukového kurzu,
vyuzili byste ji?

Dozvédéla jsem se o vlastni iniciativé studentl pii hledani odpovédi na spravné
postupy a hlavné nevhodnost ciziho jazyka. A v ptipad€ pousténi kurzu vice studentlim
se objevuji rozdilné pozadavky na rychlost ziskdvani informaci. V hodnoceni kladnych
stranek kurzu byla ocenéna predev§im jeho nazornost. Jako nové poznatky pak byly
ocenéné informace o praci s vrstvami. Z ¢ehoz také vyplynulo, Ze v pfipadé moznosti

by tento kurz byl vyuzit pfi studiu.
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8 Zaveér

Cesta ke zvolenému cili byla velice zdlouhava, ale ptesto piinosna. Zpracovanim
vyukového kurzu jsem se sezndmila s novymi postupy v Adobe Photoshopu. Jednalo se
o takové mnozstvi procest tvorby, Ze jsem se musela rozhodovat o vybéru. A ty nejvice
stézejni jsem zaradila do vyukového kurzu.

Déle jsem si rozsitila znalosti v dostupnych metodickych materidlech. Seznamila
jsem se pro mé se zcela novym programem Adobe Captivate a méla tak moZnost
pracovat na tvorb¢ interaktivnich metodickych material, které jsou v dnesni dobé
velice aktualni. Dozvédéla jsem se velké mnozstvi zajimavosti o programu Adobe
Phohotoshop, jeho vztahu k vyuce a vSe jsem zaznamenala do diplomové prace. Na to
také navazuje vytvofeny dotaznik o potfebach uzivatelll programu Adobe Photoshop.
Zde jsem ujeho tvorby méla mozZnost poznat, jakym zpisobem lze Sifit online
dotazniky. Ziskané odpovédi se tak staly zajimavym piinosem vztahu uciteld k tomuto
programu a jeho vyuziti. Z toho vyplynulo také hledani nejvice vhodného metodického
materidlu pro vyuku grafickych programi, coZz jsem si také méla moznost ovéfit na
zkoumaném vzorku. Ob¢ Setieni potvrdila vyukovy kurz jako zdroj informaci, jehoz
multimedialni zéklad je vhodnéjsi.

Celkov¢ tak praci povazuji za velice piinosnou jak pro mé, tak v piipadé zajmu
pro soucasné i budouci ucitele vytvarné vychovy. Pfedevs§im pfi absolvovani kurzu tak

vvvvvv

grafické obrazy.
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10 Obsah prilozeného disku
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12 Resume

The diploma work is focused on creation of educational course for teachers and
future teachers of art, concretely for the program Adobe Photoshop. The chosen
methodology is interactive application which is based on clear educational videos.

The study of available information sources in literature and electronic
form was performed for demands of this diploma work. These useful sources deal with
programs Adobe Photoshop and Adobe Captivate. The part of diploma work is research
of teaching of the program Adobe Photoshop and position among teachers of art to this
program. This research was executed on teachers of art and graphic subjects at the
second degree of elementary schools, high schools, elementary art schools and
educational courses. Results confirmed expectation — program Adobe Photoshop
doesn’t have too strong position among teachers. Just the small group of adressed
people wanted to take part in research. Users of this program confirmed the good using
in school environment. Simultaneously I performed certification of created application
on the group of students which graduated the subject Graphic editors. They got the
possibility to try more difficult procedures on the base of knowledge which they have
had so far. Results of both investigation — research among teachers and response from
absolvents of course — confirmed the educational course as the source of information
whose multimedia base is more suitable. The sources confirm this premiss too, they

include this way of education among easily accessible and sufficiently clear.
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13 Pfilohy
13.1 Fotografie k tvorbé urcené k opakovani lekci
Lekce 1 Lekce 2 Lekce 5

Lekce 7
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13.2 Obsah videa vyukovych lekci

Na pfilozeném disku ptikladdm soubory v docx formatu obsahujici textovou ¢ast
vyukovych lekci rozSifenou o tlacitka a vytezy zvidei, na které bylo kliknuto.
Chronologické tazeni v bodech je dokumentaci celého postupu a muze slouzit jako

poznamky k vlastni tvorb€ bez aktualniho spusténi videa.

Nastroje a funkce vyukovych lekcei

Lekce 1 - Digitalni malba
Stétec, kapatko, filtr textura.

Lekce2 - Kolorovani

Guma, $tétec, mdd, obraz — ptizpiisobeni — Cernobily.

Lekce 3 - Kovova desticka

Nastroj ptechod, odbarvit, filtr — Sum — pfidat Sum, filtr — rozostfeni —
rozmaznout, obdélnikovy vybér, styl vrstvy — vrzeny stin (ukos a reliéf, textura), nastroj
elipticky vybér, plechovka barvy, vrstva — zarovnat — svislé stfedy (vodorovné stiedy),

vybér — doplnék, upravy — libovolnd transformace.

Lekce 4 - Ryté pismo v kovové desti¢ce
Kovova desticka, néstroj text, vybér — dopln€k, styl vrstvy — vnitini stin, (likos a

reliéf, prekryti barvou) obraz — ptizpisobeni — Grovng.
Lekce 5 - Pismo oFezovou maskou a ohném
Nastroj text, transformace — zménit velikost, Upravy - libovolné transformace,
vytvofit ofezovou masku, nastroj guma, nastroj rychly vybeér, plechovka barvy.
Lekce 6 - Zarivé pismo
Text, filtr-stylizace-vitr, obraz — natoCit platno, nastroj ofiznuti, ndstroj

plechovka, vrstva — nova vrstva uprav, vyvazeni barev.

Lekce 7- Pohlednice s rameckem

II
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Soubor — skripty — nacist soubory do baliku, upravy — libovolna transformace,
maska vrstvy, nastroj pfechod, nastroj Stétec, ndstroj ofiznuti, nastroj obdélnikovy

vybér, vybér — dopln€k, rezim rychlé masky, filtr — deformace — sklo, nastroj obdélnik.

Lekce 8 - Prolnuti pampeliSek

Soubor — skripty — nacist soubory do bali¢ku, maska vrstvy, néstroj Stétec.

Lekce 9 - Zimni krajina s padajicim snéhem

Nastroj plechovka barvy, filtr — Sum — pfidat Sum, filtr — rozostfeni — rozostfit
vice, vytvofit novou vrstvu vyplné nebo Uprav - trovné, filtr — rozostfeni — rozmaznout,
mod vrstvy — zavoj, upravy — libovolna transformace, filtr — skica — krystalizace, maska

vrstvy, ndstroj piechod.

Lekce 10 - Barevné pruhy
Plechovka, vlastnosti vrstvy — ptekryti pfechodem, obraz — pfizplsobeni —

cernobily, upravy — libovolna transformace (pokiivit), Stétec, mod — piekryt.

Lekce 11 - Abstraktni tvorba tornada
Filtr — vykresleni — oblaka, filtr — vykresleni — odlesk objektivu, filtr —
deformace — zkroutit, upravy — transformovat — otocit o 90° doprava, tipravy — libovolna

transformace, mod — ztmavit, obraz — prizptisobeni — odstin a sytost.

Lekce 12 - Figurka s odleskem
Soubor — umistit, rastrovat vrstvu, nastroj plechovka, nastroj pfesun, Upravy —
transformovat — prevratit svisle, Upravy — libovolnad transformace, nastroj piechod,

nastroj elipsa, filtr — rozostieni — gaussovskeé.
Lekce 13 - Stin teCkovanym efektem

Vybér — zménit — rozsifit, nastroj plechovka, rezim rychlé masky, filtr —

seskupeni — barevny poloton, upravy — libovolna transformace, néstroj presun.
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Dotazniky jsem zaradila na ptfilozené DVD. Jedna se o dotaznik o potrebach

uzivateli programu Adobe Photoshop a o dotaznik pro absolventy kurzu.

Ucitelé vyhledani pomoci internetové stranky www.pilsedu.cz

Skola ucitel aprobace kontakt zdroj
1. |G Hyncikova Cesky jazyk, Petra.Hyncik
Frantiska Petra, Mgr Vytvarna ova@gfk-
Kfizika, vychova plzen.cz
Plzen
2. | Cirkevni Mgr. Lydie koordinator slonova@cg- | http://www.cirkev
gymnazium | Sloufova, vytvarné plzen.cz ni-
Plzen vychovy gymnazium.cz/za
mestnanci.html
3. | G. Ludka Hauer Pavel VvV, CJ hauer@gop.p
Pika ilsedu.cz
4. | G. Ludka Mgr. Havlova Ji | AJ, VV havlova@go
Pika tka p.pilsedu.cz
5. | G. Ludka Mgr. Kielberger | VV, CJ Kielbergerov
Pika ova Radomira a@gop.pilse
du.cz
6. | G. Ludka Stocek Frantisek | CJ, VV stocek@gop.
Pika pilsedu.cz
7. | G. Ludka Mgr. Vacovska | VV, CJ vacovska@g | http://www.gop.pi
Pika Alena op.pilsedu.cz | Isedu.cz/zamestna
nci.html
8. |G Sykorova NJ, VV katerina.syko
Mikulasské | Katefina, Mgr. rova@mikula
namésti sske.cz
9. |G Trhlikova NJ, Vv magdalena.tr
Mikulasské | Magdalena, hlikovaimik
namésti Mgr. ulasske.cz
10. | G. Vaiikova Marie, | CJ, VV marie.vanko | http://www.mikul
Mikulasské | prom. ped. vaimikulass | asske.cz/index.ph
namesti ke.cz p?option=com_co
ntent&task=view
&id=30&Itemid=
77
11. | G. Langley Hana, Aj-Cj-Vv langley®mg
Masarykov | Mgr. plzen.cz
0
12. | G. Lindova Jana Cj-Vv lindova®mg
Masarykov plzen.cz
0
13. | G. Zichova Marie, | Vv - Cj zichova@mg | http://www.mgplz
Masarykov | Mgr. plzen.cz en.cz/index.php?o
0 ption=com_conte
nt&task=view&id
=28&Itemid=197
20. | Stredni Dostal Martin, pocitacova dostal@neru
odborna Ing. grafika dovka.cz
skola web design
obchodu,
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uzitého
umeéni a
designu -
Nerudovka
21. | Stredni Slaisova informacni a slaisova@ner
odborna Jarmila, Mgr. komunikaéni udovka.cz
skola technologie,
obchodu, informacni a
uzitého multimedialni
umeéni a technologie,
designu - pocitacova
Nerudovka grafika
22. | Stiedni Svejda Pavel, pocitaova svejda@neru
odborna MgA. et Mgr. grafika, pismo, | dovka.cz
skola typografie,
obchodu, figuralni kreslen
uzitého
uméni a
designu -
Nerudovka
23. | Stiedni Zemanova vytvarna zemanova@ | http://www.nerud
odborna Pavlina, MgA. priprava, nerudovka.cz | ovka.cz/modules.
Skola navrhovani, php?name=Conte
obchodu, pocitacova nt&pa=showpage
uzitého grafika &pid=2
umeéni a
designu -
Nerudovka
29. | Soukroma | Dasa Nesvedova | Vyucujici dasa.nesvedo | http://www.zustrn
zakladni vytvarného va@zustrnka | ka.cz/
umélecka oboru, animace | .cz
Skola Trnka
0.p.S.
30. | ZUS Sindelatova plo$na a zussok@voln | http://Www.zusso
Sokolovska | Barbara prostorova y.cz k.pilsedu.cz/

tvorba, grafika,
animovany film

13.4 Nevyuzita Ci vychozi videa

Veskera uvedena videa se nachazi na ptilozeném disku.

Sméjici se figurka s odleskem

Jedna se o vytvareni odlesku figurky. V novém provedeni bylo zvolena vice

minimalistickd varianta.

Ramecek fotografii
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Toto provedeni je charakteristické horSi navaznosti slouc¢enych fotografii, nez je

pouzito v lekci 7 u pohlednice s rdimeckem.

Kovova desti¢ka

Video je ukdzkou zvoleni spravného rozliSeni videa.

Malba

V tomto videu je provedena zkuSebni varianta ovladaciho panelu videa.

Prolnuti fotografie
Zde je provadéno prolindni fotografii pomoci masky, stejné jako v lekci 8
u prolnuti pampeliSek, ale jsou vyuzity jiné fotografie. Toto video nebylo pouzito

z diivodu rozdilnych barevnych kvalit ve vztahu k jinym videim.

Ohnuty roh fotografie
Jednd se o nezarazené video s ukazkou tvorby ohnutého rohu u fotografie. Bylo

vyfazeno z diivodu vizualni nevhodnosti vysledného obrazku.

Plast
Video zachycuje vytvéafeni imitaci plastovych pfedméti. Nebylo zatfazeno

z diivodu malé ptinosnosti.
Pohlednice s rameckem
Jedna se o prvni variantu, kde bylo vytvoifeno pouze ramecku a ne slouceni

fotografii.

Teckovany stin

Toto provedeni videa je prvni variantou lekce 13 stinu teCkovanycm efektem.

VI
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13.5 Verze provedeni webovych stranek pro vyukovy kurz
Pro nahled vyvoje vizualni podoby webovych stranek zde uvadim miniatury. Na

prilozeném disku pak dokladam jejich podobu v redlném rozliseni.

interakiivri karz D

Interaktivni kurz“_ E .
‘Adobe Photoshop i | ﬂﬁa Adobe Photoshop:
. v ;i
- v pro ucitele Vv [ &mwmew
hovj kurz fotoben | |

Digitaini maiba

Kolorovani
Kolorovni um, fétee, mod e 5vée, adraz - pzplsooen - bamoni

Obrazek navrhu 1 Obrazek navrhu 2

Interaktivni kurz

Interaktivni kurz
Adobe Photoshop

Adobe Photoshop
pro ucitele Vv

Pro ucitele V.

vodni informace viukové lekce fotografie k tvorbé  pedagogicky rozbor dvodn Informace Vvjukové lekee fotagrafie k tvorbé | pedagogicky rozbor

Digitélni malba =

Lakes2
uma, Stdizc, i méve =vets, cbraz - pepiznteni - emasiy

Obrazek navrhu 3 Obrazek navrhu 4
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Néhled konec¢ného vizuilniho provedeni

teraktivni kurz f*‘\\ i
Adobe Photoshop Adobe Photoshop

A “ pro ugitele Vv
pro utitele Vv

iivodni informace | vjukov lekc fotografie k tvorbé  didakticky razhor
ni informace ukové lel fotografle ktvorba  didakticky rozbor

Digitalni malba

Lekee 2

RYICP STOROVEVCRIESTICLE]
o e, e — Sapind 31wty — YOI i, (b T8, iyt Barvo
ctra - phzpizaban - round.

Pismo ofezovou maskou s ohném

Interaktivni kurz
Adobe Photoshop

pro ugitele Vv

Pohlednice s rameckem vijukové lekce fotografle k tvorbé  didakticky rozbor

Zimni krajina s padajicim snahem

Lekee 10
BATEVIE prony

Prechowa, syt prectcem, i
Goravy - Aboveind anstormae (pokie), s, o - 0k

Abstraktni tvorba tornada

wvodni informace
e

Interaktivni kurz
Adobe Photoshop

Stin teekovanym efektem

fotografie k tvorbé  didakticky rozbor
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