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SEZNAM ZKRATEK

IT - Interaktivni tabule

RVP — ZV - Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

ITC - Informacni a komunikacni technologie

flash - blikat

PDF - (Portable Document Format) — v pfekladu prenosny format dokumenti
html. - Znackovaci jazyk pro hypertext

jpeg. - (Joint Photographic Experts Group) - graficky rastrovy format vyuzivajici ztratovou

kompresi pro zmenseni objemu soubor( fotografickych snimkd v plnych barvach
mp3 - hudebni soubory

apod. - a podobné

napft. - napfiklad

atd. - a tak dale

¢. - Cislo

aj.-ajiné

LMP - lehké mentalni postizeni



Uvop

Uvop

Tématem mé diplomové prace je ,VyuZiti informacni a komunikacni technologie ve
slohové a komunikacni vychové”. Vyuka na interaktivnich tabulich je v dnesni dobé velmi
atraktivni a oblibena. Rozhodla jsem se vénovat svou praci vyuziti interaktivni tabule ve
slohové a komunikaéni vychové. Mezi oblibené predméty, pti kterych se IT bézné pouziva,
patfi napf. matematika, anglicky jazyk, zemépis, fyzika, chemie, ptirodopis atd. Mnoho
dostupnych softwaru je ve velké mife uzplisobené témto predmétim a ma velmi bohatou
galerii pro né pouzitelnou. Ovsem ucitel ceského jazyka nema k dispozici takové moznosti,
musi daleko vice zapojit svoji pfedstavivost a vymyslet novd rozmanita cvi¢eni, aby hodiny

byly zajimavé.

Svou prdci rozdélim do dvou vétSich casti, teoretické a praktické. Prvni bude
zamérena teoreticky. V této ¢asti se pokusim vysvétlit zakladni pojmy, prehled produktd,
budu se zabyvat vyuZitim a pravidly pro praci s interaktivni tabuli a pfislusenstvim. Prvni
¢asti druhého oddilu, nazvanou Praktickd ¢ast, je ovéreni didaktické ucinnosti rdznych
aktivit s vyuzitim informacnich a komunikacnich technologii ve slohové a komunikacni

vychové.

Zakladem treti Casti, je soubor slohovych cviceni k vyuZiti na interaktivni tabuli i na
tabletech iPad. Hlavnim cilem této diplomové prace je tedy vytvoreni souboru slohovych
cvi¢eni v aplikaci SMART Notebook k vyuzZiti na interaktivni tabuli. Cilem této prace je také

dokdzat, Ze interaktivni tabule miZe obohatit vyuku slohové a komunikaéni vychovy.
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1 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Jeden z nejvétsich zlom( v oblasti vyukovych technologii nastal v 60. az 80. letech
minulého stoleti s pfichodem mikropocitacli. Za poslednich tticet let tyto technologie
prodélaly mnoho zmén. Meznikem v oblasti technologii pro vyuku ceského jazyka
a zejména v komunikaci je internet. Tato celosvétova sit poskytuje a umoznuje komunikaci
v redlném case. Potencial internetu je vyuZitelny jako prostfedek vyuky a zdroj informaci

v rliznych vyucovacich predmétech.

1.1 VYUZIVANE INTERAKTIVNI TECHNOLOGIE V 80. - 90. LETECH 20. STOLET]

»Zejména Ceské Skolstvi v osmdesdtych letech 20. stoleti nepfimo feceno stagnovalo.
Z fad predstavitel( statu nebyla snaha o zlepsSeni vyuky, nedbalo se tolik na technologii
vyuzivané k prezentovdni novych ldtek. Ve vyuce se vyuzivaly zdkladni technologické
prostredky.

Mezi jiz zmifiované technologické prostiedky byla zdkladem drevénd tabule, kterd
byla umisténd na Celni zdi kaZdé tridni jednotky (mistnosti). Tabule byla casto natrfend
Cernou barvou, kterd nebyla aZ tak prijatelnd z psychologickych a socidlnich potreb jedincd.
Proto pozdéji byvdvala nahrazena zelenou barvou, aby pusobila na jedince kladnéjsim
dojmem. Tyto typy tabuli byvaly pfimo pridélané na zed, lepsi typy byly posuvné, tak aby
Zdci i ze zadnich lavic mohli pohodiné vnimat vyklad ucitele. Na tento typ tabuli se psalo
kfidou, kterd byla specidlné upravend a sestrouhand do mensich ¢asti tak, aby nahrazovala
pero. Kfida méla bilou barvu, aby byla co nejlépe vidét, ale vyrabély se i barevné kridy pro

lepsSi ndzornost vyuky.

V 90. letech 20. stoleti, kdy se na politické scéné odehrdlo mnoho zmén, a Cesky stdt se
otevrel zapadnimu svétu, zacaly se rapidné vyvijet vSechny technologie, rozvijely se védy
a samozfejmé se zacala zkvalitriovat i vyuka. Skolstvi se zac¢alo rozvijet, navazovaly se
nové védy a nové technologie a postupy vyuky (vykladu uciva). Vyuka se zejména zacala
zkvalitriovat zpétnymi projektory, novymi tabulemi, které byly vyrdbény s plastovym
povrchem, po kterém se dalo psadt specidlnimi fixy. Pro dokonalou prezentaci a vedeni

vyuky byly tfidy doplnény o televize s videoprehrdvaci.” !

! Vyuziti interaktivni technologie ve vyuce [online]. Brno, 2012 [cit. 2015-02-11].



INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

1.2 VYVOJ INTERAKTIVNICH TECHNOLOGI{ V 80. - 90. LETECH 20. STOLETI

V této ¢asti si priblizime zavadéni interaktivnich technologii do vyuky v 80.- 90. letech
20. stoleti. Od roku 2000 zacala byt soucdsti novych metod vyuky
i v Ceském Skolstvi. Tato nejmodernéjsi technika zcela zasytila vétSinu Skolnich zafizeni.
Nabidka dostupnych technologii a funkci se neustale zdokonaluje a rozsifuje. Na prelomu

tisicileti nastal nejvétsi zlom v cenové dostupnéjsi nabidce interaktivnich tabuli.

1.3 INTERAKTIVITA
Vyjadfuje vzdjemnou komunikaci nebo vzajemné plsobeni mezi jednotlivymi ¢lanky.
Interaktivni mlzZe byt napf. vyuka, tabule, reklama, pom{cky, webové databaze, mapa,

prostiedi, u¢ebnice, cvi¢eni, u¢ebna atd.

1.4 INTERAKTIVNI VYUKA

Interaktivni forma vyucovani je povaZovdna za novou cestu, kterd umoznuje zakim
byt aktivnéjsi a vnimavéjsi pfi pfijimani novych informaci. Tato forma uceni mize byt pro
zaky zdbavnéjsi a prinosnéjsi nez tradi¢ni vyukové pristupy. Zde se naplniuje odkaz knihy
J. A. Komenského ,Skoly hrou”. Souéasti této vyuky je ndazornost, systemati¢nost a
pouzivani riznych pomucek a materidld, které umoznuji rozsirit a specifikovat dané ucivo.
védomosti a poznatky v jednotlivych predmétech. Mezi vyvhodu mizZeme zaradit prolinani
s jinymi predméty. Ziskané poznatky se kombinuji, ne viak oddéluji. Zaci ziskavaji
komplexnéjsi vzdélani, poznatky sii déle udrzi v paméti. Pfi této vyuce, dochazi k partnerstvi
mezi ucitelem a Zdkem, snaZi se dosahnout spolecného cile, ktery si vytycili. Musi ale
samoziejmeé byt dodrieny vSechny zasady, aby tato vyuka byla efektivni a neméla opaény
ucinek, nez ma pedagog v umyslu. Do procesu uceni je tfeba zapojit samotné zaky. P¥i
takové vyuce se Zaci stavaji aktivnéjsi a vnimavéjsi. Béhem interaktivniho vyucovani se
klade dliraz na nazornost a systematicnost ve vyuce. Navic jsou predméty propojeny
mezipfedmétové, a to vede zaky k poznatku, Ze ziskané védomosti se daji vyuZit i v jinych

oblastech.

https://is.muni.cz/th/322451/pedf b/bakalarska_prace.pdf, strana 2. Bakalaiska prace. Masarykova
Univerzita.)



https://is.muni.cz/th/322451/pedf_b/bakalarska_prace.pdf
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1.5 INTERAKTIVNI TABULE

,Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim které probihad
vzdjemnd aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximdini
mozZnou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu. Obvykle je vyuZivana ve spojeni s
pocita¢em a dataprojektorem. ?

Projektor prendsi obraz z pocitace na tabuli, kde midzZeme prstem, specidlnimi
popisovaci nebo jinymi nastroji ovladat pocitac. K interaktivni tabuli mGzZeme pfipojit i dalsi
specidlni zafizeni, jako je vizualizér, hlasovaci zatizeni, elektronicky mikroskop a mnohé
dalsi. Vizualizér je zatizeni, které svou podobou pfipomina zpétny projektor. Ve vyuce vsak
nabizi mnohem S$irsi vyuziti. Toto zafizeni dokaze zpracovavat pruasvitné i neprihledné
predlohy (fotografie, atlasy, mapy, slovniky, knihy aj.), snimany mohou byt i trojrozmérné
predméty. Pomoci vizualizéru prendsime z nedigitdlni formy na digitalni zaznam, ktery je
mnohondsobné zvétSen a prostfednictvim datového projektoru prenesen na tabuli nebo
pladtno. Elektronicky mikroskop nam umozni pozorovani biologickych vzork( zivocisnych a
rostlinnych tkani, hmyzu, rostlin, minerdla aj. Dataprojektor je jedna z dalSich mozZnosti, jak
prenaset obraz z pocitate do prostoru tridy. Pomoci dataprojektoru muze ucitel vyuzit
prezentace s vykladem latky, opakovani uciva, didaktické testy aj. Vyuziti dataprojektoru je
Castecné omezeno moznostmi, které lze odstranit pripojenim pocitace nebo jinymi dalSimi
dopliiky, napf. reproduktory, digitalni kamerou, interaktivni tabuli, tabletem, hlasovacim
zarizenim. Hlasovaci zatizeni slouzi k rychlému ovéreni znalosti Zak(. Pfi praci na tabuli
mulzZeme vyuzit bezdratovy tablet nebo iPad. Pravé zminény iPad je vhodny pro praci s
rGznymi multimedidlnimi formaty véetné novin, ¢asopis(, knih, ucebnic, fotografii, videi,

hudby, textovych dokumentud, tabulek a videoher.

2 DOSTAL, Jiti. Ceskd $kola: JiFi Dostal: Interaktivni tabule — vyznamny piinos pro vzdélavani [online].
[cit. 13. 3.2016]. Dostupny na WWW: http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
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Obr. 2

Instalaci tabule do tridy vsak jesté neni automaticky zajistén pozitivni prinos pro
vzdéldvani. Pfedevsim je nutné systematicky pracovat na metodice vyuZiti interaktivnich
tabuli ve vyuce. Doposud se Ize setkat pouze s izolovanymi pokusy, které mnohdy fesi pouze
konkrétni problémy integrace v rdmci jednotlivych tematickych celki uciva. Nelze
zapominat na to, Ze v pfipadé interaktivnich tabuli se jednd vZdy o didaktickou techniku,
ucebnimi pomdckami se stdvaji aZ pfipravené interaktivni vyukové objekty, napsané texty,
vytvorené ndkresy, nacrtnuté grafy Ci diagramy — zejména na nich zdlezi, jak moc bude

vyuka efektivni."

1.5.1 PEVNA INSTALACE NEBO MOBILNi TABULE

Interaktivni tabule nemusi byt pevné spojena s jedinou ucebnou. Pokud zvolime
néktery z mobilnich systéml, miZeme jednu tabuli libovolné premistovat a pouZivat
v raznych ucebnach dle potreby. Pevnd instalace znamend, Ze tabule je pevné
nainstalovana na zdi v u¢ebné a pevné je nainstalovan i dataprojektor. Takto nainstalovana
tabule je okamzité pripravena k pouziti, bez nutnosti zapojovani kabeld nebo kalibrace.
Mobilni tabule se vyuzivaji v rdmci jednoho podlazi ve vice tfidach. Pfenosnou interaktivni
tabuli mizeme vzit kamkoliv a interaktivni vyuku udélat z rGznych ploch, napt. z bézné bilé
tabule, zdi, platna. Tento systém mulzZeme vzit s sebou napf. také na skolu v prirodé,

soustfedéni nebo jiné Skolni akce.

3 DOSTAL, Jifi. http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html [online]. [cit. 22.5.2016].
Dostupny na WWW: http://3.bp.blogspot.com/hlasovani.jpg

http://4.bp.blogspot.com/tablet.jpg

4 NEUVEDEN. INTERAKTIVNI TABULE - casopis: Vyhody a nevyhody vyuzivini interaktivnich tabuli ve vyuce

[online]. [cit. 13. 3. 2016]. Dostupny na WWW: http://interaktivni-tabule-pripravy.blogspot.cz/2011/05/vyhody-

nevyhody-vyuzivani.html


http://3.bp.blogspot.com/hlasovani.jpg
http://4.bp.blogspot.com/tablet.jpg
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1.5.2 UMISTENI VE TRIDE

V bézné tridé, kde jsou Zaci i o pfestavce, musi byt tabule maximalné odoln3d, nejlépe
sklokeramicka s neznicitelnym povrchem napf. PolyVision Eno, eBeam na sklokeramické
tabuli, ekoTAB, ON finity a dataprojektor na stropnim drzdku. Pro vyuku v odborné uéebné,
Ize instalovat i tabule citlivéjsi napf. Hitachi StarBoard, Clasus, InterWrite, ACTIVBoard,

Triumph Board Econ nebo SMART Board.

1.5.3 OVLADANIi TABULE
Musime se rozhodnout, zda budeme vyuZivat pero nebo prst. Mladsi Zaci dokazi
dobre ovladat pero bez problémd, ale presunuti objektd je prstem intuitivnéjsi a
mnohem jednodusi. Navic se pred tabuli nebudou neustdle pretahovat o
elektronické pero. Nahradou elektronického pera mulzZe byt i elektronické
ukazovatko, pfi vykladu u dataprojektoru s béZznou projekéni vzddlenosti si tolik
nestinime a mensi Zaci lépe dosdhnou na horni ¢ast plochy tabule.

Rozdéleni podle vyrobct IT:

Pero Interwrite, PolyVision, Clasus, ActivBoard,
Triumph, Board Econ, eBeam, ONfinity
Pero + prst Hitachi, StartBoard Duo, Smart Board,
Triumph, Board Touch
Ukazovatko Onfinity CM2 Max, Akctiv Board
Tab. 1
5 6 7

Obr. 4 Obr. 5

Obr. 3

5 NEUVEDEN. https://www.obrazky.cz [online]. [cit. 24.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=c317c11e62bccaba&size=3
® NEUVEDEN. https://www.obrazky.cz [online]. [cit. 24.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=5470e42215b0f2b4 &size=3
" NEUVEDEN. https://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 24.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=7bb67202d423a82f&size=3


http://obrazky.cz/?q=pero+interaktivn%C3%AD+tabule&url=http://eshop.dileris.cz/PRODUCT/big/185/245021_00493746.jpg&imageId=c317c11e62bccaba&data=lgLEEMZrp1DDhVZxnxZ226dPnfTEMCWhKEOV0DerKm4i79Ec9TbQOCMClRZAgcUbM7U6ORW-c8WBF06dITgPxn2Q0Q07bc5XRFeUxAJ1wJPEAkKPxAI-5sQCaHU%3D
http://www.interaktivnitabule-activ.cz/wp/wp-content/uploads/activwand_obr.jpg
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1.5.4 PRACE S INTERAKTIVNI TABULI

Nékteré tabule umoziuji zapojit ve vyuce vice uZivatell soucasné. MoZnosti
je zapojeni dvou nebo vice elektronickych per sou¢asné nebo multidotykova plocha tabule.
Psani dvéma pery soucasné ndm umoziuji tyto tabule, Interwrite DualBoard, ActivBoard

PRO. Multidotyk + 2 pera soucasné - Hitachi Starboard Duo.
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Obr. 6

1.5.5 PRISLUSENSTVi A DRUHY SNiIMANi OBRAZU

Dalsi moznosti je zapojeni jednoho nebo vice bezdratovych tableti. Takto lze
do vyuky zapojit i zaky sedici v lavicich (nebo napf. zdravotné postizené zaky). Bezdratovy
tablet nabizeji ke své tabuli snad vSichni vyrobci. Zminim se jesté o moZnosti pfipojeni
hlasovaciho systému, ktery je také v nabidce vétsiny vyrobcl interaktivnich tabuli nebo
interaktivnich per AVerPen, ktera kombinuji funkci bezdratového tabletu a hlasovaciho

systému dohromady.

8 NEUVEDEN. https:/iwww.obrazky.cz/ [online]. [cit. 24.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=a546a6576149bb13&size=3
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Rozdéleni snimani obrazu podle vyrobct IT:

elektromagnetické snimani

ActivBoard, Interwrite, Clasus, Triumph

Board Econ

optické snimani

PolyVision Eno, ONfinity, Hitachi StarBoard

Duo, Triumph Board Touch, Epson

EBA50Wi

ultrazvukové snimani

eBeam, ekoTAB, 3M

dotykové snimani

Smart Board

Tab. 2

1.5.6 VELIKOST INTERAKTIVNI TABULE

VétsSina vyrobcl doddva své interaktivni tabule v nékolika rozmérech. Nejvice
vyuZivana Ghlopficka je cca 78". Casto mame moznost zvolit si interaktivni tabuli v poméru
stran 3:4 nebo Sirokouhlém 16:10 (16:9). Idealni je, pokud zvolime notebook, dataprojektor
i interaktivni tabuli se stejnym pomérem stran. Pokud pouZivame klasickou sklokeramickou
tabuli ve spojeni s interaktivnimi systémy typu ONfinity, eBeam nebo Epson EB 450Wi,
mulzZeme si dovolit promitat obraz pouze na cast tabule (napt. na Sirokouhlou tabuli Ize
promitat obraz (3:4) a zbyvajici ¢ast tabule vyuZit pro psani poznamek fixy). Vyuzit
interaktivni tabule lze i jinak. Pfi vyuce neni interaktivni tabule jedinou pomuckou, kterou
Ize pouzit. Néktefi vyrobci interaktivnich tabuli uvadi, Ze povrch tabule Ize popisovat fixy na
bilé tabule. Povrch interaktivnich tabuli neni Uplné hladky a mazani muizZe byt
problematické. Interaktivni tabule se sklokeramickym povrchem, jsou stiratelné beze
zbytku. Na sklokeramickych tabulich Ize vyuzit i magnetické pomucky. Dalsi moznosti je
zakomponovani interaktivni tabule do béZzného tabulového systému. Interaktivni tabule je
doplnéna postrannimi kfidly s libovolnou kombinaci povrchovych Uprav pro psani fixem
nebo krfidou a moznosti natisténi vzoru linky, notové osnovy, ¢tvereckd. O moznosti
zakomponovat konkrétni typ interaktivni tabule do tabulového systému se lze informovat

u prodejce.
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Obr. 7

1.5.7 SOFTWAROVE VYBAVENI
Soucdsti kazdé interaktivni tabule je vice ¢i méné propracovany ovlddaci software,

Casto lokalizovany do Ceského jazyka. Problém muZe nastat pfi pfenosu pfipravenych
vyukovych materidll na interaktivni tabuli jiné znacky. Tento problém se vyrobci snazi
vyresit uvolnénim freewarovych prohlizec( - viewer.

Dodavatelé nékterych interaktivnich tabuli, které nemaji tak dobte propracovany
vlastni software, nabizeji k tabulim dalsi software tak, aby tabule byla ve vyuce plné
vyuzitelna.

Rozdéleni softwaru

Tabule Software
SMART Board Notebook
Activboard ACTIVstudio
InterWrite Interwrite Workspace
eBeam eBeam Interact

Tab. 3

Tabule, které nenabizeji pfilis propracovany vlastni ovladaci software, lze doplnit ¢eskym
softwarem EduRibbon pro pfipravu plnohodnotnych interaktivnich prezentaci.
Pro pripravu vyukovych material( a testl je pak ucitelim k dispozici program EduBase 2,

ktery je mozny ve spojeni s interaktivni tabuli libovolné znacky.

® NEUVEDEN. https://www.obrazky.cz [online]. [cit. 24.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=b3dade4c9336db4d&size=3
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1.5.8 VYUZITI INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule jsou jiz nedilnou soucasti vétSiny Ceskych Skol. Pro nejlepsi
a smysluplné vyuziti interaktivni tabule a jejiho pfislusenstvi je nutné, aby tuto technologii
uméli ovladat a vyuzZivat samotni pedagogové v plném rozsahu. Pokud jsou tabule
vyuZivany jen ndrazové, je cil vyuky ¢asto odsouvdan do pozadi. Pro Zaky je sice obohacena
vyuka o néco zajimavého, motivacniho a zabavného, ale samotny vystup neni splnén.
Rozhodujicim kritériem pro poutZiti tabule je jejich pocet na dané skole, frekvence jejich
vyuzivani a pripravenost ucitelt zaclenit vyuku na tabuli do vyukovych pland. Nicméné
nejdulezitéjSim faktorem je vedeni Skoly, které by mélo zajistit vSem ucitellim kvalitni
proSkoleni v praci s touto technologii a dale je podporovat v dalSim vzdélavani. Od
samotnych uZivatell se ocekava jejich zdokonalovani v praci na interaktivni tabuli a sdileni

poznatkl s ostatnimi ¢leny ucitelského sboru, poptipadé konzultace se zacinajicimi kolegy.

1.5.9 DESET BODU PRO VYUZITi INTERAKTIVNi TABULE
1. Vytvoreni pracovni skupiny, kterd se bude vénovat pouZivani tabule ve Skole,
vzajemné podpore a sdileni poznatk( z hospitaci a zapojeni viech do spolec¢né

diskuse na metodickém portale RVP.cz.

2. Zajisténi ukazkové vyuky pro pedagogicky sbor. Béhem ukdzky nechte vsechny
Ucastniky se vyjadfit a klast otazky. Samotné vyjadreni vsech uditell je cil této
ukazky.

3. Zajisténi vzdélavani pro ucitele na jejich urovni pocitacové gramotnosti a zkusenosti
s pouzivanim interaktivni tabule. Zapojeni ucitel( do soutézi o interaktivni digitalni

ucebni materialy.

4. Zajisténi technické podpory pro uditele - pracovnika, ktery pravidelné aktualizuje

software, provadi ¢isténi, vyménu lampy a skladuje nahradni lampy.

5. Klasickou tabuli neni nutno vyradit z vyuky, obé tabule Ize vyuzZivat, vzdjemné

se doplnuji. Ucitelé vyuzivaji klasickou tabuli pro poznamky, zadavani tkold apod.

6. Prostor kolem tabule udrZovat volny, aby nedochdazelo k rozptylovani zaku.

PFi vyuce soustredit pozornost na tabuli a samotného ucitele.

7. Dbat na zdravotni rizika spojend s pouzivanim tabule, napf. vybér vhodné velikosti

tabule k poméru tfidy — vzdalenost od posledni lavice, zvoleni spravné vysky tabule

12
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pro cilovou skupinu Zakd, sprdvné osvétleni a zatemnéni tfidy pfi pouzivani tabule

a zamezeni oslnéni z lampy dataprojektoru.

8. Pri tvorbé vlastnich prezentaci ctit a dodrZovat autorské zakony. Nejlepsi
je pouzivat volné dostupné objekty z galerie. Pokud jsou pouZity cizi zdroje, vidy
spravné uvést zdroj ¢i citaci.

9. Vytvorené vyukové programy sdilet s ostatnimi. Vytvofit uloZisté téchto materiald,

které bude dostupné vsem ve vasi Skole. Dale vyuzivat tyto materialy na portalech

— napf. v tuzemsku http://dum.rvp.cz/, http://veskole.cz/, http://dumy.cz/

nebo zahrani¢ni zdroje http://Ireforschools.eun.org/,

10. Interaktivni tabuli vyuZivat s mirou. Jsou predméty ve vyuce, ve kterych mizeme
pouzit simulaci, napf: chemické ¢i fyzikdlni pokusy. Jsou vSak predméty,
ve kterych je nutno zaklm dat jiné pfrilezitosti vnimani jev( neZli pouze promitanou

projekci.

1.5.10 VYHODY A NEVYHODY INTERAKTIVNI TABULE
Zaky Ize vhodnym vyuZitim interaktivni tabule lépe motivovat k uéeni, samotnd
tabule to ale neumi. Ucivo lze |épe vizualizovat, je mozné vyuzZivat animace, presouvat
objekty, uplatfiuje se zdsada nazornosti. Lze déle udriet pozornost Zaka,
ale dastym pouzivanim dochazi k ochabnuti zajmu, vyuka je stereotypni a pro Zaky
nezajimava.
Dalsi vyhody:
e vytvorené materialy lze vyuzZivat opakované
e 73aky lze snadnéji a aktivnéji zapojit do vyuky
e text psany pfimo ve vyuce lze snadno ulozit a sdilet prostfednictvim internetu
se studenty
e 74ci si pfi praci s tabuli rozviji informacni a pocitacovou gramotnost, ktera je pro
dnesni Zivot dulezita
e prima prace s internetem
Mezi nevyhody této technologie se fadi nasledujici.
e Nadmeérné vyuzivani interaktivni tabule ma za ndsledek nezajem zaka. Tabuli berou
jako samozrejmost pfi kazdé vyuce.

e Dochazi k potlaceni rozvoje abstraktniho mysleni zaka.
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Cast pedagogll vyuziva tabuli jako projekéni platno.

Samotna tvorba vyukovych material( je naro¢nd na ¢as a dovednosti prace s ICT.
Je nedostatek i- u€ebnic a vyukovych materidld.

Dochazi k odsouvani klasické u¢ebnice do pozadi vyuky.

Dochazi k omezeni psaného projevu.

Pevna instalace tabule je nevhodna pro mladsi Zaky.

Pti tvorbé vyukovych programu se ¢asto nedodrzuje velikost a barva pisma.

Pfi intenzivnim osvétleni tfidy je projekce Spatné citelna.

Provoz interaktivni tabule je energeticky naroc¢ny.

Tabule se mliZe stat nastrojem Sikany ucitele ze strany Zakl — zdmérné odpojeni

kabel(, rozostreni dataprojektoru.

14
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1.6 SMART NOTEBOOK

Vsechny tabule SMART Board jsou vybaveny programem SMART Notebook
v neomezené multilicenci ke kazdé tabuli. Proto si tento program mohou nainstalovat
jak ucitelé, tak studenti i na své domdci pocitace. Program je dostupny na internetovych

strankach http://www.smarttech.com/. Na uvedenych strankach Ize aktualizovat software.

Aplikace SMART Notebook je doddvana spolu s interaktivni tabuli, a to v ¢estiné.
UmozZnuje plné vyuZiti interaktivity, vytvoreni vyukovych lekci, ¢i vyuZziti dostupné galerie.
Tato aplikace umoznuje:

e zobrazit bilou plochu, do které Ize kreslit a psat rdznymi nastroyji,

e pohybovat vlozenymi, nakreslenymi a napsanymi objekty,

e vytvofit vyukovy material vhodny pro prezentaci,

e nahrat aktudlni ¢innost v aplikaci a znovu ji spustit,

e vlozit soubory: obrazky, flash, mp3,

e importovat soubory PowerPointu, Publischeru,

e export do formata: jpeg, html, pdf

Veskeré vyuziti aplikace SMART Notebook a interaktivni tabule je podloZeno znalosti jejich

funkci a predevsim kreativitou tvlrce vyukového materialu.

1.6.1 ZAKLADNIi OVLADANi SMART NOTEBOOKU

Pfi otevieni nového souboru aplikace SMART Notebook se objevi okno (viz obr. ¢ 1).
Na tuto stranu lze psat a kreslit. Aplikace SMART Notebook pracuje s objekty. Jednotlivé
objekty Ize klonovat, neboli vytvorit kopii, zménit jejich poradi, pfidat odkaz ¢i zvukovy
soubor mp3, uzamknout polohu a nastaveni. V aplikaci Smart mGzeme vyuZzit aktivity, jak
zachazet se SMART Boardem a softwarem Notebook, uzZite¢ny je odkaz www.fusion-
universal.com/smart/czech, kde jsou ke zhlédnuti detailni instruktazni videa, kterd provedou

uzivatele od zaklad( pouzivani tabule po tvorbu vyukovych material(.
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Soubor Upravit Zobrazit Viozit Formét Nistroje Napovida
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Obr. 8

Soubor Upravit Zobrazit Viofit Format Néstrsje Dopliky Napovéda
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Obr. 9

Software pro SMART Board zahrnuje mnoho nastrojl a aplikaci. Tento software zahrnuje
Cinnosti, doplnky a nastroje. Pro lepsi orientaci v nastrojich a funkcich, prikladam tabulku

v priloze Cislo 1.
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Obr. 12

1.6.2 FUNKCE SMART NOTEBOOKU

SMART Centrum zahdjeni — pro pfistup k nastrojam, aplikacim a souboriim.

¢ Funkce rozpoznani pisma, kterd vase rukou psané poznamky prevede na tistény text.
¢ Software Notebook — aplikace pro vytvareni a promitani prezentaci.

* SMART Gallery — pro vkladani obrazk(i a Sablon na stranky soubort Notebook.

¢ SMART Recorder — pro zaznamenani a uloZeni vseho, co provadite na plose tabule.

¢ SMART Video Player — pro zaznamenani poznamek na video.
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e Klavesnice SMART — klavesnice, ktera se zobrazi na ploSe tabule a slouzi k psani textu.

e Panel nastroji Plovouci ndstroje s nastroji pro psani poznamek, vkladani obrdazkd

a kresleni.
¢ Ovladaci panel SMART Board — pro Upravy nastaveni softwaru a hardwaru.

e SMART Display Controls — pro ovladani projektoru nebo plochého panelu z interaktivni

obrazovky.

Pomoci téchto ovladacich prvkl mulzete také prepinat mezi rezidentnim pocitacem

a laptopem.

e SMART Bulb Saver — spofi¢ obrazovky, ktery Setti Zivotnost projektoru nebo plochého

panelu.

e Funkce pro nastaveni mobilnich a bezdratovych zafizeni, pomoci které muizZete na
interaktivni obrazovce zobrazit plochu laptopu pfipojeného prostfednictvim sité, na kterém

bézi software SMART LinQ.

e SMART Notebook Print Capture - Zaznamenani tiskem — pro zaznamenani soubor(

v softwaru Notebook.
* SMART Number Cruncher — aplikace pro procviceni aritmetiky.
* SMART Speller — aplikace pro procviceni pravopisu.

¢ SMART Board Diagnostics — aplikace pro feseni probléma.
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1.7 ZAKLADNI TECHNIKY A NASTROJE

1.7.1 PSANi A KRESLENi

Soubor Upravit Zcbrazit Viofit Formdt Nastroje Dopliky Népovéda
*) 3 G5 & LA I > -
ol = L] — @ | = - o
&&a JX BB W A|lZ & Bl U Bl=s A

Obr. 13

Na interaktivni tabuli Ize pouZivat ndstroje pro psani a kresleni. Témito nastroji se barevné

oznacuji nebo zvyraznuji ¢asti zadaného textu, a to pismen, celych slov, vét, popf. odstavcu.

1.7.2 SPOJOVANI

Hlavnim cilem je spojovat odpovidajici polozky k sobé& pomoci ¢ary. Ke spojeni se pouziva
obvykle pero. Pro spojovani mliZeme naznacit i smér, a to pouzitim Cary se Sipkou
od zdakladniho zdroje k cili. Podle potfeby a zaméreni Ize kombinovat text s obrazky nebo
jinymi objekty. Pro tuto cinnost je vhodné objekty, texty ¢i obrazky uzamknout, aby
nedochdazelo k nechténému posunuti. Spojovani slov, obrazkd, textu je velmi prakticka
aktivita - napf. pro spojovani slov neutrdlnich a synonym citové zabarvenych, slov

nespisovnych a synonym spisovnych.

1.7.3 PRESOUVANi

Mnoho Uloh je moZné fesit pomoci pretahovani Cisel, obrazkd, textu nebo znakd a jejich
pfifazovanim na urcené misto. Tuto aktivitu nazyvame presouvacky. Pomoci presouvani,
Ize napf. pfifazovat Cisla k danému poctu obrazkd nebo naopak pretahovat slova ve vété
s chybnym slovosledem apod. Objekty, se kterymi se nepracuje, byvaji uzamdceny

a pretahovat je nelze.
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Soubor Upravit Zobrazit VioZit Format Nastroje Dopliky Napovéda
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Obr. 14
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Obr. 15

1.7.4 PRIRAZOVANI, DOKRESLOVANi

Pro lepsi praci s objekty jsou vhodné prifazovacky. PFi této aktivité jsou vSechny aktivni

objekty jiz predem vytvoreny a jejich umisténi je predem uréeno. Ukolem je pfifadit jednu

z moznosti ke konkrétni volbé, poradi nebo pozici.
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Podobné prifazovackam jsou dokreslovacky, jejich je pomoci nastroju typu pero, tuzka,
zvyraziovac, pero textu, kaligrafické pero nebo Stétec dokreslit objekty do pfipravenych

pozic, tvar(i a objekta.

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Nastroje Dopliky Napovéda

CIHENERECP xoes  LAASM L -
“?een " xmne *|* Mo s 28 E
AW My

Obr. 16

K dopisovani textl vyuZivdme dopisovacky, ty jsou podobné dokreslovackam. Opét
se vyuziva pero, ale s tim rozdilem, Ze dopisujeme text. Tuto aktivitu vyuZivame k dopsani
vét, souvéti, doplnéni slov nebo pismen. Pro tuto aktivitu je nejlepsi vyuzit pero textu, kdy

napsany text tento nastroj rozpozna.

1.7.5 RO0OZPOZNAVANi RUCNE PSANEHO TEXTU

a0 i L e oy
frleenCxne |t e sl e

I
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+t
1

Obr. 17

Tento ndstroj umoznuje prevod ru¢né psaného textu na strojovy text.
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1.7.6 DOPLNOVANI

Doplriovacky ndam slouZi k rychlému doplnéni kratkého nebo jednoduchého netextového
tvaru do urcenych a danych pozic. Pro doplnéni ptislusného tvaru se vynechava misto nebo
text, obrazek mulZeme zakryt. Doplfiovani nejcastéji vyuZivame v doplnéni vy/i
v pravopisném cvic¢eni, doplnéni rym.
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Obr. 18

1.7.7 KLONOVANIi A DUPLIKOVANI

Klonovani nebo nekonecny klonovac slouzi k vytvareni stejného textu, slov, obrazkd,
pismen i — vy, i —y apod. VyuZitim této Cinnosti si uSetfime Cas pti tvorbé prezentace.
Vytvorené klony mlizZeme seskupovat, zakryvat, presouvat. Pfi slohové vychové nam tato
funkce pfijde vhod v popisu, obrazkové osnové, dopliovani vhodnych slov do textu,

obrazkovém cetni.

Soubor Upravit Zobrazit Vioft Fermat Nastroje Dopliky Mapovéda
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Odkaz.

Zvuk.

WViastnosti

Obr. 19
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1.7.8 POZICE

Pozici objektu miZzeme uzamknout, pokud nechceme, aby se s objektem pohybovalo. Mezi

dalsi funkce prace s objektem je uréeni sméru posunu, pfemisténi, a to bud'vertikalné, nebo

horizontalné.

Soubor Upravit Zobrazit Vieit Fommat Nastroje Dopliky Mépovéda
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oCka =
Odstranit
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Kontrola pravopisu.
Uzamknout

Odkaz na néstroj
Seskupit

Prewratit

Odkaz..
Zvuk..
Wiastnosti.

Cul+D
crri+x
crri+C
sy

Del

» || Odemknau

Uzaminout pezici
Povolit vertikainf presun

Povolit horizantalni presun

Pavolit piesun
Povolit presun a otateni

Cuis)
Cri+k
Ctri+Shift=E
Cirl=Shift=H
Ctrl+Shift eV

Obr. 20

1.7.9 TAJENKA

Pomoci funkce vloZeni tabulky si miZzeme vytvofit vlastni tajenku. Legendu k tajence

mUlzZeme mit pfedepsanou u kazdého fadku, kdy jsou pole odkrytd nebo ji pedagog rika

v prabéhu odkryvani. Tajenku mlZeme vyuZit v ivodu hodiny, kdy se Zaci vylusténim

dozvédi napf. téma hodiny. Dale ji vyuzijeme pfi hledani autora, nalézani komunikacnich

pravidel apod.
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Soubor Upravit Zobrazit Vioiit Format Mastroje Dopliky Nipovéda

Ll [r =il P &R
* " aan® xans }BHA/J

TAJENKA

Obr. 21

1.7.10 TABULKA
Vkladanim tabulky si mGZeme vytvofit tajenku, jejiz jednotlivé buriky lze zastinit. Tabulka je

vhodna pro doplfiovani slov citové zabarvenych, bez citového zabarveni a slov hanlivych.

Soubor Upravit Zobrazit Viezit Format Mastoje Dopliky Napovéda
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Obr. 22
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1.7.11 MAZANI, ODKRYVANI

Odkryvacky jsou dopliujici aktivitou, kdy odkrytim nebo mazanim objektu ovéfime
spravnost feSeni ukolu. Tuto aktivitu lze wvyuZit s dopliovackou, dokreslovackou,
dopisovackou. Odkryvacka mize mit i opacnou variantu a to zakryti vybranych objekta.
Aktivita pak funguje takto: ,Zakryj nebo zamaluj Spatné vysledky, odpovédi“. Opét Ize
vyuzit k doplnéni slov do textu, vyhledavani rym0, mdzeme volit mezi dvéma moznostmi

odpovédi. Odkryvat Ize obrazek z pohadky, jméno autora apod.

Soubor Upravit Zobrazit VioZit Formét Nastroje Dopliky Napovéda
© = G5 & |y @

L 8 = = 2 T @ || 4
&an ., . B [ WA

Obr. 23
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1.7.12 VYUZITI MULTIMEDII

4} Untitled25347 * (Obnoveno) - SMART Notebook
Soubor Upravit Zobrazit VloZit Formét Néstroje Dopliky Napovéda
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Paznamka: Ziznamy nesmi bjt dsléf nez 01:00.

Prarit stsknutim: (®)Rohové kora () 0bjale

Obr. 24

7 s

Pro vkladani zvuku nebo obrazu muiZeme pouzit audionahravky a videonahravky

z webovych stranek nebo z vlastniho archivu. Hlasové zdznamy, vsak nesmi byt delsi, jak

jednu minutu. MGzZeme si urcit spusténi nahravky kliknutim na ikonu nebo kliknutim na

objekt. Audionahravky, videonahravky pohdadek, fikanek vyuzijeme pti nacviku vypravéni.

Hlasovy zaznam lze pouzit v ucivu o zakladnich pravidlech komunikace.

4] Untitled25347 * (Obnoveno) - SMART Notebook
Soubor Upravit Zobrazit Viofit Farmat Nastroje Dopliky Mapovéda
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W ka Pormicics: Zadsjts wabovou adresy nebo wkopinjte 3 visite

adiesy URL 2 prohized,

=]
Strénka ¥ tomto soubory

=
Saubor na 1M paddtad

Aktudind piTohy
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Odebrat ockaz ok Zeasit | | Hépovéda

Obr. 25
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webové stranky pedagog vyuzZije pro rychlé ukdzky, napfiklad autora knihy,

jeho Zivotopisu a dila.

Bez nazvu * - SMART Notebook

oo _eFa |, Kee e
**een®xzn *|*wa o
Oslava.pub
VloZit adkaz
B Anotace-tabulka bajka.doc
Stranka v mim'n souboru
Sablona CJ-1.ppt
s ra O e
Ahna\‘m'pillﬂhy
‘Spustit Klepnutim: (@) Rohovd tkona ) Objeks
Obr. 26

Do vyukového materidlu vytvofeného ve SMART Notebooku Ize vloZit soubory ve Wordu,
prezentace v PowerPointu apod. Tento odkaz na soubor nejlépe vyuZijeme pfi zpracovani
dotazniku, inzeratu, ozndmeni, blahoprani.
SMART Notebook nabizi celou fadu interaktivnich a multimedidlnich prostredk( v oblasti
Lesson Activity Toolkit 2.0. V této sekci nalezneme Sablony pro riznd interaktivni cviéeni.
Jejich vyufZiti je pro pedagoga velikym prinosem z vice divod:

e urychluji pfipravu na vyucovani,

e pomahaji rozvoji logického mysleni studujicich,

e prispivaji k rychlejSimu pamétnimu osvojeni si uciva,

e podporuji interaktivni zapojeni zak( do vyuky,

e aktivizuji védomosti studujicich,

e umoZnuji diferenciaci ve vyuce,

e zpestfuji hodiny,

e usnadnuji kontrolu, zpétnou vazbu.
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V pfipravenych Sablonach Ize snadno pfipravit tyto aktivity:
e Blue — Anagram — v této aktivité jde o presmykovani slov. Anagram mlzeme pouzit
pfi motivaci, opakovani uciva. Pfesmykovani slov — spravné odpovédi na otazky, lze
vyuzit ve vice slohovych utvarech napft. vypravovani — doplnéni slov do textu,

popisu, ucivu o zakladnich komunikacnich pravidlech.

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Nastroje Dopliiky Napovéda

CIEIES NEIP RGN
o ‘i‘knlé/n/

Kamarad Vochomurky?

Obr. 27

e Category sort. Tato aktivita se dd vyuzit v tfidéni spravnych odpovédi do skupin:
slova citové zabarvena, neutrdlni, hanlivd, spisovnd a nespisovna slova, dila podle

. o
spisovatel(.
Soubor Upravit Zobrazit Viezit Formét Nastroje Dopliky Napovéda

CIKEINERECP
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P eERECA
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Spisovna slova Nespisovna slova

Obr. 28
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Poznej a pfirad, v této aktivité Image match se vyuziva obrazkd a textd. Vhodné
je vyuzit této aktivity v oblasti literatury, kdy mizZzeme obrdzek spojit s ndzvem

pohdadky nebo fotografii autora a s ndzvem knihy.°

Soubor Upravit Zobrazit Viofit Format Nastroje Dopliky Napovéda
“« = 2= g
( QA .,

Obr. 29

Soubor Upravit Zobrazit Viezit Format Nastoje Dopliky Napovéda

9 ca _a[F® e oo
- - = ﬁ}B al/lo

g eB T UXER |t

Vyber antonymum k slovurbohaty:

skromny radostny

Obr. 30

10 NEUVEDEN. http://citace.dumy.cz/?do=0brazek-submit [online]. [cit. 23.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=503101a4f81af94f&size=3
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Vyber spravnou odpovéd Multiple choice. Odpovéd na dané otazky s vybérem
odpovédi. Spravna odpovéd se oznaci zelenou fajfkou. Vyuziti antonyma, synonym,
slov nadfazenych, podfazenych, slohové zabarvenych. V komunikacni vychové ji

muzZeme vyuzit v tematickém okruhu zakladni pravidla komunikace.

Soubor Upravit Zobrazit VieZit Format Nastroje Dopliky Napovéda
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Obr. 31

V aktivité nazvané Vortex sort (image). Zaci opét pfifazuji spravné odpovédi. Pokud
je odpovéd spravna, vir ji spolkne, v opacném pfipadé ji vrati zpét. Vir je
nejvhodnéjsi pro rozdéleni na slov spisovnych a nespisovnych, citové zabarvenych,

nadfazenych a podrazenych, pozdravu apod.
Hledej a serad spravnou odpovéd Word guess, nebo-li vyhledej spravnou

a poskladej odpovéd. Tato aktivita nam poslouzi v tematické oblasti komunikacnich

pravidel, hledani pohadkovych postav, hledani rym(, jméno autora knihy apod.
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Soubor Upravit Zobrazit Vioiit Format Nastroje Dopliky Napovéda
‘ DHJE NI ™
- = ] =

k san® xune *)®|wa
il Finish

Question 1

Kdo je autor,
Babicky?.

Time bonus 68

Crnre A

Obr. 32
e Aktivita Note Reveal je vhodnd k sestaveni otdzkové ¢i heslové osnovy. Na ukdazce

je otdzkova osnova, kterou lze vyuzit pfi popisu osoby.

Soubor Upravit Zobrazit Vioiit Format Nastroje Dopliky Napovéda

9B _ [T @ e ee
| osn " xmne ¢|®|wa 2
[T Edit ) Reset

o Z jaké planety pochazi Martanek?
o Jak se jmenuje a kolik mu je let?

o Jak je velky a jakou méa postavu?

° Jakou mé hlavu, obliéej, oéi, nos, pusu?

e Posklddej si sprdavnou odpovéd, je dalsi aktivita nazvand Word biz.
Otdzky mizeme smérovat do vice oblasti slohu a komunikace. Mohou se tykat napf.

slohovych utvarQ, stylového zabarveni slov, formy spolecenského styku.
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Soubor Upravit Zobrazit Viezit Format Nastoje Dopliky Napovéda
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Obr. 34

K postupnému odkryvani obrazku vyuzijeme aktivitu Tiles — dlazdice. Pod dlazdice

ukryjeme obrdzek a Zaci postupnym odkryvanim zjisti, jaky obrdzek je ukryt pod

dlazdicemi. Nejlépe vyuZijeme tuto aktivitu v motivacni ¢asti hodiny (o ¢em bude

vypravéni, poznej postavu z pohadky).
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Soubor Upravit Zobrazit VioZit Formét Nastroje Dopliky Napovéda
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Obr. 35

e Image arrange — poskladej postupné obrazky, text, slova. Tato aktivita ndm poslouzi

nap¥. pfi nacviku kompoziéni slozky vypravovani podle obrazkové osnovy. *

1 NEUVEDEN. http://iwww.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny

na WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_03.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_03.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_05.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_06.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_07.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_08.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_09.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/clanky/pohadky/o-koblizkovi.html [online]. [cit
WWW: http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_10.jpg

. 13.3.2016]. Dostupny na
. 13.3.2016]. Dostupny na
. 13.3.2016]. Dostupny na
. 13.3.2016]. Dostupny na
. 13.3.2016]. Dostupny na
. 13.3.2016]. Dostupny na

. 13.3.2016]. Dostupny na
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Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Nastroje Dopliky Napovéda

Obr. 36

e Prehazené poradi predlozeného textu, vét, fikanky je dalSi aktivita Sentence
arrange — usporadani. Zaci maji za Ukol sefadit prehazené véty, do spravného
poradi. Aktivita je také vhodnd v nacviku rozhovoru, telefonovani, obsah zadosti,

vytvoreni pozvan ky.

ﬂwﬂ
“‘ F

JX|FE [t A/
Edit

Ja dédéckovi utekl, ja babicce utekl,

ja od vlka utekl,

' ja od medvéda utekl:

Obr. 37

34



INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

e Nové je v aplikaci SMART Notebook 15 zatazena aktivita s ndzvem Lesson Activity
Buider — sefazeni nebo usporadani slov do textu. VyuZzit ji miZeme v doplnéni basni,

fikanek, rym, ale i pracovniho postupu pfi popisu.

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Nastroje Doplfiky Napovéda
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Obr. 38 o

e Dice-keyword je aktivita pro losovani napt. odpovédi, poradi. Na obrazku je ukazka

vyhledavani ryma.
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Obr. 39
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Pro vybér slov, obrazk( je vhodna aktivita Balloon pop. Pouhym dotykem baldnek
praskne a odkryje svij obsah. Skryt m{izeme pro vyprdvéni nebo v popisu souhrn

vlastnosti.

Vyberte si Ctyfi slova, ktera zazni ve vaSem pfibéhu.

7 AN
( pracovita |
4 .
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2 SOUBOR CVICENI PRO PRACI NA INTERAKTIVNI TABULI A JEJICH VYUZITI V PRAXI

2.1 UvoD

Obsahem praktické ¢asti jsou vyukové programy vytvorené pro slohovou
a komunikacni vychovu pro 1. stupen, s vyuzitim interaktivni tabule a iPadu. Jedna se
o riznad slohova a komunikacni cvi¢eni — vypravéni, vypravéni podle série obrazk(, zakladni
komunikacni pravidla, zvyky a tradice atd.

Vyukové programy jsou vytvorené v softwaru SMART Notebook, ktery je soucdsti
tabule SMART Board. Pfi tvoreni jednotlivych cvicenich jsem zejména vyuzila rdznych
funkci, které software nabizi.

Jednotliva cviceni jsou vytvorena pro 2. — 5. ro¢nik podle skolnich uéebnic ¢eského
jazyka, které vyuzivame v nasi Skole.

Pti samotném vytvareni slohovych cvi¢eni jsem vyuzila svych zkuSenosti, které jsem
ziskala na Skolenich od firmy AV media a Nakladatelstvi Fraus.

Vsechny hodiny jsem oducila na Zakladni Skole a matefské Skole v TouZimi, kde sama
u¢im na prvnim stupni druhy rocnik. NasSe Skola disponuje dvéma tabulemi,
jedna je nejznaméjsi tabule SMART Board a druha tabule je Activ Board. Obé tabule maji
pevnou instalaci a jsou umistény ve tfidach, uréené pro druhy stupen. Tabule jsou vyuzivany
minimalné, a pokud se vyuZivaji, vyucujici si stahne vytvoreny soubor, ktery spusti
na IT. Tabule v nai $kole slouZi pfedevsim, jako projekéni platna. Rada nasich ugitel& neumi
pracovat se softwarem SMART Notebook. Po dohodé s vedenim Skoly a ostatnich pedagogl
jsem hodiny uvedené v praktické ¢asti diplomové prace vyuiila, jako nazorné hodiny
s hospitacemi. VSechny hodiny jsem oducila na tabuli SMART Board. Pfi vyuce méli
kolegové moznost vidét rizné aktivity, které Ize vyuzivat na této tabuli.

V nasledujici ¢asti popisu jednotlivé vyucovaci jednotky a aktivity spojené s praci na
interaktivni  tabuli. Dale zhodnotim prlbéh hodin, jak Zaci pracovali,
jak reagovali na rlizna cviceni a které aktivity byly pro né prinosem. Za kazdy popis hodiny

vlozZim reflexi z této hodiny.
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2.1.1 1.HODINA,VYPRAVOVANI“

Dnes se z nas stanou
spisovatelé.

Kazdy vymysli, napise a
nakresli pribéh.

O kom vypravéni bude?
Kde se bude odehravat?

To se hned dozvite.

Obr. 41

1. Uvod: Sezndmeni s néplini a cilem hodiny.

VYPRAVOVANI

Vypravi pribéh od zaéatku do konce.

Dulezita je asova posloupnost.

UVEDENI ZAPLETKA VYVRCHOLENI ROZUZLENI

Postavy, Dgj se Dg&j vrcholi Jak to vie
misto, &as zamotava dopadlo

Obr. 42

2. Aktivita — zakladni pravidla pro vypravovani.
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Hodte hraci kostkou. Podle toho, jaké &islo vam padne,
zvolite hlavni postavu vypravéni. Mazete ji libovolné
pojmenovat. Samozfejmé muizete vymyslet i dalsi
postavy.

Obr. 43

7 v

3. Aktivita — pomoci funkce Dice — keyword - losovaci kostky si kazdy Zak vylosuje
postavu do svého pfibéhu. Na vybér je Sest zvifecich postav. Pojmenovani
postavy si kazdy zvoli sam.

Misto déje

A kde se pfibéh odehrava? Opét vam nabizime Sest rlznych

&

VESKOLE

Obr. 44
4. Aktivita — opét pomoci losovaci kostky si Zaci vylosuji misto, kde se pfibéh bude
odehrdvat. V nabidce jsou tato mista: v lese, u rybnika, v cirkuse, na dvore, na

hfisti a ve Skole. 12

12 NEUVEDEN. htp://www.obrazky.cz/? [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=046d997e6167172f&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=653a2aa2d821748c&size=2

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=5e08113e4bfa777f&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=3baa49dc775efebf&size=2
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Kdy se pribéh odehrava a jaké bylo pocasi?

, V POLEDNE
RANO VEGER

ODPOLEDNE

Obr. 45
5. Tato stranka nabizi, kdy se déj bude odehravat a jaké bude pocasi. V nabidce,
kdy se pribéh bude odehravat, je: rdno, v poledne, odpoledne a vecer. Pro

vybér pocasi si Zaci mohou zvolit tyto moZnosti: sviti slunce, prsi a pada snih.

Vyberte si ¢tyri slova, ktera se objevi ve vasem pribéhu.

¢
¢
¢

Obr. 46

6. Aktivita — vyber si dotykem na balén ctyfi slova, kterd pouzijeS ve svém

vypravovani. Slova, ktera jsou ukryta pod baldnky, jsou vlastnosti postav. Pod

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=eea37b3d084f8950&size=3
NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=70a18b1f3ddd6243&size=2
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baldnky jsou schované tyto vlastnosti: upfimnad, pracovita, zIa, krasna, vesela,

neposednad, zamyslena, ukficend, hrava, chytra, stastna a smutna.

Ted se pustime do prace.
NEZAPOMENTE !
Uvedeni
Zapletka

Vyvrcholeni

Rozuzleni

Obr. 47

7. Fixacni ¢ast hodiny - zde si zopakujeme postup, kterym se fidime pfi
vypravovani: ndzev pribéhu, uvedeni pribéhu obsahuje hlavni postavu, jeji
charakteristiku, dobu a misto. V zapletce se za¢ind odehravat déj pribéhu.

Zapletka ptechdzi do vyvrcholeni déje. V zavéru vypravovani dochazi k rozuzleni,

jak vse dopadlo.
Pribéh uz jsme napsali
a nyni si vytvorime
obrazkovou osnovu.

Obr. 48
8. Do vytvorené sablony, kterd je rozdélena na ¢tyti okna, Zaci nakresli svij pribéh.

V prvnim okné nakreslime hlavni postavu. Druhé okno pouzijeme pro zapletku.

Ve tretim okné vystihneme vyvrcholeni a v poslednim okné vyjadfime, jak vse

dopadlo.
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9. Posledni stranka z prezentace nabizi dalsi aktivity, které mizeme vyuzit pfi
vyuce.
Navrhy na dalsi aktivity.

Vytvorené karti¢ky rozstiihame.

e prace ve dvojicich - sefad muj pfibéh

e vymysli jinou zapletku

Obr. 49
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2.1.2 HODNOCENiHODINYC. 1

Tuto hodinu jsem oducila v patém rocniku, kde je 20 Zaka. Nikdy jsem tyto Zaky
neucila, a tak jsem nevédéla, jak na mé budou reagovat. Védéla jsem od jejich tfidni
ucitelky, ktefi zaci jsou problémovi a naopak. Jak jsem jiz napsala v Uvodu, vSechny hodiny
byly zaroven s hospitacemi. Na této hodiné byla pfitomna pani feditelka nasi Skoly.

Na uvod hodiny jsem pouZila prvni stranku z prezentace, samotny ndzev této
stranky napovédél, co bude naplni hodiny.

Potom jsme si rekli, jakd jsou pravidla pro vypravovani. Zakladem vypravovani
je uvod pribéhu, kde vyjadrite struény popis postavy, misto déje a kdy se pribéh odehral.
V zapletce a ve vyvrcholeni, se vyjadiuje samotny déj, zde vyuZivame kratké véty, stfidani
primé feci postav. V rozuzleni dochazi k uvolnéni pribéhu, zde pouzivame delsi véty.

V prvni aktivité si Zaci sami vylosovali svého hrdinu neboli hlavni postavu.
Méli na vybér ze Sesti nabidek. Néktefi Z4ci, jak jsem ocekavala, chtéli samoziejmé jinou
postavu, nez si vylosovali. Znovu jsem jim vysvétlila, Ze jsou urcitd pravidla, ktera budeme
dodrzovat. Po vylosovani postavy mél kazdy zdk za ukol pojmenovat svého hrdinu
a vymyslet nazev ptribéhu. Zde Zaci zacali jeden pres druhého pokfikovat rizné varianty.
Pro zklidnéni zak( jsem pouzila vétu: ,Nazev tvého pfibéhu bude pro ostatni prekvapeni
a dozvime se ho v zavéru hodiny.”

Hlavni postavu uz méli Zaci vybranou a pojmenovanou. K uréeni mista déje nam
poslouzila druhd aktivita s nazvem ,Kde se déj bude odehravat”. Opét pomoci losovaci
kostky si kazdy Zak vylosoval misto déje. Nejvice moZnosti padlo v cirkuse a nejméné
u rybnika. Na dalsi strance si kazdy zak sdm vybral, kdy se déj bude odehravat a jaké bude
pocasi.

Pro zpestieni samotného vypravovani jsem do dalsi aktivity zadala vybér ¢tyr slov,
kterd musi byt v pfib&hu zahrnuta. Ctyfi vybrani Zaci, pro upfesnéni dvé divky a dva chlapci,
dotykem na balén odkryli slova, ktera se maji objevit v jejich pribéhu. Vylosovana slova
byla: zI3, krasnd, chytra a zamyslena. Tato slova si Zaci napsali do seSitu, aby je postupné
poutzili v pfibéhu.

Vsechny potiebné informace méli Zaci k dispozici a tak mohli zacit psat svij pribéh.
Celkovy ¢as na psani pribéhu byl vymezeny na 25 minut. Néktefi Zaci zacdali psat hned,

jini stale premysleli. Na mé upozornéni se pustili vSichni do prace.
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Po uplynuti této doby jsem vyzvala jednu Zakyni, aby nam precetla své vypravovani.
Ostatni Zaci méli za ukol kontrolovat, zda pfribéh obsahoval nazev, uvedeni, zapletku,
vyvrcholeni, rozuzleni a Ctyfi vylosovana slova. Pfibéh s nazvem ,,Navstéva v cirkuse” bylo
Usmévné vypravovani. Zakyné v Gvodu vnesla do piibéhu tradiéni pojmenovani pro zabku
»,Kunkalka”. Vybrana slova krasna a chytra poutzila v popisu Zabky. Stru¢né popsala cestu
Kunkalky do cirkusu, zde si vybrala destivé pocasi a brzké rano. Zapletka se odehravala
v samotném cirkusu, kdy 7abka chtéla mit své vlastni vystoupeni. Reditel cirkusu ji viak
odmitl. Protoze Zabka byla chytrd, skamaradila se s opici Terezou. Tereza ji vzala na svém
rameni do svého programu. KdyZ to zjistil feditel cirkusu, chtél predstaveni ukoncit,
ale Terezka Zabku branila. VSichni divaci se smali a tak reditel zamyslené uznal, Ze Zabka
mUZe u nich zlstat. Tento pfibéh obsahoval vSechny dané parametry, Zakyné splnila svj
ukol. Jedind vytka z mé strany je malé mnozstvi primé reci.

Napldnovana hodina byla ¢asové naro¢nd, proto nakreslit obrazkovou osnovu jsem
zakim zadala za domaci ukol. Méli k dispozici tvrdou ctvrtku ve formatu A4, kterd byla
rozdélena na Ctyfi okna. Znova jsem zakam vysvétlila, jak nakresli sv(j pribéh. Posledni
aktivitou ostatnich zak( bylo odtajnéni ndzvu jejich vypravovani.

Prace se star$imi zaky byla pro mé pfinosem. Zaci se chovali ukdznéné, préci na IT

zvladali bez vétsich probléma.
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2.1.3 2.HODINA , FORMY SPOLECENSKEHO STYKU “

Rozvoj vyjadrovacich
schopnosti
Pozdrav, osloveni,
formy spoleCenského styku.

Obr. 50

1. Uvod -V tvodu hodiny sezndmime 7aky s tématem a cilem hodiny. V Gvodnim

rozhovoru si vysvétlime, proc jsou pro ndas formy spolecenského styku dilezité.

POZDRAV
vl

ZAPAMATUJME SlI'!

Pozdravit je slusnost.

Odpovédét na pozdrav je
povinnost.

Obr. 51

2. Jednou z nejdulezitéjSich forem spolecenského styku je pozdrav

,Pozdravit je slusnost, odpovédét na pozdrav je povinnost”.
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Kremilek a Vochomurka sedéli na lavici pred
parezovou chaloupkou. Vochomturka povida:
,Kazdeho, kdo pujde kolem, pozdravime.®

»A uzijleme si zdraveni,* fekl Kiemilek.

Za chvilku jde kolem myska Filipka. Kiemilek a
Vochomurka smekli ¢epicku a Filipka se ukonila.
Potom prosel zamraceny jezevec Burdych. Kiemilek
a Vochomurka smekli Eepi¢ku. Jezevec se na né ani
nepodival.

Obr. 52

3. Cetba kratkého pFib&hu o Kemilkovi a Vochomarkovi s ndzvem , Pozdrav*.
Z pfibéhu vyplyne, Ze pozdrav mizeme vyjadfit i jinym zpUsobem. Poznali Z4ci, jak

Kfemilek a Vochomrka vyjadfili svij pozdrav? Znaji jesté jiny zplsob? 3

Obr. 53

4. Aktivita zakl - dotykem na jednotlivé sovicky se odkryji druhy pozdravu.

13 NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=e5af5c0762fe153e&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=7588317048824573&size=3
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Druhy pozdravi ukryté pod sovickami: Dobry den, Nazdar, Na shledanou, Tépic,

Dobry veéer, Ahoj, Cau, Dobré rano, Zdar, Dobrou noc.

jDobré {4 LiDobry {4 K ous 4 ) sDobry {4
gotanat den. !

{
3 iy A "N aze -
réno Veder ! azdar

- P - P ——— -~

MCausd  MAnojcd MR BB d  KbTapic

Obr. 54

5. Aktivita, ve které zaci urcuji, komu je pozdrav uréeny. Spravnou odpovéd se
dozvédi pouhym dotykem na vybrany pozdrav. Vybrany pozdrav uZijeme ve

spojeni s oslovenim a uvedeme ptiklad, kdy ho pouzivdme.

Jak se zdravite s kamarady?

A Dobrou noc C Dobré odpoledne
B | Dobry den D ‘ Ahgj
Obr. 55

6. Aktivita Multiple choice je zaméfena na vybér spravné odpovédi. Pokud Zak
zvoli Spatnou odpovéd, ta je oznacena ¢ervenym krizkem. Spravnd odpovéd se
zaskrtne zelené. Celkem je v této aktivité deset otdzek: Jak se zdravite
s kamarady? Jak pozdravi$ rdno maminku? Co feknes, kdyz odchazis ze skoly?
Jak pozdravis v poledne? Co si poprejete, kdyz odchazi$ spat? Co si popiejete
doma pred jidlem? Jak pozdravis pfi odchodu? Jak pozdravis kamarady na hfisti?

Jak pozdravis pani ucitelku? Jak pozdravis rodice, kdyz pfijdes ze skoly?
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Osloveni
pouzivame v rozhovoru vzdy, kdyz je to mozné.

Jak té oslovuji rodice a kamaradi?

VSichni mé oslovuji. “

Jak oslovis ucitelku, doktora, rodlce’7

Obr. 56

7. Vysvétleni, proc je dllezité pouzivat osloveni. Postupnym odkrytim sovicek se
nam zobrazi druhy osloveni: pani ucitelko, pane doktore, tatinku, maminko.

Pomoci pera Zaci ptifadi spravnou odpovéd. Zde pouzijeme osloveni v kratkych

vétach.

Spoj spravne osloveni s obrazkem.

Tatinku

Pani prodavacko
Pane fidici
Babicko

Pane doktore

Pani uditelko

Obr. 57

8. V této aktivité opét vyuZijeme pero, fixy, Sipky. Zaci maji za ukol spojit osloveni

s obrazkem. 14

4 NEUVEDEN. http://www.postavy.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.postavy.cz/foto/babicka-stotch-foto.jpg
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2.1.4 HODNOCENi HODINY C. 2

Hodinu s ndzvem ,,Pozdrav” jsem oducila se zaky tfetiho ro¢niku — 3. A. VSechny zaky
z této tridy jsem dobte znala, jsou to moji byvali prviidckové. V tomto rocniku je celkem 18
zaku s prevahou divek. V této tfidé je integrovany jeden zak s télesnym postizenim, ktery
ma k dispozici asistenta. BEhem této hodiny s ndmi spolecné tento integrovany zak pracoval
za podpory asistenta pedagoga, ktery mél prezentaci k dispozici na iPadu. Na vyuku
se prisla podivat jejich soucasna tfidni ucitelka.

Uvodni stranka z prezentace vnesla do vyuky formu dialogu, Zaci se mé ptali, co jsou
to komunikaéni pravidla, pozdrav a osloveni. Pro lepsi vysvétleni jsem pouzila druhou
strdnku z prezentace. Zde jsem zdlraznila, jak je duleZité pouZivat pozdrav, co tim
vyjadfujeme. K otazce ,,Co je osloveni” jsem zaklim rekla, Ze se v pribéhu hodiny dozvédi
vice a sami si vyzkousi rlzné aktivity. Na treti strance z prezentace jsme si precetli pfibéh
»,Pozdrav”, ve kterém Kremilek a Vochomurka smeknutim Cepicky zdravili své kamarady.
Po precteni pribéhu jsem se zakll zeptala, jak vyjadrovali svlij pozdrav. Na dalsi moji otazku,
zda jesté znaji jiny zplsob vyjadreni pozdravu, mi odpovédéli mavanim.

Prvni aktivita byla zaméfena na druhy pozdrav(, zde se Zaci dotykem na jednotlivé
sovicky dozvédéli, jaké mame rlizné pozdravy. Velkou ¢ast pozdravi znali a vymysleli jesté
jiné. Vyrcené pozdravy byly vétsSinou zdrobnéliny napt. ahojky, ¢auky, nazdarek apod.

Pfi této aktivité jsem zjistila, Ze mensi Zaci nedosahli na horni obrazky, zde by se hodilo
elektronické ukazovatko. PFi druhé aktivité, kde Zaci méli prelist pozdrav a urcit, komu
je urceny, jsem pro horni ¢ast vyvolavala vyssi Zzaky. Na vybér z odpovédi méli: rodic¢lim,
dospélym lidem a kamaradim. Spravnou odpovéd se dozvédéli dotykem na vybrany
pozdrav. Treti aktivita byla rovnéz spojena s pozdravem, Zaci méli vybrat spravnou odpovéd’
na otazku. Tuto odpovéd méli dotykem oznacit. Pokud odpovédéli spravné, oznacila

se odpovéd zelenym zaskrtnutim, Spatna odpovéd znamenala cerveny kfizek.

NEUVEDEN. http://www.dinospike.com/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.dinospike.com/images/en/coloring_pages/Mrs-Teacher.jpg

NEUVEDEN. http://www.cck-jablonec.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW: http://www.cck-
jablonec.cz/wp-content/uploads/doktor-253x300.jpg

NEUVEDEN. http://www.diana-fish.com/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW: http://www.diana-
fish.com/data/galleries/19/used/prodavacka-cesky-brod.jpeg

NEUVEDEN. http://alisafamilylaw.com/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW: http://alisafamilylaw.com/wp-
content/uploads/2013/03/Father-and-Baby.jpg

NEUVEDEN. http://horskedrahy.eu/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://horskedrahy.eu/data/vaseparky/2014/TourDeUSALukasLycka/Cast1/auto.jpg
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Tato aktivita vnesla do hodiny mensi hluk, protoze bystrejsi Zaci odpovidali dfive, nez stacil
vybrany 74k sdm oznacit svoji odpovéd. Uspédnost odpovédi byla 90%, jedna odpovéd byla
Spatna. Na otdzku Jak pozdravis pfi odchodu, Zakyné oznacila jako spravnou odpovéd Ahoj,
za spravnou odpovéd vsak byla v interaktivnim cvi¢eni oznacena odpovéd Na shledanou.
Odpovéd ahoj je vsak také spravna. Ukazalo se, Ze u cviceni tohoto typu je tfeba detailnéji
popsat celou komunikacni situaci, véetné jejich aktéru.

V dalsi ¢asti hodiny jsme se vénovali osloveni, proc se lidé oslovuji a k ¢emu nam
osloveni slouzi. Na moji otazku: Jak té oslovuji rodi¢e a kamaradi méli zaci na pfipraveny
list napsat svoji odpovéd. Nékteri Zaci zacali vyktikovat svoje jméno, vysvétlila jsem Zakim,
Ze odpovéd maji napsat. Potom jsem odkryla sovi¢ku, kde byla ukryta spravna odpovéd.
Zaky jsem vyzvala, aby mi ukazali, co odpovédéli, vichni napsali svoje jméno, néktefi pouzili
zdrobnéliny svého jména. V dalsi aktivité méli Zaci odkryt osloveni pod sovickami
a pomoci pera spravné priradit. Na posledni strance opét Zaci pfifazovali osloveni s vyuZitim
obrazkd rdznych postav. V zavéru hodiny jsme si zahrdli malé scénky, kdy Zaci méli pouzit
pozdrav spolu s oslovenim a jednoduché sdéleni.

Po vyuce jsem Zaky pochvdlila za aktivitu a zaroven se jich zeptala, jak se jim libila
prace na IT. Jejich odpovédi motivovaly jejich tfidni ucitelku, Ze jim sama slibila vice vyuky
na interaktivni tabuli. Hodnoceni prace na iPadu bylo jak ze strany Zaka, tak ze strany
asistentky, velmi kladné. Pani asistentka znala iPad od svych déti, ale Ze se mlzZe timto
zpUsobem vyuZit pfi vyuce, pro ni byla novinka. Zminény Zak pracoval samostatné, plnil
vSechny aktivity s mensimi chybami. Po celou vyucovaci jednotku byl Zak aktivni a samotna

¢innost na této pomucce, mu nedélala zZadny problém.
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2.1.5 3.HobINA, O KoBLiZKovI “

Obr. 58

1. V dvodu je aktivita Tiles. Pod dlazdicemi je schovany obrazek k pribéhu.
Postupnym dotykem na rzné barvy dlazdic se odkryje Uvodni obrdzek. V této
aktivité mizeme vyuzit postieh zakd. Kdo uz poznal pfibéh, pohadku, hlavni

postavu?

- wﬂ'a%” 4": | :
O Koblizkovi

Obr. 59

2. Poznas postavy z pohadky, pfibéhu. Jak je oslovis§? (Na obrazcich jsou dédecek,

babicka a Koblizek). Nazev pohadky se objevi po kliknuti na objekt.?>

15 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_01.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_02.jpg
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Prirad jména postav v pribéhu.

Obr. 60

3. Pfifad’ spravné nazvy postav z pohadky O Koblizkovi. Nazvy postav jsou
navrstveny, postupnym presunutim si Zak precte postavu a pfiradi k obrazku.

Postavy: KobliZek, babi¢ka, dédelek, zajic, medvéd, vlk, lika.1®

16 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_02.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_03.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_05.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_06.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_07.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_08.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_09.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_10.jpg
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Obr. 61

4. Serad sprdavné obrdzky pfibéhu, tak jak jde déj postupné za sebou. Pro tuto
aktivitu vyuZijeme z galerie interaktivni cvieni Image arrange.
Ukolem je spravné sefadit p¥ib&h. Spravné sefazeni pfib&hu si zkontrolujeme
pomoci funkce Check. Pokud jsou obrazky spravné sefazeny, oznaci se zelenym
zaskrtnutim, v opaéném ptipadé cervenym kfizkem. Pro nové sefazeni

pouZijeme funkci Reset.'’

Y'NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_02.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_03.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_05.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_06.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_07.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_08.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_09.jpg

NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_10.jpg
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dédecek chaloupce
jedné

babicka. Zili

Obr. 62

5. Piibéh zacina. Ukolem 73akd je usporddat slova ve vétach, tak aby véty mély
smysl. Nabidka slov: chaloupce, Zili, V, jedné, babicka, dédecek, a. Pfesunutim

jednotlivych slov sloZi Zaci vétu. Jednd se o stranky z prezentace 5 —12.%8

Babicka koblizek

okno.

vychladnout

Obr. 63

6. Druhad véta z pribéhu nabizi tato slova: dala, Babicka, na, vychladnout, okno,

koblizek.®

18 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_02.jpg

1 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_03.jpg
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babicka koblizek.

Sla
chviku 22

Obr. 64

7. Na dalsi strance jsou tato slova: babicka, Za, chvilku, koblizek, $la, pro.?°

utikal Koblizek

pry¢

chaloupky.

Obr. 65

8. Co se stalo dal? Seradime slova: utikal, od, chaloupky, Koblizek, pry¢.

A prelteme si dalsi vétu. 2!

20 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_10.jpg

21 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_05.jpg
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Obr. 66

9. Koho na své cesté potkal? Slova: zaji¢ka, Cestou, Usacka, potkal.??

Koblizek se

Sedéeho dal
vika. a

Obr. 67

10. Komu utekl tentokrat? KobliZzek, kutlel, se, potkal, dal, a, $edého, vlka.?3

22 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_06.jpg
23 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_07.jpg
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cesté

medvéda

Obr. 68

11. Koho potkal po cesté? Sefadime tato slova: medvéda, potkal, své, Hunace,

Na, cesté.?*

Chytracka

délala
. Liska

Obr. 69

12. Konec pribéhu se dozvime poskladanim nasledujicich slov: Chytracka, snédla,

ham, a, Liska, ho, udélala.?®

24 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_08.jpg
25 NEUVEDEN. http://www.farnicek.estranky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.abatar.cz/images/pohadkove_obrazky/koblizek_09.jpg
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——
| a tobé, lisko, také utecu!” I

Obr. 70

13. Pri kazdém setkani Koblizek Fikal svoji fikanku. Aktivita s ndzvem Sentence
arrange slouZi k usporadani vét tikanky. Zaci pfesunuji jednotlivé ¢&asti
z fikanky. Pokud spravné seradi fikanku, pomoci funkce Check se dozvi, zda vse

usporadali spravné.

,Ja koblizek, koblizek po sypce meteny,
po truhlach skrabany, smetanou miseny,
na masle smazeny, na okénku chlazeny.
Ja dédeckovi utekl, ja babicce utekl,

ja od zajicka utekl, ja od vlka utekl,

ja od medvéda utekl

a tobé, lisko, také utecu!”
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2.1.6 HODNOCENi HODINY C. 3

Pfibéh s nazvem O Koblizkovi jsem prezentovala ve druhém roc¢niku — 2. B., kde je
Ctrnact zakd. V této tfidé jsou dva integrovani Zaci se zdravotnim postiZzenim, ktefi maji
individualni vzdélavaci plan. Tuto tfidu u¢im jiz druhym rokem, dobfe ji zndm a praci
na interaktivni tabuli Zaci ovladaji velmi zruéné. V hodiné ¢eského jazyka jsme interaktivni
tabuli wvyuzivali poprvé. Tabuli nejvice vyuzivam v matematice a prvouce.
Na vyuku se pfiSla podivat kolegyné, kterd praci na tabuli neovlada a nezna jeji funkce
a vyuziti. Tato ucitelka je tfidni v prvni tfidé a cilem jeji hospitace bylo sezndmeni se touto
technologii.

V Uvodu hodiny jsem Zaky sezndmila s cilem hodiny a slibili jsme si, pokud budou
dobfe pracovat, zahrajeme si v zavéru pribéh, ktery je ukryty pod prvni aktivitou.
Postupnym dotykem na jednotlivé dlaZdice se odkryval obrazek, ktery jim napovédél dobre
znamou pohadku. Kazdy zak mél ptipraveny pracovni list, na ktery napsal ndzev pohdadky.
Pti této aktivité jsem vyuZila i soutézivost zakl. Kdo prvni napsal, o jakou pohadku Sslo,
musel se pfihlasit. Pro zaky nebyl nazev velky problém, vSichni méli spravnou odpovéd, jen
nedodrzeli postup a néktefi vykfikli nazev dfive, nez jsem si vybrala jejich odpovédi. Pro
upfesnéni spravného nazvu jsem pouzila druhou stranku, kde méli zaci pojmenovat hlavni
postavy. K doplnéni dalSich postav nam poslouzila dalsi stranka, zde Zaci pfifazovali ndzvy
vSech postav z pfibéhu. Kdyz uz jsme znali postavy z pribéhu, méli zaci za Ukol sefadit pfibéh
podle obrazkl. Serazeni prfibéhu podle posloupnosti Zaci splnili na treti pokus. Nejvice
chybovali v poradi zviratek, které Koblizek potkal na své cesté.

Na strankdch z prezentace s Cisly pét az dvanact zZaci sklddanim slov do vét
vypravovali stru¢né déj pribéhu. Napovédou pro né bylo velké pismeno na zacatku véty a
tecka na konci. V této aktivité se postupné vystridalo u tabule osm zak(. Jednoduché véty
poskladali dobre, v souvétich Spatné zarfazovali slovesa a spojku a.

Posledni aktivita byla zamérena na tikanku, kterou Koblizek fikal, kdyz utikal
od chaloupky. Rikanku 7&ci dobfe znali z konce prvni tiidy, a tak tkol splnili vyborné.
Jen mensi zaci méli potize zaradit prvni véty. V této aktivité jsem jim pomadhala
s presunutim. KdyZz jsme fikanku poskladali, pouzila jsem funkci Check
pro kontrolu, spravné sefazeni nam bylo potvrzeno zelenym zaSkrtnutim. Po precteni
fikanky, jsem je pochvdlila za vybornou préci a splnila slib z Gvodu hodiny. Rozdélila jsem

role a pohadku jsme si spolecné zahrali.
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Na zavér jsem zhodnotila praci Zaku, jejich aktivitu pti hodiné a pékné zahranou
pohadku. Pani ucitelka, kterd byla na hospitaci, se nechala inspirovat, jak tabuli vyuZivat.
Nejvice se zajimala o rdzné aktivity, které jsem pouzila, a pozadala mé o nazornou ukazku,

a jak se vytvafi rizné aktivity v programu SMART Notebook.
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2.1.7 4.HODINA ,BASNIKEM NA PAR CHVIL"

Basnikem na par chvil

Co uz umim

Umim béhat, umim stat,
nad hlavou si ruce dat.
Umim chodit pomalicku,
umim hrat si na zabicku.
Umim chodit jako rak.

Vérite mi to, je to tak!

Basen je literarni dilo ve versich.

Obr. 71

1. Na uvod se trochu protdhneme, podle basnicky si zacvi¢ime. Vysvétlime zaklm,
co to je basen.(Basen je literdrni dilo ve versich). Pomoci pera vyznacime verse.

Pfe¢teme si podtrzend slova a zeptame se: ,,Pro€ jsme Cetli tato slova?“

Vezmizlutou <1 ),

K

namaluj mi (

Apod hrusku € D .

Slava, ty jsi malir.

Obr. 72

2. Vtéto aktivité mGzeme zapojit vSsechny Zaky. Jeden je u tabule, a ostatni pracuji
v sesité. Rikanku Zaci prepisi do sesitu, obrazky nahradi slovy. V bdsni¢ce barevné

vyznadi rymy.
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Pojmenuj obrazky a spoj se slovy, jez se s nimi
rymuji.

Host

Slunicko
Les E\;B
Lednice

' Y'Y ‘

2 8 Duben \ /

Obr. 73

3. Pojmenuj obrazky a spoj se slovy, jez se s nimi rymuji. Ke kazdému slovu, které
symbolizuje obrazek je jeden rym. Na obrazcich je: pes, mrak, vajicko, buben,
kost, sklenice. Nabidka slov: drak, host, slunicko, les, lednice, duben. Pro spojeni

obrézku se slovem pouZijeme pero nebo prst.2°

Vylosuj si slovo a vyber slova, ktera se s nim
rymuji.
vyr pan ’ syr
” lasky
rava - ’
. poklicka - kul
stul malir
talif ki
dzban
vrasky mir
malicka GEia
Obr. 74

4. Kvylosovani slov mame hraci kostku. Dotykem se za¢ne otacet a zobrazi slovo.

26 NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=656f39f4aa62348f&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=c256e11539ba24fd&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=911da9aeadfh462e&size=3
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V kostce je ukryto Sest slov: knir, kdva, tchdn, halit, hal, kocicka. Ke kazdému
vylosovanému slovu se vztahuje vice slov, ktera se s nim rymuji: vyr, pan, trava,
lasky, syr, poklicka, stal, kal, malit, talit, dzban, krava, vrasky. K oznaceni rymi

vyuZijeme rizné barvy pera.

Dopln véty obrazkem.
Jednou maly y iu:\\.v
koupil novy
Donesl ho do '}
rozlozil ho u
Na stolek dal ; l -
do ni modrou : :
Usporadal hostinu,

pozval celou rodinu. g

Obr. 75

5. Doplnéni obrazk( do vét. Pfesunutim obrazkd vznikne rymovana fikanka.?’

Jednou maly mravenecek,
koupil novy koberecek.
Donesl ho do domecku,
RozlozZil ho u stolecku.

Na stolek dal vazicku,

do ni modrou rhzicku.
Usporadal hostinu,

pozval celou rodinu.

27 NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=31af2317bf04f71a&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=cebba46fc9beaf82&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=1f10f59575c97ad3&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=954918f2673b0597 &size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=04641174c85daba7 &size=3
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’ Frantisek Hrubin

I 4Honziku, mas namale, pfines nam ty korale!"

| Princezni¢ka na bale, poztracela korale.

‘neméli, ty snédli uz v nedéli.

Obr. 76

6. Zprehdzena bdsnicka. Premistéte véty tak, jak maji jit za sebou. Pro kontrolu
pouzijte funkci Check.
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2.1.8 HODNOCENi HODINY C. 4

Ill

Hodinu s nazvem ,,Basnikem na par chvil” jsem prezentovala a oducila ve druhém
rocniku — 2. A. Tato tfida je sloZzena z dvaceti Zaka s prfevahou chlapcl. Tfidu znam velmi
dobre, vyucuji zde télesnou vychovu spoleé¢né s moji tfidou 2. B. V této tfidé je jeden zak,
ktery ma vychovné problémy, neustdle narusuje vyucovani, jeho povaha byva nékdy
az agresivni. Proto jsem se rozhodla v této hodiné vyuzit iPad, pravé pro zminéného zdaka.
Chtéla jsem predejit situaci, kdy bude pokfikovat, vstavat, chodit po tfidé a celkové
narusovat vyucovani. V této hodiné, byly pfitomny tfidni uditelka a asistentka pedagoga,
aby se podivaly na mozZnosti vyuZiti interaktivni tabule a iPadu.

V Uvodu hodiny jsem seznamila Zaky s tim, co bude naplni hodiny, a vysvétlila jsem
jim, Ze pfi této hodiné vyuzZijeme novou pomlcku, iPad. V prvni aktivité jsme se vsichni
presunuli do zadni ¢asti tfidy a podle bdsnicky protahli. Kdyz zaci usedli zpét do lavic,
pozadala jsem pani asistentku, aby si pfisedla k vySe uvedenému Zakovi. Znova jsme si
spolecné precetli basnicku a vysvétlili, co je basen. Pfed dalsi aktivitou zak pracujici naiPadu
precetl podtrzend slova. Dotykem na vybrand slova se pomoci animace opét oznacila.
Zeptala jsem se: ,, Pro¢ jsou tato slova ozna¢ena?“ Zaci spravné odpovédéli, Ze se rymuiji.

Druhd aktivita byla spojena s praci v sesité. Nejdrive zZaci nahradili na interaktivni
tabuli obrazky slovem. Doplnéni slov do basnicky nebyl pro Zaky tézky ukol. Pfed prepsanim
basné jsem zdlraznila, jak se provadi prepis basni. Kdyz zaci dokoncili prepis, nakreslili
podle basni¢ky obrazek a vyznacili barevné slova, kterd se rymuji. Zék s iPadem baseri
neprepisoval, byla jsem upozornéna, Ze jeho pisemny projev je velmi Spatny. Proto si
doplnil slova, nakreslil obrazek a vyznacil rymy na iPadu. K nakresleni na IT jsem zapnula
barevné fixy a vybrana zakyné nakreslila obrazek, ktery jsme doprovazeli basnickou.

Vsichni Zaci spravné vyznacili rymy, a tak ndm nic nebrénilo vyhledat rymy na dalsi
strance. Nejdfive zaci popsali pomoci funkce rozpoznani textu obrdzky, s popisem jsem jim
musela poradit u slov sklenice a vajicko. DalSim Ukolem bylo spojovani obrazk( se slovy,
jez se s nimi rymuji. Zde jsem zapnula funkci Sipky. Pani asistentka vSechny zvolené funkce
sama zapnula a rovnéz pomohla Zakovi popsat obrazky. Spojeni slov s obrazky bylo
provedeno vyborné.

Pred dalsi aktivitou jsem fekla slovo kyti¢ka. Kdo vymysli dal$i rymy? Postupné mi
zaci rikali slova kocicka, rGZi¢ka, nozicka, vazicka, ale padla i slova sloni¢cka, mamicka.

Mensi hluk ve tfidé jsem zklidnila vyzvdnim ke hie losovani slov a vyznaceni vSech rymu
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s vylosovanym slovem. Pro lepsi pfehled rymU jsem ménila barvy pera. Na tabuli nam
zUstala dvé nepfifazenad slova. Byl zaddn pokyn, Ze kdo prvni vymysli rym, pljde ho napsat
na tabuli. Nejrychlejsi Zak ke sloviim vrasky a lasky vymyslel slovo krasky.

Ptifazeni obrazk( do vét splnili Zaci na vybornou. Pfi ¢teni vzniklych vét Zaci
pomérné dost chybovali. V prvni vété pouzili slovo mravenec, treti vétu ukoncili slovem
domu. Ve vété na stolek dal vazicku, precetli vazu. Vysvétlila jsem jim, at poufZiji
zdrobnéliny, aby se slova rymovala. Opakovany prednes byl spravné doplnény.

Na zdvér hodiny jsem zvolila aktivitu nazvanou , Sentence arrange” — usporadani
vét. Dobfe znamou basni¢ku od FrantiSka Hrubina ,Princezni¢ka na bale” Zaci poskladali
spravné. V této aktivité jsem opomnéla vysku Zakud a presunuti vét plsobilo mensim zakim
potize. Pro kontrolu, zda Zaci tkol splnili dobfe, jsem vyuZila funkci Check. Zak, ktery
pracoval na iPadu, ukol splnil na vice pokusl. Pfed zhodnocenim hodiny jsem pozadala
samotné zaky, aby sami zhodnotili, jak se jim pracovalo na IT a iPadu. Hodnoceni bylo,
kladné, jak ze strany asistentky a tfidni ucitelky, tak samotnych Zakd. Nejvice se mé Zaci

ptali, kdo bude pristé pracovat na iPadu.
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2.1.9 5.HODINA, OBRAZKOVE VYPRAVOVANI“

Pribéh o kocicce

Obrazkova osnova

Obr. 77

1. Uvod hodiny sezndmeni s pojmem , obrazkova osnova“.

Seradte pribéh o kocicce

Obr. 78

2. Na této strance je 3est obrazk(l. Ukolem Z7ak( je uréit poradi postupnym
presouvanim Cisel. Jde o obrazkové vypravovani, kde si zZaci sami podle obrazki
vyhledaji hlavni postavu pfibéhu. Potom ndsleduje zapletka, vyvrcholeni
a rozuzleni. Pokud pfi vyuce pouZijeme nastfihané obrazky, je vhodné pfi

samostatné praci sefazeni osnovy, pouzit stinovani stranky.?®

28 CEMERKOVA GOLOVA. Petra.Dostupné z Metodického portilu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785, financovaného z ESF
a statniho rozpoctu CR. Provozovino Vyzkumnym tistavem pedagogickym v Praze.
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Zacatek pribéhu

Vyberte jméno pro kluka.
Vymyslete jméno pro kocCicku.
Kde kluk a koc€icka bydleli?

Obr. 79

3. Na zacatku pribéhu pojmenujeme hlavniho hrdinu, pro vybér jména pouzijeme
aktivitu s ndzvem Balloon Pop. Jména pod baldnky jsou: Pepik, Mirek, Kuba, Honza,

Jarda. Jméno pro kocicku si kazdy vymysli sdm. Podle obrazku Zaci popisuji, kde oba

dva bydleli.?

&4
Jak @l na kogicku volal?

Obr. 80
4. Jak chlapec na kocicku volal? Na pfipravené linky Zaci napiSi odpovéd, pomoci

funkce pera, pro lepsi pfecteni odpoveédi Ize pouzit funkci rozpoznani textu.

29 CEMERKOVA GOLOVA. Petra.Dostupné 7 Metodického portalu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785, financovaného z ESF

a statniho rozpoctu CR. Provozovano Vyzkumnym iistavem pedagogickym v Praze.
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£ - s .,
6l byl smutny, Ze nemlze najit.

Kde byla & schovana?

Obr. 81
5. Chlapec byl smutny, Ze nemUze kocic¢ku najit. Kde byla kocicka schovana?

Na vybér maji Zaci ze ¢ty moznosti obrazkd: v domecku, na sidlisti, na silnici,
na stromé. Sprdvnou odpovéd oznacime perem nebo prstem. Pod Zlutym

obdélnikem je ukryta odpovéd.3°

Zkuste svymi slovy vyjadrit, jaké méli

vSichni pocity.

Obr. 82

3ONEUVEDEN. https://iwww.google.cz/ [online]. [cit. 14.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.novinyvm.cz/obr/nvm/201011/1900.jpg

NEUVEDEN. https://www.google.cz/ [online]. [cit. 14.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://i.idnes.cz/14/013/cl6/WEB50e050_profimedia_0103153529.jpg
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6. Chlapec pomohl koci¢ce doll. Zkuste se zamyslet, zda jste nékdy pomohli
néjakému zviratku. Na dalSim obrdzku je vyjadieno rozuzleni pfibéhu. Zkuste

svymi slovy vyjadFit, jaké méli vSichni pocity.3!

Popis svymi slovy kocicku.

Obr. 83
7. Popis svymi slovy kocicku. V této aktivité vysvétlime, jak by mél vypadat popis.

Zakladni pravidla pro popis: 1. ndzev zvirete, kde Zije 2. stavba téla (velikost,

barva...) 3. vlastnosti (¢im se Zivi, jak Zije) 4. zajimavosti o zvifeti

Jak se choval chlapec ke kocicce?

Mél ji rad. Tahal ji za ocas. Staral se o ni.

Povidal si s ni. Ublizoval ji.

Daval ji mléko.

Obr. 84
8. Na zavér si pfipomeneme, jak bychom se méli chovat ke zvifatiim. Z naseho

pribéhu jsme poznali, jak se chlapec choval ke své kocicce. Vyberte vhodné véty:
Meél ji rad. Tahal ji za ocas. Staral se o ni. Povidal si s ni. UbliZzoval ji. Daval ji

mléko. Spatné véty dotykem odleti.

81 CEMERKOVA GOLOVA. Petra.Dostupné z Metodického portalu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785, financovaného z ESF
a statniho rozpoctu CR. Provozovino Vyzkumnym tistavem pedagogickym v Praze.
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2.1.10 HODNOCENi HODINY C. 5

Vypravovani podle obrazkové osnovy jsem aplikovala ve tfetim ro¢niku — 3. B.
Tato tfida ma nejmensi pocet Zakl z celého prvniho stupné, je v ni celkem ¢trnact Zaka.
Zaci v této tiidé maji rlizné poruchy udeni, zejména dyslexii a dysgrafii a jsou zde dva
integrovani Zaci se zdravotnim postizenim LMP. V prezentaci nazvané ,Ztracena kocicka“
je mnoho obrazkd, jednoduché otazky a véty, proto jsem si vybrala pravé tuto tfidu. Tridni
ucitelka ptivyuce Uzce spolupracuje se dvéma asistentkami, které nejvice asistuji zdravotné
postizenym zakam. Tato tfida je takto sloZzend od svého zacatku, zaci jsou hravi a pomérné
neposedni, proto jsem védéla, Ze musi byt stale aktivni. Prace na IT byla pro né novinka
a tak uZ pouhé upraveni tfidy do pulkruhu je nadchlo. Vysvétlila jsem jim dlvod Upravy
a hodina zacala.

Samotné rozsviceni tabule vzbudilo Udiv, Zaci si mysleli, Ze budou sledovat pohadku.
Slovo pohadka se mi velice hodilo pro Uvod, oznamila jsem jim, Ze pohdadku si sami
posklddame podle obrazk(i a budeme si ji vypravét. NeZz jsem oteviela treti stranku,
pozadala jsem asistentky, aby vSem rozdaly nastfihanou obrdzkovou osnovu. Pfed prvnim
ukolem na IT jsem vysvétlila postup pfi vypravovani. Pfifazeni Cislic k obrazkim podle
posloupnosti déje, uvod — hlavni hrdina, zapletka, vyvrcholeni a zavér — jak vse dopadlo.
Vybrani zaci postupnym pretahovanim Cislic urcili poradi, ukol splnili dobfe. Potom jsem
stranku zastinila a vSichni Zaci si pfipravené obrazky poskladali na lavici, aby méli osnovu
stéle pred ocima.

Pfed dal3i aktivitou jsme si popsali, co vidime na prvnim obrazku. Ctvrtd stranka ndm
nabizela nékolik ukoll. Prvnim Ukolem bylo vybrat jméno pro chlapce, to bylo ukryto pod
baldnky. Vyvolana zakyné si vybrala rGzZovy balének, dotykem balének praskl a odkryl
jméno Honza. Jméno pro koci¢ku si Zaci vybrali sami, vétSinou pouzili jméno svého
domaciho mazlicka. Na otazku, kde chlapec a kocic¢ka bydleli, nej¢astéji Zaci odpovidali
v domecku. Pro Uvod jsme méli viechny potfebné informace, a tak jsme si je zopakovali.

Nez jsme se pustili do zapletky, Zaci splnili dalsi ukol. Jak chlapec na koci¢ku volal?
Pouzitim funkce pera napsali na tabuli svoje odpovédi: ¢i ¢i, Mico, Mourku, kocicko.
NeZ jsem pokracovala v dalsi aktivité, vyzvala jsem k otoceni obrazkd, které méli Zaci
na lavici. V kazdém vypravovani dochazi k néjaké zapletce a my si o ni povime. Chlapec byl
velmi smutny, protoze se mu kocicka ztratila. Kam se mu kocic¢ka schovala? Na nasledujicim

snimku byla zakrytd odpovéd. Ukolem Zak{l bylo zvolit ze &tyF moinosti tu spravnou a
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oznacit ji. Spravnou odpovéd oznadili zelenou ¢arou, ostatni moznosti preskrtli ¢ervenym
kfizkem. K této aktivité jsem vyuZila pero s vybérem barvy. Spravnou odpovéd jsme zjistili
pfesunutim Zlutého obdélniku. Jak chlapec pomohl koci¢ce dolG? Zaci uvadéli rdzné
varianty. Napf. vylezl na strom po Zebfiku, pozadal tatinka, zavolal o pomoc apod. Jak
nakonec vée dopadlo? Koho vidite na obrazku? Zaci odpovédéli, Honzu, maminku a ko¢i¢ku.
Jaké méli vsichni pocity? Byli Stastni, veseli, méli velikou radost, vSse dopadlo dobfe, tak
znély nékteré odpovédi.

V z4avéru prace s nasi obrazkovou osnovou jsem pouzila obrazek s koci¢kou. Zaci
méli koci¢ku popsat. Pro slohovy utvar popis dodrzujeme pravidla, ktera jsem vysvétlila. 1.
nazev zvirete, kde Zije 2. stavba téla (velikost, barva...) 3. vlastnosti (¢im se Zivi, jak Zije) 4.
zajimavosti o zviteti. Posledni Ukol byl smérovany na vztah chlapce ke kocicce.
Ukolem 24k bylo vybrat vhodné véty. Tento kol Z4ci splnili vyborné.

Pro nedostatek casu jsem Zak(m zadala za domaci cviceni vybarvit si obrdzky
a popsat kocic¢ku. Zakladni pravidla pro popis jsem jim rozdala napsand, aby védéli, jak maji
spravné postupovat pfi popisu kocicky.

Ve vyucovaci hodiné se projevilo, Ze Zaci nikdy na IT nepracovali a pomérné Casto
vyktikovali odpovédi. Hodnoceni ze strany asistentek bylo pro mé povzbuzujici, chvalily

pfipravené pomicky a celkovy priabéh vyuky.
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2.1.11 6.HODINA,, ZVYKY A TRADICE"

VYPRAVENI

\\\\\ \HIM}\,"

Velikonoc¢ni koleda

Obr. 85
1. Uvod hodiny. - Motivace: kazdym rokem slavime Velikonoce. Na prvni strdnce

mame obrazky nékterych symbol(, které patfi k svatkiim jara.3?

Zvyky a tradice

Obr. 86
2. Velikonoce jsou krfestanskym svatkem, slavi se zmrtvychvstani JeziSe Krista.

Cirkevni svatky spojené s Velikonocemi zacinaji Popelecni stfedou (46 dnu pred).
Dalsim dnem, ktery se vztahuje k Velikonocim, je Sazometna (Skaredd) stfeda -
Na Skaredou stfedu se vymetaly kominy. Na Zeleny &tvrtek musite brzy vstat a omyt

se rosou, abyste nebyli nemocni. Na Velky patek se chodi lidé myt do potoka,

32 NEUVEDEN. http://www.jedleobrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.jedleobrazky.cz/fotky8737/fotos/_vyr_725621.jpg

NEUVEDEN. http://www.mywordwizard.com/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.mywordwizard.com/image-files/570x428xred_and_blue_easter_eggs.jpg.pagespeed.ic.mh3cZHM3C3.jpg
NEUVEDEN. http://www.andelprerov.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://www.andelprerov.cz/data/products/2628_380x380.jpg
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aby se jim vyhybaly nemoci. Na Bilou sobotu se bili a uklizi. Na BoZi hod velikono¢ni

se provadi svéceni velikonocnich pokrm( — beranek, mazanec, vejce, chleba, vino.

Na Velikonoéni pondéli je pomldzka, velikono¢ni hodovani.

Kazdym rokem slavime Eh

Velikonoce a Vanoce.

VELIKONOCE A VANOCE MAUJI
SVE SYMBOLY. POZNATE JE?

Obr. 87
3. Dalsi stranka nam napovi, Ze kazdym rokem slavime Velikonoce a Vanoce.

Pfed prvni aktivitou si pfipomeneme nékteré symboly na obrazcich: je kapr,

velikonoéni zaji¢ek, vanoéni stromeéek a pomlazka.33

Stmmete_m Kraslice! Bevének_

Obr. 88

33 NEUVEDEN. http://www.claireburdett.com/wp-content/uploads/2009/09/easter _bunny.jpg [online]. [cit. 13.3.2016].
Dostupny na WWW: http://www.claireburdett.com/wp-content/uploads/2009/09/easter_bunny.jpg

NEUVEDEN. http://media.novinky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://media.novinky.cz/256/482560-top_foto1-7p9to.jpg?1427808606

NEUVEDEN. http://hkstrategies.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://hkstrategies.cz/photo.php?photold=658058 &w=479&h=320&pid=217&sysver=6.1.2130

NEUVEDEN. http://floranazahrade.coex.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
http://floranazahrade.coex.cz/wp-content/uploads/2014/12/kapr.jpg
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4. Aktivita nazvana — Vortex sort je zamérena na roztfidéni symbold, které patfi
k témto svatk(m. Sprdvna odpovéd je spolknuta virem, Spatnou odpovéd vrati
zpét. Nabidka symbolG: Stromecek, BoZi hod, Sté&dry den, Adventni vénec,
pomlazka, mazanec, Zeleny ctvrtek, ozdoby, BoZzi hod velikonocni, kraslice,

beranek, Bil4 sobota, prskavky, Skaredd stfeda, jmeli, kapr.

Obrazkove vypraveni, prirad’ spravné cisla.

Obr. 89
5. Pfirfad sprdvné Cisla k obrazkové osnové. Stranka nabizi Sest obrdzkd a Zaci maji

pfesunutim &isel 1 — 6 tento pFibéh uspofadat.3*

1. tkol: Vymysli nazev pribéhu.

2. tkol: Jakeé je pocasi na obrazku?

3. tkol: Jak pojmenujes chlapce na obrazku?

Obr. 90
6. Stranky s Cislem Sest aZ devét pomohou sestavit osnovu pfibéhu. Kazdy pribéh

musi mit svdj nazev — ukol Cislo jedna. Dale na obrazku vidime hlavni hrdiny

34 ¢estina B, pro 4. rocnik zékladni Skoly PhDr. Ludmila $t&rbov4, PaedDr. Lenka Bednafova ISBN 9788023806168

vlastni foto.
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pfib&hu. Zaci si sami vymysli, jak se chlapci budou jmenovat. Druha otézka je

zamérena na pocasi.

ZAPLETKA

Pl

5.akol:  Jak bylo zmacenému chlapci?

Obr. 91

7. Knacviku vypravovani zapletky pfibéhu vyuZijeme obrdazky z této stranky.
Rekneme si, co se chlapciim po cesté pfihodilo. MZzeme vyjadfit, jak se vie

odehralo, jejich pocity.

6. ukol:  Vyberte jména pro divky.

Jak se devcCata na chlapce
pripravovaly?

Obr. 92

8. Do naseho pfib&hu vstupuji dvé divky. Ukolem &islo $est je vybrat jména a

popsat, jak se divky na chlapce pfipravovaly.
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7. tukol: Co se prihodilo chlapci?

8. ukol: Jak to nakonec dopadlo?

A nyni se pustime do psani pribéhu.

Obr. 93

K zavéru pribéhu neboli rozuzleni se Zaci dostanou, pokud, odpovédi na

zbyvajici dvé otazky.
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2.1.12 HODNOCENi HODINY C. 6

Hodina s ndzvem ,Zvyky a tradice” je uréend pro zaky Ctvrtého rocniku, podle
u¢ebnice Cesky jazyk pro 4. roénik.>® Hodinu jsem oducila ve 4. A.; v této tfidé je celkem
dvacet zak(. Vsechny Zaky jsem znala, nebot to byli moji Zaci, které jsem méla v prvni tfidé.
PFi konzultaci s jejich soucasnou tfidni jsem se dozvédéla, jak Zaci pracuji pfi hodinach.
Na moji otdzku, zda Zaci umi pracovat s interaktivni tabuli, jsem dostala zdpornou odpovéd.
Pani ucitelka mi fekla, Ze vyuziva predevsim starsi metody pfi vyuce, a tak pfijala pozvani
na hospitaci.

V Uvodu hodiny jsem Zaky sezndmila s interaktivni tabuli, stru¢né popsala jeji funkce
a predstavila jsem jim téma hodiny na prvni strance. Vyprdvéni se bude vztahovat
k svatkiim, které slavime na jare. Obrazky napovédély, o které svatky se jednd. Vsichni
odpovédéli shodné Velikonoce. K Velikonoclm patfi urcité zvyky a tradice
a my si o nich povime. Velikonoce jsou kfestanskym svatkem, kdy se slavi zmrtvychvstani
JeziSe Krista. Cirkevni svatky spojené s Velikonocemi zacinaji Popele¢ni stfedou, 46 dnl
pred Velikonocemi. A nyni si fekneme o dalSich dnech, které se vztahuji k Velikonocim,
postupné si je zobrazime na IT. Dotykem na objekt vyjadfujici dany den se Zaci dozvédéli,
které zvyky nékteri lidé dodrzuji dodnes.

Zvyky a tradice Velikonoc jsme si pfibliZili, ale dokaZete spravné roztridit symboly
Velikonoc a Vanoc? Roztfidéni symbold Zaci provedli vyborné, aktivita pohlceni slov virem
se jim libila a chtéli si ji vyzkousSet znovu. Vysvétlila jsem Zzakam, Ze nds ¢ekd nase vypravéni,
kde si vyzkousi i jiné aktivity.

Predli jsme na snimek s obrazkovou osnovou. Ukolem Zak{l bylo spravné pfiradit
Cisla k jednotlivym obrazk(im. Celkem méli ptiradit Cisla od jedné do Sesti. Pfi pfesouvani
néktefi zaci prilis pouzili svoji silu, a tak se presouvany objekt oznacil a nesel premistit. Proto
jsem zopakovala, Ze neni potreba velké sily a ndzorné predvedla, jak je to snadné.
Usporadani osnovy se Zakim povedlo a nic nebranilo v plnéni dalsSich ukol(, které byly na

nasledujicich strankach.

35 Cesky jazyk B, pro 4. rocnik zékladni skoly PhDr. Ludmila $t&rbové, PaedDr. Lenka Bednatova ISBN
9788023806168
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Kazdy pribéh ma sv(j ndzev, a tak prvni ukol zni: , Vymyslete nazev pfibéhu.” BEhem
chvilky Zaci uvadéli rGzné nazvy, napf. Velikono¢ni pomlazka, Velikonocni koleda,
Velikonoc¢ni hodovani, ale také: Mokra pomlazka, Nesikovny kluk. VSichni Zaci si zapsali sv(j
nazev do pracovniho listu. Dale vymysleli jména pro hlavni hrdiny pfibéhu. Opét si je zapsali
a splnili kol cislo dvé. Jaké je pocasi na obrazku? Néktefi zaci pouzili jednoslovné vyjadreni,
slune¢no, hezky, jini se rozepsali vice. Uvod vypravéni méli zaci p¥ipraveny, a tak mohli
vymyslet zapletku podle dalSiho obrazku. Na tretim snimku vstoupily do déje dvé divky, Zaci
splnili Sesty ukol. Vymysleli jména pro divky a popsali, jak se divky pfipravovaly na ptichod
chlapcll. Posledni stranka z prezentace obsahovala dva obrazky. Zaci vypravéli pfihodu
chlapce a vymysleli zavér, jak vSe nakonec dopadlo.

V zavéru hodiny jsem vybrala pracovni listy a nahodné precetla jednu praci. V praci
bylo minimum pravopisnych chyb a obsahovala vSechny splnéné slohové ukoly.
Pfi hodnoceni hodiny jsem se zaméfila na praci na IT. Zjistovala jsem, jak se zaklm libila
prezentace, co je nejvice bavilo na interaktivni tabuli. Kladné hodnoceni pfislo jak od zakd,
tak od hospitujici ucitelky. Pfed rozlouc¢enim jsem Zaky pochvalila za jejich chovani a praci
pfi hodiné. Opravené pracovni listy jsem druhy den predala jejich tfidni ucitelce. Pracovni

list je soucasti ptilohy.
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2.1.13 7. HODINA ,, PROSBA A OMLUVA"“

Zakladni formy spole¢enského
styku.

Prosba, podékovani, omluva.

Obr. 94
1. Mezi zakladni formy spolecenského styku patfi nejen pozdrav, ale i prosba,

podékovani a omluva.

Krtek si chce udélat kalhotky, a tak
poprosi ostatni zviratka, aby mu pomohla.
Ruku k dilu pfilozi mravenci, ¢ap, ba
dokonce i rak. Kdyz je hotovo, zacne se
krtek obdivovat ve svém zrcadle a je se
sebou spokojen.

Obr. 95
2. Na zacatku si pre¢teme kousek z pribéhu , Krtek a kalhotky”. Krtek si chce udélat

kalhotky, a tak poprosi ostatni zvifatka, aby mu pomohla. Ruku k dilu pfilozi
mravenci, ¢ap, ba dokonce i rak. Kdyz je hotovo, za¢ne se krtek obdivovat ve

svém zrcadle a je se sebou spokojen.®

36 NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=a08852ebbf931ba0&size=3
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A

Kmotfigku [ ! Kmotficku [ !

Klapy klap, zaklapal /’1‘ zobakem, pro¢
me volas, & , copak chces?

A

Kmotfe [ , bud tak hodny a rozlamej

mi stonky Inu, potrebuji platno na kalhotky,

kalhotky s kapsami.

Obr. 96
3. Na této strance si vyzkou$ime obrazkové ¢teni. Ukolem 7akd je obrazky nahradit

slovy ve spradvném tvaru. Kmotficku ¢ape! Kmotfricku ¢ape! Klapy, klap, zaklapal
¢ap zobakem, pro¢ mé volas, krtku, copak chces? Kmotre ¢ape, bud tak hodny
a rozldmej mi stonky Inu, potfebuji platno na kalhotky, kalhotky s kapsami.

Tento text vyjadfuje prosbu. Krtek zada kmotficka ¢dpa o pomoc.

Klapy klap, tak na kalhotky? To vis, Ze ti
pomohu.

A

Odpovédél T
g Dékuiji ti, kmotficku.

| neni zac, klapy klap, neni zac.

_

Obr. 97
4. Jak to vse dopadlo? Pomohl kmotfi¢ek krtkovi? Poznate, co udélal krtek

spravné? Klapy klap, tak na kalhotky? To vis, Ze ti pomohu. Odpovédél cap.
Dékuiji ti, kmotricku — odpovédél krtek. | neni zac, klapy, klap, neni za¢. Na této

strance je webovy odkaz na Len sety. Je ukryty pod modrym obdélnikem.3’

37NEUVEDEN.http://WWW.ObraZky.CZ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=d9715c4ce3f202d2&size=3
NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 23.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=3cd934b96145bc12&size=3
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Hlavni postava pfibéhu. a

Civo
J

Obr. 98

5. V nasledujici aktivité, presmyknutim pismen ve slovech najdete spravné

odpovédi zviratek, kterd krtkovi pomohla ke kalhotkdm. Celkem mdame pét

otazek a mGzeme vyuZit napovédy obrazku. 1. Hlavni postava pfibéhu. (Krtek).

2. Kamaradka krtka. (Myska). 3. Kdo pomohl naldmat len? (Cap). 4. Kdo utkal

platno?(Mravenci). 5. Kdo usil kalhotky? (Rédkosnicek).3®

Krtek a kalhotky

Vite, ktera zviratka a pomohla?
Pfifadte nazvy pomocniku.

T @Az

%

k

Mravenci Rakosnicek

Myska Jezek Cap

Obr. 99

38 NEUVEDEN. http://mww.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=d9715c4ce3f202d2&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/[online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=9e40e47de4fb7a85&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/?[online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=f91acea02b5f8208&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=536da123bd0ec835&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/[online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=8118fffd4020295b&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/[online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=ff07c849814bc74f&size=3
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6. Presunutim nazv( zvifatek ziskame odpovéd na otdzku. Vite, kterd zviratka

krtkovi pomohla? (Rak, Mravenci, Rékosni¢ek, Myska, Jezek, Cap).

Goals () () Misses

7. Aktivita s nazvem Word - guess pomuZe najit odpovédi na Ctyfi otazky
z tematického okruhu formy spoleéenského styku. Ukolem je spravné sloZit
odpovéd vybérem jednotlivych pismen. Otazky: Které pouzijes slovo, kdyZ o
néco 2adas? (Prosim). Které slovo pouZijeS pro omluvu? (Promin). Co feknes,

kdyZ néco dostanes? (Dékuji). Jak odpovédél ¢ap krtkovi? (Neni zac.)

Usporadej slova v prosbeé.
Jak poprosite spoluzaka, aby vam puUjéil =

PUJCIS mi

joxdl

Petre,

prosim «

o3

Jak pozadate maminku o svacinu?
udélas Maminko,

prosim

svacinu. meé

Obr. 101

8. Usporadej slova v prosbé. Spravné sloZeni slov Zaci provadéji presunutim.

Jak poprosite spoluzdka, aby vam pUijcil pastelky? (Petfe, prosim pQjcis mi
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pastelky). Jak pozaddte maminku o svacinu? (Maminko, prosim, udélas mné
svacinu?).3°

Uz umite pozadat, podékovat a
nyni si zkuste ve dvojicich
nasledujici ukoly.
1. Jak se omluvis$ pani ucitelce, ze jsi
nevypracoval domaci ukol?
2. Umi$ se omluvit spoluzékovi, Ze jsi mu
zlomil pastelku?

3. Omluv se mamince, ze jsi prisel
pozdé.

Obr. 102

9. Na této strance si vyzkousSime, jestli se umime sprdvné omluvit. Ve dvojicich si
zkusime nasledujici ukoly. Jak se omluvi$ pani udlitelce, Ze jsi nevypracoval

domaci ukol? Umis se omluvit spoluzakovi, Ze jsi mu zlomil pastelku?

Za svou vybornou praci si
zaslouzite pribéh

Jak krtek ke kalhotkam prisel.

Obr. 103
10. Tuto stranku, lze vyuzit pro hodnoceni zak({. Pokud chceme Zaky odménit za
jejich praci, pustime jim pribéh ,Jak krtek ke kalhotkam prisel”. Kliknutim na

ikonu zobrazujici dlan se odkryje text, kde doporucuji vlastni DVD.

39 NEUVEDEN. http://mww.obrazky.cz/ [online]. [cit. 23.5.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=3cd934b96145bc12&size=3
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2.1.14 HODNOCENi HODINY C. 7

Sedmou vyucovaci hodinu s nazvem ,,Prosba, omluva“ jsem prezentovala ve 2. A.,
kde jsem opét pti vyuce vyuZilaiiPad. Jak jsem jiZ zmifovala, tfida je sloZena z dvaceti zakd,
z toho jsou dva integrovani s LMP. Pomucku iPad pouzivali dva integrovani zaci s LMP
za pomoci pani asistentky. Zak s poruchou uéeni a chovani pracoval s ostatnimi zaky na IT.
Na tuto hodinu se pfisla podivat zastupkyné reditelky.

Uvod hodiny zadal spoleénym pozdravem. Pfipomnéli jsme si, jak Ize zdravit.
Pozdrav patfi mezi formy spolecenského styku. PolozZila jsem otdzku: ,Co udélate, kdyz
néco chcete, potiebujete?” Zaci odpovidali: ,,Poprosime, pozddame.“ K témto formam jsme
jesté pridali podékovani a omluvu.

Prvni snimek prezentace napovédél, co bude cilem hodiny: prosba, podékovani a
omluva. Na dalsi strance se objevila postavic¢ka krtka od ilustratora, vytvarnika a reziséra
Zderika Milera. Pribéh ,Krtek a kalhotky” Zaci dobte znali. Proto jsem Zaky motivovala, Ze
pokud splnime vSechny ukoly, pustime si tento pfibéh v zavéru hodiny.

Precetli jsme si, o ¢em je tento pribéh a ktera zviratka v ném vystupuji. Tretia ¢tvrtd
stranka z prezentace obsahuje rozhovor mezi krtkem a ¢dpem. Ukolem 74ka bylo doplnit
do vét spravné tvary slov misto obrazku - obrazkové cteni. Po spravném doplnéni a precteni
textu jsme si fekli, o kterou formu spolecenského styku komunikaéni jde. Zaci spravné
odpovédéli, ze se jedna o prosbu. Krtek zadal ¢apa o naldmani Inu a zarovern mu podékoval
za jeho ochotu. Pfi této aktivité se mé Zaci zeptali: ,Co je to len?” Na tuto otdzku jsem
nebyla pfipravena, a tak jsem na webovych strankach nasla obrazek Inu a zakladni
informace o této plodiné. (Dodate¢né jsem do této prezentace vlozila odkaz na prezentaci
o Inu, je ukryty pod modrym obdélnikem).

Pfesmykovani slov byla dalsi aktivita, pfi niZ Zaci poskladali odpovédi na otazky.
Vsechny odpovédi pro né nebyly téZké, jen s prfesouvanim pismen méli néktefi problém,
pismenka jim padala jinam, nez chtéli. V nastaveni této aktivity se mliZe vlozit i Casovy limit
na odpoveéd. Limit jsem nezadala. Pokud bych prezentaci pouZila pfi opakovani, limit bych
pouzila. K ovéreni pozornosti zaka slouZzila dalsi stranka, na které méli Zaci priradit nazvy
pomocnikl k obrazklm. Pfesouvani nazva k danému obrazku Zaci zvladli vyborné. V aktivité
nazvané Word — guess je ukolem doplnit spravnou odpovéd. Prvni ¢tyfi otazky zvladli zaci
hravé, patd odpovéd (Neni zac) se jim podarila az po mé ndpovédeé, kdyz jsem jim na

interaktivni tabuli vratila ¢tvrtou stranku z prezentace. Tato aktivita se vSem moc libila,
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spravné pfifazené pismeno znamenalo trefu do branky - GOAL! Spatnd volba
byla provazena slovem - MISS.

Dalsim ukolem bylo, spravné usporadat slova na tyto otdzky: ,Jak poprosite
spoluzaka, aby vam pajcil pastelky?“ a ,,Jak poZzadate maminku o svainu?“ Pfetazenim slov
a obrazku Zaci spravné vytvofili dvojice. Pfed spusténim dalsi stranky, vénované omluvé,
jsem Zaky rozdélila do dvojic. Zaci pracujici na iPadu nésledujici Ukol splnili s pani
asistentkou. Celkem byly k dispozici tfi ukoly a kazda dvojice si vylosovala jeden ukol, ktery
nam predvedla. Z4ci s LMP za pomoci pani asistentky v zavéru ukazali vechny t¥i omluvy.

Pfed spusténim pribéhu ,Krtek a kalhotky“, ktery jsem Zakam slibila za jejich praci
v hoding, jsem stru¢né zhodnotila vyuku a zopakovala zakladni formy spoleéenského styku.
Vsechny jsem pochvalila, Ze jsou dobfe vychovani a znaji pravidla slusného chovani. Potom
jsem vyzvala pani asistentku, aby se sama vyjadfila, jak Zaci pracovali na iPadu. Praci zvladli
pomérné dobfe, jen se o iPad dohadovali. Vyjadreni pani zdstupkyné bylo pro mé velmi
prijemné, chvdlila pfipravenou prezentaci a moji pohotovost vyhledani informace o Inu.
Dale zhodnotila stfidani aktivit a Uroven prace Zakl na interaktivni tabuli. Velice se ji také

zamlouvalo zapojeni iPadu a pfislibila zakoupeni této pomcky.
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2.1.15 8. HODINA ,,JARO"

Jaro

Znaky jara

Pracovni postup

Vyroba jarniho velikono¢niho kuratka

Obr. 104

1. Skoncila nam zima a nastava nejkrasné;jsi rocni obdobi, jaro. Na obrazcich mame

prvni jarni kvétiny a jeden ze symbolQ svatk( jara. Které svatky to jsou?4°

Na uvod si zazpivame pisnicku o jaru.

1. 2:
Jaro, jaro, jaro uz je tu, Jaro, jaro, zima uz je pry¢,
jaro, jaro, jaro uz je tu. jaro, jaro, zima uz je pry¢.

Snih se méni na snéZenky, V&ela tuka na poupata,
slunce sype z penézenky vlastovicka od hor chvata,

na zem tisic zlatych dukatli. v zobacku nam nese petrklic.

Jarni pisnicka

Obr. 105
2. Na privitani jara si zazpivdme pisnicku o jaru. Soucasti této stranky jsou noty

k pisniéce Jaro.

40 NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=4c0f6dd9ecad3e3c&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=29d48b370e6f0ae0&size=3

NEUVEDEN. http://www.obrazky.cz/ [online]. [cit. 13.3.2016]. Dostupny na WWW:
https://img.obrazky.cz/?url=fec22772fdd5a8e9&size=3
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21. prosince 23. zafi

S

21. Eervna 21. bfezna

Obr. 106

3. V jednom kalendarnim roce se vystfidaji Ctyfi rocni obdobi, jaro, Iéto podzim,

zima. Kazdé toto obdobi je uréeno datem. Urcete spravné podle data rocni

obdobi.
Jaro zacina 21. . Jarni mésice
jsou ; )
Snih . Stromy maji
Trava ma barvu. Zacinaji rust
jarni kyticky a
Vraceji se k nam stéhovavi
Slavime svatky jara
- kvéten
zelenou  prezen pesyion ptaci
duben =
taie Velikonoce ..  brezna
) pupeny snézenky
Obr. 107

4. Doplni spravné véty tak, aby davaly smysl. Pfesunutim nabidnutych slov si kratce
prfipomeneme charakteristiku jara. Nabidka slov: bfezna, bfezen, duben, kvéten,

taje, pupeny, zelenou, snézenky, bledule, ptaci, Velikonoce.
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Jarni velikonoc¢ni kuratko

s

Obr. 108

5. Nejkrasnéjsi svatky jara Velikonoce pfinasi i narozeni mladat. My si vyrobime

podle pracovniho postupu jarni velikonocni kuratko.

Pomucky
lepidlo o&itko
nuzky latkové kyticky
tuzka vatovy tampén
Stétec vatova tycinka
akrylové barvy zeleny a Cerveny papir
Obr. 109 ‘“'"

6. Navyrobu kuratka budeme potiebovat: vatovy tampdn, vatovou tycinku, nGzky,

lepidlo, akrylové barvy, tuzku, stétec, ocicko, latkové kyticky.
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G Zlutou barvou natfeme vatovy tampén.

e Vatovou ty&inku obarvime &ervenou barvou.

Ze zeleného papiru vystfihneme travicku, z éerveného
papiru hiebinek a zobacéek.

Vlepime tampén a noZi¢ky, dolepime hiebinek,
zobacek a oéicko.

e Nakonec dozdobime latkovymi kyti¢kami.

Obr. 110

7. Postup pfivyrobé kufatka: 1. Zlutou barvou natfeme vatovy tampén. 2. Vatovou
tyCinku obarvime ¢ervenou barvou. 3. Ze zeleného papiru vystfihneme travicku,
z Cerveného papiru hiebinek a zobacek. 4. Vlepime tampdn a nozicky, dolepime

hrebinek, zobacek a ocic¢ko. 5. Nakonec dozdobime latkovymi kytickami.

I Ze zeleného papiru vystfihneme travicku, z Eerveného papiru hrebinek a = I

Obr. 111
8. Nyni si zopakujeme pracovni postup. Poskladejte spravné véty tak, jak budeme
jarni kuratko vyrdbét. Vyuzili jsme interaktivni cviceni Sentence arrange.
Pro kontrolu spravného usporadani postupu pouzijeme funkci Check. Pokud Zaci

spravné usporadaji véty, budou vSechny oznacené zelenym zaskrtnutim.
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Postupuj podle obrazku.

Gratuluji, jste Sikovni
zaci.

Obr. 112

9. Prisamotné vyrobé jarniho kuratka nechame zakim otevienou posledni stranku

prezentace. Zaci na ni mohou pozorovat na obrazcich postup prace.
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2.1.16 HODNOCENi HODINY C. 8

Prezentaci pfivitani jara jsem zvolila pro zaky druhého rocniku, vybrala jsem si opét
svoji tfidu. Jak jsem napsala v prvnim hodnoceni, tfida je sloZena ze ¢trnacti Zaka,
integrovani jsou dva Zaci se zdravotnim postizenim. Tuto tfidu vyucuji ve vsech
predmétech. V hodiné byli pfitomni i Zaci z 5. ro¢niku specidlni tfidy a jejich dvé asistentky,
ti k ném dochazi na pracovni a hudebni vychovu. Celkem bylo pfitomno 17 zak(. Na prvni
hodinu ¢eského jazyka jsem navazala pracovni vychovou, kde si Zaci podle navodu vyrobili
jarni velikonoéni kuratko.

Pro navozeni jarniho tématu jsem polozZila nékolik otdzek k jaru a pak spustila prvni
snimek z prezentace. KdyzZ Zaci vidéli noty, bylo jim divné, Ze pfi hodiné ceského jazyka
budeme zpivat. NeZ jsme se pustili do zpivani, sdélila jsem zakiim, Ze dnesni hodina bude
netradi¢ni. BEhem vyuky budeme mit ¢ast hudebni vychovy, prvouky a ¢eského jazyka. Po
skonéeni prvni hodiny vyuzZijeme prezentaci v pracovni vychové.

Kdyz jsme pfivitali jaro spolecnym zpévem, Zaci mné odpovédéli, kterd rocni obdobi

se u nas stfidaji. Ro¢ni obdobi vSichni dobfe znate, ale podafi se vam urcit presné datum
zacatku jednotlivych obdobi? K uréeni pfesného data jsem vyuZila aktivitu nazvanou Time
line reveal — ¢asovou osu.
Nejdfive zaci vyjmenovali vSech dvanact mésicl a pak urcovali na Casové ose zacatek jara,
léta, podzimu a zimy. Dotykem na vybrané datum si ovéfili, zda odpovédéli spravné. Ukol
splnili na vybornou. V nejkrasnéjsSim obdobi pak méli doplnit si véty, pfesunout slova
z nabidky do textu. Pfesouvani slov v horni ¢3asti tabule bylo pro nizsi Zaky obtizné, proto
horni ¢ast doplnili Zaci ze specialni tfidy. Doplnény text jsme si precetli spole¢né.

V predposledni ¢asti hodiny jsme se vénovali pracovnimu postupu. Zvolila jsem
jednoduchy vyrobek jarni velikono¢ni kuratko. Nejdfive se Zaci seznamili s tim,
jak bude kuratko vypadat. Na dalsi strance jsme si precetli, jaké pouZijeme pomucky
a material. Pracovni postup, ktery byl rozdéleny na pét bod(, se Zaci postupné dozvédéli
dotykem na cisla v aktivité s ndzvem Note reveal - poznamky. Pod kazdym cCislem se
dozvédéli, jak postupovat pfi vyrobé kuratka. Pozornost vsech 7zakd byla ovérena na dalsi
strance, kde Zaci seradili véty. Spravné sefrazeni vét, jak postupovat pfi vyrobé kuratka jsem
ovéfila funkci Check.

V zavéru hodiny jsem Zakim ukazala na IT postup vyjadreny obrazky, ktery nam

poslouzil v nasledujici hodiné pracovni vychovy. PFi této hodiné si Zaci sami vyrobili kuratko
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podle ndvodu. Ve fazi hodnoceni jsem pochvalila Zaky za jejich aktivitu a praci na
interaktivni tabuli. Na moji otazku, jak se jim libila prace s Zaky ze specidlni tfidy, jsem
dostala smisené odpovédi. Néktefi Zaci to hodnotili kladné, jini zaporné. Kladna odpovéd’
znéla i od asistentek, které by uvitaly vice takovych hodin. Asistentky dale kladné hodnotily

skladbu hodiny s vyuzitim mezipredmétovych vztaha a stfidanim cinnosti.
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ZAVER

ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo vytvoreni souboru slohovych cviceni v aplikaci
SMART Notebook pro slohovou a komunikaéni vychovu. Vytvofila jsem je podle ucebnic
Ceského jazyka pro 1. stupen a nasledné ovéfila jejich U¢innost v praxi. Tato slohova cviceni

mohou slouzit jako ndzorna ukazka pro vyuku slohové a komunikaéni vychovy na

interaktivni tabuli a iPadu.

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. Hlavnim cilem teoretické ¢asti
bylo sezndmeni s interaktivni tabuli a jejim ptisluSenstvim, jako je software, vybaveni,
vyhody a nevyhody, pravidla pouZivani IT. V této ¢asti jsou popsany jednotlivé funkce
aplikace SMART Notebooku a vyukové aktivity vytvorené v této aplikaci pro slohovou a
komunikacni vychovou. Tato ¢ast mlze poslouZit jako stru¢ny manudl pro ucitele, ktefi
nemaji zkuSenosti s aplikaci SMART Notebook.

Prakticka ¢ast obsahuje soubor osmi slohovych vyukovych materiadll pro 2. — 5.
rocnik. PFi jejich tvorbé jsem vychazela z RVP - ZV a ucebnic pouzivanych pro 1. stupen
zakladniho vzdélavani na nasi Skole. Vytvorend slohova cvi¢eni jsem ovéfila ve vyuce za
pomoci interaktivni tabule SMART Board a iPadu.

Vsechna cviceni byla pripravena pro klasickou pétactyficetiminutovou vyucovaci
jednotku. Hodiny jsem realizovala na Zakladni Skole v TouzZimi ve tfidach 2. A, 2. B., 3. A,,
4. A a5. A. Na této skole u¢im na prvnim stupni druhy rocnik a zaroven jsem spravcem ITC.
Vsechny oducéené hodiny byly spojené s hospitacemi a mély za ukol inspirovat ostatni
pedagogy k zarazeni informacni technologie do vyuky ceského jazyka. VSechny kolegyné
jsem nadchla, jak Ize vyuzit IT. Samotné aktivity, které jsem zaradila do jednotlivych témat,
byly kladné hodnoceny a velkou inspiraci pro praci na IT. Nékteré kolegyné tyto hodiny
pojaly jako Skoleni a pozadaly mé o ndzorné ukazky pfi tvorbé jednotlivych aktivit. Do
budoucna jsem slibila pomoc pfi sestavovani hodin v aplikaci SMART Notebook.

Jednotlivé hodiny jsou popsany podle vytvorenych prezentaci, kazda stranka ma
svlj ndhled a popis. Za kazdou hodinu jsem vloZila postupné kroky pti jednotlivych
aktivitach a hodnoceni.

Vytvorena slohova cvi¢eni méla u zakd i hospitujicich uciteld Uspéch. Nejvétsim
prinosem pro mé bylo ukazat ostatnim pedagogim, jak se da vyuzZivat funkéné, nejen jako

projekéni platno.
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RESUME

RESUME

Diplomova prace ,VyuZiti informacni a komunikaéni technologie ve slohové
a komunikacni vychové” se vénuje praci s interaktivni tabuli v hodinach ¢eského jazyka se
zamérenim na slohovou a komunikacni vychovu. Cilem této prace je vytvoreni souboru
slohovych cvi¢eni v aplikaci Smart Notebook a jejich vyuziti na interaktivni tabuli i na
tabletech iPad. Tato prace je rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti
prace jsou vysvétleny zdkladni pojmy tykajici se interaktivni tabule a pfislusenstvi s ni
spojenymi. Zabyva se také prehledem typU interaktivnich tabuli, vybérem tabuli, vyuZziti
interaktivni tabule, zakladnimi funkcemi Smart Notebooku atd. Jsou zde také zminény
pouzivané softwary. V teoretické ¢asti jsou popsany zakladni funkce Smart Notebooku a
jejich ndzorné vyuziti ve slohové a komunikacni vychové. Vychodiskem praktické ¢asti je
vytvoreni souboru slohovych cviceni, ktera budou pouZitelnd pro dalsi hodiny vyuky

Ceského jazyka. CD obsahuje osm cviceni.

The master’s thesis “The Use of Information and Communication Technology in
Stylistic and Communication Education” is dedicated to using of interactive smart boards
in Czech language lessons with a focus on the stylistic and communication education. The
aim of master’s thesis is to create a set of stylistic exercises for software application “Smart
Notebook” and their use on interactive smart boards and iPad tablets. The master’s thesis
is divided into theoretical and practical part. The theoretical part explains the basic terms
related to interactive smart boards and associated accessories. It also discusses the
overview of interactive smart boards, selection and use of interactive smart boards, basic
functions of Smart Notebook etc. There are also mentioned used software. The theoretical
part describes Smart Notebook basic functions and their illustrative use in stylistic and
communication education. The starting point for the practical part is to make a set of
stylistic exercises that will apply for the Czech language lessons. The CD contains eight

exercises.
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PRILOHY

PRILOHY
Ikona | Pfikaz Cinnost
&= Pfedchozi stranka Zobrazeni predchozi stranky v aktudlnim souboru.
Ly Dalsi stranka Dalsi stranka v aktualnim souboru.
& Vloeni prazdné strénky VloZeni prazdné stranky v aktudlnim souboru.
E Otevrit soubor Otevreni souboru Notebook.
= Ulozit UloZeni aktualniho souboru.
G Viozit VloZeni obsahu schranky na stranku.
ey | Zpét Vraceni zpét posledniho kroku.
Cu Znovu Obnoveni posledniho kroku, opak pfikazu Zpét.
b 4 Odstranit Odstranéni vSech vybranych soubor.

Zobrazeni aktudlniho souboru v rezimu prihledného

Ez Prihledné pozadi pozadi.
Zobrazeni dvojité Zobrazeni dvou stranek vedle sebe.
stranky
UmozZnuje pracovat dvéma lidem soucéasné. Toto
) tlacitko se zobrazi na panelu nastrojd pouze tehdy,
11 Rezim dvojitého psani

kdyZ pouzivate interaktivni tabuli SMART Board fady
SBD600.

Otevreni panelu nastrojl digitalizace obrazovky.

1
I

Digitalizace obrazovky

Aktivace dokumentové
g Vlozeni obrazku z dokumentové kamery SMART.
kamery SMART




PRILOHY

Vlozit tabulku

VlozZeni tabulky na aktudlni stranku.

Vybrat

Vybér objekt(i na aktualni strance.

Pera

Nakresleni objektu od ruky na aktudlni stranku.

Kreativni pera

Nakresleni objektu od ruky na aktudlni stranku

pomoci kreativniho pera.

Nakresleni rovné ¢ary nebo oblouku na aktudlni

obrazcl

/ Cary stranku.
Nakresleni objektu od ruky na aktudlni stranku, ktery
Pero rozpoznéni SMART Notebook rozpozna a prevede
rag

na pravouhelnik, elipsu, trojuhelnik nebo oblouk.

Kouzelné pero

Vytvareni pomalu mizejicich objektd od ruky,
otevreni okna zvétSeni nebo otevreni okna
reflektoru.

Urcéeni efektu vyplné a nasledné prifazeni

28 Vypli k objektdm.
Text Vybér pisma pro dalsi textovy objekt.
A
oA Vlastnosti Zobrazeni karty Vlastnosti a nasledna zména

vlastnosti objektu.
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Méfici nastroje

PouZivani pravitka, dhloméru, trojuhelnikového

Uhloméru nebo kruzitka.

Pfesunout panel

Pfesunuti panelu nastrojd SMART Notebook do horni

3 nastrojl nebo dolni ¢asti interaktivni obrazovky.
B Tisk Vytisknuti aktualniho souboru.
Méfitko Vybér rizného zvétseni stranky.
Zobrazeni animovaného ukazatele kolem kazdého
Ukazat vSechny odkazy
&y objektu, ktery ma odkaz.

Vlozit otazku

VloZeni otazky SMART Response nebo Senteo

na aktudlni stranku.

Upravit hlasitost

Upraveni hlasitosti vaseho pocitace.

Okamzitad konference

Vytvoreni softwarové konference SMART Bridgit,
pripojeni ke konferenci nebo konfigurace nastaveni

konference.

Centrum pocatecnich

nastaveni

Otevrete okno Centrum pocatecnich nastaveni.
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Klavesnice SMART

Spusténi klavesnice SMART.

Videozaznam SMART

Spusténi videozaznamu SMART.

Videopfehrava¢ SMART

Spusténi videoprehravace SMART.

Prispendlit stranku

PriSpendleni stranky, aby byla dale zobrazena
na plose interaktivni tabule, kdyz vybirate jiné

stranky v rezimu dvou stranek.

)

Prizplsobit

PfizpUsobeni panelu ndastroju tak, aby obsahoval

nastroje, které pouzivate nejc¢astéji.

Vymazani digitalniho inkoustu a odstranéni vsech

& Smazat stranku objektl z interaktivni obrazovky.
Zobrazeni voditek na strance pro pomoc pfi
Zobrazit/skryt
= zarovnani objektl s jinymi objekty.
zarovnani stranky
Klonovat stranku
VloZeni duplikatu stavajici stranky
Pravidelny
- VloZeni pravidelného mnohouhelniku

mnohouhelnik
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PRiLOHY

Jméno a prijment:

1. obrazek

5\
\

Ve S ——

Nazev:

Jména:

Pocasi:

2. obrazek

Zapletka:

3. obrazek
VyjadFi pocity chlapce:




PRiLOHY

4, obrazek
Jména:

Jak se divky pripravovaly?

5. obrazek

.| 6. obrazek
|| Zavér: Jak vie dopadlo?
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