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Anotace

Bakalarska prdace se skldda ze dvou ¢asti, praktické a teoretické. Prakticka cast
prace obsahuje redesign vizualniho stylu Zoologické a botanické zahrady mésta Plzné
vCetné grafického manudlu, ktery udava pravidla pfi pouzivani loga v praxi. Dale sadu
plakatd a prezentaci loga na outdoorové reklamé. P¥i tvorbé loga jsem presel od

vlastnich ndvrhi az po redesign stavajiciho loga zahrady, které se stalo finalnim.

Teoretickd ¢ast prace, véetné inspiracnich zdroj(, se soustfeduje na pribéh,
vyvoj loga a celého vizualniho stylu. Obsahuje cely postup tvorby i historii nynéjsiho

loga, které zahrada pouziva.

Klicova slova
Jednotny vizualni styl
Graficky design

Zoologicka a botanicka zahrada mésta Plzné

Anotation

The thesis consists of two parts, practical and theoretical. Practical work
includes the redesign of the visual style of Pilsen Zoo including graphic manual, which
specifies the rules for use of the logo in practice. Furthermore, a set of posters and
presentations logos for outdoor advertising. When | create the logo, | moved from its

own proposals to redesign the current logo of zoo, which became final one.

The theoretical part of the work, including the sources of inspiration is focusing
on the progress and development of the logo and the entire visual style. It contains the

entire process of creating and history of current logo, which the garden uses now.

Keywords

Corporate identity
Graphic design

Zoological and botanical garden Pilsen



Uvod

Zoo jsou v dnesSnim svété velice duleZitou soucasti nejen v Zivoté ¢lovéka, ale i v
Zivoté zvirat. Mnoho lidi si mysli, Ze zoologické zahrady mnohdy zvirata pouze drzi v
zajeti a délaji z nich atrakce kv(li zisku, staci se nad tim ale troSku zamyslet. Zoologické
zahrady nejsou primdrné ziskové organizace, pravé naopak, jsou neziskové, neslouzi
jen jako utocisté pro ohrozena zvirata, které kazdodenné ohroZzuji a lovi pytlaci kvuli

rohGm ¢i kiZi, ale i jako edukaéni centrum pro neomezenou vékovou skupinu.

Proc jsem si vybral jako bakaldfskou praci pravé Zoo Plzen je naprosto
jednoduché. Osobné jsem vzdy chtél pomoci grafického designu ménit svét, donutit lidi
se zamyslet nad hlubSimi otdzkami, neZ jsou jen ty prosté, jako co si dnes oble¢ou nebo
co si daji k jidlu. Uz na stfedni Skole jsem se zapojil do mnoha projektt v oboru designu
se snahou "zachrdnit" svét skrze grafiku, jako byly tfeba tsunami v Haiti, boj proti
zabijeni zvirat kvuli koZesSiné nebo tajfun na Filipinach, takze kdyz pfrisla chvile, kdy
jsem si mél vybrat, na jaké téma chci délat svoji kvalifikaéni praci, mél jsem okamzité
jasno, Ze chci délat novy vizualni styl zoologické a botanické zahrady mého mésta,

mésta Plzné.



1. Inspirace

V prvni fadé si je nutné uvédomit, Ze vyobrazeni néceho jako je logo - znak,
ktery symbolizuje néco jiného, neni nic nového. Vratme se kousek zpatky v historii,
konkrétné zhruba pétadvacet tisic let zpatky, mozna i dfive, kdy nékdo poprvé vstoupil
do jeskyné na hofe Gargas — nepfili$ rozsahlé kaverny, polozené témér 700 metrd nad
Upatim — nedaleko dnesni vesnice Aventignan ve francouzskych Pyrenejich.
Kazdopadné jednou z ¢innosti, kterym se tu vénoval a samoziejmé také z jednoho z
ddvod( jeho pobytu bylo , kresleni”, pfesnéji vytvareni znakd.! Je nutné zminit, Ze
pfihodu v jeskyni Gargas zminuji jen jako pfiklad a neni to praplvodni misto, kde
zobrazovani vzniklo. V ten moment, ale vzniklo néco, z ¢ehoz tézili celé déjiny uméni az
dodnes. Zobrazeni zvifete se v mé bakalarské praci vénuji a toto byl prvni impulz v

déjinach, na ktery bychom neméli zapominat.

Jako absolvent Soukromé stfedni uméleckopridmyslové skoly Zamecek, jsem byl
ovlivnén tvorbou kantor(, profesiondll ve svém oboru, ktefi mé po dobu mého celého
studia vyucovali a vychovavali v grafického designéra, kterym jsem dnes. Samoziejmé
jsem si utvofil svoje vlastni nazory a pohled na dnesni monopol grafické designu, ale
stale citim rukopis ucitel(, kterym jsem byl ovlivnén. Je nutno ale podotknout, Ze v
tvorbé vizudlni identity Zoologické a botanické zahrady mésta Plzné jsem byl hodné
inspirovan internetem, ktery ndm dnes umozniuje mnohem vétsi prehled nad vizualnim

svétem.

Inspirace na logo ¢ihala vsude. Kdyz se zamyslime, kazdy ma doma alesponi
jednu véc nesouci logo zndmé po celém svété (Apple, Hewlett Packard, Google atd.),
pravé zrovna zminované firmy jako Google a Hewlett Packard nedavno redesignovali
svoji vizualni identitu. Kazdé logo v pribéhu ¢asu projde redesignem a ziska tim tak
mnohem vétsi eleganci, symboliku a dokonalost. Zde zminim hlavné zménu loga firmy

Apple, kterd v pribéhu let nastala.? Znacka firmy Apple je pro mé dokonalosti mezi

1 KESNER, Ladislav. Vizualni teorie: soutasné anglo-americké mysleni o vytvarnych dilech. Jinoany: H &
H, 1997. ISBN 80-86022-17-X.

2 vyvoj loga firmy Apple. Obrazek vy$e uvedeny byl pfevzaty z webu <http://rampages.us/vukk/wp-
content/uploads/sites/12112/2015/10/Screen-Shot-2014-09-16-at-11.00.23-PM.png>



Google
Google

Obrdzek 1 - Redesign loga spolecnosti Google Obrdzek 2 - Redesign loga spole¢nosti Hewlett Packard

logy. Logo svétové zndmé firmy vyrabéjici iPhony, iPady atp. neni jen jablko, ale
soustava zaloZend na Fibonacciho fadé. Ze je logo jen zjednodudena kresba jablka, jak
to zrovna vyslo? Ale kdeZ! Tvar loga je pfesné dany a vychdzi z geometrické sestavy
kruznic s prméry odpovidajicimi Fibonacciho posloupnosti. Rychlost rlstu této
posloupnosti konverguje k hodnoté zlatého fezu, coZ je pro malife a fotografy zndmy
pojem —tento pomér vyjadruje idealni proporce kompozice. Podvédomé tak logo
Applu pUsobi vyvazenym dojmem. Tvlrce loga Applu grafik Rob Janoff si vyhral. Jablko
poskladal na zakladé kruznic s priiméry o pomérech odpovidajici Fibonacciho
posloupnosti. Logo s nakousnutym jablkem zacal Apple pouZivat zahy po svém vzniku v
roce 1976 a az do roku 1998 bylo vybarveno pruhy v barvach duhy. Poté bylo necelé tfi
roky pouze ¢erné, pak Sest let s efektem skla a od roku 2007 je v odlehcené formé
pFipominajici kovové ztvarnéni.3 Logo této firmy je pro mé krasny pfiklad, jak by

formovani a vyvoj loga mél vypadat.

Obrazek 3 - Priibéh redesignu loga Applu

3 Logo Applu neni jen jablko, ale soustava zaloZend na Fibonacciho fadé. In: Zive.cz [online]. [cit. 2016-
06-07]. Dostupné z: http://www.zive.cz/bleskovky/logo-applu-neni-jen-jablko-ale-soustava-zalozena-na-
fibonacciho-rade/sc-4-a-165492/default.aspx



Meél jsem tak moznost ¢erpat z mnoha zdroju, které jsem si v pribéhu mého
studia oboru grafického designu osvojil, ale i ze zdroji svétové znamych log, logotypu

neboli znacek nejvétsich firem svéta.

2. Cile prace

Mym primdarnim cilem bylo navrhnout takové logo, které by mohla zahrada
v pfipadé zajmu, dnes okamZité pouzit. Pfi tvorbé jsem se soustfedil hlavné na to,
abych si predstavoval, Ze chci logo skutecné prodat a nechat ho aplikovat. Myslel jsem

tedy na to, Ze je to opravdu skutecnd zakdazka.

Zamysleme se nad tim, jaky je hlavni cil jednotné vizualni identity. Je to preci jasné!
Oslovit potenciondlni zakazniky, klienty nebo v mém ptipadé navstévniky. Sami vite, Ze
se lidi vzdy radi vraci na mista, kde je to hezké a citi se dobre. Skvélym designem vznika
i dlivéra k organizaci. Dllezité pro mé bylo, abych vytvofril takové logo, které by

dokazalo komunikovat skrze jeho jednotny vizudlni styl s navstévnikem zahrady.

3. Cojetologo?

3.1 Logo

Myslim, Ze na svété neexistuje ¢lovék, ktery nikdy v Zivoté nevidél logo. Autor knihy
Logo David Airey ve své knize uvadi, Ze primérny clovék denné spatfi az 16 000
reklam, log a znacek.* V dnesnim modernim svété se stalo logo nejduleZitéjsi soudasti
nejen reklamy, ale Zivota ¢lovéka samotného. Co je ale to zminované logo? Logo je
graficka znacka organizace, spole¢nosti, firmy nebo instituce, ktera se jim prezentuje.
Vyhodou loga je, Ze mize komunikovat mnoha jazyky napfi¢ celym svétem. Dobré logo
a jeho vizualni styl vylepsuje image spolec¢nosti a pomaha tak v komunikaci s cilovou
skupinou. Cim jednodus$i logo grafik vytvofi, tim jednoduseji si ho mohou lidé

zapamatovat, tak jako je to napfiklad u firmy Nike nebo FedEx.

Obrdzek 4 - Logo firmy Nike Obrdzek 5 - Logo dorucovaci firmy FedEx

4 AIREY, David. Logo : ndpad, navrh, realizace. 1. Vyd. Brno : Computer Press, a.s., 2010. 213 s. ISBN 978-
80-251-3151-0
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»Kvalitni graficky design usnadiuje Zivot, Setfi penize i pfirodni zdroje, zvysSuje
hodnotu znacky, kterou propaguje. Pomaha orientovat se v méstském prostoru,

zlep3uje mezilidskou komunikaci a ¢ini ji prehledné;si, rychlejsi a efektivnéjsi.”

Vytvoreni loga je velice narocny ukol, ktery zahrnuje mnoho skic a navrh(, nez se
k onomu idedlu dojde. V dnesnim svété, kde ma logo témér kazda firma, instituce, ale i
jednotlivci i mésta se setkame s ndzorem, Ze vymyslet néco nového jiz neni v lidskych
silach. Ano, z mého osobniho hlediska je to pravda, ale to neznamena, Zze nemlzeme

vytvofit néco lepsiho.

3.2 Ma tvorba

Jako graficky designér jsem jiz mnoho log béhem mého studia vytvofil. Mnoho jsem
jich vytvofil jako soucast Skolnich praci, ale i pro mé klienty. Zde zminim posledni logo,
které jsem vytvofil pro spolecnost Stomatologie Husova s.r.o. v Plzni. Toto logo zminuji
hlavné proto, Ze jsem u néj také spojoval dvé slozky. V tomto pripadé jsem kombinoval
prvky ,,zubu”, ktery ma predstavovat stomatologii a ,srdce”, které symbolizuje Zivot a
Iékarstvi. V mé tvorbé vidim podobnosti hlavné v tom, jak jsou loga zpracovanda nebo
jak pracuji s prvky okolo nich. Casto se vyhybam sloZitostem, protoZze mam za to, ze

¢im méné toho pouzijeme, tim je design privétivéjsi a pfehlednéjsi.

STOMATOLOGIE

HUSOVA s.r.o

Obrdzek 6 - Logo vytvorené pro Stomatologii Husova s.r.o. v Plzni

3.3 Jednotny vizualni styl

Neodmyslitelnou soucasti dobrého loga, by mél vidy byt jednotny vizualni styl,
neboli corporate identity. V jednotném vizualnim stylu se odrazi hodnota organizace,

jeji cile, strategie a filozofie. Corporate identity je tedy jednotnym stylem, kterym se

5 Martin T. Pecina. PROC JE GRAFICKY DESIGN UZITECNY. [online]. 1. 9. 2012 [cit. 2016-05-21]. Dostupné
z: http://unie-grafickeho-designu.cz/proc-je-graficky-design-uzitecny/#.VxSyVfmLSUk
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firma chova na verejnosti. Pfedstavuje néco jedinecného, vyjadreni sebe sama, svého
charakteru a podobné jako kazda osoba ma svoje specifické charakteristiky a
vlastnosti.® Pilifem samotné vizudlniho stylu neni pouze logo, ale nékdy i osobnost
zakladatele organizace samotna. Napfiklad nazev firmy Apple vznikl tak, Ze se Steve
Jobs, zakladatel této firmy, inspiroval historkou o Isaacu Newtonovi, kterému spadlo
jablko na hlavu a inspirovalo jej tak k objevu gravitace. Inspirace, objev a inovace,
presné to se odrazi v ndzvu, logu a filozofii spole¢nosti Apple, kterd je dnes jednou

z nejznaméjsich a nejhodnotnéjsich znacek svéta na mnoho polich véetné grafického

designu.

Corporate identity prestavuje hlavni strategii podniku. Je také socialni technikou
pro zaloZeni, rozvoj a stabilizaci organizaci. Disponuje uréitym souctem vlastnosti a
zpUsobU prezentace, které urcitou organizaci spojuji a soucasné ji od jinych odlisuiji.

Corporate identity je jejim smyslem i formou.’

Autofi knihy Marketingova komunikace rozdéluji corporate identity na tfi typy,

které zaviseji na strategickych variantach a hlavné na historii firmy.2

a) Monolitni identita — celd firma se predstavuje jednotné jak vizudlné, tak i
komunikacné a svym chovdnim. Prikladem tak miZou byt spole¢nosti IBM ¢i Mc

Donalds.

b) Rizend identita — kdy pobocky maji svou identitu a styl, ale matefskd organizace
je vZdy zietelné vidét v pozadi. Pobocky tak maji ¢asto svou tradici a styl. Napriklad

General Motors, Danone Ci Kraft.

¢) Znackova identita — kazdad divize ¢i dokonce vyrobek maji svou vlastni identitu a
styl. Rlzné vyrobkové rady ve firmé jakoby nemaji nic spole¢ného. Strategické reseni v
takovych pripadech umozriuje kazdé znacce hdjit svou pozici. Prikladem takto

usporddané spolecnosti je Procter& Gamble.

& VYSEKALOVA, Jitka ; MIKES, Jifi . Image a firemni identita. vyd.1. Praha : Grada Publishing a.s. , 2009.
192 s. ISBN 978-80-247-2790-5

7 SVOBODA, Vaclav. Public relations moderné a G¢inné. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, spol s.r.o, 2006.
244 s. ISBN 80-247-0564-8

8 DE PELSMACKER, Patrick, GEUENS, Maggie, VAN DEN BERGH, Joeri. Marketingovd komunikace.
Mgr.Alexandra Kuchafova; doc.Ing. Vlasta Safafikova, CSc. 2003th edition. Praha : Grada Publishing, spol
s.r.0, 2003. 584 s., 16. ISBN 80-247-0254-1
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NejlepSim typem pro marketingovou komunikaci je podle mého ndzoru identita
monolitni. Pravé tento typ identity jsem v mé praci uplatnil. Komunikuje k cilové
skupiné hlavné skrze znacku a samoziejmé i jeji barevnosti, kterd je neoddélitelnou

soucasti jednotného vizudlniho stylu.

4. Pribéh tvorby loga

PFi tvorbé nové vizudlni identity plzeriské zoologické a botanické zahrady jsem si
vytkl cil, kterym bylo zachovani botanické zahrady v logu. Zoologickd zahrada mésta
Plzné je jedina zahrada v Cechach, kterd je z asti i botanickou zahradou a tim se stava
republikovym unikdtem mezi zahradami. Nynéjsi logo, které zahrada pouziva, vytvofil
graficky designér, ilustrator a muj ucitel ze stredni Skoly Ing. Pavel Botka. Logo, které
vytvofil Pavel Botka v 90. letech, bylo tehdy nad¢asové, jednoduché a elegantni®. Na
zacCatku jsem si logo predstavoval co nejjednodussi, pozdéji jsem si vyhranil hranici,
které zvife bude zoologickou zahradu predstavovat, a zacal jsem skicovat. Mél jsem
jasnou predstavu, Ze logo musi byt elegantni, jednoduché, ale zaroven musi byt
schopno pienést véechny vyznamy, které v sobé skryva. U loga vzdy plati réeni ,,Cim

méng, tim vice.”

Prvnim navrhem loga, které vzniklo, predstavovalo naptl kolibfika a list. PoufZil
jsem na néj barvy mésta Plzné (zelenou, Zlutou a ¢ervenou) v prechodovych barvach.
Logo bylo pouzitelné, ale bohuzel v plzeriské zoo toto zvife nemaji. Kdyz se ted ohlizim,

tak bych s timto logem, i kdyz je vizualné na pohled pékné, nebyl spokojeny.

Obrdzek 7 - Prvni ndvrh loga

% Definuji tim logo, které je v kontextu grafického designu jednoduché, vytfibené a ma vkus.
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Propojeni zivoCisného prvku s tim rostlinnym byl pro mé opravdu ofisek.
Definici ,,pékného” loga, pro mé znamena, Zze musi logo byt co nejjednodussi, jak ve
formé, tak i v barevnosti a zaroven musi byt schopno prenést vSechny vyznamy, které
v sobé skryva nebo, které si o ném muizeme myslet. Jsem zastancem logotypd, které

nepouzivaji prilis mnoho efekt(, jako jsou ¢asto pouzivané prechody.

Posunul jsem se dal a do tvorby zacal za¢lefiovat hlavné jen zvifata, ktera
zahrada vlastni. Stale jsem dokola a dokola hledal néco originalniho, abych se oddélil
od loga, které zahrada pouziva nyni. Jednim z problém{, ktery fesi sou¢asny umélec, je
originalita.l® Originalni logo dokaze ve své jednoduchosti skryvat mnoho vyznama,
které si v dané chvili ani neuvédomujeme. Hledal jsem loga ostatnich zoologickych

zahrad a ta, ktera symbolizuji prvky spojena se zvifaty.!

SAFARI
INTO
AFRICA

M3 tvorba nabila vétsiho rozmachu, kdyzZ jsem si ustanovil hranice a vybral si Ctyfi
zakladni zvirata, které by v kazdé zoo méli mit, a s témi jsem pracoval, coz byly lev,
zebra, zirafa a hroch. Samozrejmé jsem zacal se lvem, je to symbol krale zvirat a také
protoze ho v plzeniské zoo maji ihned u vchodu. Myslel jsem si, Ze kdyZ naskicuju Iva s
listy misto htivy budu mit vyhrano, ale to jsem se mylil. Tento ndapad mé pak prived! k
jednomu ndpadu, ktery se i samotné zahradé libil, ale stale to nebylo ono, o éemz se
zminuji nize. Od Iva jsem upustil a zacal pracovat se zebrou, ze za¢atku jsem vnimal
hlavné jeji télo a htivu, ale pak jsem si vSiml, Ze maiji zebry velice unikatni vzorovani,
které by se dalo stylizovat v néjaky list ¢i strom. S touto ideou jsem zacal tvofit zatim

nejlepsi ndvrhy, které byly takové, jaké jsem si je predstavoval. Inspiroval jsem se

10 VANCAT, Jaroslav. Tvorba vizualniho zobrazeni: gnozeologicky a komunikaéni aspekt vytvarného
uméni ve vytvarné vychové. Praha: Karolinum, 2000. ISBN 80-7184-975-8.

11 Napfiklad jako logo ,Safari into Africa”. Obrazek vy3e vidény byl pfevzaty z webu
<https://brandfolder.com/blog/wp-content/uploads/2015/07/The-Best-Logo-Design-Trends-of-2015-
Safari-Into-Africa.jpg> dne 20. 5. 2016
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zebfim vzorovanim a zacal s nim pracovat jako by to byl rostlinny ornament, ktery
musim dosadit na zebfi ,éumak”. Nakonec se mi tedy povedlo vytvofit logo, které
predstavovalo jak zoologickou tak i botanickou zahradu, upustil jsem vsak od barev
mésta Plzné a pouzil barvu, ktera pro mé predstavuje safari (hnédoZluty pisek). Po
konzultaci s mou vedouci prace jsme dospéli k zavéru, Ze je nutno logo jesté trosku
poupravit, aby bylo méné agresivni a vypadalo vice jako zebra, coZ se mi nakonec

povedlo, ale mezitim jsem v pribéhu vymyslel dalsi tfi varianty, které mi byly

sympatictéjsi, a troSku mé od mého puvodniho zaméru odstrily. Stale jsem drzel toho,

Ze zebra bude tim zvifetem, které bude tvafi loga. V dalSich dvou novych ndvrzich jsem

Uplné upustil od mého planu, Ze musim zachovat v logu i botanickou zahradu, zacal
jsem pracovat jen se zebrou samotnou bez rostlinného ornamentu a poté jsem ho
upravil, tak aby z ného vzniklo logo typografické. Zdbavné mi pfislo hlavné to, Ze jak
zoo, tak i zebra zacinaji na pismeno ,,Z“. Po konzultacich s timto logem jsem byl
napomenut, Ze je toto logo sice pouzitelné, pékné, ale vzhledem k tomu, Ze jsem z

ného vypustil zoologickou zahradu, tak je moc jednoduché.

700 /00

plzen Plzen

Obrdzek 8 — Prubéh upravy loga vychdzejiciho ze vzorovani zebry
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Obrdzek 9 - Dalsi ndvrhy vychdzejici ze zebry, ale bez prvku botanické zahrady
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Od zebry jsem tedy na Zadost vedouci prace zatim ustoupil a pozdéji naporad. Bylo
pro mé velice tézké vybrat zvire, které je vidy dominantni v Zoo, nebo pro néj jako
instituci ma velky Uspéch. Hledal jsem vSemozZné na internetu, které zvife je pro nasi
zoologickou zahradu nejoblibenéjsim zvifetem. Nenasel jsem nic a tak jsem se vratil
opét na zacatek ke krdli zvifat. Podafrilo se mi naskicovat logo, které jsem pozdéji
vytvofil v illustratoru'? a aplikoval i na plakat. Pfi tvorbé tohoto loga jsem postupoval
zcela jinak, nez u téch predchozich. Dosud jsem vzdy upfednostrioval motiv zvifete nad
tim rostlinnym, v tomto pripadé jsem to otocil a logo zacal tvofit z pouhych
vektorovych listli, do nichZ jsem poté dokreslil Ivi hlavu. Vzniklo tak logo, které jsem
povazoval témér za findlni. Pouzil jsem zelenou barvu v lehkém pfechodu, aby bylo vice

znat, Ze jde i o botanickou zahradu.

Obrdzek 10 - Ndvrh loga inspirované "krdlem zvirat"

V den po konzultacich loga s lvim motivem, jsem volal do zahrady, konkrétné
tiskovému mluvéi, Mgr. Martinu Vobrubovi, ktery byl tak ochotny a o par dni pozdéji se
se mnou sesel. V ten moment nabrala moje prace ty nejvyssi obratky. Po sezeni s
panem Vobrubou jsem se dozvédél mnoho o historii zahrady od zvifat az po samotna
dosavadni loga. Na pana Vobrubu jsem mél mnoho otdzek, nejen co se loga tyce, ale i
samotného chodu zahrady. Pfinesl jsem sebou ten den vSechny loga, ktera jsem do té
doby vytvofil a doufal, Ze si na feditelstvi zoo vyberou. Stalo se tak, ale vybrali si jich
vice s tim, Ze ano, tato loga jsou pouzitelna, ale zvitata na nich zobrazena, nejsou pro

z0o mésta Plzné Zadnych triumfem, i raritou. Zeptal jsem se tedy, proc je v nynéjsim

12 Adobe lllustrator je komeréni vektorovy graficky editor od spoleénosti Adobe Systems.
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logu zrovna vyobrazeny plamenak. Bylo mi vysvétleno, Zze plamenaky méla Plzen jako
prvni ¢eskoslovensky prvochov. Ptal jsem si i na otazky ohledné chovu zvitat a které
zvite je pro zahradu tfeba unikatem. Zde jsem dostal odpovéd, ktera mé docela
prekvapila, protoZe co se unikdatu tyce, je jim Varan Modry, kterého v zahradé ani
neuvidite. Je vidét pouze na Zadost v zafizeni patfici zahradé v ulici Palackého v Plzni.
Dalsimi mé otdzky se tykali spiSe narocnosti chovu zvirat, a jak zvifata koluji po celém
svété. Myslim si, Ze jsem potésil nejen pana Vobrubu, ale i medidlni tym zahrady svoji
dravosti po informacich, které mi mohli pomoc. Zaroven jsem byl pochvalen za svoji
iniciativu a pozadan, zda bych misto tvoreni nového loga nemohl zkusit vzit to
dosavadni a redesignovat ho. Dostal jsem tak moznost pokracovat na praci, kterou
zacal m{j ucitel. Zoologicka a botanicka zahrada mésta Plzné byla tak ochotna, Ze mi
umoznila do zahrady volny vstup a mozny pfistup k jejich fotobance. Musim zaroven
zminit, Ze se stejnym tématem zabyvala i Fakulta uméni a designu Ladislava Sutnara v
Plzni a pan Vobruba mi dokonce ukazal nékteré z jejich praci, které byly spise vétSinou
loga na Urovni typografické nebo ilustrace, které jak rekl sdm pan Vobruba, nemaji s
vizi zahrady mnoho spole¢ného. Dostal jsem jasny plan, co a jak ted budu délat, v hlavé
mi okamzité prolétavaly rGzné varianty, jak by mohl redesign vypadat a okamzité jsem

si vzpomnél na design zoologické zahrady ve Vratislavé.!® PFedélany vizudini styl zoo

} ) ! |
WROCLAW

Obrdzek 11 - Redesign loga zoologické zahrady ve Vratislavé

ve Vratislavé jsem vidél jiz mnohem dfive a velice mé zaujal, hlavné svoji jednoduchosti

a volbou zakladnich ¢&istych barev vychazejicich z barevného prostiedi CMYK!4. Tento

redesign, byl barevnosti prfesné tim, co jsem si pfedstavoval jako nové logo pro

plzeriskou zoo. Moje prace ten den dostala zcela novy impulz a ja védél, Ze tohle bude

13 Napfiklad redesign loga ,,Zoo Vratislav”. Obrazek vy3e vidény byl pfevzaty z webu
<https://www.behance.net/gallery/19911979/Z00-WROCLAW-> dne 20. 5. 2016
14 CMYK — Barevny prostor
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jiz ta finaIni forma loga, které bude pouZitelné a na které celou tu dlouhou dobu

¢ekdam. Zacala tim zcela nova kapitola mé bakalarské prace, kterd se stala tou finalni.

Obrdzek 12 - Redesign vizudlniho stylu zoologické zahrady ve Vratislavé
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5. Wvoj loga

5.1 Redesign nynéjSiho loga
Kdyz uz jsem mél jasno, jak logo budu délat, dal jsem se do jeho skicovani a
realizace. V hlavé uz jsem mél jasnou myslenku, jak chci, aby logo vypadalo, ale
zpracovani zakulhalo na tom, Ze jsem zpoc¢atku nemohl najit ty tvary, aby bylo logo od
vidéni jednoduché, lehké, svizné a také abych zachoval anatomii samotného

plamendka, at uz stylizovanou.

,Grafik mUzZe vyjit z relativné naturalistického zpodobnéni a vydestilovat z néj
stylizovanéjsi obraz, aby docilil udernéjsiho, abstraktnéjSiho nebo metafori¢téjsiho
vyjadreni, jehoz ucinek ale stale posiluje vazba na ptdvodni konkrétni srozumitelny

vyjev. 15

Samotné skicovani jsem zacal tim, Ze jsem si prekreslil nynéjsi logo zahrady na
papir, tim zacal proces odstranovani prebytecnych tvar( a zahyb(, které nyné;jsi logo
ma. Nejprve jsem se zaméfil na krk a hlavu, které jsem v prabéhu redesignu povaZoval
za prebytecné slozité. Hledal jsem si pomoci kreseb a fotografii plamenakd jeden urdity
zahyb krku a hlavy, ktery jsem pak v illustratoru prekreslil, a uhladil do mnou
potfebované formy. Hlavu a krk jsem béhem tvorby upravoval jesté do té doby
mnohokrat, dokud jsem nenasel tu idealni. Poté jsem se zaméfil na télo, zde byl pro
mé velice dllezitym prvkem list, ktery v logu predstavuje botanickou zahradu. List,
ktery si myslim, Ze je uz dost jednoduchy jsem v mém logu pfesto transformoval do
obrazu svého a vytvofil takovy, ktery sedél k mé ideje loga. V mnoha ohledech jsem ho

zjednodusil, zménil, odstranil prebytecné detaily a nechal v ném jen to, co bylo

2do | 70O o

Obrdzek 13 - Pocdtek redesignu nynéjsiho loga zahrady

15 SAMARA, Timothy. Zaklady grafického designu: vizuélni elementy, techniky a strategie pro grafiky. V
Praze: Slovart, 2013. ISBN 978-80-7391-698-5.
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nezbytné nutné. Ve finale jsem tak konecné dospél k logu, které se po par Upravach

stalo logem konec¢nym.

5.2 Barevnost

Na konci predchozi kapitoly jsem zminil redesign zoologické zahrady ve
Vratislavé. Pravé tento redesign mél na vybér barevnosti v mém logu velkou zasluhu.
Velice se mi libila idea vybéru co nejzakladnéjsich barev, kterou graficti designéfi
v redesignu loga zoo Vratislav aplikovali. Samoziejmé jsem jesté predtim zkousel
aplikovat riizné barevné prechody, ale nakonec jsem skoncil u Cistych barev, které jsem

aplikoval ze zakladni palety v illustratoru.

PrestoZe je vnimani barev zaleZitosti vysoce subjektivni, maji nepopiratelnou
schopnost nas stimulovat a ovliviiovat. | ten nejzkusenéjsi grafik ale ¢asto pti vybéru
barev vaha, zvlast pokud potfebuje drzet naklady pfi zemi a tisk vychazi draho.
Dulezitou roli pfi volbé barevnosti produktl a sluZzeb hraje emocionalné a kulturné
podminéné oéekavani cileného divaka, toté? plati i u projektd metaforického razu.®
Barva je velice vyznamnym komunika¢nim prostfedkem vyvolavajici emoce. Je nosnym
prvkem tzn. corporate communication?’. Pfi vybéru barev pro korporatni design je
potieba hluboka znalost a pochopeni zvykd kultur. Ted' mam na mysli hlavné
nadnarodni firmy, které se propaguji po celém svété. Pfi Spatné zvolené kombinaci

barev mliZze dojit k problémam v riznych statech ¢i kontinentech pfi vnimani znacky.

16 SAMARA, Timothy. Zaklady grafického designu: vizulni elementy, techniky a strategie pro grafiky. V
Praze: Slovart, 2013. ISBN 978-80-7391-698-5.
17 Oblast zabyvajici se firemni a marketingovou komunikaci, ¢&imZ pomaha zlep$ovat pozici firmy na trhu.
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Barva v mém logu hraje velice dulezitou funkci, protoZe barvy, které jsem
vybral, vychazeji nejen z nynéjsiho loga zahrady, ale i z mych vlastnich zkusSenosti a
pocitl, které mam, pokazdé kdyz do zahrady pfrijdu. Nejprve jsem pfi vybéru barev
hodné vahal, zda bych mél plamenaka, co se tyce barev zobrazit realisticky, tedy
néjakym prechodem rdzovych odstind. To mi ale stale a stale nevychazelo, a tak jsem
se vratil ke stylu, ktery se mi osobné libi nejvice a je trendem dnesniho svéta designu,

flat design.

NASE

ZVIRATA

Obradzek 14 - Barevnost aplikovand napr. na privodce zahradou

Flat design v dnesSnim svété grafického designu vladne svétu, nejvétsi
nadndrodni firmy na ném zaklddaji své nové vizualni identity. VyuZiva hlavné
jednoducha az minimalisticka loga, pastelové barvy a hlavné je vyrazny absenci
prechod( barev. Vsimnéte si tfeba, jak se proménilo tfeba logo americké nadnarodni

spole¢nosti Microsoft Corporation?2.

MICRQ_  MIRESOT MICROSOFT  Microsoft " Microsoft

1975 1980 1982 1987 2012

Obradzek 15 - Prubéh vyvoje loga spole¢nosti Microsoft

18 Microsoft je americkd nadnarodni spoleénost, zaloZena Billem Gatesem. Zabyva se vyvojem softwaru.
Nejznaméjsim je operacni systém Windows.
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Co se tyce néjakého redesignu zoologické zahrady v posledni dobé do tohoto
stylu, musim rozhodné zminit zoologickou zahradu v Praze, ktera upustila od pouzivani

loga od vytvarnika Michala Cihlare.

200

Obrdzek 16 - Puvodni logo od Michala Cihldre a aktudlini logo Zoo Praha

Otevrel jsem si zakladni paletu, kterou mi nabizel illustrator a zacal vybirat
barvu. Nejvétsim ofiSkem byl vybér barev do listu, protozZe jsem si nebyl jisty, zda mam
pouzit néjaké svétlé lehké barvy nebo sytéjsi. Nakonec jsem udélal kompromis,

z obojiho jsem si vzal to nejlepsi a pouzil. Diky zakladni paleté jsem nasel barvy, které
dokazali dlistojné reprezentovat nejen logo jako samotné, ale i oba prvky v ném
obsazené, jak zoologickou zahradu, tak i tu botanickou. Myslim, Ze jsem dospél v mém

logu k harmonii barev.

,Dobry grafik si uvédomuje nejen to, v ¢em je ktery prvek podobny jinému, a

vvvvvv

v kombinaci pdsobi harmonicky nebo dramaticky.“*?

5.3 Typografie loga

V momenteé kdy jsem mél hotové logo, jsem musel fesit dalsi problém v podobé
dosazeni nazvu k logu, tedy typografii. Nejdfive jsem si musel vyjasnit, jak bude napis
vypadat. Zda bude ,,Zoo Plzen“ v jedné stejné roviné nebo pod sebou. Uz jsem mél
predem jasno, jaky font chci pouzit z predchozich variant, které jsem vytvofil.

Konkrétné to byl font Bauhaus, ktery jsem aplikoval tfeba na variantu loga se zebrou.

19 SAMARA, Timothy. Zaklady grafického designu: vizuélni elementy, techniky a strategie pro grafiky. V
Praze: Slovart, 2013. ISBN 978-80-7391-698-5.
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Tento font, ktery je robustni a silny splioval pozadavky, které jsem potfeboval, ale

k pouziti k mému logu byl pfilis hranaty, a proto jsem sahl k podobné varianté tohoto
fontu, coz byl Bauhaus ITC Heavy, ktery splfioval vSechna kritéria, ktera jsem po ném
chtél. Tento druh pisma, byl oproti klasickému Bauhausu zaobleny a rozumél si vice

s logem samotnym. Timto fontem jsem vybavil napis ,Zoo“, ktery tim dostal jasnou
primarni funkci v logu, co se typografie tyce, pod ,Zoo” jsem umistil jinym fontem
,Plzen“. Zde jsem zkousel mnoho variant fontd, ale stale jsem se dokola a dokola vracel
k rodiné fontl Myriad, konkrétnéji Myriad Pro. V prvni varianté, ve které figurovali jak
Bauhaus ITC i Myriad Pro, byl pouzit Myriad pro Bold. Zde byla typografie pouzita
velice podobné, tak jak to myvala zoologicka zahrada v roce 2000, kdy byl poprvé
pouzit logotyp, ktery maji dnes od Ing. Pavla Botky. Logo, které v tuhle chvili vzniklo, se
zdalo jako finalni, ale co bych to byl za grafického designéra, kdybych nezkusil vice
variant, které by tfeba spojili typografii s logem samotnym a vytvofili tak jeden obraz,
coz se mi nakonec povedlo. Logo, které ve finale vzniklo a bylo nakonec zvoleno jako
vitéz nejen mou vedouci prace, ale i samotnou Zoologickou zahradou mésta Plzné
vzniklo hlavné tim, Ze jsem si stale dokola a dokola hrdl s textem. Pti jedné
transformaci typografie, spise jednotlivych pismen jsem si totiz vSiml, Ze kdyzZ jsem ufizl
kus pismene ,,0“, objevilo se pismeno ,,p“, které vzniklo spojenim pismene ,,0“ a
nozi¢ky plamenaka v logu. Tim jsem dostal naprosto brilantni napad a ten jsem i
zrealizoval. Co se tyce napisu ,,Plzent”, zlstal jsem u font( rodiny Myriad Pro, ale pouZil
jsem variantu Bold Condensed, kterou jsem si upravil pro moje vlastni potreby.

Z nozi¢ky plamenaka jsem si nakonec udélal zaklad pro celou typografii. Logo jsem mél
tak kone¢né hotové a po par kosmetickych Upravach bylo kone¢né pripraveno pro
pouziti do grafického manudlu. Zde jesté zminim, Ze se do pribéhu propojeni loga

s typografii zapojil i mlj dlouholety kamarad, graficky designér a student Fakulty uméni
a designu Ladislava Sutnara, Dang Duc Tung, ktery poukazoval na drobné detaily, které

ja sam nevidél.

Text je dynamicky, univerzalni prvek, bez néhoz se neobejde zadné Uspésné
grafické dilo. Vhodnou Upravou textury pismen a slov, vét a odstavc(, hlavnich nadpisu

a citaci, od nejjemnéjsich skriptl az po mohutné egyptienky, lze vytvorit expresivni
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kompozici, kterd se dobte ¢te a déla z textu typograficky obraz.?°

’
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Plzen

Obrdzek 17 - Ndvrhy loga s typografii véetné s logem findinim

6. Tvorba grafického manualu
Kdyz uz jsem mél hotové logo, védél jsem, Ze mam z poloviny vyhrano, protoze
diky logu samotnému uz nemusite resit barevnost ¢i fonty v propagacnich materialech.
Je to hlavné dano tim, Ze cely vizualni styl podléha logu a jeho barevnosti. Typografie
uz byt totoZna nemusi. Mate jiZ ale jasné dano, jakym smérem se mate vydat, cely
vizudlni styl pak budujete na logu samotném. Mohl jsem se pustit do tvorby grafického

manualu pro logo a zacit tvofit zakony a moZnosti pouzivani loga v praxi.

Graficky manual je manual doddvany je tzv. corporate identity?!, uréuje firmé,
jak ma vyuzivat své logo, barvy, pisma a veskeré ostatni grafické prvky vytvorené

grafickym designérem.??

6.1 Layout manudlu loga
Logo jsem mél konecné dokoncené a mohl jsem se pustit do zpracovani jeho
grafického manudlu. Tvorba pravidel v manualu nebyla pro mé zadnou novinkou,

jelikoZ jsem jiz na stfedni Skole jako soucast své praktické maturitni prace jeden

20 SAMARA, Timothy. Zaklady grafického designu: vizualni elementy, techniky a strategie pro grafiky. V
Praze: Slovart, 2013. ISBN 978-80-7391-698-5.

21 Corporate identity je soubor vizudlnich hodnot pouzivanych v komunikaci firmy s cilovou skupinou.
V Cestiné se mu tika jednotny vizualni styl.

22 Graficky manual. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2016-06-09]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%BD_manu%C3%A1l
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vytvofil. Byl jsem tak jiz seznamen s tim, jak ma struktura manualu vypadat a co v ném

ma a co nema byt.

Prvnim krokem bylo vytvofeni layoutu?® samotného manuélu. UZ jsem jasné
predem védél, Ze ponese barvy pouzité v logotypu. Potfeboval jsem, aby byl manual co
nejjednodussi a prehledny, a proto jsem se vyhybal aplikaci mnoha dekorativnich
prvkd, které by spisSe jeho vzhledu uskodili. Vytvotil jsem tedy jednotny vzhled
vychazejici z Cistych rliZovych barev z loga. Tim, Ze jsem pouzil riZovou barvu z téla
plamendka z loga, se tyto barvy staly dominantni v celém vizudlnim stylu. RlZovou
jsem pak poutzil i na ostatni prvky jako jsou vizitky, webové stranky nebo propagacni
predméty a to hlavné, protozZe je rGizova oproti zelené pouzité v logu mnohem vic
vyraznéjsi a pritdhne vétsi pozornost. Kdyz uz jsem mél pripravenou formu, tak jsem ji
v indesignu?* pouZil do stylt a aplikoval tim na cely manudl. Indesign, pokud s nim
umite pracovat, vam oproti illustratoru vzdy usnadni prdci, hlavné co se tyce sazby
textu nebo tvorba layoutu. Mél jsem tak pfipraveny vzhled manudlu a mohl jsem se

pustit do tvorby jeho obsahu.

6.2 Definice zakladnich pravidel loga
Tvorbu obsahu mi usnadnilo to, Ze jsem mél jiz par grafickych manuall v zéloze
ze stfedni Skoly. Védél jsem tak, jak postupovat a krok po kroku tvofit pravidla, ktera

vymezuji pouzivani logotypu.

vvvvvv

pravidla pro pouzivani samotného logotypu v praxi. Pustil jsem se do tvorby kapitoly
»zakladni logotyp”, ktera uréuje pravidla, ktera by mél grafik pouzivat pti praci s logem.
Hned v Uvodu manualu zminuji, co logo predstavuje, a Ze je striktné zakazano s logem
manipulovat podle vlastnich prfedstav. Dale jsou zde kapitoly uréujici proporce,
ochrannou zdénu, i barevnost loga, kterou je potfeba vidy dodrZovat v tisku s co
nejvétsi presnosti. Velkym problémem pro mé bylo vyreseni problému toho, jak bude
vypadat logo v ¢ernobilé varianté. Po konzultacich s mou vedouci prace jsme se shodli
na tom, Ze logo muizZe mit cernobilé varianty dvé, jednu pro svétlé pozadi a jednu pro

tmavé pozadi, ¢imz se problém vyresil. V kapitole ,,fotopozadi” jsem definoval jak ma

3 Layout je grafické rozvrieni tiskové nebo webové stranky.
24 Adobe InDesign je software uréeny pro sazbu vyrobeny firmou Adobe Systems.
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logo vypadat na fotografickém pozadi a také pokud je pozadi neklidné, tak Ize pouzit
prvek, ktery pomuze logu k jeho zviditelnéni, podobné jako je na nékterych plakatech
dosavadniho loga zoologické zahrady mésta Plzné. Vytvofil jsem zde dva pfiklady
pouZiti jak na billboardu?>, tak i na lightboardu?® uréené pro autobusové zastavky. V
kapitole ,fotopozadi“ jsem uvedl nejen spravné pouziti loga, ale i jeho Spatné pouziti,
kde striktné zakazuji logotyp umistovat na barevna pozadi, podobna barvam poufzité
v logu atp. V dalSich podkapitolach se budu zabyvat zbytkem obsahu grafického

manualu.

6.3 Typografie

Kapitola ,typografie” pojednava o primdrnim a sekundarnim pismu a jeho
pouziti ve vizudlnim stylu zahrady. Hlavnim pismem, které se stalo tvari typografie pro
cely muj vizualni styl, jsem si zvolil rodinu fontu Myriad Pro, ktery jsem jiz predtim
v upravené verzi pouzil v logotypu samotném. Primarni pismo je uréené hlavné pro
Sablony, hlavni nadpisy, propagaéni materialy ¢i identifikaéni znaéeni v misté
zoologické a botanické zahrady. Sekundarni pismo je uréené hlavné pro psanou
komunikaci, jako je email ¢i fax. Jeho praktické vyuziti Ize vidét v kapitole ,aplikace”,
kde je toto pismo pouZito v hlavickovém papiru nebo v tiskové zpravé. Zde jesté

zminim, Ze u kazdého pravidla je vzdy prakticka ukazka.

6.4 Aplikace loga
Jakmile jsem mél hotovou ¢ast manudlu, ktera jasné vymezuje pravidla pro jeho
poutziti, jsem se mohl pustit do tvorby kapitoly pro jeho aplikaci. V této kapitole se

jedna hlavné o jeho aplikaci do hlavi¢kového papiru, vizitky, obdlky nebo webu.

U hlavickového papiru bylo pro mé dulezité znazornit hlavné pouziti
sekundarniho pisma a vytvoreni layoutu. Co se tyce vizitek, pracoval jsem hlavné se
zkuSenostmi, kterd jsem si za mnoha léta osvojil v praxi pfi tvorbé vizitek pro mé
klienty. Osobné mdam vzdy v oblibé vizitky, které jsou oboustranné, protoze mi davaji
vétsi prostor pro tvorbu. Vytvofil jsem tak jednoduchou vizitku, ktera nese vse
potfebné véetné samotného sloganu zahrady ,,docela jiny svét...“, ktery je umistén na

zadni strané vizitky. NejcastéjSimi formaty vizitky jsou 90x50 mm nebo 85x55 mm.

25 Velka plakatovaci plocha ¢asto umisténa pobliZ silnic nebo mist, kde se vyskytuje hodné lidi.
26 Osvétlend plakatovaci plocha, kterd je Easto umisténd na zastavkach autobusd.

26



Zvolil jsem format 85x55 mm, hlavné kvili tomu, aby se vSem vesla do penéZzenky.
Vizitky délime do dvou skupin a to kategorie ,,0sobni“, které slouzi k predani kontaktu
na soukromou osobu a ,firemni“, které slouZzi k propagaci firmy, spole¢nosti, instituce

nebo jejich zastupcu.

Ve své tvorbé vidim podobnost s ostatnimi pracemi, konkrétné s vizitkami,

které jsem vytvofil napfiklad pro dentdlni hygienistku Katefinu Vurmovou DiS. Obé

vizitky nesou moji oblibu v oboustrannych variantach.

Obrdzek 18 - Vizitky pro dentdini hygienistku a ndvrh vizitky pro Zoo Plzen

Velkym oddilem v kapitole se pro mé zde stal web. Zde jsem byl hodné ovlivnén
puristickymi strankami, jako jsou tfeba stranky firem Apple nebo Microsoft, kde se
pracuje hlavné s Cistotou a prehlednosti webu. Vytvofeni navrhu webové stranky mi
v mnoha ohledech usnadnil praci i Pinterest?’, protoZe jsem tam v zalozkach mél jiz
uloZzené nékteré layouty pro web, které se mi libili. Tvofil jsem tak na zakladé toho, co
jsem uz vidél na internetu. Tvorba webu pro vizudlni styl zahrady byl pro mé velice
zabavny moment v tvorbé a musim fict, Ze pfi porovnani s webovou strankou, kterou
zoologicka a botanickda zahrada nyni pouZziva je maj zcela na Uplné jiné Urovni, co se

designu tyce.

6.5 Priklady
V této kapitole jsem se vyradil zfrejmé nejvice. Ukazuji zde praktické ukazky

toho, jak by logo vypadalo na rliznych tisténych materidlech nebo identifikacnich karet

27 Pinterest je webova stranka, kterd svym uZivateldm umoZfiuje vytvaret tematické kolekce obrazku ¢i
fotografii tzn. ,piny“, které najdou na internetu nebo je nahraji z vlastniho pocitace.
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zaméstnancl ¢i zvlastnich host(. Spole¢nost, firma nebo instituce, mize komunikovat
a zaujmou své potencionalni zakazniky, klienty nebo navstévniky nejen logem, ale i
propagacnimi predméty. Tyto pfedmeéty jsou velice pfitazlivy marketingovy nastroj,
pokud je na né vhodné poutZit vizualni styl. Propagacnimi predméty jsou €asto tricka,

propisky, poznamkové logy apod.

Osobné jsem si zavér kapitoly velice uzival, protoze jsem zde mél moznost
ukazat, Ze co se tyce grafického designu, lze zobrazit a vizualizovat vse. Vytvofil jsem
zde sérii navrh( toho, jak by vypadal muj vizual, kdyby byl pouzit v redlném svété.
Jednd se o predméty, ktera by mohla zahrada prodavat nebo rozdavat k vstupu do zoo.
Diky tomu, Ze jsem mél jiz pfedem vytvofené ,,mockupy“?8, které pouZivdm, abych
mohl svoji praci prezentovat, jsem nemél velké problémy s aplikaci loga napf. na tricka
nebo hrnecek. Mockupy jsou velice uzite¢nym ndstrojem grafického designéra, protoze
dokazi vizualizovat vas navrh velice realisticky na rtznych propagacnich materialech, at
uz jsou to vizitky, letaky, venkovni panely nebo auta. K prikladdm pouziti loga jsem
vytvoril i dalSi materialy, které nejsou soucédsti manudlu, ale prezentace pro obhajobu

mé prdce, kde je vizualizovan tfeba kamidn.

Zavérem k celé kapitole o tvorbé grafického manudlu bych chtél jesté zminit, Ze
v pribéhu jeho tvorby jsem byl velice nadSeny z toho, jak se mi podafrilo logo

integrovat do riznych propagacnich materialll nebo webu.

6.6 Grafické programy

Pfi tvorbé celé mé prace jsem pouzival komercni balicek od Adobe Creative Suite 6
(zkracené CS6). Pouzival jsem z celého balicku pouze tti programy, konkrétné
Photoshop, Illustrator a InDesign. Grafické programy neboli editory se déli na dvé
skupiny. Délime je na vektorové a bitmapové editory. Vektor ma oproti bitmapé
vyhodu v tom, Ze neméni svoji kvalitu, jakkoliv ho zvétSujete nebo zmensujete. Dalsi
vyhodou vektoru spociva v tom, Ze zabird méné mista na ulozisti. Pfedstavitelem
vektorové grafiky je Adobe Illustrator, ale i program pro sazbu Adobe InDesign. Tyto
zminéné programy jsou vhodné tfeba pro tvorbu loga. Bitmapové, jinak i rastrové

editory pracuji s pixelem, coz jsou jednotlivé body usporadané do mftizky, napf.

28 Mockupy jsou modely grafickych ndvrh(, které se snaze prezentuiji klientele grafika.
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fotografie. Nejzndméjsim zdstupcem bitmapovych editor(i je Adobe Photoshop. Cely
balicek od firmy Adobe dale obsahuje i programy pro Upravu videa (Adobe

AfterEffects), pro tvoru webu (Adobe DreamWeaver) atd.

Firma Adobe je prodejem téchto pro mé osobné nejspolehlivéjsich editorl slavna a
neni jedinou firmou na trhu, ktera se Sifenim softwaru pro grafické designéry zabyva.
Druhou znamou tvafi na trhu je firma Corel, ktery je oproti Adobe levnéjsia tim i

pfistupnéjsi.

7. Porovndvaniloga
Nyni budu srovndvat muj redesign loga s tim nynéjsim, které zahrada pouziva.
Abychom jsme je mohli porovnavat, méli bychom znat i okolnosti vzniku aktudlniho

loga, které vytvoril mdj ulitel ze stredni Skoly Ing. Pavel Botka.

7.1 Vznik aktualniho loga

Jak uz jsem predtim zminil, nynéjsi logo Zoologické a botanické zahrady mésta
Plzné vytvofril v roce 1999 graficky designér Ing. Pavel Botka. S Pavlem se zname jiz
delSi dobu, a proto pro mé nebyl problém si zjistit o jeho jiz tak zndmém logu vétsi
podrobnosti. Zahrada v roce 1999 vyhlasila vefejnou soutéz na nové logo, které se
Botka zucastnil. Pravidla soutéZze méla zahrada jasné dané a méla tfi podminky, které
byly potfeba dodrzet pti tvorbé loga. Prvni podminkou bylo, Ze je to hlavné zoologicka
a botanickd zahrada a v logu musi byt tak obé slozky zahrady. Druhd podminka byla, Ze
pokud bude v logu zobrazeno zvife, tak to musi byt takové, které ma zahrada ,ve
stavu” (tzn., nemohl by tam byt slon, protoZe ho zahrada nema). Treti a také posledni
podminkou bylo, Ze musi logo obsahovat plny nazev organizace, tehdy ,,Zoologicka a
botanicka zahrada mésta Plzné”. Sam Pavel Botka nevi, kolik soutézicich se do soutéze
prihlasilo, ale mysli si, Ze asi dost, protoZe soutézZ byla verejna. Nikdo ale nevyhral, a

tak se logo v roce 1999 neménilo.

Zlom pro vyménu loga pfiSel aZz po roce, kdy volali ze zahrady Pavlu Botkovi, Ze
se jim to v hlavé rozleZelo a Ze jeho logo berou. Patrné, jak sam tvrdi, byl jediny, kdo
nedélal ,zoo” a k tomu ,botaniku®, ale spojil obé slozky zahrady do jednoho znaku.
Honorar za tvorbu loga bylo 5.000 korun ¢eskych. Botka mél za to, Ze tvorba loga bude

jen zacatek spoluprace se zahradou, jelikoz tvrdi, Ze logo samotné Zadnou cenu nem3,
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at drahé nebo levné, at dobré nebo Spatné a to mu davam osobné za pravdu. Logo bez
své vizudlni identity dokaze v redlném svété totiz velice tézko fungovat jako samotny
prvek. Pro vSe je potfeba fad a v pfipadé loga je potreba graficky manual, aby urcoval
jeho pravidla a moZnosti. Zahrada tim dostala nové logo, se kterym pracovala a

neménila ho az do nedavna.

Po 14-ti letech se ze zahrady ozvali Pavlu Botkovi, Ze mél tehdy pfi predavani
loga pravdu, kdyz tvrdil, Ze cely ndpis organizace u loga je zcela neprakticky a veskrze
zcela k niéemu, protoze lidi chodi do ,,zoo” a ne do ,,zoologické a botanické zahrady
mésta Plzné”“. Hodné mu vadilo, Ze co se ty¢e mensich velikosti loga, je text pak zcela
necitelny, a tak ho zahrada pozadala, aby ho redesignoval. K tomu dodali, Ze by radi po
téch letech dali k logu néjaky rad a styl. Z loga, které je tedy do ted stejny zmizel napis
»Zoologicka a botanickd zahrada mésta Plzné” a zlstalo tam jen jednoduché ,,zoo”,
které ma plamenak pridélané na nohou. Zde podotknu, Ze si nékdy Pavel Botka z loga
déld srandu, Ze to vypada, jako by mél plamendk na nohou nadory. Tim tak po
dlouhych 14-ti letech vznikla spoluprace zahrady s Pavlem Botkou, ktery nyni krok po

kroku buduje vizualni styl zahrady se vSim vsudy.

Pokud jste posledni dobou byly v Plzeriské zoo a vnimate jeji vzhled, co se
grafiky tycCe je patrné vidét, Ze se zménilo nejen logo, ale i mnohé. VSechny tisténé
materialy dostaly novy vzhled, jak letaky, tak i billboardy. Pavel Botka dal zahradé
dokonce i maskota, kterym je zvife lemur. K maskotovi zde zminim to, Ze kdyz jsem
mluvil s Martinem Vobrubou, tiskovym mluvéim zahrady, tak mi fekl, Ze i kdyZ neni

lemur pro zahradu néjakou raritou, tak to funguje a to je dllezité.

7.2 Botkovo logo proti mému

Srovndvat tyto dvé loga je tézké, protoze jsou v podstaté, co se formy tyce
naprosto identické. Na za¢atku mé tvorby jsem si myslel, Ze vytvofim néco svého a
Uplné jiného, ale i ptesto, ze jsem délal redesign Botkova loga mé to velice obohatilo a

to hlavné na poli grafického designu.

Pti porovndni loga Pavla Botky s mym, si myslim, Ze je mé logo aktudlnéjsi. Jak
uz jsem se v podkapitole ,,redesign loga“ zminil, mé logo je stylizovanéjsi. Mé logo je

oblejsi a typografie je vyraznéjsi. Botkovo logo je mnohem detailnéjsi a anatomicky
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presnéjsi, zatimco mUj plamenak ma kratsi nohy a vypada, jakoby stal ve vodé. Myslim
si, Ze i kdyZ spojil Botka obé slozky zahrady v jednu, je mezi nimi v logu vidét predél a
ten se mi myslim podafrilo Uspésné odstranit hlavné barevnou harmonii pouzitim
Cistych pastelovych barev. Podotknu ale, Ze ho vytvofil pred 17-ti lety a tehdy byla
takova loga zadan4, krasna a nadcasova. Co Ize rozhodné srovnavat je maj vizualni styl
zahrady s tim Botkovo. Mé logo, které je uz redesignem toho aktualniho, je vice
stylizované a pracuje mnohem vice s barvami a to hlavné s riZzovou, kterou ma
plamenak v logu obsaZzenou v téle. Ve vizualni identité si myslim, Ze davam logu vétsi
fad nez sdm Pavel Botka, to je ale hlavné dano tim, Ze ja mam pro logo manuadl zatim
co on a zahrada ne. Na druhou stranu se mi velice libi, jak pojal Botka sv(j vizual hlavné
co se detaill tyCe tfeba na mapé zahrady. Zatimco ja pouZivdm odstiny rizové barvy
jako hlavni barvy, pouziva Botka barvu zelenou, kterou spatfime na mnoha jeho
materialech pro zahradu. PouZiva nejen zelenou, ale i oranZovou a hnédou, které jsou

také uplatnény na nékterych materidlech.
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Obrdzek 19 - Botkuv design ve srovndni s mym

Dokazal jsem pokracovat a vytvofrit néco, co pred 17-ti lety vytvofil mUj byvaly
ucitel a dodal tomu i fad. Logo Pavla Botky, které jako jedno z mala povaZzuji za
dokonald loga nejen na poli ceského grafického designu, ale i toho svétového dostava
ode mé velice dustojny redesign, ktery je dnes zcela vhodny a pouZitelny. Cely pribéh
tvorby loga mi dal velice hodné zkusenosti a zazitka, které mohu vyuzit pro mé dalsi

grafické prace, které mé venku cekaiji.
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8. Fotografie

8.1 Foceni

Abych mohl vytvofit novou vizudlni identitu Zoologické a botanické zahrady
mésta Plzné, potfeboval jsem hlavné fotografie, nepotieboval jsem jich mnoho, stacdilo
jich jen par, ale za to skvélych. S timto ukolem mi pomohli i mi pratelé, ktefi se
fotografii ve volném Case zabyvaji, konkrétné moje dlouholetd kamaradka Katefina

Vurmova Dis, ktera se jiz delSi dobou zabyva focenim v ateliéru, ale i v terénu.

Fotografie jsem zacal potizovat s Katkou uz pred zacatkem Skolniho roku. Pfi
foceni zvifat spoléhdte na mnoho aspektu, které vdm musi vyjit, abyste dostali dobrou
fotku. Spoléhate hlavné na pocasi a na samotné chovani zvifat. Mnohokrat jsem pfisel
do zoo a zvifata, ktera jsem potfeboval zaclenit do své prdace, zrovna spala. Dalsi
potifebnou véci je samotna technologie, tedy fotoaparaty a objektivy. Tim, Ze
nemuzete ,nakracet” do vybéhu a fotit si zvife jak se vdm zrovna chce, musite stale
¢ekat na néjaky moment a to vétsSinou z dalky, podle toho jak vam to dany vybéh
umozni. Diky Katefiné Vurmové jsem mél pfistup k profesiondlnimu fotoaparatu
s teleobjektivem, ktery mi umoznil pfiblizenim fotit zvirata tak zblizka, jako bych stal

vedle nich. Pomohla mi vyfotit spoustu krasnych fotek a jsem ji za to velice vdécny.

Samotné foceni pro mé nebylo Zadnou novinkou. JelikoZ jsem vystudoval
graficky design, mél jsem jiz zaklady toho jak fotit, jak vyuZivat svétlo a kompozici, ale
vétsinou jsem fotil v ateliéru véci, se kterymi jsem mohl manipulovat. Foceni s velkym
fotakem v terénu pro mé byla tak nova zkusenost, kterou jsem si v pribéhu tvorby mé

praktické ¢asti bakalarské prace osvojil.

8.2 Vybér fotek

Pfi vybéru fotek bylo mym primarnim cilem vybrat ty, které jsou hlavné ostré a
kompozi¢né zajimavé. Zvifata se €asto hybala nebo spala a ja jsem tento problém pfi
vybéru musel mnohokrat fesit tim, Zze jsem do zahrady chodil v tydnu treba i tfikrat,

abych si ta konkrétni zvirata vyfotil znovu.

Fotky, které jsem zahrnul do uzsiho vybéru, byly vybrany na zakladé toho, jak
mi pfijdou zvifata na nich zobrazenad atraktivni ¢i drava a také v mych moZznostech

dostupnosti, jak jsem jiz predtim zminil, nemohl jsem prosté ,nakracet” do vybéhu
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tfeba nosorozcim ¢i krokodylim. Samoziejmé mi byl panem Vobrubou umoznén
pristup do fotobanky zoologické zahrady, ale chtél jsem, aby byla celd moje prace
zaloZena na vlastni iniciativé. V celé mé praci se objevuje hlavné tygr ussurijsky. Tygr
ussurijsky byl do vizudlu zvolen jako primarni zvife hlavné proto, Ze splfiuje vSechny mé
pozadavky, které jsem potfeboval, tedy atraktivitu a dravost. Je to zvite, které je
obecné ,populdrni”. Navstévniky preci |aka vice se podivat na velkou kockovitou
Selmu, ktera ceni zuby, nez na pavouky nebo hmyz. Navstévnici, hlavné déti, chtéji
vidét zvirata, ktera jsou velka a celosvétové znama jako jsou lev, tygr, zebra, Zirafa,

medvéd atd. NemUze byt ndhoda, Ze zvitata, ktera jsem vyjmenoval, figuruji v mnoha

slavnych pohdadkach jako je tfeba , Kniha dzungli®.

Obrdzek 20 - Fotografie zvifat vybrand pro plakdty

Tygr se stal dominantou mé préace také hlavné proto, kdyz jsem pomyslel na to
jakou prdaci a ¢as mi dalo ho vyfotit v takové poze, v jaké ho muzete vidét treba
v manualu nebo na plakatu, ktery jsem vytvofil jako soucast sady. Zde také zminim

jesté, ze dvojice samicek tygra, které vlastni zoologickd zahrada mésta Plzné patfi mezi

ma nejoblibenéjsi zvifata zahrady.

8.3 Uprava fotek

PFi Upravé fotek jsem toho délat totiz nemusel. Ridil jsem se pravidlem, Ze
pokud vyfotite dobrou fotku, Zaddné Upravy pak nejsou potreba. U fotek zvifat na rozdil
od fotek lidi je jedna znaénd vyhoda a to je, Ze neni potieba rozsahle retuse, tak jak je

zname napf. z modnich ¢asopisl. Upravoval jsem pouze barevnost a kompozici.
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8.4 Tvorba plakati

Tvorba plakatd byla pro mé takovou ,tresnickou na dortu”, jelikoz jsem mél jiz
jasné dany v grafickém manudlu, jak bude plakat vypadat na prikladech. Fotografie
aplikované v plakatech jsem poutzil takové, které mi umoznovali vloZeni textu, aniz by
byla narusena jeho Citelnost. Na viech ¢tyrech plakatech jsem pouzil stejny layout,

abych tim docilil jednotnosti celé sady.

Plakaty nemaji jen funkci propagacni, ale i sdélovaci a informacni. Plakaty
neboli ,postery”, jsou pro grafiky velice uzite¢nym sdélovacim nastrojem. Napfiklad,
jak jsem se jiz v ivodu zminil, tak jsem se uz na stfedni Skole zapojoval do akci pfi
pomoci ve svété skrze tvorbu plakatu, konkrétné tsunami na Haiti, tajfun na Filipinach
nebo boj proti zabijeni zvifat kvlli koZeSiné. Dobfe zpracované plakaty nam davaji
moznost se poradné zamyslet tfeba nad globalnimi problémy, ale i témi vSednimi.

Stain on shirt is
a problem, right?

What about
typhoon?

m e
g \
PHILIPPINES BN Vi
- $ f

Obrdzek 21 — Nahledy dvou z vyse zminénych plakdtd, ,, Tajfun ve Filipindch” a ,,Boj proti zabijeni kvili koZesiné”

9. Popisdila
Celé mé dilo se skladd ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast tvori samotné logo, které je
redesignem loga Zoologické a botanické zahrady mésta Plzné vytvorené Ing. Pavlem
Botkou. Logo se sklada ze dvou sloZek a to ze sloZky Zivocisné, kterd predstavuje
zoologickou zahradu a slozky rostlinné, ktera predstavuje zahradu botanickou.
Barevnost loga jsem zvolil ze zdkladni palety, kterou mi nabidl illustrator, kde jsem si
vybral vyrazné odstiny riZzové a zelené. Vychazel jsem nejen z barev zobrazenych prvka

v logu, ale i z vlastnich pocitl a zkusenosti, které mam spojené se zoo Plzen.

Druha cast dila je o vizuadlnim stylu okolo logotypu. Cely styl jsem vybudoval na

flat designu, bez nutnosti pouZiti prechod( a raznych dekorativnich efektl. VSechna
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pravidla jak s logem zachazet a aplikovat ho jsou obsazené v grafickém manualu pro

néj vytvoreném. Lze v ném vidét jaka barva je pro cely vizualni styl dominantni a jak by

se s ni mélo zachazet. V grafickém manualu jsou uvedeny i praktické ukazky aplikace
loga napt. na hlavi¢kovy papir, web, prlivodce zahradou nebo i propagacni predméty

jako jsou tricka nebo hrnecek, které by mohla zahrada ve svém obchodé prodavat.

,Graficky design je jazyk. Je to jazyk linii, barev, textur, tvard a forem. Pokud
volime kruh misto ¢tverce, roztfepenou linii misto uhlazené, néco tim vyjadfujeme.
Kazdé grafické vyjadieni néco znamena a graficky designer by mél védét co. Graficky

designefi jsou v sou¢asné dobé mocni a vlivni lidé.“%°

29 TWEMLOW, Alice. K &éemu je graficky design?. V Praze: Slovart, 2008. 62.ISBN 978-80-7391-027-3.
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Zaver

Cilem mé bakalarské prace bylo navrhnout a vymyslet novy jednotny vizualni
styl pro zoologickou a botanickou zahradu mésta Plzné. Hlavni slozkou celé prace je
samotné logo, které bylo doplnéno jednotnym vizudlnim stylem i propagacnimi
predméty. Vytvoril jsem pro logo kompletni graficky manual, ktery urcuje pravidla

pouzivani loga.

Na zacatku tvorby jsem pracoval na mnoha navrzich log, které byly mé vlastni, a
pfes vSechna ta loga jsem se dostal zpét na to aktualni, které zahrada pouZiva, zcela ho
redesignoval a dodal mu rad v podobé grafického manudlu. Cely prabéh prace plny
navrha, foceni, nasledné jejich tfidéni a aplikovani mé dovedl k vysledku, ktery predcil
vSechna ma ocekavani. Cely vizualni styl, ktery jsem vytvofil, dopadl nakonec mnohem
Iépe, neZ jsem si mohl pfedstavovat. Jsem velice vdécny, Ze mi moje vedouci prace
PhDr. Vladimira Zikmundova Ph.D. umoznila pracovat na tomto projektu, po kterém

jsem toutzil jiz delsi dobu.

Dostal jsem se ke zvifatlim bliZe, nezZ jsem si kdykoliv pfedstavoval a mohl se i
osobné rozloucit s nosorozcem Maruskou, kterd je nyni uz ve Francii. Diky své praci
jsem se seznamil i s mnoha zaméstnanci zahrady, ktefi maji mdj obdiv za to, jak dobrou
praci odvadéji.

Zpracovanim této bakalarské prace jsem ziskal mnoho zkusenosti do
budoucnosti, at uz se jedna o zkusenosti na poli grafiky nebo fotografie. Nejen, Zze mé
prace obohatila, ale i bavila, protoze jsem mohl nahlédnout do Zoologické a botanické
zahrady mésta Plzné, tak jako nikdy predtim. Jak jsem jiz zminil nékde v priibéhu textu,
bylo mou hlavni myslenkou si pfedstavit, Ze délam opravdu redesign pro zoo Plzen jako
zakdzku, nikoliv jako bakalarskou praci. Plakaty, které jsem k praci dodal, jsem pojal
stejné jako celou praci, tedy jako marketingovy tah, kterym by se zahrada propagovala.
Pro mé osobné to nejsou jen obycejné plakaty, ale i diikaz toho, Ze jsem si ziskal

mnoho zkuSenosti v pribéhu tvorby i z oboru fotografie.
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Resume

The aim of my thesis was to design and invent new unified visual style for Pilsen
Zoo. The main component of the work is a logo, which was supplemented by unified
visual style as well as promotional items. | created complete graphic manual for a logo,

which specifies the rules for use of the logo.

At the beginning of creation, | worked on many designs logos that were my
own, and despite all the logos | got back on current and completely redesigned it and
added the order in the form of a graphic manual. The entire workflow full design,
photography, and then sorting and applying led me to a result that exceeded all my
expectations. The entire visual style that | created, eventually hit much better than |
could pose. | am very grateful that my supervisor PhDr. Vladimira Zikmundova Ph.D.

allowed me to work on this project, i wished for a long time.

| got closer to the animals than | ever imagined and could personally say
goodbye to Maruska rhino, which is now already in France. Through my work | have
met with many employees of garden, they have my admiration, because they are

doing a great job with animals!

By processing this thesis, | gained a lot of experience into the future, whether
it's about the experience in the field of graphics or photos. Not only that enriched my
work, but also entertained me, because | could look into the Plzen Zoo, as never
before. As | mentioned somewhere in the part of the text, it was my main idea imagine
that | was really redesigning the zoo Pilsen, not as a bachelor thesis. Posters which |
included into work, | conceived as a whole work, then as a marketing gimmick, which
would promote the garden. For me personally, it's not just ordinary posters, but also
evidence that | gained a lot of experience during the development on the field of

photography.
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