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Protokol o hodnoceni
bakalarské prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Mechanicka hracka
Praci predlozil(a) student(ka): Adam Kasaly

Studijni obor a specializace: Design kovu a Sperku

Hodnoceni vedouciho prace

Praci hodnotil(a): prof. akad. soch. Vratislav Karel Novak
(u externich hodnotitelll uvedte téz kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(uvedte, do jaké miry byl napInén): Neni dostateéné vytvarné ani formalné presvédéivy.

2. Obsahové zpracovani
(originalita feSenli, narognost, tviréi pfistup, proporcionalita teoretické a viastni prace, vhodnost
pfiloh atd.): Velmi problematicka vypovéd s velmi nezietelnym obsahem. Snaha zvladnout
naro¢né téma mechanicka hracka v kontextu ¢aste¢né hraného filmu postrada naléhavost se
kterou by se film rad prosadil.

3. Charakteristika a hodnoceni formy technické i femesiné slozky prace
Technicky i FemeslIné jsou, jak loutka, tak celé zazemim s amatérsky koncipovanym
technickym parkem, odvazné a vtipné realizovany.




4. Formalni nalezitosti
(jazykovy projev, spravnost citaci a odkazil na zdroje, graficka Uprava, prehlednost &lenéni kapitol,
vybér pfiloh, atd.):
Bakalarska prace je vyborné napsana, ma diskursivni charakter a jeji kontinuita v ramci rozvrzeni
kapitol vzhledem k obsahu je zajimavym a napinavym é&tenim.

5. Struény komentar hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z prace, silné a slabé stranky, pfinos prace pro dany obor):

Pisemn4 prace Adama Kasalého ma nesmirné silny potencidl sebereflexe. Veskeré pochybnosti jsou v jeho praci
naopak jeho charakteristickym kladem. NesnaZ{ se mermomoci obhdjit a pFesv&diit étenéie o svych pravdach.
Diskursivni charakter jeho prace navozuje situaci pro vnimani p¥ftomnych my$lenek v moZném vyvoji dalstho
hledéni a nalézani. Jeho upiimnost hledani a vyznani se ze svych postoji viak také odhaluje mnohé jeho je§td
nevyzralé soudy vedouci k zjednodugujicim velkym pravdam. BohuZel pravé aZ obsedantni snaha vyjadfit jistou
metafyzi¢nost absurdnfho a sou€asné tak naléhavého tématu, jako je souZiti lidi se sv&tem robotii s nasledkem
jejich transformace, kterd se vymkne kontrole tviirce a stane se jeho zahubou, je tak sloZit¢ zaSifrovanou
zpravou, Ze v pfib&hu bez komentate ji 1ze jen st&€Zi pochopit. Zde se musim ale zminit o Kasalého prvnim
filmovém snimku UPGRADE, ktery se zabyval v celku stejnou tématikou... Ten byl totiz diky jednoduchosti
ptib&¢hu, ktery ptipominal trochu absurdnf surrealisticky reklamnf spot , v&cnég i formalng zdafilej§i. V ném byly
pfitomny a neobydejné sugestivné piisobily abstraktni prvky objevovavsiho se a miziciho mobilidfe, ktery
kontrastoval s redlnym chovanim herce. AZ jakési intimné& iredlna podoba snového a nad&asového ptib&hu byla
umocnéna i hudebni slozkou doprovazejici d&j a také kreslené detaily, vyznély aZ piekvapivé dynamicky.
6. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz§imu vysvétleni pfi obhajobé

{max. 3):

7. Navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

dobie

Datum: 11,05, 2012

*} Nehodici se $krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfiloZte novy list

Tisk oboustranny




