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Uvop

Uvop

Hra je nedilnou soucasti Zivota viech lidi. Setkdvame se s ni uz od détstvi. Clovék ji
vyuziva ke svému potéseni, zabavé nebo odreagovani. U déti predskolniho véku znamena
hra jesté mnohem vice. Dité se seznamuje se svétem okolo néj a za¢ina ho také pomoci
her objevovat. Seznamuje se nejen s materidlnimi vécmi, ale zejména s lidmi. U&i se
komunikovat a ziskava prvni pratele. BEhem her rozviji dité celou svou osobnost. Zalezi
vzdy na tom, na co je hra zamérena. M(iZe byt zaméfena pohybové, dramaticky, rozvijet

samostatnost a sebepojeti, tvorivost a fantazii a v neposledni fadé také logické mysleni.

Logické mysleni rozviji zejména usuzovani. Pomoci usuzovani se dité snazi logicky
dopatrat k pozadovanému vysledku a vychodisku. Logické mysleni se neda pfimo naucdit.
Dité postupné okoukdva reseni béhem komunikace s ostatnimi a postupné ziskava

zkuSenosti pro své pfisti usuzovani.

Pfi sledovani rozvoje usuzovani, tedy i logického mysleni se zamétime na tfi typy
ukoll, které budou predSkolnim détem davany v prlbéhu tfi mésicl. Testovani déti
probéhne celkem ctyrikrat, kdy pokazdé se uskutecni tfi typy her (celkem bude tedy
dvanact her). Prvni typ bude zaméren zejména na manipulaci a uziti hmatu a chuti, tj. hra
Kouzelny pytlicek. Druhy typ bude zpracovan ve formé grafické a pomoci manipulace,

tj. hra Sudoku. Treti typ bude orientovan na pohyb, tj. Cesta k pokladu.
V prabéhu provadéni experimentl budou s détmi realizovany i dalsi hry na rozvoj
jejich logického mysleni. V zavéru experimentu zjistime, zda déti prosly néjakym vyvojem

a zda se opravdu v experimentdlnim obdobi rozvinulo jejich logické mysleni.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 HRA

Hra je ur¢itd forma cinnosti, kterou odliSujeme od prace i u¢eni. Clovék hru ve svém
Zivoté vyuziva neustdle, oviem v predskolnim véku ma vedouci pozici a je dominantnim
zpUsobem aktivit déti. Na hru mlZeme pohlizet z nékolika aspektl, patfi sem napfiklad
aspekt poznavaci, pohybovy, motivacni, fantazijni, socidlni a dalsi. K nékterym hram
existuji specialni pom(cky (hracky ¢i nastroje). VétSina her ma sva pravidla, kterd musi

aktéfi hry dodrZovat. (Prlicha, Mares, Walterovd, 2003)
Autofi vymezuji hru rznym zpisobem. Uvedeme si alespon dva z nich.

Vymezeni hry podle Huizinga: ,Hra je svobodné jedndni, které je minéno jen tak
a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto muize hrace plné zaujmout, k némuz se ddle
nepfipind Zddny materidlni zdjem a jimZ se nedosahuje Zddného uZitku, které se
uskutecriuje ve zvldst urceném case a ve zvldst urceném prostoru, které probihd rFdadné
podle urcitych pravidel a vyvoldvad v Zivot spolecenské skupiny, které se rady obklopuji
p

tajemstvim, nebo které se vymarniuji z obycejného svéta tim, Ze se prestrojuji za jiné.

(Gazakova, 7. 11. 2014)

Cincera pohliZi na hru jako na néco, co neni zcela doopravdy, tedy aktivita, pfi které
smérujeme k né¢emu Uplné jinému. Hra obsahuje vzruseni, které je podnécovano soutézi.
Také ma sva pravidla, ktera je nutné dodrzovat. V pripadé, Ze hru vyuzivdme pfi vychové,
dostava se ucitel do role tajného agenta, ktery predstird, Ze zprostiedkovdvd détem
zabavu, zatimco on ma dany vychovné vzdélavaci cile. UcCitel pfivadi zaky pomoci hry

k novému poznani. (Cincera, 2007)

V obdobi véku od 3 do 6 let je dité nejvice angaZovano ve hfe, toto obdobi je
oznacovano jako vék hry. Hra souvisi s realitou, ve které dité Zije. Dité se setkava s jistou
vyzvou, kterou musi prozkoumat, at uz jde o véci, jevy, vztahy, role ¢i jiné stimuly, které

k tvorivosti vyzyvaji. Dité se prostiednictvim hry pfirozené udi.

Pfi hre dité vyuZivd svou energii a zaroven ji ziskava. Uvolnéni a odpocinek
od negativnich faktord mu pomahaji navodit hracky a predméty, kde dité uplatiiuje svou

vuli a dominanci. Hracky mu neodporuji a situace se déje podle toho, jak chce samo dité.
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Béhem hry se dité realizuje podle své fantazie, moznosti a zkuSenosti. Chce néco

aktivné vykondvat a poznavat. Vyuziva zde schopnosti seberealizace. (Kotatkova, 2005)
1.1.1 Znaky hry

Pomoci téchto znakd hry mizZeme zjistit, zda si dité doopravdy hraje nebo mizeme
zpétné nahliZzet na proces hry, kterou jsme umysiné navodili, a proto si uvédomovat, jestli

¢innost byla pro déti opravdovou hrou.

Mezi znaky hry patfi: spontannost, zaujeti, radost, tvofivost, fantazie, opakovani,
pfijeti role.
Spontdnnost mlzZeme vidét v bezprostfednim jednani a improvizaci v rdznych

smérech. Dité pfispiva do hry svou iniciativou. Stanovi si své cile a umysly.

V pfipadé, Ze se dité hluboce soustfedi na svou aktivitu, nevnima své okoli ani
nepfijima podnéty, které s jeho pravé probihajici hrou nesouviseji, splfiuje, zZe je zaujat

hrou.

Radost a uspokojeni Ize poznat na vyrazu ve tvafi ditéte. MUZe se smat
bez viditelné pfriciny. ProZitek pfi hfe mlZe byt doprovazen samomluvou, kterd jeho

emoce umocnuje.

Tvotivost znazoriuje originalni vytvareni novych skutecnosti. MliZe se vyznacovat
velmi rliznorodé, od vyrazovych prostfedkl orientujicich se na télesnou a pohybovou
tvorivost, pres tvoreni fabulacnich kontextl pribéhlm s volbou originalnich rekvizit,

hledani novych jazykovych prostredk(i az po ploSnou i prostorovou konstrukéni tvofivost.

Fantazii projevuje dité pred 3. rokem, nejprve jen v nékterych castech hry
a pfivolbé pomlcek a hracdek. Mezi 3. a 6. rokem Zivota je fantazie velice dllezita.
Pomdha ditéti rozvijet jejich moznosti, obohacuje jejich predstavy, ziskdva zkusenosti,
sluéuje ziskané védomosti, spojuje si jednotlivé poznatky dohromady a ty pak prestavaji
byt vagnimi.

Opakovani patii mezi dulezity znak hry. Dité by se mélo vracet a vraci se ke hre,

kterou jiz zna. Lépe se orientuje v situacich, které uz nejsou neznamé.
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Pfijeti role md veliky vyznam v détské hre. Hra se vyviji tim zplsobem, Ze se
presouva od sebe k druhym. Dité podle svého zajmu voli role, které napliiuje podle toho
s ¢im ma zkuSenosti a jaké ma predstavy, poté ji ovéfuje ve vztahovém kontextu

s ostatnimi rolemi. (Kotatkova, 2005)
1.1.2 Typologie her

V materské Skole jsou vyvdzené stfidany volné hry i hry Fizené ucitelkou

(organizované hry) a hry s jasnym didaktickym cilem (didaktické hry).

Volna hra je ¢innost, kdy si dité samo vybird ndmét, chce néco prozkoumat, zkusit
nebo wvytvofit. Voli si ktomu bud sdm, nebo s détskym kamaradem hracky, misto,
nanémz si bude hrat i jeho pfipravu, podobu ztvdrnéni, moznosti a podminky
pro domluvu s kamaraddem. Podle ziskanych zkuSenosti spontanné ziskava dalsi nové

zkuSenosti a realizuje hru.

VSechny samovolné ¢innosti nemusi byt ale détskou hrou. Hra neni jakdkoliv aktivita
a jakdkoliv ¢innost na vnéjsi podnéty, ale ma své specifické znaky, které jsou v ni do vétsi

miry naplfiovany soucasné.

Role ucitelky pfi volné hie déti spociva hlavné v tom, ze by méla vytvaret vhodné
podminky a bezpecny prostor pro uskutecnéni hry. Také v pfipadé zdjmu déti mlze
nabizet ¢i poradit s vybérem hracek nebo materialli, které motivuji dité k volnym hram.
Béhem volné hry déti by méla ucitelka byt spiSe v pozadi ale i presto byt nablizku
pro pfipadné vyjadfovani nonverbdlni komunikace s détmi a reagovat na to, co se pred ni
rozviji. V pfipadé, Ze je ucitelka détmi vyzvana ke spolupraci ve hie, méla by pfijmout tuto
roli a naplhovat ji. Pfesto by méla byt vtéto roli spiSe submisivni a inspirovat déti

k naplriovani jejich roli. (Kotatkova, 2005)

Organizovanou hru pfipravuje uditelka. Pri této hrfe vidy ucitelka uréi pravidla,

pomtcky a zplUsob ztvarnéni hry. Obvykle se jedna o hry relaxa¢ni a pohybové.

Didaktickd hra ma jako hlavni cil vzdélavani. Ucitelka ji voli ztoho dlvodu, aby
prostiednictvim hry rozvijela vzdélavaci a rozvojové cile. Tento typ her fadime k metodam
vychovné vzdéldvaci cinnosti. Uclitelka pripravi pro tento typ hry misto, organizaci

i pomucky a ddle se celd hra odehrava pod jejim pfimym vedenim. MUzZe také tuto hru
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provadét nepfimo, v pfipadé, Ze pfipravi pomucky, materidl i podminky, ale chod hry
nechd na détech. UcCitelka zasahuje do hry a nabizi moZnosti feSeni zejména v situacich,
kdy se hra détem nedafi. Na konci shrnuje, co se détem povedlo a vyzdvihuje didakticky
pfinos. Hra napomdha rozvoji uceni i vyvoji organismu, také vklada odolnost

do budoucnosti ditéte. (Pricha, Kotatkova, 2013)
Hru mGzZeme délit nékolika zpUsoby:
Milos Zapletal (1996) déli hry podle prostfedi, kde se mohou hrat:
e Hryv pfirodé
e Hryv klubovné
e Hry na hristi a télocvicné
e Hryve mésté a navsi
Oproti tomu Hrkal a Hanus (2011) déli hry podle toho, jakou ¢ast osobnosti rozvijeji:
e Hry na rozvoj intelektu (rozviji pamét, smysly, logické mysleni)
e Hry na rozvoj tvofivosti (rozviji predstavivost a fantazii)
e Hry na rozvoj socialnich dovednosti (rozviji komunikaci, empatii a podobné)
e Hry narozvoj pohybovych dovednosti (rozviji rychlost, silu, vytrvalost)
e Hry na rozvoj vile (rozviji trpélivost, odvahu)
e Hry narozvoj sebepojeti (rozviji sebedivéru ¢i samostatnost)
e Hry kombinované (rozviji komplexné celou osobnost)
e Specialni hry (hry pro pobaveni, navozeni atmosféry Ci relaxaci)
Podle Kotatkové (2005) mGzeme rozdélit hry do nasledujicich skupin:
e Hry aktivizujici — cilem je privést déti k ¢inorodosti a intenzivni aktivité.

Ukdazka: Skatulata batulata - Déti maji postavené Zidlicky do tvaru kruhu. Kazdé
sedi na jedné Zidlicce. Utitelka Fika: ,Skatulata batulata, hejbejte se z mista

na misto ted” a vtomto okamziku si musi vSechny déti vyménit sva mista. Cilem
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této hry je aktivizovat déti prostfednictvim pohybu tim, Ze se musi rychle

rozhodnout.
Hry zlepsujici koncentraci — béhem téchto her déti zlepSuji své soustfedéni.

Ukdzka: Desticek — Déti sedi v kruhu a ucitelka jim rfekne: ,,Na koho se podivam,
ten udéla stejny zvuk, jako déldm ja. My vSichni spolecné zvlddneme vic, nez co by
dokazal kazdy z nas sam. Vidyt také jedna kapka dést nevytvori.“ Ucitelka se
postupné diva na vice déti a ty délaji zvuky. Nejprve tukaji dozemé jednim
prstem, poté zesiluji a tleskaji rukou, lehce podupavaji, nakonec velmi silné dupou
a poté destik ustava a zase se dostavame postupné od dupani k tleskani rukama
az klehkému tukani prstem, az destik prestane. Cilem hry je soustredit se

na rytmus celé skupiny a vytvofit jeden spolecny vysledek.
Hry na seznamovani — cilem je seznamit ucastniky hry.

Ukdzka: Abychom se lépe poznali - Déti sedi v kruhu. Ucitelka posild micek
jednomu ditéti a to se ostatnim predstavi, poté posle ulitelce zase micek zpét.
Micek posildme, dokud se nepredstavi vSechny déti. Cilem této hry je navodit

pratelskou atmosféru a sezndmit se s celym kolektivem déti.
Hry kontaktni — cilem je pFistoupit na dotyk druhého ditéte.

Ukdzka: Ticha posSta — Déti sedi v kruhu a jsou natocené na zada ditéti pfed nim.
Maji zaviené Ci zavazané oci, takZze nesmi vidét. Jeden zacne malovat obrazek
na zada tomu, ktery sedi pfed nim a tak si obrazek posilaji az k prvnimu ditéti.

Ten nakonec nakresli obrazek na pfipravenou tabulku.

Hry procvicujici artikulaci — cilem téchto her je zdokonalovani vyslovovani hlasek
u déti, které s nimi maji problém. Je dllezité, aby ucitelka byla soucasti hry

a mohla ddvat détem spravny mluvni vzor.

Ukazka: Rozpocditadlo — ,U potoka roste kviti, fikaji mu petrklic. Na koho to slovo

padne, ten musi jit z kola pry¢.”

Hry komunikaéni — cilem her je odbouravat zabrany v komunikaci a rozvijet

vyjadtrovaci schopnosti déti.
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Ukazka: Kouzelny mikrofon — Déti sedi v kruhu a ucitelka zvoli téma otdzky
(napf. Co rada délam ve svém volném case?). Déti si podavaji mikrofon
a odpovidaji na otdzku. Mikrofon motivuje i ty déti, které castokrat nechtély
komunikovat. V pfipadé, Ze nékteré z déti nechce odpovidat, preda mikrofon

dalSimu na radé.

Hry interakéni — béhem téchto her se déti uci soustredit na dva ¢i vice Ciniteld,

které na né vzajemné plsobi.

Ukazka: Mlsna koza — Déti sedi v kruhu. Jedno dité (koza) pGjde za dvefe. Jedno
z déti schova prstynek do rukou. Ostatni si také ptipravi ruce pred sebe. Kdyz déti
zavolaji ,Mlsnda kozo, pojd na zeli. Mame dobry kysely.”, dité, které predstavuje
kozu, pfijde a snazi se uhodnout, v kterych rukach je ukryty prstynek. Cilem hry je
soustredit se na vyrazy déti v jejich tvari a snaZit se intuitivné odhadnout jejich

chovani podle nonverbalni komunikace.
Hry pohybové — cilem her je procvicovat a zlepSovat pohybovou zdatnost déti.

Ukdzka: Caruji se zvifatky — Ucitelka md kouzelnou halku a fika: ,Cary mary,
at tu nejsou Zadné déti, at jsou tady kocicky (Zirafy, hadi,...)“ a déti se proménuji
v jednotlivd zvifatka a snazi se napodobit jejich charakteristické pohyby. Cilem
této hry je procvicit si rychlou reakci na signal od ucitelky a také procviceni téla

v rtznych polohach.
Hry kooperativni — cilem téchto her je naucit déti spolupracovat.

Ukdzka: Vysvobozovaci honicka — Ucitelka uréi jednoho kouzelnika, ktery déti
zmrazuje. Zmrazi tim zplisobem, Ze se dotkne ditéte. Dotycny, jenZ byl zmrazen,
musi stat a ¢ekat, az ho kamarad pribéhne zachranit (mozino pohlazenim nebo
také v pfipadé, Ze dité stoji ve stoji rozkrocném, podlezenim). Cilem této hry je

rozvoj pohybovych ¢innosti a také pomoc kamaradovi.

Hry dramatické: prlpravné — cilem je vsestranné rozvijet osobnost ditéte,
schopnost adekvatné prozivat fikci a rozvijet improvizaci. Pomoci téchto her

mUlzZeme motivovat a pripravovat déti na dalsi ¢innosti.
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Ukazka: Proména véci — Ucitelka pfinese pred déti néjakou véc, napf. klacik.
A povida: , Podivejte se, déti, ten klacik je kouzelny a m(iZze se v néco proménit”
auZ snim zachazi jako stuzkou a déti hdadaji, co predstavuje. Nebo muze
predstirat, Ze loupe slupku jako u bandnu. Poté preda détem klacik a déti zkousi
vymyslet, do ¢eho se proméni klacik u nich. U této hry rozvijime predstavivost
déti.

e Hry dramatické: strukturované — cilem je vSestranné rozvijet osobnost ditéte,
schopnost adekvatné prozivat fikci a rozvijet improvizaci. Hry strukturované jsou
¢lenéné do nékolika ¢asti.

Ukdzka: Dort — Motivujeme déti pohadkou od Capka, Jak si pejsek s koci¢kou
délali k svatku dort. PfeCteme uryvek z knihy. Poté zacneme také péct néjaké
jidlo. Déti se pohybuji po tfidé v rytmu bubinku, a kdyZz ucitelka zavola néjaké
jidlo, snazi si jeho tvar vytvofit vlastnimi tély (napt. kolad¢, jitrnice,...). Béhem
dalsiho kroku utvofime zlana kruh, ktery predstavuje hrnec. Déti se opét
pohybuji do rytmu bubinku a v pfipadé, Ze uclitelka fekne véc, ktera do dortu
patfi, naskacou do hrnce. Posledni ¢innosti je zpétné zopakovani si, co do dortu
patfi a co ne. UcCitelka opakuje prisady a déti bud’ zvedaji ruce (patfi), nebo je
nechavaji na kolenou (nepatfi do dortu). Cilem prvni hry bylo, aby se déti naucily

»Znazornit jidlo” pFi spolecné praci. Dale také hry rozvijely fantazii a tvofivost déti.
1.1.3 Komplexni pfinos hry

Podle Jeana Piageta se dité v obdobi od dvou do sedmi let nachazi ve stadiu
symbolické hry. Dité vtomto obdobi vyuziva symboly pro hru — hracky, rekvizity,
pomlcky, které zastupuji skutecné predméty. Déti si dokazi pfi volné spontanni hre

predstavovat jevy a situace, které znaji. Na Urovni hry je zkousi a prozkoumavaji.

Symbolismus se objevuje nejen ve hie, ale také v rozvoji feci. Dité dokaze mluvit
i o predmétech ¢&i situacich, které zrovna nevidi. Na konci tohoto obdobi je symbolika
propojena s myslenim a paméti. Hra je velice dllezita pro celkovy rozvoj rozumovych
a feCovych schopnosti. VSeobecné rozviji inteligenci ditéte. Hra se vyrazné podili
na rozvoji vnitfni motivace, emoci, prozZitkli a také citové angaZovanosti, jez podporuje

lepsi uceni.
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S dosazenim cilG hry souvisi také vybavovani zkuSenosti a poznatkl z paméti
(nejdrive kratkodobé, pozdéji i dlouhodobéjsi). To prispiva k napodobovani, vyuZziti novych

znalosti, které si dité samo vytvofilo.

Kresba je dalSim obsahem symbolické hry. Dité graficky zndzornuje svou fantazii.
Své predstavy mulzZe vyobrazovat v c¢ardch, liniich a barvach. Musi vyuzit své sily

a symbolicky znazornit komplikovanou skutecnost.

Dité se seberealizuje od pocatkd svého vyvoje do sedmi let ve volné hre, pozdéji se
také angazuje v fizenych Cinnostech. Dité se ve hre rozviji podle svych mozZnosti, potreb,
ziskanych védomosti a tempa. Pfi hie dité uspokojuje své socialni dovednosti, navazuje

pratelstvi a porovnava si svlj pohled s druhym. (Pricha, Kotatkova, 2013)

Pomoci hry se dité uci a ziskava predpoklady pro celkovy rozvoj a schopnost resit
v budoucnu situace, které nastanou, hovofime o tzv. situacnim ucéeni. Samostatna tvoriva
hra a situacni uceni privadi dité k prozitku, pomoci kterého ziskdva zkuSenosti a predstavy
o Zivoté.

Situacni uceni zndzornuje Cinnosti, které vedou k pfirozenému zajmu
a prozitkovému uceni. Hra se stava spolu se situacnim ucenim zakladni metodou
pro celistvy rozvoj ditéte v predskolnim obdobi, rozviji tedy i logické mysleni ditéte.

(Kollarikova, Pupala, 2001)

1.2 LOGICKE MYSLENI
1.2.1 Kognitivni vyvoj

Béhem kognitivniho vyvoje dochazi k rozvoji poznavani u ¢lovéka v pribéhu celého
Zivota (z latinského ,cognito” — poznani). Tento vyvoj zkouma vyvojova psychologie.

(Pracha, Mares, Walterova, 2003).

Kognitivni vyvoj souvisi se schopnosti poznavani a myslenim. Mlzeme fici, Ze je

dlsledkem hry ditéte. Pfi rozvijeni mysleni je dité schopno vytvaret slozitéjsi zpUsoby hry.

vvvvvv
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Dité okolo 2 let se nachdazi ve stadiu senzomotorické hry a vyjadfuje se béhem hry
zejména télesné, nepremysli o postupu ani nevoli z nékolika moZnosti. Dité pfi tomto

Cinéni nepfemysli, ale realizuje se ¢inem samotnym.

Ve druhém stadiu (2. — 7. rok) nazyvajicim se symbolickd hra prochazi dité
tzv. procesy rozhodovani. Dité si samo zvlada predstavit predméty i jevy ze svého okoli,

které svym hranim prozkoumava. Jeho fec zacina byt propojena také s myslenim.

Pro kognitivni rozvoj je vtomto obdobi typicky egocentrismus. Dité totiz pfijima

za dllezité hlavné své zajmy a prani a na této podstaté urcuje, co je a neni dlleZité.

AZ na konci symbolické hry zvlada dité nachdazet vice vyznamnych znakl, propojovat
je a postupné naplfiovat. Hra se poté stava bohatou na nejriznéjsi situace, které souvisi

s danym tématem. (Kotatkova, 2005)
DuleZitou roli v kognitivnim vyvoji ditéte ma rozvoj predmatematickych predstav.
1.2.2 Predmatematické predstavy

Matematika je prostfedkem pro rozvoj mysleni i logického uvazovani. Proto, aby si
dité osvojilo matematické dovednosti, neni prvoradé umét vyjmenovat Ciselnou fadu
a psat Cislice. Dité v pfedskolnim obdobi potfebuje rozvijet schopnosti, dovednosti
i nabyté znalosti. Dité bude Uspésnéjsi, kdyz dobre pochopi zakladni pojmy. Dllezitym
podkladem je pochopit jednodussi ukoly a postupovat k tém slozZitéjsim. Poté se da

predpokladat, Ze by si dité mohlo utvofit kladny vztah k matematice.

Dulezitym predpokladem pro pozitivni vysledky jsou rozumové predpoklady ditéte.
| pres dobré rozumové predpoklady nemusi byt dité v matematice Uspésné. Mlzeme fici,

7e matematika podporuje rozvoj mysleni. (Bednarova, Smardova, 2007)

Vramci rozvijeni predmatematickych predstav pouzivaji déti v matefské Skole

k feSeni riznych problém( usuzovani.
1.2.3 Usuzovani

Usuzovani je postup mysleni, kdy dité pomoci jemu zndmych informaci (predpokladi)

logicky a postupné dospéje k novému vysledku (zavéru). Postupné urcuje, zda jednotlivé
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informace jsou pravdivé ¢i nepravdivé. Usuzovani je spojeno s jazykem. Je zavislé na praci

se souvétimi, spojkami i negaci vyroka.

Schopnost usuzovani dité nelze pfimo naudit. Kazdé dité ziskdva zkuSenosti
v usuzovani tim, Ze posloucha a pozoruje okolni komunikacni prostfedi. Pro rozvoj
usuzovani je dllezité, aby dité bylo v bohatém komunikativnim prostredi. Rodice i uditel

by méli vytvaret podnétnost prostiedi tak, aby se dité mohlo rozvijet.

S usuzovdnim se setkame zejména ve hrach, kde musi dité dodriovat stanovena
pravidla a zarovert ma moznost nékolika moznosti feSeni Ukolu. Dité ma moZnost rozvijet

svou fantazii a logické mysleni. (Kaslova, 2010)
Béhem usuzovani se fidime témito Ctyfmi zakladnimi pravidly.

a.) Pravidlo konjunkce — toto pravidlo mliZeme pouzit v pfipadé, kdy zndme dva

udaje, které na sebe navazuiji.
Predpoklady:
Sofinka je mladsi nez Markétka.

Markétka je mladsi nez Miluska.

Zavér:
Sofinka je mladsi nez Miluska.

b.) Pravidlo slouceni — toto pravidlo miZeme pouzit, pokud zndme dvé pravdivé
informace. Vtom ptipadé vznikne vyrok, kdy plati obé informace spolecné.
Spojime to, co fekne jeden Clovék, pridame to, co fekne druhy ¢lovék a poté

provedeme shrnuti obou informaci.
Predpoklady:
Kostky jsou dievéné.

Kostky jsou barevné.

Zaver:

Kostky jsou dfevéné a barevné.

12
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c.) Pravidlo odloudeni — toto pravidlo uzivdme v pfipadé, Ze chceme rozkladat

i oddélit vlastnosti.
Predpoklady:
Vojtisek ma Cepici.

Jestlize ma VoijtisSek cepici, pak ma také rukavice.

Zaveér:
VojtiSek ma rukavice.

d.) Pravidlo identifikace — toto pravidlo uzivame v pfipadé, kdy chceme identifikovat

dany objekt ¢i vlastnost.
Predpoklady:
Kazdé zvite, které mnouk3, je kocka.

Tohle zvife mnouka.

Zaver:
Tohle je kocka. (Péchouckova, 2014)

S usuzovanim se setkdvdme zejména v prizplsobeném sudoku pro déti, v ulohach
typu zebra, v tritiu ¢i kvartetu. Také ve hrach pro jednotlivce, kde dité musi prekonat
vodu/mocal pomoci klad ¢i néceho podobného. Role uditele, ktery sleduje usuzovani déti,
spociva v tom, Ze potichu a v klidu pobizi dité k pojmenovani jeho myslenkovych postupu.
Tento ukol je pro déti velmi tézky. Nejprve musi mit zkusenost s pozorovanim toho,
jak ucitel pred nim usuzoval. Az po néjakych zkuSenostech mulzie sam prejit do role

¢lovéka, ktery usuzuje. (Kaslova, 2010)
Konkrétni ¢innosti rozvoje logického mysleni

Kouzelna taska — do neprdhledné tasky vloZzim véci (mohou to byt geometricka

télesa; hracky ze tfidy; popfipadé jiné predméty ¢i ovoce). Ditéti zavdzeme oci a nesmi
vidét, co je uvniti tasky. Poté postupné vytahuje jednotlivé predméty a na zdkladé hmatu

usuzuje, co se v tasce ukryvalo. Usuzuje podle toho, zda je téleso kulaté, hranaté, kolik ma

13



TEORETICKA CAST

hran atd. V pfipadé, Ze uzZijeme ovoce, mohou déti misto hmatu ochutndvat nebo vyuzivat

smyslu Cichu (Cichat k nejriznéjSim vinim).

Misnd kozo, pojd na zeli — pfi této hie déti sedi v kruhu a jedno z déti jde za dvere.

Ostatni se zatim domluvi, u koho v dlanich nechaji schovany prstynek. Poté, kdyz vSechny
déti zavolaji ,Mlsnd kozo, pojd na zeli. Mame dobry kyseli.“, mize dité, které bylo
za dvefmi pfijit mezi ostatni déti a zkousi na tfi pokusy hadat, kdo z déti v rukou ukryva
prstynek. Usuzuje podle toho, jak se déti tvari, zda se usmivaiji, vrti se atd. Pokud pozn3,

kde se prstynek schovdval, neni uz kozou a za dvere jde dalsi z déti.

Sudoku — pfipravime pro déti obrazkové sudoku o velikosti Ctyfi ¢tverce na Ctyrech
polich. Pripravime karti¢ky s obrazky, které se budou dopliiovat do jednotlivych poli.
Dilezité je, aby obrazky byly jednoduché a snadno od sebe rozeznatelné. Také je
podstatné, aby déti obrazky znaly. Nékterym totiZz pomaha, kdyz si pfi prifazovani obrazkd
nahlas prefikavaji, kam ktery obrazek patti. Usuzuji podle toho, zda je jiz dany obrazek

v fadku/sloupci nebo jesté neni.

Ulohy typu zebra - zebry jsou takové ukoly, kde je dilezité z rdznych skupin

sestavit n-tice objektu tak, Ze v kazdé n-tici je zastoupena kazda skupina a Zadny objekt
n-tice neni zastoupen vice nez jedenkrat.

Dospéli lidé tyto ulohy fesSi pomoci grafického tabulkového vyjadreni pripadné
spojovanim znakl v fadcich. Tyto zpUsoby feseni nejsou vhodné pro déti a nemaiji prilis
vysokou Uspésnost. U déti se potvrdilo, Ze nejlepSim zplsobem pro predskolni déti je
feSeni dramatizaci, pfipadné manipulaci s détem zndmymi predméty.

Ukdzka ulohy typu zebra je hra Spani. BEéhem této hry vyuZivdme drobné znamé
predméty, popripadé obrazky na kartickach, aby se s nimi dalo manipulovat. Napfiklad
mUlzZeme vyuZivat obrdzky (kocka, pes, mys) a tfi polstarky (pruhovany, kostickovany, se

srdicky). Détem davame tyto ukoly:
Varianta 1:
Mys spi na kostickovaném polstafi.

Kocka spi na pruhovaném polstari.

14
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Kde spi pes?

Varianta 2:

Mys spi na kostickovaném polstafi.
Kocka nespi na pruhovaném polstari.
Kde spi pes?

Varianta 3:

Mys nespi na pruhovaném polstafi.
Kocka spi na pruhovaném polstafi.
Kde spi pes?

Triteto — jednodussi karetni hra neZ kvarteto. Hraje se ale stejnym zplUsobem. Déti
(Stépanka, Terezka, Anicka) si rozdaji karty, kde maji sbirat stejné trojice (napf. tfi stejné
obrdazky auticka, liSi se pouze barvou). Déti se postupné stfidaji v kladeni otazek a snazi
se ziskat co nejvice trojic. Stépanka ma obrazek Eerveného a #lutého auticka, proto se
snazi ziskat modré a fika: ,Terezka mi dd modré auticko”. Pokud Terezka karticku
s modrym autitkem ma, tak ji d4 Stépance, pokud ne, tak se pta Terezka. A prijde fada
zase na Stépanku, tak ui vi, Ze modré auticko nemd Terezka, ale tieti hracka, Anicka.

(Kaslova, 2010)
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2 METODOLOGICKA CAST
2.1 CiLEXPERIMENTU

Cilem experimentu bylo zjistit, zda v ur¢itém casovém obdobi dojde u déti k rozvoji

procesu usuzovani, tedy i logického mysleni.
2.2 POUZITE METODY PRI RESENi UKOLU

Tento experiment bude probihat jednou v meésici breznu, dvakrat vdubnu

(na zacatku a na konci) a jednou v kvétnu.

V experimentu budou pouzity tfi typy ukolQ, jejichz pribéh bude zaznamendn
ve scénafi. VSechny ukoly budou sledovat Uroven rozvoje logického mysleni u déti. Prvni
typ bude realizovan prostfednictvim manipulace, druhy graficky pomoci pracovniho listu
a treti pohybem. Pokazdé budou uskutecriovany vsechny tfi vyse uvedené typy ukold,

budou vsak zasazeny do jiného kontextu.

Experiment bude probihat na zdkladé pozorovani déti béhem plnéni jednotlivych
ukoll. Z pribéhu bude poftizen videozdznam (pfipadné budou vedené poznamky), diky

kterému se budou Iépe vyhodnocovat vysledky do tabulek.

Mezi jednotlivymi ¢astmi experimentu budou do aktivit déti v MS zafazovany hry

napomahajici rozvoji logického mysleni.
2.3 PODMINKY EXPERIMENTU

Experiment prob&hne v Mateiské $kole KLUBICKO, §. p. 0. v Plzni v prib&hu b¥ezna
az kvétna 2016. Experimentu se zUcastni déti z predskolni tfidy Slunicka. Uskuteénime tfi
vybrané aktivity s 8 détmi (4 chlapci a 4 divky). VSem détem je mezi 5. — 6. rokem

a v nasledujicim Skolnim roce nastoupi do 1. tfidy.

Ukoly budou détem zadavany v prostorach, které dobie znaji a citi se tam bezpeéné
(ve své tfidé, na hfisti, v t&locviéné $koly a na zahradé $kolky). Ukoly budou déti plnit
v ase volnych her (dopoledne pfed fizenou cinnosti, v pfipadé potieby i v odpolednich

hodinach po odpocinku). Kazdé dité bude pracovat samo bez zavislosti na ostatnich.
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2.4 TERMINOLOGIE

Béhem experimentu bude uZivany takovy jazyk, aby mu déti dobie rozumély.

Komunikace s détmi bude ptizpGsobena uskutecnénym aktivitam.
2.5 PRIPRAVA EXPERIMENTU

2.5.1 Osnova scénare
e Predani ditéti zakladni informace o tom, co bude nasledovat.
e Zadani ukolu.
e Reseni Ukolu.
e Diskuse o provedeném ukolu.
e Shrnuti, pochvala, podékovani.
2.5.2 Pomtcky

Ukol ¢&. 1a: pytlicek plny véci (panenka, knizka, auticko, PET vicko), $atek

na zavazani o€i

Obrazek 1: Pomucky k ukolu 1a
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Ukol & 1b: pytlicek plny véci (mic¢ek, dfevéna kostka, plastovy dil stavebnice,

gumova hvézdicka), Satek na zavazani oci

Obrazek 2: Pomucky k ukolu 1b

Ukol &. 1c: $atek na zavazani odi, talit, IZice, jablko, citron, paprika, okurka

Obrazek 3: Pomucky k ukolu 1c
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Ukol &. 1d: pytlicek plny véci (pastelka, lepidlo, kolik, pistalka), $atek na zavazani

oci

Obrézek 4: Pomiicky k Gkolu 1d

Ukol &. 2a: pracovni list sudoku, ndizky, lepidlo

e

Obrazek 5: Isomcky k ukolu 2a
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Ukol &. 2b: pracovni list sudoku, ntizky, lepidlo

Obrazek 6: PomUcky k ukolu 2b

Ukol &. 2c: pracovni list sudoku, pastelky (zelend, #luta, ¢ervend, modra)

Obrazek 7: Pomucky k ukolu 2c

20



METODOLOGICKA CAST

Ukol &. 2d: pracovni list sudoku, lepidlo

Obrazek 8: Pomucky k ukolu 2d

Ukol &. 3a: nafadi ztélocviny (obruce, kuZele, podloiky na cviéeni, $vihadla),

krabice pInd mickud

Obrazek 9: Pomucky k ukolu 3a
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Ukol &. 3b: barevné obruce, kfidy, fotbalovy mi¢

22



s v oz

METODOLOGICKA CAST

Ukol &. 3c: bilé papiry, krabice plna PET vicek

Obrazek 13: Pomlcky k ukolu 3c

Ukol &. 3d: nafadi z t&locviény (obruée, kuzele, $vihadla), détské nakladni auto

Obrézek 14: Pomaicky k dkolu 3d
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Obrazek 16: PomUcky k ukolu 3d

2.6 ZADANI EXPERIMENTU
2.6.1 Ukol¢. 1
Kouzelny pytlicek — manipulace

Ukol ¢&. 1a: Do neprihledného pytlicku dame ¢&tyfi véci, které déti znaji (panenku
Barbie, knihu, auticko, PET vicko). Ditéti zavazu oci Satkem. Dité si vytahne véc a podle

hmatu usoudi, o jaky pfedmét se jedna.

Ukol €. 1b: Do neprthledného pytlicku dame ¢tyfi hracky ze tiidy (micek, dievénou
kostku, jeden dil stavebnice, gumovou hvézdicku). Ditéti zavazu oci S$atkem. Dité

si vytahne véc a podle hmatu usoudi, o jaky predmét se jedna.
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Ukol € 1c: Na talifek dam &tyfi druhy ovoce nebo zeleniny. Ditéti zavaiu odi
satkem. Postupné ode mé dostane jeden druh zeleniny nebo ovoce (jablko, okurku,

papriku, citron) pfipraveny na lZi¢ce a dle chuti usoudit, o jaké ovoce ¢i zeleninu se jedna.

Ukol ¢. 1d: Do neprithledného pytlicku dame ¢tyfi druhy véci, které déti znaji
(lepidlo, koli¢ek, pastelku, pistalku). Ditéti zavazu oci Satkem. Dité si vytahne véc a podle

hmatu usoudi, o jaky pfedmét se jedna.
2.6.2 Ukol &.2
Sudoku — pracovni list

Ukol €. 2a: Pro potieby sudoku pouZijeme ¢tverec o $estnacti polich (4 x 4 pole).
Déti maji na stole pripravené nuzky a lepidlo, vystfihnou si potiebné karticky (ptacka,
vcelicky, berusky, Zabicky), pfiloZi je na prazdné pole a pfilepi. Maji moZnost vybéru

ze sedmi prazdnych poli.

Ukol €. 2b: Pro potteby sudoku pouzijeme étverec o $estnacti polich (4 x 4 pole).
Déti maji na stole pfipravené nlzky a lepidlo, vystfihnou si potfebné karticky mici
(na baseball, americky fotbal, tenisdk, fotbal), pfiloZi je na prazdné pole a pfilepi. Maji
moznost vybéru ze ¢tyr prazdnych poli.

Ukol €. 2c: Pro potieby sudoku pouzijeme &tverec o $estnacti polich (4 x 4 pole).

Déti maji na stole pripravené Ctyfi barvy pastelek (Cervenou, zelenou, Zlutou, modrou)

a dokresli geometrické tvary (kruh, trojuhelnik, hvézdu, ¢tverec). Maji Sest prazdnych poli.

Ukol €. 2d: Pro potfeby sudoku pouZijeme &tverec o Sestndcti polich (4 x 4 pole).

Déti maji na stole pripravené lepidlo a jiz vystrizené karticky ptackd. Ptacci jsou rozliseni
podle barev (zeleny, rliZzovy, fialovy, Zluty). Déti prilozi karticky na prazdné pole a pfilepi.
Maji moznost vybéru ze sedmi prazdnych poli.
2.6.3 Ukol¢. 3
Cesta k pokladu — pohyb

Ukol €. 3a: V prostoru télocviény jsou rozloiené nejriznéjsi prekazky (3vihadla,
podlozky, kuzele, obruce). Z téchto prekazek je vytvoreny jakysi labyrint cest, které vedou

k pokladu (krabice plna mickd). Jen jedna z cest je ale ta spravna, kde ,neciha” zadné
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nebezpecdi. Kdyz dité prijde do télocvicny, ,cesty” jsou jiz pfipravené. Dité se pokusi pfijit
na to, kudy se dostane k pokladu. KdyZz uslySi na cesté zvuk medvéda, ktery vydava
ucitelka, opusti hned zvolenou cestu, protoze tam ¢eka nebezpedi a pokusit se znovu najit

jinou spravnou cestu k pokladu, kde nejsou slySet Zadné ,strasidelné” zvuky.

Ukol €. 3b: V prostoru kolniho hfisté jsou rozloZené obruce a namalované Sipky
na zemi, kudy je mozné jit. Déti musi najit cestu k pokladu (fotbalovému mici). Kdyz uslysi
na cesté syCeni hadd, které vydava ucitelka, opusti hned zvolenou cestu, protoze tam
Ceka nebezpedi a pokusit se znovu najit jinou spravnou cestu k pokladu, kde nejsou slyset

zadné ,strasidelné” zvuky.

Ukol €. 3c: V prostoru tFidy jsou rozlozené bilé papiry. Z téchto papir(l je vytvoreny
jakysi labyrint cest, které vedou k pokladu (krabice plnd barevnych vicek). Jen jedna z cest
je ale ta spravnd, kde neciha zZadné nebezpedi. Kdyz prijde dité do tfidy, uz jsou ,cesty”
pfipravené. Dité se pokusi pfijit na to, kudy se dostane k pokladu. KdyZ uslysi na cesté
zvuk vlk(, ktery vydava ucitelka, opusti hned zvolenou cestu, protoze tam ¢ekd nebezpeci
a pokusit se znovu najit jinou spravnou cestu k pokladu, kde nejsou slySet zadné

»strasidelné” zvuky.

Ukol €. 3d: V prostoru $kolni zahrady jsou rozloZené nejriiznéjsi prekazky (3vihadla,
kuzele, obruce). Z téchto prekazek je vytvoreny jakysi labyrint cest, které vedou k pokladu
(détské auto). Jen jedna z cest je ale ta sprdavnad, kde neciha zadné nebezpedi. Kdyz prijde
dité na zahradu, uZ jsou ,cesty” pfipravené. Dité se pokusi pfijit na to, kudy se dostane
k pokladu. Kdyz uslySi na cesté zvuk lva, ktery vydava ucitelka, opusti hned zvolenou
cestu, protoie tam ceka nebezpeli a pokusit se znovu najit jinou spravnou cestu

k pokladu, kde nejsou slySet zadné ,,strasidelné” zvuky.

2.7 KRITERIAHODNOCENI

Ukol, ktery vyFesi alesponi 60 % déti, budu povaZovat za Usp&sny.
Pokud ukol vyresi vsechny déti, budu ho povazovat za pfilis snadny.
Za spravné spinény ukol budu povazovat:

Ukol & 1a, b, d — pokud dité pozna a pojmenuje viechny druhy véci v kouzelném pytlicku.
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Ukol & 1c — pokud dité poznd a pojmenuje viechno ochutnané ovoce i zeleninu.

Ukol & 2a, b, ¢, d— a.) pokud dité samostatné ptifadi viechny obrazkové karticky spravné

a nebude se Zadny obrazek opakovat v fadku ani ve sloupci.

b.) pokud dité samostatné nepfifadi vSechny karticky spravné,
ale po kontrole samo spravné feseni opravi tak, aby se zZadny obrdzek v radku ani sloupci

neopakoval.

Ukol & 3a, b, ¢, d — pokud dité najde spravnou cestu, ktera vede k pokladu.
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3 EXPERIMENTALNI CAST

3.1 PRUBEH EXPERIMENTU

Experiment se uskutecnil v prlbéhu mésici brezna, dubna a kvétna 2016.

Béhem tohoto ctvrt roku probéhlo ctyfikrat splnéni tfi pfipravenych dkoll s détmi

v Matefské $kole KLUBICKO, §. p. o. v Plzni. (tabulka 1)

brezen duben (zacatek) duben (konec) kvéten
1a 1b 1c 1d
2a 2b 2c 2d
3a 3b 3c 3d

Tabulka 1: Realizace ukol(

Celkem bylo k dispozici 8 déti, které vykonavaly pozadované ¢innosti. Ukoly byly
provadény ve tfidé Slunicka, kterou vSechny déti navstévuji, na hristi Skoly, v télocviéné
a na zahradé materské Skoly. Déti tyto prostory znaji, a proto se béhem prace citily

bezpecné a sebejisté.
3.2 VYBERZKOUMANEHO VZORKU

3.2.1 Charakteristika materské Skoly

Experiment byl proveden v Mateiské $kole KLUBICKO, §. p. o. v Plzni. Matefska
$kola je soudasti Zakladni $koly Martina Luthera v Plzni, Skolni ndmé&sti 1. Skola se nachazi
v Pfednich Skvrianech. V okoli skolky je moznost vychazek kolem feky nebo kolem pole
k zahradkdm. Matefskou skolu tvofi jedna budova, kterd je spolecna se zakladni Skolou.
Déti maji moZnost navstévovat zahradu Skolky, kde se nachazi piskovisté, skluzavky,
houpacky a indianské typi. Ke Skole také patfi hristé, kde je mozZnost sportovnich her nebo
si mohou déti pljcovat odradzedla a kolobézky. Soucasti zakladni Skoly je prostorna

télocviéna, kam mohou pravidelné chodit i déti z materské skoly.

Skolni vzdélavaci program se jmenuje ,,Naroéna laska — Fad a jistota” a vychazi
z Rdmcového vzdélavaciho programu pro predskolni vzdélavani. Skolni vzdélavaci
program je zaméfeny na rozvijeni samostatnosti, fantazie, pohybovych dovednosti
a logického mysleni. Vyuka se opird o metody prozitkového uceni, vyuziva aktivni pfistup

déti pfi prdci a pfipravuje je na dalsi vzdélavani.
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V materské Skole jsou tfi tfidy, v nichZz je mozné vzdélavat (pfi plné kapacité)

50 déti. (http://www.ms-klubicko.cz)
3.2.2 Charakteristika trid

Ve tridé Broucci jsou nejmladsi déti (3,5-5 let). Vzdélavani se zaméfuje

na posilovani pratelské atmosféry, rozviji ohleduplnost, empatii a samostatnost pfi praci.

Tiidy Sluni¢ka a Zabicky jsou realizovany jako pfipravné t¥idy pro predskolni déti
(5-6 let). Vtéchto tfidach je vyuka zamérena zejména na rozvoj predmatematickych
predstav, logického mysleni, jemné i hrubé motoriky a tymové spoluprace. Jedenkrat
vtydnu tyto tfidy navstévuje ucitelka, kterd déti postupné pfipravuje na prechod
do 1. ro¢niku. Nedilnou soucasti ve vSech tfidach je pravidelnd vyuka anglictiny (nejmladsi

Broudci 3x v tydnu; predskolni pfipravné tiidy Slunitka a Zabi¢ky 5x v tydnu).

Experiment byl proveden v predskolni tfidé Slunic¢ka. Tuto tfidu navstévuji déti
ve véku 5-6 let. Je zde celkem 14 déti, z toho 8 chlapcl a 6 divek. VSechny déti do této
tridy chodi prvnim rokem, nékteré z nich predtim navstévovali tfidu Broucci, jini pfisli
na zacatku Skolniho roku z jiné materské Skoly. VSechny déti nastoupi v pfistim Skolnim

roce do 1. ro¢niku zakladni Skoly.
3.2.3 Charakteristika déti
Tadeasek (5,5 let)

Tadeasek je na prvni pohled stydlivy, ale kdyZz se rozkoukd, rad se predvadi.
Je citlivy a ze vSeho nejradéji ma sportovni hry - pohybové je velmi nadany. Ma ale stale
problém srteci (nezvldda vyslovovat r, F a sykavky). Je pratelsky, komunikativni
a v kolektivu velmi oblibeny. Tadeasek je jeden z nejmladsSich déti ve tfidé, presto plné
zvladd vSechny Cinnosti stejné dobre jako ostatni déti. Z pocatku skolniho roku se zdal byt
jeSté nepfipraveny na nastup do Skoly, radéji si hral. BEhem roku se ale velmi vyvijel.

Jeho védomosti a dovednosti odpovidaji véku.
Terezka (5,5 let)

Terezka spolu s Tadedskem patii k nejmladsim détem ve tfidé, ale intelektové
i socialné je zrald na nastup do skoly. Terezka ma dvé starsi sestry, moznd proto se snazi

vSechny dohanét a nebyt v niéem pozadu. Je velmi chytra a mild. V kolektivu je obliben3,
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s fe¢i nema zadny problém. Velmi rada kresli nebo néco vyrabi. Urovern grafomotoriky
i jemné motoriky je pfimérena véku. Také se snaZi sama Cist a psat. Jeji védomosti

a dovednosti jsou vzhledem k véku nadpramérné.
Krystufek (5,5 let)

KrystGfek je velice citlivy kluk. V chlapeckém kolektivu je oblibeny. Moc rad
vymysli veselé hry. Krystufek je vSestranné zaméreny. Nema problémy s fedi,

grafomotorikou ani jemnou motorikou. Jeho védomosti a dovednosti odpovidaji véku.
Karolinka (5,5 let)

Karolinka je ticha a hodna holcicka. V kolektivu je také oblibena. Velmi rada
maluje, vytvari nebo zpivd. Grafomotorika a jemna motorika jsou na vyborné urovni.
Se spravnou vyslovnosti problém nemad. Pfi socidlnich ¢innostech, kde je vice lidi, je spise
v Ustrani. Nerada je stfedem pozornosti a nerada komunikuje ,verejné” pred ostatnimi.
Nékdy se zdd, Ze Karolinka pfi fizenych ¢innostech nevnima a je myslenkami jinde. Jeji

védomosti a dovednosti jsou pfimérené véku.
Ondrasek (6 let)

Ondrasek je velmi vyraznou osobnosti tfidy. Je velmi hlu¢ny, ¢asto na sebe
upoutdva pozornost a rusi ostatni déti pfi spole€nych aktivitach. Sdm ma veliky problém
s udrZzenim vlastni soustfedénosti. Jeho znalosti jsou ale nadprlimérné véku, rec je
na vyborné urovni. Grafomotorika a jemnd motorika jsou na nizké Grovni. Déti v kolektivu
ho berou mezi sebe bohuzZel jen malokdy. On sdam si rad hraje samotny a ostatni déti
vyhledava jen zfidkakdy. Nékdy se snazi komunikovat s ostatnimi détmi, ale ne vidy
vhodnym zplsobem. Jeho socidlni dovednosti jsou na Spatné urovni. VSeobecné

védomosti jsou nadprimérné véku.
Anicka (6 let)

Anicka je extrovertni povahy. Rada je stfredem pozornosti a vidéi typ. Rada resi
logické ukoly nebo hraje pohybové hry. Intelektova droven je pfimérena jejimu véku. Kdyz
si neni jista nékterou aktivitou, zda ji zvldadne 100% dobfe, radéji ji predem vzda a rfekne,

e ¢innost délat nebude. Uroven fedi, grafomotoriky i jemné motoriky je pfimérena véku.

Jeji dovednosti a védomosti odpovidaji véku.
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Max (6 let)

Max je nejstarsi ze vSech déti ve tfidé. Pfesto jsou jeho intelektové védomosti
a dovednosti na podprimérné urovni. Max je velice peclivy, rdd maluje a vyrabi. VSechny
jeho vyrobky jsou velmi krasné. BEhem prace ale ¢asto klade veliky diraz na peclivost,
kterd nema byt zrovna v danou chvili tim nejdllezitéjSim faktorem, proto se stava velmi
pomalym. Spoustu véci, které by mél zvladat vjeho véku, bohuiel neumi. Urovef
grafomotoriky a jemné motoriky je na Spatné Urovni. KdyZ mu néco nejde, ¢asto rusi
ostatni pri aktivitdich svym kfikem a vztekem. Presto je velmi hodny na ostatni
a empaticky. Moc rad sam od sebe pomaha druhym. Je komunikativni a fec je na vyborné

Urovni.
Rozarka (6 let)

Rozarka je bystrd a Sikovna holcicka. Je vSestranné zamérena a pecliva. Rada maluje,

vvvvvv

i jemnd motorika jsou na vyborné urovni. Také uméla brzy spravné vyslovovat vsechny
hlasky. Rozarka je v kolektivu velmi oblibend, komunikativni a spiSe extrovertni typ.

Jeji védomosti a dovednosti jsou pfimérené véku.

3.3 SCENAR EXPERIMENTU

3.3.1 Ukolé.1a,b,d

e Mam tady kouzelny pytlicek a v ném je néco ukryto. Co myslis, Ze by v ném mohlo

byt?

e Tak se nechdame prekvapit. Ale nez zjistime, co je uvnitf, musim ti povédét, Ze
do pytlicku, se nesmi$ podivat ocima, ale mGzes si zkusit vytahnout tu véc rukou.

Ale musis mit pfi tom zavazané oci Satkem, aby to nebylo tak lehké. Souhlasis?

e Ted ti zavazu oci Satkem a ty budes postupné vyndavat véci z pytlicku, po jednom.

Zkus pfi tom Fikat, co zrovna drzis.

e Vprfipadé, Ze bys nevédél/a, mize$s tu véc polozit vedle sebe na stolecek

a vytahovat dalsi.

e Nyni mas vSechny Ctyfi véci vyndané, tak ti rozvazu satek.
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3.3.2

3.3.3

3.3.4

Zvladl/a jsi to vyborné. Moc dékuji za spolupraci.
Ukol &. 1c

Mam tady talifek ptikryty poklopem a v ném je néco ukryto. Co myslis, Ze by v ném

mohlo byt?

Tak se nechame prekvapit. Ale neZ zjistime, co je uvnitf, musim ti povédét,
Ze do talitku, se nesmi$ podivat o¢ima, ale mGzZes si zkusit ochutnat ten pokrm.

Ale musis$ mit pti tom zavazané oci Satkem, aby to nebylo tak lehké. Souhlasis$?

Ted' ti zavdZu oci Satkem a ty bude$ postupné ochutndvat véci z pytlicku. Zkus

pfi tom fikat, co zrovna ochutnavas.

V pfipadé, Ze bys nevédél/a, mazes fict: ,Nevim.” a ochutnat dalsi.
Nyni mas vSechny Ctyfi véci ochutnané, tak ti rozvazu satek.
Zvladl/a jsi to vyborné. Moc dékuji za spolupraci.

Ukol €. 2

UkdazZu ti jednu hru s obrazky. Tato hra se jmenuje sudoku.

Tvym Ukolem je prikladat tyto karti¢ky do prazdnych okének.

Pozor, vidy musis karti¢ku prilozit tak, aby v fadku byl kazdy obrazek jen jednou

a ve sloupci také jen jednou. Rozumis?

Radek to je toto — zleva doprava. (ukazu)

Sloupec to je toto — ze shora dold. (ukazu)

Zkusis priradit karticky, kam patfi?

V pripadé, ze néjaka karticka nebude dobte: Zkontroluj si vSsechny radky a sloupce.
Zvladl/a jsi to vyborné. Moc dékuji za spolupraci.

Ukol &. 3

Zde v télocviéné/na htisti/ve tfidé/na zahradé je nékde ukryty poklad.

Tvym Ukolem je najit tento poklad.
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e Ale pozor. K pokladu vede nékolik cest.
e Jen jedna cesta je ta spravna.
e Nikam nespéchej a chod pomalu.

e V pfipadé, Ze uslysis néjaké zvuky, vrat se na misto, kde jesté nebylo nic slyset.

Tam, kde slysis zvuky, ¢iha nebezpedi.
e V pfipadé, Ze Zadné zvuky neuslysis, jdes spravnou cestou.
e MuZes vyrazit za pokladem.
e Zvladl/a jsi to vyborné. Moc dékuji za spolupraci.
3.4 DOPLNUJICIi HRY PRO ROZVOJ LOGICKEHO MYSLENI

Mezi jednotlivymi ¢astmi experimentu byly do aktivit déti v materské skole

zarazovany nasledujici hry rozvijejici logické mysleni.

Pexeso — Na stole rozloZzime nékolik karticek. Kazda karticka je zastoupena dvakrat.
Vsechny jsou otocené obrazkem ke stolu, aby nebyly vidét. Pro hru jsou pottfeba alespon
dva hraci. Ten, kdo zacina, otoéi prvni dvé karti¢ky, aby vidél obrazek. Pokud se hraci
podafi najit karticky se stejnym obrazkem, necha si je a odkryva dalsi dvé. Jestlize vytahl
dvojici, kterd k sobé nepatfi, otoli karty zpatky, jak byly na zac¢atku, a hraje druhy hrac.

Hradi se stfidaji, dokud nenajdou vSechny dvojice.

Zivé pexeso — Hraje se na stejny zpUsob jako klasické pexeso, ale tentokrat
nevyuzivame karticky, ale samotné hrace. Musi byt sudy pocet hracd. Dva jdou za dvefre,
aby neslyseli, jaké dvojice se utvori. Ostatni déti si zatim rozhodnou, kdo bude s kym
ve dvojici. Domluvi se néjaké téma, napf. zvirata. Kazda dvojice si urci, jaké zvire bude
predstavovat — napt. pes (Stékd), zaba (skace). Kdyz jsou vSichni domluveni, dvojice se
rozejdou po mistnosti a mohou pfijit dvé déti, ktefi byli za dvefmi. Ony se stfidaji ve
vyvolavani dvojic. Napfr. volim Klarku a Kubika. Kazdy z nich predvede zvifatko, na kterém
byli na za¢atku domluveni se svou dvojici. Pokud predvedou stejné zviratko, hledac nasel

prvni dvojici a maze hledat dalsi. Pokud k sobé tato dvojice nepatfi, hleda protihrac.

Kvarteto — Karetni hra urcend pro Ctyfi hrace. Hradi si rozdaji vSech 32 karet. Karty

jsou rozdélené obvykle tematicky do skupin 1 — 8 po ctyfech (A — D), tak aby karty
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po Ctyfech k sobé patfily. Hrac se snazi ziskat celé kvarteto. Hrac¢ vyzve kteréhokoliv jiného
hrace, aby mu dal kartu (urci ji pismenem i Cislem). Podminkou je, aby sam mél od této
skupiny alespon jednu kartu. Pokud dotycny kartu m3, tak ji predd. Pokud ji nema, maze

se ptat zase on.

Stolni hra Brain Stimulator — Jedna se o stolni hru uréenou pro jednoho hrace. Hrac

ma k dispozici rliznorodé spojené barevné kulicky, které musi poskladat dle predepsané

vevs

Obrazek 17: Ukazka hry Bain Stimulator

Hleddni stinl — Na papife jsou pripravené obrazky dvernich zamku. K nim patfi klice,
ale kazdy z kli¢l ma jiné vroubky a je jinak zabrouSeny. Hrac¢i musi ptifadit vSechny klice
ke spravnym dvernim zamk{m.

Kimova hra — Déti sedi v kruhu a uditelka pred nimi rozprostie nékolik obrazkd,
které se hodi zrovna kprobiranému tématu. Déti si obrazky prohlédnou,
pojmenuji je a poté zaviou oci a nesmi se divat. Ucitelka jeden z obrazk( otoci licem dol(.

Az fekne: ,Ted.”, déti oteviou oci a maji za Ukol poznat, jaky obrazek je otoceny.

Kukacko, ozvi se — Déti sedi v kruhu. Jeden hlida¢ jde za dvefe. Z ostatnich vybere

ucitelka jednoho, kdo bude predstavovat kukacku. VSechny déti schovaji o¢i do dlani
a zaviou je askloni hlavu. Hlida¢ prijde a tika: ,Kukacko, ozvi se.” A kukacka zavola:

»Kuku.” Nyni musi hlida¢ poznat, kdo je kukacka.
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Puzzle — Jedna se o sklddanku z nékolika dilkd, z nichZz po poskladani vznikne obraz.
Kazdy dilek mze byt rGzné zahnuty. Déti maji za uUkol poskladat dilky k sobé tak,

aby vznikl néjaky utvar ¢i obrazec.
3.5 VYHODNOCENi EXPERIMENTU

Vysvétlivky k tabulkam:
R —rychle, dité zaéne fesit Ukol hned po zaddni nebo maximdlné do péti sekund
P — pomalu, neZ zacne dité ukol fesit, premysli vice nez 5 sekund

Ve vétsiné pripadl platilo, Ze pokud dité zacalo pracovat rychle, rychle i ukol
spravné vyresilo. V ptipadé, Ze to tak nebylo, je situace popsand konkrétné v textu

pod tabulkami.

Prubéiné vyhodnocovani aktivit:

Ukol &. 1
. . | Pojmenovani | Pojmenovani . .
. . Porozumeéni - . v v ur SpInéni
Ukol €. 1a . vSech ctyr alespon tri Rychlost .
zadani " veo Y ‘o ukolu
predmétu predmétu
Tadedsek ano ne ano P ne
Terezka ano ano ano P ano
Krystifek ano ano ano P ano
Karolinka ano ne ano P ne
Ondrasek ano ne ano R ne
Anicka ano ano ano R ano
Max ano ne ano P ne
Rozdrka ano ano ano R ano

Tabulka 2: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 1a

Prvni ukol, ktery na déti v bfeznu ¢éekal, byl kouzelny pytli¢ek, jenZ obsahoval véci
détem dobfe znamé. Déti mély za ukol pojmenovat véci schované v pytlicku a poznat
je po hmatu. V pytlicku se ukryvala panenka Barbie, détska knizka, auticko a PET vicko.

Déti byly opravdu zvédavé a ukolem zaujaté.
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vvvs

nepoznali PET vicko a Karolinka s Ondraskem nepoznali knizku. Ostatni déti poznaly Upiné
vSechno. Vétsina déti pti premysleni sedéla a nepovidala. Hodné se soustredily, aby ukol
zvladly. Tento ukol déti zaujal tolik, Ze si poté samy pUjcily neprihledny pytlicek a hraly
tuto hru i samy. Dvé déti pracovaly rychle a spravné, jedno dité rychle a s chybou,

pét déti pomalu.

Tento ukol Uspésné splnily Ctyti déti, tj. 50 %. Proto ho povazuji za neuspésny.

. . | Pojmenovani | Pojmenovani .,
o Porozumeéni - .. v . ur Splnéni
Ukol €. 1b . vSech ctyr alespon tri Rychlost )
zadani . ..o ” - ukolu
predmétu predmétu

Tadedsek ano ne ano R ne
Terezka ano ne ano P ne
Krystifek ano ano ano R ano
Karolinka ano ne ano P ne
Ondrasek ano ne ano R ne
Anicka ano ano ano R ano
Max ano ne ano P ne
Rozdrka ano ano ano R ano

Tabulka 3: Pribézné vyhodnocovani ukolu ¢. 1b

Béhem ukolu s kouzelnym pytlickem se na zac¢atku dubna déti snaZily rozeznat
micek, drevénou kostku, gumovou hvézdic¢ku a plastovy dil stavebnice. Pfi tomto ukolu
délala nejvétsi problém plastova ¢ast stavebnice. Kromé déti, které poznaly vSechny
predméty, byl pro ostatni nejvétSi problém rozeznat pravé tento predmét.
Tato stavebnice je ale ve tfidé ¢asto vyuzivana a déti ji znaiji.

Béhem pozndvani pomoci hmatu nejdéle ze vSech prfemyslel Max a Karolinka.
Oba byli nejisti u plastového dilu stavebnice, ktery nepoznali, a u gumové hvézdicky,
kterou nakonec poznali. Ani jeden znich neni zbrkly. Hodné nad vécmi premysleji

a nechtéji fict Spatnou odpovéd, a proto jim premysleni trva delsi dobu. Pomalu pracovala

jesté Terezka. Tri déti pracovaly rychle a sprdvné a dvé déti pracovaly rychle a s chybou.

vVvvs

Proto ho povaZuji za nelspésny.
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. . | Pojmenovani | Pojmenovani .,
o Porozumeéni - . v . ur Splnéni
Ukol €. 1c Y . vSech ctyr alespon tii Rychlost ;
zadani . . _ ukolu
pokrmu predmétu

Tadedsek ano ano ano R ano
Terezka ano ne ano P ne
Krystafek ano ne ano P ne
Karolinka ano ano ano R ano
Ondrasek ano ne ano P ne
Anicka ano ne ano P ne
Max ano ano ano R ano
Rozdrka ano ano ano P ano

Tabulka 4: Priibézné vyhodnocovani ukolu €. 1c

Prvni ukol, ktery déti plnily na konci dubna, byl ponékud ozvlastnény tim, Ze déti

nepozndvaly podle hmatu, ale podle chuti. Déti mély za ukol pozndvat nékteré druhy

ovoce (jablko, citron) a zeleniny (okurka, paprika). Tento Ukol déti velice bavil, ale Uplné

spravné vsechny potraviny pojmenovala presné polovina déti (Tadeasek, Karolinka, Max

a Rozarka). Vsechny déti poznaly citron. Jablko nepoznal jediny Krystifek. Anicka

s Ondraskem zaménili okurku s paprikou. Terezka nepoznala papriku. Rychle a spravné

pracovaly tfi déti, pét déti pracovalo pomalu, z toho jeden spravné.

Tento ukol Uspésné splnily Ctyri déti, tj. 50 %. Proto ho povazuji za neuspésny.
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Porozumani Pojmenovani | Pojmenovani Solnéni
Ukol &. 1d - vSech ctyr alespon tri Rychlost p
zadani . o . .o ukolu
predméta predmétu
Tadedsek ano ano ano R ano
Terezka ano ano ano P ano
Krystufek ano ano ano R ano
Karolinka ano ano ano P ano
Ondrasek ano ano ano R ano
Anicka ano ano ano R ano
Max ano ne ano P ne
Rozdrka ano ne ano P ne

Tabulka 5: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 1d

V zavéru experimentovani s kouzelnym pytlickem déti mély rozeznat plastovy

koli¢ek, pistalku, lepidlo a pastelku. Tento ukol splnily viechny déti kromé Maxe

a Rozarky. Oba z nich nerozeznali pistalku. Velmi rychle tento ukol Sel Krysttfkovi,

Ondraskovi a Anicce. Pastelku a plastovy koli¢ek poznaly Uplné vSechny déti. U lepidla

nékteré rekly, Ze je to valec, a poté chvili premyslely, jaky ,vdlec” konkrétné by to mohl

byt. Nakonec na to ale pftisly. Rychle a sprdvné pracovaly Ctyfi déti, ¢tyri déti pracovaly

pomalu, dvé z nich spravné.

Tento ukol Uspésné splnilo Sest déti, tj. 75 %. Proto ho povazuji za uspésny.
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Ukol €. 2
Pfifazeni vey ,
v Prirazeni
vsech . 1o
s . obrazku do
. . obrazku do . . . .
- . Porozumeéni s spravného Splnéni
Ukol €. 2a Y spravného - Rychlost :
zadani v policka po ukolu
policka bez .
"y upozornéni
upozornéni
na chybu
na chybu
Tadedsek ano ne ano P ano
Terezka ne ne ne P ne
Krystifek ano ano - P ano
Karolinka ano ne ano P ano
Ondrasek ne ne ne R ne
Anicka ano ano - R ano
Max ne ne ne P ne
Rozdrka ano ne ano P aho

Tabulka 6: PriibéZzné vyhodnocovani ukolu €. 2a

Druhy typ ukolu bylo obrdzkové sudoku. V bfeznu se v ném objevily obrazky
vcelicky, berusky, ptacka a Zzabicky. Déti mély k dispozici ¢tverec o Sestndcti polich
(4 x 4 pole). Prazdnych policek, kde se mély doplfiovat obrazky, bylo sedm. Z osmi
vybranych déti tfi déti ukol nesplnily. | pres upozornéni na chybu, nezvladli Terezka,
Ondrasek a Max jeji opravu. Ondrasek si stal za svym feSenim a stale tvrdil, Ze to ma
dobre vyresené. Ondrdsek pracoval velmi rychle a zbrkle. Anic¢ka pracovala také rychle,
ale vSe méla vyresené spravné. Po spinéni ukolu vyZzadovala jesté dalsi sudoku. Tadeasek,
Anicka a Max premysleli nahlas a fikali si, co kam daji a proc. Ostatni déti premyslely
potichu. Karolinka se mé neustale ptala, zda to md dobre. Rychle pracovaly dvé déti,

ale z toho jedind Anic¢ka se spravnym vysledkem. Sest déti pracovalo pomalu, ale &tyfi

Z nich spravné.

Tento ukol Uspésné splnilo pét déti, tj. 62,5 %. Proto ho povaZzuji za Uspésny.
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Pfifazeni vey ,
v Prirazeni
vsech . 1o
s . obrazku do
Porozumeéni SR CE spravného Splnéni
Ukol €. 2b L, spravného pran Rychlost P
zadani v policka po ukolu
policka bez .
"y upozornéni
upozornéni
na chybu
na chybu
Tadedsek ano ano - R ano
Terezka ano ano - R ano
Krystufek ano ano - R ano
Karolinka ano ano - R ano
Ondrasek ano ne ano P ano
Anicka ano ano - R ano
Max ano ne ano P aho
Rozdrka ano ano - R aho

Tabulka 7: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 2b

Na zacatku dubna jsem dala détem jednodussi verzi sudoku, protoZe tfi déti
béhem prvniho experimentu nepochopily uUkol a nesplnily ho. Vtomto sudoku byla
jen Ctyfi prazdna policka s obrazky mici (na baseball, americky fotbal, tenisdk a fotbal).
Déti tento ukol plnily na zahradé. Tento ukol splnily Uplné vSechny déti. U Ondraska
a Maxe jsem musela upozornit na chybu, kterou ale ihned opravili. Tadeasek, Max
a Ondrasek premysleli pfi praci nahlas. Karolinka se mé tentokrat v prabéhu reseni
neptala, zda ma karti¢ky na sprdvném mist&. Nejspis si byla u jednodussi verze jista. Sest
déti pracovalo velmi rychle a urcilo spravné feSeni na prvni pokus. Dvé déti pracovaly

pomalu, ale také spravné.

Tento ukol uspésné splnily vsechny déti, tj. 100 %. Proto ho povaZuji za uspésny

a prilis snadny.
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Tadedsek ano ano - R ano
Terezka ano ne ano P ano
Krystifek ano ano - R ano
Karolinka ano ne ano P ano
Ondrdsek ano ne ne R ne
Anicka ano ano - R ano
Max ano ne ano R ano
Rozdrka ano ne ne R ne

Tabulka 8: PriibéZzné vyhodnocovani ukolu €. 2c

Ptfi predloZeni tretiho ukolu vypadalo sudoku trochu jinak. Tentokrat nebylo
ukolem lepit chybéjici obrazky, ale nakreslit chybéjici geometrické tvary. Déti vSechny
tvary znaly a umély je pojmenovat (trojuhelnik, kruh, hvézda, ¢tverec). Prazdnych poli
bylo tentokrat Sest. Bez upozornéni na chybu vyresili sudoku Krystifek s Anickou.
Krystafek chybu udélal, ale opravil si ji sdm bez mého upozornéni. Karolinka s Maxem
po upozornéni svou chybu sprdvné opravili. Ondrdsek s Rozarkou chybu neopravili.
Pracovali oba rychle a moznd byli nepozorni. Rychle pracovalo celkem Sest déti, z toho

Ctyri déti spravné, dvé déti pomalu, ale také spravné.

Tento ukol Uspésné splnilo Sest déti, tj. 75 %. Proto ho povazuji za Uspésny.
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Tadedsek ano ano - R ano
Terezka ano ne ano R ano
Krystifek ano ano - R ano
Karolinka ano ano - R ano
Ondrdsek ano ne ano R ano
Anicka ano ano - R ano
Max ano ano - R ano
Rozdrka ano ano - R ano

Tabulka 9: PriibéZzné vyhodnocovani ukolu ¢. 2d

Posledni ukol tohoto typu déti reSily na zahradé. Tento ukol byl urdité
nejobtiznéjsi. Obsahoval Ctyfi prazdnd policka (stejné jako druhy ukol na pocatku
odliseni barvou (rdzovy, zeleny, fialovy, Zluty). Toto sudoku vyresily spravné vSechny déti
a prekvapivé velice rychle. Ondraska s Terezkou jsem upozornila na chybu a oni ji hned
opravili. Karolinka se znovu zacala ptat, zda ma ukol dobre, ale po chvili prestala
a pokracovala ve své praci. Tadeasek, Anicka, Max a Ondrasek stdle potiebovali pfi préci

premyslet nahlas. Ostatni pfi feSeni tolu nemluvili.

Tento ukol Uspésné splnilo osm déti, tj. 100 %. Proto ho povazuji za uspésny

a za pfilis snadny.
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Ukol &. 3
- , Vratil/a se
. . Porozumeéni Nalezeni A . ..
Ukol ¢. 3a . . na nespravnou | Splnéni ukolu
zadani spravné cesty
cestu
Tadedsek ano ano ne ano
Terezka ne ne ano ne
Krystufek ano ano ne ano
Karolinka ne ne ano ne
Ondrdsek ne ne ano ne
Anicka ano ano ano ano
Max ne ne ano ne
Rozdrka ano ano ano ano

Tabulka 10: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 3a

Treti ukol byl vbfeznu ctyfmi détmi nepochopen. Mély za ukol najit cestu

’

vyznaCenym labyrintem aZ k pokladu. Cesty byly tvorfené z nacini uréeného k télesné

vychové. Spravnou cestu naSel Tadedsek, Krystifek, Anicka a Rozarka. Nejvice mne

prekvapilo feSeni Terezky, ktera se dostala k pokladu tak, Zze vSechny prekazky obéhla,

to uz samoziejmé nebylo spravné reSeni. Karolinka s Ondrdaskem a Maxem se neustale

vraceli na stejnou trasu, kde se predtim dozvédéli, zZe se jit nema.

Tento ukol Uspésné splnily Ctyri déti, tj. 50 %. Proto ho povazuji za nedspésny.

. . , Vratil/a se
. . Porozumeni Nalezeni . . .
Ukol €. 3b , . . . na nespravnou | Splnéni tkolu
zadani spravné cesty
cestu
Tadeasek ano ano ano ano
Terezka ano ano ano ano
Krystifek ano ano ne ano
Karolinka ano ano ano ano
Ondrasek ano ne ano ne
Anicka ano ano ano ano
Max ano ne aho ne
Rozdrka ano ano ne ano

Tabulka 11: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 3b
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Druhy ukol tohoto typu probihal na Skolnim hfisti. PouZila jsem pro vytvoreni cest

obruce a nakreslila na zem Sipky pro smér cesty. Bylo zajimavé, Ze uZ ukol pochopily

vSsechny déti, tj. o Ctyfi déti vice nez u prvniho uUkolu tohoto typu. Pouze Ondrasek

s Maxem cestu nenasli. Spravné reSeni naslo celkem Sest déti.

Tento ukol Uspésné splnilo Sest déti, tj. 75 %. Proto ho povazuji za Uspésny.

- , Vratil/a se
. . Porozumeéni Nalezeni ! .
Ukol €. 3c .. .. na nespravnou | Splnéni ukolu
zadani spravné cesty
cestu

Tadedsek ano ano ano ano
Terezka ano ano ne ano
Krystufek ano ano ne ano
Karolinka ano ano ne ano
Ondrdsek ano ano ne ano
Anicka ano ano ne ano

Max ano ne ano ne
Rozdrka ano ano ne ano

Tabulka 12: Pribézné vyhodnocovani tkolu €. 3¢

Treti typ labyrintu se détem moc libil. Byl uskutec¢nény v prostorach nasi tridy.
Na koberci jsem pfipravila bilé papiry, které vyznacovaly cesty, kudy se mohou dostat
k pokladu. Déti se moc rady pohybovaly po téchto cestach. Cestu nenasel jediny Max.
Béhem hledani cest byl stdle nejisty Max s Tadedskem, ktefi Casto jednali zbrkle

a zbytecéné se rozebéhli bez dlouhych dvah.

Tento uUkol Uspésné splnilo sedm déti, tj. 87,5 %. Proto ho povaZuji za Uspésny.
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- , Vratil/a se

. . Porozumeéni Nalezeni A . ..

Ukol ¢. 3d . . na nespravnou | Splnéni ukolu
zadani spravné cesty
cestu

Tadedsek ano ano ne ano

Terezka ano ano ne ano

Krystufek ano ano ne ano

Karolinka ano ano ano ano

Ondrdsek ano ano ne ano

Anicka ano ano ano ano

Max ano ano ne ano

Rozdrka ano ano ne ano

Tabulka 13: Pribézné vyhodnocovani ukolu €. 3d

Pfi zdvérecném ctvrtém typu ukolu jsme vyuzili Skolni zahradu, po které jsem
rozmistila nacini na télesnou vychovu. Zde byl nejvétsi prostor, proto mohlo na prvni
pohled vypadat jako nejtézsi nalezeni spravného reSeni. VSechny déti mne ale velice
pozitivné prekvapily, protoze nasly spravné reseni. K mému prekvapeni se Anicka vracela
opakované na stejnou cestu. Karolinka opét vyuzivala svou nejistotu a stala hodné dlouho
na mistech, odkud nevédéla kudy a kam. Terezka na tom byla stejné. OvSsem nakonec

spravnou cestu nasly vSechny déti.

Tento Ukol Uspésné splnilo osm déti, tj. 100 %. Proto ho povaZuji za Uspésny

a pfrilis snadny.
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3.5.1 Celkové zhodnoceni experimentu

V nasledujicim textu provedu celkové zhodnoceni experimentu. Pro kazdy typ
Ukolu uvedu tabulku, ktera obsahuje vysledky na zacatku experimentu (tedy v bifeznu)

a na konci experimentu (tedy v kvétnu).

UkoL¢C. 1
. ., | Pojmenovani | Pojmenovani . .
Porozumeni v v v v iur Spinéni
Y . vSech ctyr alespon tii Rychlost :
zadani . o . ..o ukolu
predmétt predméti
1a 1d 1a 1d 1a 1d 1a 1d 1a 1d
Tadedsek ano ano ne ano ano ano P R ne | ano
Terezka ano ano ano ano ano ano P P ano | ano
Krystufek ano ano ano ano ano | ano P R ano | ano
Karolinka ano ano ne ano ano ano P P ne | ano
Ondrasek ano ano ne ano ano ano R R ne | ano
Anicka ano ano ano ano ano ano R R ano | ano
Max ano ano ne ne ano ano P P ne ne
Rozarka ano ano ano ne ano ano R P ano | ne

Tabulka 14: Celkové zhodnoceni ukolu €. 1

Na zacatku experimentalniho obdobi spravné splnily prvni typ ukolu ctyri déti

(tj. 50% uspésnost). Na konci experimentdlniho obdobi splnilo Ukol Sest déti

(tj. 75% uspésnost). Alespon tfi pfedméty pojmenovaly na zac¢atku i na konci vSechny déti.

Ukol 1a 1b 1c 1d

Uspésnost v % 50 37 50 75

Tabulka 15: Uspésnost ukolu ¢. 1

Jesté mlizeme zminit, Ze na zacatku experimentu pracovaly pouze dvé déti rychle
se spravnym feSenim. Ondrasek pracoval sice také rychle, ale neulspésné, proto
ho do statistiky nepocitdam. Na konci experimentu pracovaly Ctyfi déti rychle a Uspésné,
z toho dvé déti se zrychlily (Tadedsek a Krystifek) a jedno dité se od prvniho experimentu

zpomalilo (Rozarka).
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Porovname-li Uspésnost reseni ukolu 1a a 1d, mGzZeme fici, Ze Uspésnost reseni
vzrostla. Podle mého nazoru vsak nelze jednoznacné fici, zda doslo k urcitému posunu
v usuzovani déti. Spravnost reseni totiz zalezela na typech predmétu, které byly ukryté

v kouzelném pytli¢ku. Jejich rozsah nebyl nijakym zplisobem omezen.

UkoLC.2
PFifazeni vey ,
. Prirazeni
vsech . 1o
. . obrazku do
. ;s obrazku do . o
Porozumeéni . . spravného SpInéni
- spravného ,v Rychlost .
zadani - policka po ukolu
policka bez .
. : upozorneéni
upozornéni
na chybu
na chybu
2a 2d 2a 2d 2a 2d 2a 2d 2a | 2d
Tadedsek ano ano ne ano ano bez P R ano | ano
Terezka ne ano ne ne ne ano P R ne | ano
Krystifek ano ano ano ano bez bez P R ano | ano
Karolinka ano ano ne ano ano bez P R ano | ano
Ondrdsek ne ano ne ne ne ano R R ne | ano
Anicka ano ano ano ano bez bez R R ano | ano
Max ne ano ne ano ne bez P R ne | ano
Rozdrka ano ano ne ano ano bez P R ano | ano

Tabulka 16: Celkové zhodnoceni ukolu €. 2

Na zacatku experimentdlniho obdobi spravné splnilo druhy typ udkolu pét déti

(tj. 62,5% uspésnost). Na konci experimentdlniho obdobi spravné splnilo druhy typ ukolu

vSech osm déti (tj. 100% uspésnost).

Ukol

2a

2b

2cC

2d

Uspésnost v %

62,5

100

75

100

Tabulka 17: Uspé&8nost ukolu ¢&. 2

V pfipadé, Ze se zaméfime na rychlost vypracovani ukolu, miZeme zminit,
Ze na zacatku experimentu pracovala rychle a spravné pouze Anicka. Ondrasek pracoval
sice také rychle, ale neuspésné, proto ho do statistiky nezapocitdvam. Na konci
experimentu spravné a rychle pracovalo vSech osm déti. Lze konstatovat, Ze sedm déti se

od pocatku zlepsilo. Anicka zUstala na své vyborné tUrovni uz od prvniho experimentovani.
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Sohledem na spravné vypracovani ukolu bez upozornéni ucitele muzeme
konstatovat, Ze na zacatku splnily ukol Anic¢ka s Krystafkem. Na konci experimentovani
uz splnilo ukol bez upozornéni ucitele na chybu Sest déti, tzn., Ze Ctyfi déti se zlepSily
Rozarka). Terezka a Ondrdsek splnili ukol na konci

(Tadeasek, Karolinka, Makx,

experimentalniho obdobi spravné, ale s upozornénim ucitele na chybu.
Pokud nepocitdme ukol 2b, ktery byl zamérné lehci nez ukol 2a, mGzeme fici,

Ze ve shodé steoretickou casti (kapitola 1.2.3) ziskdvaly déti postupné zkusSenosti

s usuzovanim pfi reSeni ukolu tohoto typu a rozvijelo se tim jejich logické mysleni.

UKkoLC. 3
Porozuméni Nalezeni Sl ? >€ . .
zadani AT G na nespravnou | Splnéni tkolu
cestu

3a 3d 3a 3d 3a 3d 3a 3d

Tadedsek ano ano ano ano ne ne ano ano
Terezka ne ano ne ano ano ne ne ano
Krystifek ano ano ano ano ne ne ano ano
Karolinka ne ano ne ano ano ano ne ano
Ondrdsek ne ano ne ano ano ne ne ano
Anicka ano ano ano ano ano ano ano ano
Max ne ano ne ano ano ne ne ano
Rozdrka ano ano ano ano ano ne ano ano

Tabulka 18: Celkové zhodnoceni ukolu €. 3

Na zacdtku experimentu spravné splnily tfeti typ ukolu cCtyfi déti (tj. 50%
uspésnost). Na konci experimentdlniho obdobi spravné splnilo tfeti typ Ukolu vSech osm

déti (tj. 100% uspésnost).

Ukol 3a 3b 3c 3d

Uspésnost v % 50 75 87,5 100

Tabulka 19: Uspé&8nost ukolu ¢&. 3

U prvniho ukolu tohoto typu bychom méli zminit, Ze zadani neporozumély cCtyfi
déti (Terezka, Karolinka, Ondrasek a Max). Tyto déti se na zacatku neustale vracely

a hledaly cestu. Stale ji nemohly nalézt a nevédély, jak dal. V pribéhu experimentovani
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se ale rozvijely a postupné zlepSovaly. Na pocatku tretiho ukolu se vracelo na jiz proslou
cestu Sest déti. Na konci vyzkumu se na stejnou cestu vratily jen dvé déti. Na konci

vyresily ukol vSechny déti, coz na zacatku ne.

Ve vySe zminéné tabulce mGzZeme vidét, jak se déti postupné zlepSovaly. Ve shodé
s teoretickou casti (kap. 1.2.3) ziskavaly déti postupné zkuSenosti s usuzovanim pfi reseni

ukolu tohoto typu a rozvijelo se tim jejich logické mysleni.
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ZAVER

Cilem experimentu bylo porovnat, zda déti prosly vyvojem logického mysleni
v pribéhu zkoumaného obdobi. V experimentu jsem pouZila tfi typy ukoll. Prvni typ
ukolG byl zaméreny na manipulaci a uziti hmatu a chuti (Kouzelny pytlicek), druhy typ

ukoll reSily déti graficky formou pracovnich listd (Sudoku) a treti typ byl orientovany

na pohyb (Cesta za pokladem). VSechny déti plnily dkoly individualné.

Zjistila jsem, Ze nejvice doslo k posunu logického mysleni u tfetiho typu ukolu,
ktery byl zaméren na pohyb. U typu ukolu vyuZivajicich manipulaci, nelze jednoznacné
fici, zda k posunu logického mysleni doslo. U typu ukolu, kde pracovaly déti s pracovnim

listem, doslo ¢astecné ke zvySeni usuzovani.

Po celou dobu experimentovani ochotné spolupracovaly vSechny déti s nadSenim.

Velice je ukoly bavily a ve své volné hie zkousely samy vymyslet podobné.

ZkusSenosti, které jsem béhem této prace ziskala, jsou pfinosem do mé dalsi praxe.
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RESUME

RESUME

Bakalafska prace na téma ,Rozvoj logického mysleni u déti predskolniho véku
pomoci her” je rozdélena do tfi ¢asti — teoretické, metodologické a experimentalni.
V teoretické casti je popsano logické mysleni, hra, znaky a typologie
her, predmatematické predstavy v materské Skole a usuzovdni. Metodologickd ¢ast
obsahuje cile experimentu, podminky, terminologii, pfipravu, zadani experimentu
a kritéria hodnoceni. V experimentalni ¢asti je popsany experiment v Materské Skole
Klubi¢ko, §. p. 0. v Plzni s osmi détmi predskolni tfidy. Vyzkum byl proveden pomoci
tfi typh ukolG zaméfenych na rozvoj logického mysleni, kde kaidy typ byl provadén

Ctyrikrat v jiné a upravené formé.

The bachelor thesis with subject matter ,Progress of logical thinking in preschool
aged children by means of play” is divided into three parts — theoretical, methodological
and experimental. In theoretical part there is described logical thinking, game,
characteristics and typology of games, pre-mathematical ideas and reasoning
in kindergarten. Methodological part contains goals of experiment, conditions,
terminology, preparation, assignment of experiment and evaluation criterions.
In experimental part there is a description of experiment with eight preschool-aged
children in kindergarten Klubicko, Plzen. Study was carried out by means of three types
of tasks focusing on progress in logical thinking. Each of tasks was carried out four times

in modified form.
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