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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

S grafickym designem jako takovym jsem se poprvé seznamil na Stredni
Umeéleckopriimyslové Skole v Praze. V prvnim a druhém rocniku jsem
ziskal predevsim vytvarnou a kresebnou pripravu a teprve azZ ve tretim a
Ctvrtém rocniku jsem mél moznost ziskat zaklady grafického designu

v pravém slova smyslu.

Heslo, které jsem si odnesl ze stredni Skoly, a kterym se neustale
snazim ridit, je: ,V jednoduchosti je sila!“ Mohlo by byt i mottem mé
diplomové prace, pokud by vSak uz nebylo mottem mé predchozi
zavérecné (bakalarské) prace. Naznacuji tim, Ze mnoho zasad, které mé
dosud provazeji moji dosavadni kariérou grafického designéra, jsou
zasady, které jsem se naucil jiz na stfedni Skole. Na Skole, ktera kladla silny
dlraz na kvalitni femeslo a velmi rdda odkazovala na tradici navazujici

na némecky Bauhaus.

V roce 2007 jsem si poprvé vyzkousel tvorbu grafiky pro
soukromého zadavatele, kdyz jsme ve skolni soutézi navrhovali potisky
tricek pro Goro Snowboards. Dale jsem se zucastnil soutézi na navrh
logotypu narodniho geoparku, navrh znaku pro Policii CR a tiskoviny pro
firmu Veolia. Nutno podotknout, Ze ani v jednom pfipadé nedoslo bohuzel
k realizaci projektu, nicméné to pro mé byla velmi dobra prliprava

do budoucna.

Tématem mé maturitni prace byl Kalendar medicinskych objev
k vyroci 600 let od narozeni Jana Jesenia. Vizualni podoba kalendare byla
zalozena na estetice mikrosvéta. Mikroskopové snimky, které byly vazané
k tématu nejslavnéjsich medicinskych objev(, doplfiovaly pribéhy
objevitell, které byly neméné fascinuijici.

6



Prace pro mé byla prinosna zejména zjisténim, Zze smysluplnost a Ucelnost

projektu pfedznamenava kvalitu vysledku.

V roce 2010 jsem nastoupil do prvniho roéniku na Ustav uméni a
designu Zapadoceské univerzity v Plzni. Po studiu grafického designu
na stfedni Skole jsem se zde zacal vzdélavat na oboru Knizni vazby.
Graficky design byl pro mé v tu dobu pouze doplnkovym predmétem, coz
se projevilo jako nesmirna chyba. Tento bor byl zaméren predevsim
na ilustraci, klasické grafické techniky a knizni vazbu a vyuka typografie
zde byla pouze okrajovou zalezitosti. Proto jsem se rozhodl zacit studovat
navazujici magistersky program zameéreny na graficky design.
Z bakalarského studia jsem si predevsim odnesl praktické zkusenosti
z tvorby knihy a prace s papirem, které vnimam jako svou konkurencni
vyhodu oproti svym koleglim. UmoZnilo se mi tim pohliZzet na obor grafiky
nejen jako na praci v ploSe, ale také v prostoru a pomoci jednotlivych

materidll( vytvaret kreativni reseni.

V roce 2012 jsem nastoupil do praxe ve Studiu Cinéera zamé&tujici se
predevsim na obalovy design. Diky tomu jsem ziskal zcela jiny pohled
na papir jako médium a ziskal jsem cenné zkuSenosti z oblasti polygrafie.
Praktické vnimani grafického designu mé ovlivnilo tim zplsobem, Ze se
ve své stavajici tvorbé snazim kreativné a na maximum vyuzivat béziné

dostupné technologie.

Diky praxi v obalovém designu jsem mohl Uspésné zavrsit své
bakalaiské studium zavéreénou praci na téma darkovy obal. Sperkatce a
studentce Ustavu uméni a designu, Katefiné Reichové, jsem navrhnul
logotyp a futuristické obaly na Sperky. Minimalistické Sperky byly vlozeny

do obalt z prahledného plastu, jenz vytvarel dojem, Ze Sperky uvniti obalu



levituji. Obal byl decentné potistén sitotiskem. Pfinosem této prace pro
mé bylo zjisténi a deklarace toho, Ze exkluzivni design nemusi byt drahou
zalezitosti, také jsem se diky této prdaci naucil zachdazet s grafickymi prvky
na 3D objektech. Velkou radosti je pro mé skutecnost, Ze Katefina mé

obaly v modifikované formé pro efektivni vyrobu vyuziva dodnes.

V pribéhu studia navazujiciho magisterského studia jsem dokonaleji
ovladl grafické editory a rozsifil védomosti pfedevsim v oblasti tiskovin.
V souladu se smérfovanim magisterského studia se moje tvorba zacala vice
osobnostné profilovat a mnohem vice vynikla dalezitost tvorby konceptu.
V roce 2014 vzniklo jako klauzurni prace osobni portfolio, ve kterém jsem
se pokusil dokonale sladit graficky design a praci s papirem. Portfolio sice
nebylo moc praktické a bylo pfilis komplikované, ale poslouzilo jako muj
osobni manifest grafického designu. Shodou okolnosti téma manifestu
grafického designéra se stalo semestralni praci nasledujiciho semestru,
kdy jsem mél moznost si zrekapitulovat vSechny osobni kréda tykajici se

mého profesniho zaméreni.

Od roku 2013 jsem soucasti festivalu Apriles, jemuz vytvarim
vizualni identitu. Prace na tomto projektu meé naucila ur¢itému uvolnéni
stylu. Napfiklad pfi tvorbé plakatu jsem se jiz tolik nesoustredil na pouhé
sdéleni informace, ale i na predani urcitého pocitu i spiSe zprostredkovani
hudebniho festivalu lidem prostfednictvim vizudlni podoby plakatu. Mimo
plakatu jsem pak navrhoval i prodejny merchandising v podobé platénych

tasek, tricek nebo placek.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vzhledem k predchozimu bakalarskému studiu oboru knizni vazby jsem se
rozhod| pro téma autorské knihy. Uskalim autorské knihy je ale obsah. | ta
nejhez¢i kniha mlzZe byt naprosto zbytecnd, pokud nebude mit smysluplny
obsah. Autor se tedy nesoustredi pouze na vizudlni podobu, ale prede-
vSim na sdéleni knihy. Design knihy by mél odpovidat obsahu a mél by byt
pokorny vici tématu. Zaroven by mél ale byt ptikladnou ukdzkou
grafického designu v souladu se studijnim oborem. Pro mne, jako byvalého
studenta knizni vazby je také dllezité pravidlo, Ze v dané knize by jeji
vazba neméla prekracovat jeji grafické zpracovani, ale méla by byt

v souladu s nim.

»Mélo by vas to bavit.” Tak znélo doporuceni doc. MgA. Kristyny
Fiserové, vedouci mé diplomové prace. Proto jsem si zvolil téma, které me,
otevrené se priznavam, bavi vice nez jakakoliv kreativni tvorba. Tim téma-
tem jsou horska kola. Je to sport, ktery rad provozuji a je to téma o kterém

si ve svém volném case rad ctu.

Horska cyklistika je dynamicky se rozvijejici sport, ve kterém se
trendy ve velké mife méni kazdy rok. V souvislosti s proménou tohoto
sportu se vyrazné promeénuji i sportovni nastroje. Moderni horské kolo
mUZe byt velice drahy ndstroj, proto se o cyklisticky primysl zajima veliké
procento aktivnich cyklist(i. Vyrobci kol se predhanéji ve vyvoji a
prezentaci novinek, a tak je velice snadné se vtomto tématu ztratit.
NejrozsifenéjSim zdrojem informaci o cyklistice je samozrejmé internet,
ktery je velice schopnym médiem, které dokaze dynamicky reagovat

na prisun informaci. Problémem internetu je vsak jeho roztristéni



informaci. Nikde na webu neexistuje misto, kde by o soucasnych trendech

existovaly sumarizované a komplexni informace.

O horské cyklistice vychazi pomérné malo knih. Ty, které vyjdou,
pomérné rychle zastaravaji. Knihy tohoto Zanru nebyvaji nijak zvlast
zajimavé po vizualni strance, takZze nakonec nejzajimavéjsi jsou tisténé
materidly vyrobcU kol a cyklistickych komponent(, které jsou ale
predevsim prehlidkou dokonalé produktové fotografie nez grafického

designu.

10



3.  CILPRACE
Cilem prace je vytvofit po grafické strance zajimavou knihu mapuijici
technologické trendy v soucasné horské cyklistice. Informace v knize by

proto mély byt aktualni a souhrnné.

Kniha by méla byt uréena pro aktivni cyklisty, ktefi se zajimaji o svét
techniky horskych kol. Pfedpokladany ¢tenar bude znat zdkladni pojmy
z oblasti techniky horskych kol, ale nevyznd se v soucasnych trendech a

ve smérovani cyklistického priimyslu.

Diplomova prace by ¢tenarlm prostrednictvim srozumitelného tex-
tu a obrazovych materiadl( méla vysvétlit funkcni principy modernich
horskych kol. Popis funkci jednotlivych soucasti by mél byt vizualné
zajimavy a snadno pochopitelny, a to i pro Ctenare bez technického

zaméreni.

Vzhled knihy by mél vypovidat o horském kole jako o nadherném a
promysleném stroji, ktery je primarné predurcen ke zni¢eni hrubymi
podminkami. V knize by tedy méla snoubit preciznost zpracovani horskych
kol, urcita forma exaktnosti, zaroven ale nahodilost, dynamika a pohyb.
Ve vzhledu knihy by se mélo projevit urcité volnomyslenkarstvi horskych

cyklistd.

Barvy knihy by mély odpovidat barvam v cyklistickém svété. Kriklavé
barvy jezdcl kontrastujici s o0 poznani méné vyraznymi barvami okolni
prirody. Barvy by mély odrazet jak Spinu, kterou na sebe bikefi pfi jizdeé
naberou, tak naprostou Cistotu a barvy novych nablyskanych cyklistickych

produktd.
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4.  PROCES PRIPRAVY

Prvni a nejtézsi fazi pripravy diplomové prace je rozhodnuti se pro urcité
téma. Jakmile jsem si zvolil téma autorské knihy, mél jsem pred sebou
dalsi dilema. Tim bylo zvoleni tématu, kterému se bude autorska kniha
vénovat. Po pomérné velmi dlouhé dobé jsem se rozhodl, Ze téma knihy
vénuji horskym kolim. Mélo to vyhodu v tom ohledu, Ze se o tento obor
pomérné dlouho zajimam, takze jsem mél velky kus pfipravy za sebou.
Nicméné jsem nepolevil a prlibézné jsem béhem celého procesu ptipravy
i tvorby bedlivé sledoval novinky v oblasti horské cyklistiky, coz se
pozitivné projevilo v momenté, kdyz jsem byl nucen doplnit jiz béhem

tvorby prace nékteré nové ziskané informace z tohoto roku.

DalSi soucdasti pripravy bylo simultanni studium grafického designu.
Zkusenosti z predeslych let mi umoznily vytvorit knihu presné dle mého
zdméru. Dost tomu také pomohlo studium grafickych editor(, dokonce
téma klauzurni prace predeslého semestru mi pomohlo naucit se vyuzivat

do té doby pro mé neznamych funkci programu Adobe InDesign.

Poté nasledovalo stanoveni si cile. Presné jsem si urcil, jakym
smeérem by se ma prakticka diplomova prace méla ubirat a jaké jsou mé
pozadavky na praci. Rekl jsem si, jaky tato prace méla mit smysl a co pro to

musim udélat.

Podle vyty€enych cili jsem postupné hledal zpUsob, jakym bych
knihu graficky upravil. Kniha musela byt graficky zajimava a zaroven
popisnd. Rozhodl jsem se pro kombinaci dvou stylt — jeden styl bude
volnéjsi, a tim budou rozdéleny jednotlivé strany v knize, a druhy bude
preciznéjsi, budou jim upraveny strany s obsahem. Rozhodl jsem se, Ze

knihu systematicky roztridim do kapitol, které ji budou davat silny rad.
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Hledal jsem také, jakou technologii bude kniha vytisténa. Prvnim
z ndvrh( byl sitotisk. Kdyby byla kniha tisténa sitotiskem, tak by
technologie tisku vyrazné ovlivnila vzhled knihy, nicméné by takovyto
zplsob tisku byl velice nakladny, a to bych si bohuzel nemohl dovolit. Dalsi
moznosti byla kombinace digitalniho tisku a rezané grafiky. Tuto moznost
jsem ale zavrhnul ze stejného dlvodu jako sitotisk. Nakonec jsem se

rozhodl pro pouziti Cisté digitalniho tisku.

V souvislosti s digitalnim tiskem jsem rozhodl o formatu knihy. Knihu
jsem zvolil o formatu mensim nez je A4 na Sifku v zaviené podobé.
Dlvodem této volby byla mozZnost, Ze se budu kvli specifickym ndrokim

na tisk odkdzan na domaci laserovou tiskarnu.

Kdyz jsem byl rozhodnut, jak bude kniha vypadat a o ¢em presné
bude, zacal jsem shromazdovat textové podklady pro ¢lanky do autorské
knihy. Podle textl jsem dohleddval obrazové predlohy souvisejici s texty
obrazky informativniho charakteru, které mi pozdéji pomohly s nékterymi

technickymi ilustracemi. Tim skoncila ma priprava a zapocal proces tvorby.

13



5. PROCES TVORBY

Textové podklady pro diplomovou praci jsem zacal zpracovavat

do jednotlivych kapitol budouci autorské knihy. Ty jsem doplnoval
jednotlivymi ilustracemi pro snazsi pochopeni. VZdy jsem se snazil

o pfimou souvislost text( a obrazu. llustrace byly zhotoveny na zakladé
drive ziskanych obrazovych podkladi a méli v této fazi jesté velmi
nedokonalou podobu. Vytvoril jsem si sesit, kde jsem mél zapsané vSechny

poznamky o tom, co by méla ma zavérecna prace obsahovat.

Poté, co jsem mél dopsany svij sesit, jsem zacal premyslet o tom,
jak by méli jit jednotlivé stranky za sebou. Postupné jsem tvoril orientacni
storyboard, kde jsem radil jednotlivé kapitoly za sebe, aby kniha méla
posloupnost a ja mél referencni Udaj o celkovém poctu stranek. Kdyz jsem
se prvné pokusil sestavit storyboard, uvédomil jsem si, Ze rozsah text(
velmi ovlivni pocet stranek, proto jsem okamzité vSechny texty vysazel
sazeciho programu a vhodné naformatoval, abych mél presnéjsi udaj

0 mnozstvi textu v knize.

Texty s ilustracemi jsem poskytl své pritelkyni, Katefiné Uhlikové,
abych zjistil zda-li nejsou texty pfilis slozité a ilustrace nepochopitelné. Po-
dotykam, Ze sle¢na Uhlikova se hloubéji nezajima o horska kola, takze mi
jeji ndzor vyrazné pomohl upravit jednotlivé nedostatky. Dale, dle jejiho
nazoru jsem se dozvédél, Ze kniha ji nepfrisla nesrozumitelnd, ale problém
ji €inilo cyklistické nazvoslovi. Dodala Ze kniha podle ni uréena pro lidi,

ktefi se jiz o kola vice zajimaji, coz potvrdilo m(ij zamér.

Strany oddélujici jednotlivé kapitoly jsem pojal volnym zplsobem.
V pribéhu celé tvorby autorské knihy jsem experimentoval s moznostmi

tisku. Jednu stran knihy jsem tiskl na vice prljezdy skrz tiskdrnu. Na né-
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kterych vytiscich se jednotlivé barevné plochy navzajem prolinaly. Tato
mista méla odlisny charakter od mist, kde byla barva pouze v jedné vrstvé.
Tohoto zajimavého efektu, na ktery jsem prisel nahodou, jsem chtél vyuzit
v celém rozsahu knihy. Problém tohoto zpUsobu tisku je vSak v tom, Ze je
znacneé Casoveé i organizacné narocny, a proto jsem se rozhodl, Ze tohoto
efektu vyuZiji pouze na nékterych stranach. Na posledni chvili jsem se na-
ucil funkci simulovaného pretisku, ktera dokazala pracny postup nahradit
vhodnym exportem dokumentu. Pro optimalni docileni efektu pretisku

jsem experimentoval s rliznou intenzitou prihlednosti jednotlivych vrstev.

llustrace a grafické prvky jsem zpracovaval za pomoci grafickych
editorl Adobe lllustrator a Adobe Photoshop. Bitmapovou grafiku jsem
prevadél na bitové mapy s vysokym kontrastem a vytvoril jsem tak plosné
ilustrace. Ty jsem kombinoval s vektorovymi obrazy dilt vytvorenych
ze servisnich katalogl producentd komponentU pro horska kola. llustrace

v jednotlivych podkapitolach osvétlujicich text jsou mou vlastni invenci.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Prace grafického designéra v dnesni dobé nema mnoho zvlastnich techno-
logickych specifik. Za urcité specifikum mizZeme povaZovat praci

s vypocetni technikou, i kdyZ tu vyuZzivaji i architekti, programatofi,
projektanti a mnoho dalSich. Specificky pro grafickou tvorbu je ale
pouzivany software. V drtivé vétsiné se jedna o produkty spole¢nosti
Adobe, a to konkrétné programy Adobe Photoshop, Adobe lllustrator a
Adobe Indesign. Prvni dva zminéné se pouzivaji pro tvorbu grafiky,
Photoshop pro grafiku bit-mapovou a lllustrator pro grafiku vektorovou.
Rozdily mezi témito druhy grafiky jsou nasledujici: Zatimco vektorovy
obrazek musi vzdy vzniknout v pocitaci rukou grafika, k porizeni
bitmapového souboru ndm muiZe po-slouzit i externi zafizeni, jako je tfeba
skener, fotoaparat nebo kamera. Kazdy jisté vi, Zze zakladnim parametrem
téchto pfristroji byva rozliSeni v pixelech. To ndm urcuje pocet obrazovych
bodU — pixeld — kterymi pfistroj disponuje. Pokud se budeme o rozliseni
bavit ve vztahu s plochou, tak uvadime hodnotu dpi, ktera urcuje pocet
pixelll na dany rozmér, v pfipadé dpi (v pfekladu dots per inch) je to jeden

palec, tj. 25,4 mm.

Pokud tedy budeme pracovat s rastrovym obrazkem, musi nas
zajimat, jak bude vysledny produkt fyzicky veliky. Pokud zvolime
standardni rozliSeni 300dpi, tak nebude pfi prohlizeni v pocitaci a pri
zachovani pavodniho rozliSeni ani pfi tisku Zadny problém. Ten se objevi az
v okamziku, kdy bude potieba vytisknout stejny obrazek (grafiku nebo
fotografii) na vétsi rozmér, nebo jakkoliv jinak zvétsit.! VSechny zminéné

problémy spolehlivé vyresSime pouzitim vektorové grafiky. Ta pracuje

! Tomas Klrka, Kreativni a multimedialni produkce; http://tom-kurka.cz/nezarazene/rozdil-mezi-
vektorouvou-a-bitmapovou-grafikou; vyhledano 29. 07. 2016
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na odliSném principu, ktery neni primarné vazany na fyzickou velikost
vysledného dokumentu, ani na rozliSeni. Veskeré objekty jsou
zaznamenany jako mnoZziny bodd, které jsou propojené ¢arami a kfivkami,
které mohou byt nasledné vyplnéné rliznymi barvami. Stejnym zplsobem
se zaznamenava veskery text. S objekty Ize libovolné vzajemné pohybovat,
meénit jejich poradi a viditelnost, barvy ¢ar a vyplni. To Ize dokonce udélat
i po exportovani z grafické-ho editoru, coZ u rastrovych obrazkl mozné
neni. Nemluveé o jejich kompresi, ktera u vektord neni zapotrebi, jelikoz

obsahuji nesrovnatelné mensi objem dat.

Kdyz jsem zminoval fotografii jakozto bitmapovy prvek, tak s ni si
vektorova grafika bohuzel neporadi. Neni to ani technicky mozné, ackoliv
muUzZeme nékteré obrdzky tzv. zvektorizovat, ale to Ize uskutecnit pouze
pokud se jednd o takové motivy, které zlistanou srozumitelné i po
prevedeni

do krivek. Typickym prikladem je napriklad naskenované logo.

Ale pokud potfebujeme na letak umistit fotografii produktu nebo
cehokoliv jiného, tak se bitmapovému formatu nevyhneme. Jen je
zapotrebi mit k dispozici data o co nejvyssSim mozném rozliSeni, jinak se pfi

velkém zvétSeni dostaneme do problému.?

Poslednim zminovanym programem je Adobe InDesign, ktery slouzi
predevsim k sazbé textl, a umi do omezené miry pracovat jak s grafikou
vektorovou, tak i s grafikou bitmapovou. Indesign nepracuje s velkymi

objemy dat, protoZe needituje data pfimo, ale pracuje pouze s odkazy.

2 Tomas Kurka, Kreativni a multimediélni produkce; http://tom-kurka.cz/nezarazene/rozdil-mezi-
vektorouvou-a-bitmapovou-grafikou; vyhledano 29. 07. 2016
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Adobe rodina program( na grafiku nevyzaduje extrémné vykonny
pocitac. V prvni radé je dllezité mit monitor s kvalitnim podanim barev,
pokud chceme profesionalné zpracovavat tiskova rastrova data. Nejlepsi
volbou jsou v soucasné dobé LCD s IPS matnici s plnym pokrytim RGB
prostoru pro webovou grafiku, popfipadé monitor s plnym pokrytim
Adobe RGB pokud hodlate tisknout. Nejznaméjsimi vyrobci monitor(
pro grafiky jsou EIZO a NEC. Idealni pocitac by mél byt vybaven vykonnym
procesorem od Intelu, protoZe nabizi vysoky vykon s vyuZitim mensiho
poctu jader nez konkurencni AMD. Mnohajadrové procesory jsou pro
grafické editory nevyuzitelné. Pokud mate moznost 10 bitového zobrazeni
barev, jisté ocenite nékterou z profesionalnich grafickych karet ATI Firepro
nebo nVidia Quadro. Oba typy podporuji 10bitové zobrazeni barev, a
pokud vyuzivate Adobe Photoshop, tak u nVidia Quadro ocenite CUDA
technologii, ktera umoznuje zrychleni programu pomoci grafického jadra.
Operacni pamét volte tu nejvétsi moznou, jakou si mizZete dovolit, a
pokud si to mlzete dovolit, doporucuji i pfidani rychlého pevného SSD
disku. Ackoliv jsou produkty Applu opfedeny riznymi legendami, v oblasti
hardwaru neposkytuji za danou cenu nijak vyjimecny vykon. Jejich hlavni
vyhodou je ale dobre odladéné uzivatelské rozhrani, které je velmi

populdrni.?

3 HVALA, Toni; Indesign Hacks; Praha 2016
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7. POPIS DiLA

Jedna se o jednoduse vazanou knihu do krouzkové vazby, ktera svym
industridlnim charakterem vizudlné podporuje obrazovou ¢ast. Na obalu je
uveden nazev knihy zhotoveny lesklou ¢ernou rezanou grafikou, kterd
lehce naznacuje vnitfni provedeni knihy. Kniha, dle zdméru, zvenci pUsobi
klidnym dojmem, ale po otevreni je velmi dynamicka. Vnitfni stranky jsou
z naturdlné plsobiciho papiru zemitého odstinu, ktery by, bez pouZiti
grafiky a barevného potisku pUsobil jemnym a elegantnim dojmem. Barva
potisku je Cernad, ale k vyznacovani je v knize pouzita vyrazna a
provokativné plsobici purpurova tiskova barva. Vyrazny kontrast mezi
zemitou, lomenou barvou papiru a velmi vyraznou a kvalitni barvou
purpurovou vytvari v obraze napéti. Cerna barva v nékolika kvalitativnich
odstinech doddava knize jesté vice na zajimavosti. Jako doplfikova barva je
pouZzita barva azurova, ktera je v knize opravdu velmi vzacna, a je pouzita
pouze z dlivodu potieby treti tiskové barvy. Text je srozumitelny, vécny a
je kladen dliraz na jeho pochopitelnost a stru¢nost. llustrace v knize
dopliuji text a v zasadnich momentech pomahaji ctenari predstavit
pochopit funkci kola a jeho vyrobu. Kniha neni obsahla, snazi se vystihnout
pouze to nejdulezitéjsi, co se zménilo v poslednich 5-10 letech v produkci

horskych kol.
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8.  PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Kniha, kterou jsem vytvofil, pravdépodobné nevstoupi do historie grafic-
kého designu, ale povazuji za prfinosnou pro graficky design v oblasti cyk-
listiky. Je opravdu velmi malo knih, zabyvajicich se touto problematikou,

které by vas po vizudlni strance opravdu nadchly.

Po obsahové strance je kniha pfinosem, jiz jen diky tomu, Ze obsa-
huje aktudlni informace a v soucasné dobé nevim o existenci jakékoliv kni-
hy podobného zaméreni. Dllezité je také zminit, Ze se ma diplomova pra-
ce zprostfedkovava zajimavé technické informace ze svéta kol, tim padem
ma vzdélavaci hodnotu. Informace, které jsem v knize zminil, jsou jedno-
duse a srozumitelné predany ¢tenari, bez jakékoliv snahy o hodnoceni, a

pokud to lze tvrdit, tak i bez manipulativniho vlivu cyklistického marketin-
gu.

Po technologické strance je kniha zajimava zejména pouzitim mat-
ného az lesklého laserového tisku na matném naturalnim papire, coz je

zpUsobeno poctem vrstev simulovaného pretisku. V knize je sklouben a

vzajemné provazan koncept s grafickou Upravou i knizni vazbou.
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9.  SILNE STRANKY

Nejsilnéjsi a nejdllezitéjsi strankou celé diplomové prace je konceptudlni
rovina. Hlavnim vytvarnym zamérem u této knihy bylo spojeni exaktniho
strojniho pfistupu (zastupujiciho cyklisticky priimysl) a pristupu Zivelného,
lidského, adrenalinového (zastupuijici bikery a pfirodu). Strojni pfistup se
projevuje ve formé remeslné-technologické, kdy pouzivam presné a
dokonalé stroje pro zhotoveni nedokonalé, Zivelné a nahodile plsobici
grafické upravy. V knize je zdmérné vrstveni, coZz mizZeme pozorovat

v prirodé (zardstdani lesa), nebo je mlzZzeme chapat jako lidsky pfistup (Je
toho malo, takze pridam, je to porad malo, pfidam vic). U strojnich
vyrobk( pro extrémni vytizeni, jakymi horska kola beze sporu jsou, by
takovyto pfistup nemohl fungovat. Horskeé kolo je presné nadimenzované
a zhotovené témer dokonale podle svého ucelu. Obsahuje-li ram kola
néjakou vadu, nikdy ji dokonale neskryjete, protoze se casem projevi. Tyto
protiklady se sbihaji v mé diplomové praci jak v grafické uprave, tak

v pouzité vazbé i jiz zminované technice tisku. Za povedenou povazuji také
obsahovou stranku, kterd se vénuje opravdu aktualnim trendlim a myslim,
Ze by opravdu dobre poslouzila komukoliv, kdo se o kolo zajima aspon

trochu podrobnéji.
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10. SLABE STRANKY

Neni pfijemné si pripoustét chyby, kdyz se vétSinu Casu marné snazite sam
sebe presvedcit, ze chyby nedélate. Samozrejmé Ze si mnoho chyb uvédo-
muji, a mnoho také ne. O nékterych chybdch vite, ale protoZe nevite jak je
napravit, tak je nechavate byt. Nejslabsim ¢lankem mé prace byl a je muj
pFistup k praci. Tento fakt by s vysledkem mého snazeni viibec nemusel
souviset, ale to bych nejprve musel vSechno ostatni umét dokonale. A tak
velkym nedostatkem, ktery se projevoval po celou dobu prace, byla ma
Spatna komunikace s vedouci prace a neschopnost dodrzovat vlastni

stanovené terminy a poté i terminy oficialni.

Jako problematickou u mé vnimam samotnou typografii mé
autorské knihy. Nepovazuji se za zcela zkuSeného typografa a je mozné, ze
ne vSechny pasaze prace jsou zcela typograficky spravné.

Trochu mé mrzi, Ze se ma prace soustredi pouze na urcity specificky
funkcich a komponentech jednotlivych kol. Prace vétSiho rozsahu, kterd by
se vénovala i Uplnym zakladim a byla pfistupna vSsem by ovsem

potfebovala daleko vice ¢asu a studia dané problematiky.
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12. RESUME

My theme of master thesis is authors book called MTB, the book about
trends in modern mountain biking. As the name reveals, it is mainly about
modern mountain bikes and this book shows, how modern bike
technology changed during last five to ten years. The book contains
information about new wheel size standards, construction and production
of aluminium and carbon bike frames, information on different bike
categories and how it is used for. | have also written few lines about new
kinds of drivetrains and | tried to explain how mountain bike suspension

works.

The book is simply divided into six chapters. Each of them on the
different theme. MTB book contains some interesting technical drawings
and illustrations which helps to understand written texts. The most
important thing of my master thesis is concept. | want to show mountain
bike as amazing piece of engineering and the away how badly we use the

bikes. This contrast | want to impersonate in my master thesis.

| made dynamic compositions made of different photos and
illustrations of bike parts. By this way | made a lot of layers and created
harsh pictures. | printed it layer by layer and by this way it was created
many qualities of black. For example shiny black, glossy black etc. | added
bright magenta colour.to make provocative contrast. This contrast is much
more stronger when it is all printed on soil coloured velvet paper.
Compositions was really interesting but quiet unreadable so | decided to
use pages with the images like separating element of the book. | used
spiral binding for its industrial character and black desks to calm the

graphics down.
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