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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

PFi vybéru navazujiciho studia na Fakulté designu a uméni
Ladislava Sutnara jsem zvolila obor llustrace, jenz byl nejblize oboru

Knizni vazba, ktery jsem studovala na téze fakulté v bakalafském studiu.

Vystupem meé bakalaiské prace se stala prostorova kniha
s hdzvem Barvy vlese. Tuto knihu jsem pojala jako pomudcku pro
procviCovani barev. llustrace zhotovené tupovanim pFes Sablonu jsou
hlavnim prvkem této prace. Zobrazuji lesni zvifata a rostliny. Pfi listovani
z knihy vystupuji prostorové ilustrace, které jsou vystfihané z papiru
a systematicky do knihy vlepené. Soucasti knihy je papirovy skladaci les

a poznavaci karty.

Zajem otvorbu pro déti mi zustal i v nasledujicich rocnicich

navazujiciho studia.

V prvnim ro€niku se zadani semestralni prace neslov duchu
Ladislava Sutnara. Navazala jsem tak na jeho tvorbu dfevénych hracek.

Vznikly hra¢ky inspirované myslenkou tohoto umélce.

Nasledovala prace klauzurni, pfi které jsem se zaméfila na difevéné
loutky pro malé déti. Cilem bylo vymyslet dfevénou hracku, ktera nebude
naro¢na na vyrobu. Pracovala jsem tedy s dfevénymi valecky rtznych
velikosti, s kterych jsem postupné skladala figurky a néasledné
je kolorovala pres vystfihané Sablony akrylovymi barvami. Jednotlivé
postavi¢ky dostaly pojmenovani jako mama, tata, dvojCata, koCka nebo
pes. Kolekci jsem doplnila o drobné dfevéné dopliky téz



ze dreva jako je dort, panvi¢ka na vareni, stolek nebo zidle. Tak vznikla

kolekce hracek s ndzvem Rodina.

Ve druhém ro¢niku jsem rozSifovala sveé dovednosti v tvorbé
hraCek. Prace na hackovanych hrackach pro déti mi pfinesla zkuSenost
odliSného pfistupu ke zpracovani. Jejich vyroba mé velmi bavila
a posunula mou tvorbu dal. Toto velmi zasadné ovlivnilo vybér tématu

diplomové préace ve tfetim ro¢niku.

V horni ¢asti této kapitoly se zminuji pfedevSim o tvorbé, ktera
méla vliv na budouci vybér tématu diplomové prace. ZkuSenosti pfi

navazujicim studiu bylo vSak vice.

Méla jsem moznost pracovat na skupinovém projektu s nazvem
Bahno, bida a bohémove. Studenti z ateliéru llustrace byli rozdéleni
do nékolika skupin. Kazda tato skupina méla za ukol zpracovat urcitou

Cast projektu, jehoz vystupem byla didakticka vystava.

DalSi zkuSenost pfi mém studiu pfinesl projekt nového vzhledu
plzenské zoologické zahrady. Prace zahrnovala zpracovani ukazateld,
noveé logo, upominkové predmeéty atd. Tento projekt mi dovolil nahlédnou
do tohoto odvétvi a vyzkouSet si néco z grafického designu, napfiklad

tvorbu loga.

V magisterském studiu bylo stadle co se ucit. Jednotvarnost
nehrozila. VZzdy se jednalo o odliSna témata, kterd mi napomohla rozsifit

si své obzory.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Ruéni prace, prfedevSim hackovani a pleteni, byly vzdy nedilnou
soucasti volnocasovych ¢innosti mé rodiny a to uz od babi¢ek az po mou
maminku, pro kterou jsou tyto techniky celozivotnim koni¢kem. Odtud
tedy pochazi mé nadSeni pro ruéni prace a to predevSim o textilni
techniku hackovani, které mé odjakziva zajimalo. Pro spoustu lidi to bylo
Castokrat nepochopitelna ¢innost, ale ja jsem v tom nasSla jakysi zpusob

odpocinku.

Ma predesla zkuSenost s hackovanim byla v doméacim prostredi,
kde jsem tvofila vyrobky pouze pro vlastni potfebu. V té dobé mé jesté
nenapadlo vyradbét produkty pfimo pro zakaznika nebo je povysit

na diplomovou préci.

Pfi volbé tématu diplomové prace jsem spojila Cisté nadSeni
z tvorby pro déti a ru€ni techniku, kterd mi déla radost a zaroven
naplhuje podstatu poctivé odvedené prace. Proto individualni téma
Didaktické hafkované hracky byly pro mé od prvniho okamziku jasnou
volbou. Také chut rozsifit své dovednosti ve tvorbé hracek hrala svou roli

pfi vybéru tohoto tématu.

Dalsim ddvodem byla vyzva vymyslet a vyrobit hackovanou
hraCku, ktera naplfiuje meé predstavy. Tedy hracku, kterd je kvalitné
zpracovana a zaroven je zodolného a hygienicky nezavadného
materialu. Za niz stoji mySlenka mnohostranného vyuziti. Napfiklad jako
pomulcka pfi vyuce, ktera je podnétem pro dité pfi procviCovani jeho
motoriky, poznavani barev nebo vybizi déti ke skupinové hie, a se kterou

bude chut vymyslet stale néco nového.



Béhem mého studia pfi tvorbé vzdy pfevazovala pravé tvorba pro
déti. Proto se i ma diplomova prace ubira timto smérem. Vidim v tom

smysl a bavi mé to. V tvorbé pro déti bude stale co hledat a nalézat.



3 CILPRACE

Jednim z cild mé diplomové prace bylo zhotovit kolekci rozmérnych
didaktickych hracek fungujicich jednotlivé nebo spole¢né jako celek.
A posunout textilni loutku na hracku s SirSim vyuzitim, tedy jak uz zminuji
vySe, na hracku naucnou, ktera je pomuckou pfi procvicovani motoriky

nebo barev. Diky nizZ se u€eni stava pro dité zabavou.

Viceucelovost hraek byla naprostou prioritou. Nejen, Ze by hracky
pro déti pfinesly zlepSeni motoriky, ale daly by se s nimi hrat kolektivni
hry, divadlo, hratka by zde mohla pusobit jako kostym, loutka nebo
manasek. Diky své rozmérnosti, by mohla slouzit jako sedak nebo
polStar pro odpoCinek a relaxaci. Rozmérnost by pfidala hracce

na zajimavosti a u déti by vzbudila pocit vétSi opravdovosti z hracky.

Dalsim cilem bylo vymyslet hracky, které by se daly napfiklad
vyuzivat v matefskych Skolkach, kde se déti pomalu pfipravuji do Skoly
a uci se ovladat motoriku. Tim by se hracka mohla stat pomuckou pfi
vyuce. Vyuzitelna by byla i pro prvni stupné zakladnich Skol nebo také
v nemochnicich na détskych oddélenich, kde by se hracky staly podnétem
pro uzdraveni a hra s nimi by détem zkracovala ¢as straveny v tomto

prostiedi.

V neposledni fadé bylo cilem kolekci dotdhnout do prodejni
podoby. Tedy vymyslet vhodné logo a nazev, které budou charakter

hracek vystihovat a povysi je na produkt k prodeji.

JesSté bych se rada zminila o designérce Anne Claire. Tato

designérka pro mne byla velkou inspiraci a idea zaloZzena na zakladé jeji



tvorby posouvé jeji praci o dalsi krok dél. Zije a pracuje v Amsterdamu
od roku 1990, tam se zabyva textilni tvorbou a vytvafi navrhy, podle
kterych lidé z nizSich sociélnich vrstev, napriklad v Cing&, Nepalu,
Thajsku, ru¢né hackuji hracky a bytové dopliky. Ty se néasledovné
prodavaji a dnes je mizeme vidét prakticky po celém svété. Anne Claire
umozniuje tak praci lidem, ktefi to ve svych zemich nemaji jednoduché.
| mé by pfipadalo smysluplné zrealizovat tuto ideu do budoucna. Tedy ne
v tak multikulturnim rozsahu, ale staCilo by se zaméfit protazim
na Ceskou republiku. To by se mohlo std&t mym dalsim cilem do

budoucna.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy uz vlastné zapocal ve druhém rocniku
navazujiciho studia, kdy jsem pracovala, jak zmifuji vySe na

hackovanych hrackach pro nejmensi déti.

Zpracovani této klauzurni prace mi pfineslo prohloubeni znalosti
s textilni technikou héackovani. ProtoZze hracky byly uréené pro
ty nejmensi déti, snazila jsem se vymyslet vhodny hackovany vzor, ktery
svym charakterem napomuze vytvofit pevnou a pfijemnou pleteninu.
Nakonec jsem doSla kzakladnimu a nejjednodusSimu postupu
hackovani pomoci kratkého sloupku, ktery splioval mou pfedstavu.
Také vybér materialu byl dulezity pro jeho nezavadnost, prani

a pfedevsim bezpecnost.

Co se tyka pfipravy na technickou ¢ast diplomové préace, tedy rucni
hackovani, zalistovala jsem v nékolika knihach s ruénimi pracemi
a pokousela se vypilovat drobnosti v technice. NasSla jsem dobré rady pro
zacistovani vzniklych uzlik, navazovani pletenin na sebe nebo

zakonc&ovani hotového vyrobku atd.

Nasledovné ma pozornost sméfovala kdnesSni nabidce
didaktickych textilnich hracek, které pro mé byly inspiraci. Jako pfiklad
uvedu znacku K’'s kids, ktera rozviji déti v jejich raném véku. Hracky

jsou ucelné a pro déti velmi zabavné.

O této znacce se zminuji pfedevSim proto, Ze bych rada vyzdvihla
jeji silnou stranku. Tou je zejména snaha dité zaujmout nejruznéjSimi

napady, s kterymi znacka pfichazi. Hracky od firmy K's kids jsou velikosti



rozmérné a jsou usité z barevnych nebo vzorovanych textilii, které jsou
vyplnény dutym vidknem, takze na nich Ize pohodiné sedét nebo lezet.
DalSim typem hracek od této firmy jsou velké kapsy v podobé zvifat,
do kterych se dité muze posadit a hrat si. Hracky maji podobu
nejriznéjSich zvirat jako je kun, krokodyl, dinosaurus a na povrchu
téchto hraCek, jsou prisSité kapsy, textilni obrazky, nebo rdzné 3nudry
a provazky, které jsou zakonCeny predméty usité z textilu nebo odlité
z plastu. Jsou to chrastitka nebo uméla zrcatka, za které dité muze tahat

a tim si dokonale procvi¢uje svou motoriku.

Hracky od této firmy pro mé byly pfedevSim inspiraci v tom,
Ze rozviji motoriku u déti. Také mé zaujala rozmérnost, ktera tyto hracky

déla pro déti vice atraktivni.

Slabinou hra¢ek od této firmy je ovSem esteticka stranka, ktera
neni dostatec¢né propracovana a nékdy je az pfehnané pfekombinovana

a pusobi spise rusive.



5 PROCES TVORBY

Proces tvorby zapocal pfemySlenim nad tim, jakym zpuUsobem
vlastné samotné hracky pojmout. Méla jsem spoustu pracovnich verzi,
ze kterych jsem se ale po kratké Gvaze rozhodla inspirovat pravé zviraty.
Medvédi, hroSi a opice se stali prvnim pokusem o navrhy hracek, ale
stdle to nebylo ono. Pracovala jsem pfedevSim s tvary téchto zvifat,
které mnohokrat pusobily pfiliS upjaté. Po konzultaci s vedoucim mé
prace se objevil napad, Ze by hracky mohly vychazet z mofskych
zivoCicht. Mofe a zivoCichové v ném jsou kompaktni prostfedi,
s nevSednimi tvary, s kterymi se bude velmi dobfe pracovat i po

technické strance hackovani.

Proto se moje pozornost nasmérovala k morskym Zivo€icham,
jakymi jsou chobotnice, meduzy, krabi a nejruznéjsi ryby. Lépe
se pracovalo s jejich tvary, které nepusobily nasilné a nabizely se pro
vétSi rozsah pfi zpracovani diplomové prace. Inspirace mofskymi
zivoc€ichy napomohla v mé préaci nastolit vétsi volnost. Tvary hracek tak
postupné dostavaly formu, kterd détem dovoluje navléci si je na télo,

hlavu nebo do nich vsunout ruce.

Kdyz byly navrhy hotové, pfistoupila jsem k vybéru barev pfizi,
které pouziji pro samotné zpracovani. Inspirace pro barevnost
vychazela z morfského prostfedi, ve kterém zivoCichové Ziji. Mofe nabizi
spoustu pestrych a vyraznych barev. Volila jsem pro déti odstiny syté
zelené, rdzove, oranzove, modré, Zluté nebo fialové, odstiny, které

budou pro déti pfijemné a zajimave.



Vhodny material na vyrobu hratek jsem vybrala u Ceské firmy
s nazvem Nitarna Ceskéa Trebova. Jednalo se o 100% bavinu. Pfize, od
této firmy byly cenové nejpfiznivéjsi i pfes velmi dobrou kvalitu, stalost

barevnosti a Siroky vybér odstinu.

Po dokonéeni navrhu hracek, vybéru barev a materialu jsem
se pustila do vyroby, tedy do samotného hagkovani. Casova narognost,
ktera je svym zpusobem slabou strdnkou mé prace, mé ovSem zaroven

hnala vpred.

Zvolila jsem hackovani kratkym sloupkem do kruhu, ktery déla
povrch textilie hladky a umozfuje vytvaret nejruznéjSi variace trubek
a dutin. Ty jsem postupné naplnila textilni vyplni neboli dutym vidknem.
Vyplh dodala hrackam tvar, a tak déti skrze hracky mohou protahovat

ruce, hlavu nebo si je navlékat volné na télo.

V prubéhu vyroby hrac¢ek bylo dalSim krokem vymyslet logo
s nazvem, které hra¢ky pozvedne a vystihne je. SnaZila jsem se logo
vymyslet tvarové jednoduché, Citelné a spole¢né s nazvem
ho pfizpuasobit vzhledu a funkci hracek. PfiSla jsem tak s nazev Chnap,
jenz vychazi ze zabavy, kterou hracky nabizi. Tedy skrze otvory
v hrackach dité prostrci ruce a ,chhape”, sbira néjaké pfedméty tim se
bavi a zaroven trénuje motoriku. Pfedlozila jsem vice variant. Zvitézilo
logo, které tvofi ryba, stylizovana do kruhového tvaru, na kterou
navazuje nadzev Chnap. Chtéla jsem, aby logo pusobilo tak, jako by se
ryba pokousSela nazev spolknout. JelikoZz by mélo logo byt vyrazné
a Citelné prfizpusobila jsem tomu i jeho barevnost do syté rizové barvy,

ktera logu dodala vyraznost.

10



Nasledovalo vymyslet vhodny obal. Postupné po konzultacich
s vedoucim mé prace jsme prisli na ndpad, Ze by obal mohla tvofit sit,
ktera by byla soucCasti hracky a vlastné byla sama hrackou. Déti
by mohly do sité hracky ukladat nebo si hrat na rybare a ,lovit ryby”. Sité
tak rozsifily kolekci o dalsi zabavu, ale zaroven tvofi nedilnou soucast

hra¢ky v podobé praktického obalu.

Tak jsem se pustila do haCkovani barevnych siti. VymySlela jsem
jak tvarové sité vyrobit a pfiSla jsem na dvé varianty. Prvni variantou
je sit podobna sitoveé tasce, ktera je hackovana po celém obvodu kruhu.

Druhou variantou je sit’ ploSn4, ktera je pfi hfe s ni mnohem variabilné;si.

Problémem, ktery jsem ale dale musela feSit, bylo to, ¢im obvod
siti efektivné stahnout tak, aby ,dlovky“ ze siti nevypadavaly. Sehnala
jsem pevné, barevné provazky, které jsem protdhla po obvodu téchto
siti. Konce Sndrek zatavila a naviékla na né plastovou brzdicku, diky

které je sit pevné uzaviena.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

O technice hackovani neni v historii mnoho informaci. Nékteré udaje
uvadi, Ze kofeny hackovani pochazi z Tibetu. Jiné se zminuji
o Arabskych zemich, Jizni Americe nebo Ciné&. Stafi této techniky nelze
pfesné urcit. Podle zdroju vznikla spole¢né s pletenim. Archeologické
vykopavky predkladaji sitky do vlasu, které dokazuji, Zze se hackovalo jiz
v dobé bronzoveé. Poprvé se pisemné prameny zminuji o hackovani v
19. stoleti v Anglii. Jistd Lady Elizabeth Grant, ktera Zila v letech
1797 — 1830 na hackovani upozorniuje v jejich pramenech. Na zacatku
20. st. se objevovaly honosné hackované krajky, které se postupné
zjednoduSovaly. Koncem prvni svétové valky se na hackovani témér
zapomnélo. Navrat pfiSel az po druhé svétové valce a to zejmeéna
v domacnostech americkych Zen. V dnesni dobé o ruéni prace jako je
hackovani, pleteni a vabec nejriznéjsi textilni techniky, zacina byt &im

dal vétsi zajem.

Hackovani je zaloZené na praci se stale se odvijejici pfizi stejné
jako pleteni. PFi ruéni vyrobé jsou zapotiebi obé ruce. Jedna drzi hacek
a zaroven pridrzuje pleteninu, ktera vznika pfi hackovani. Druha ruka ma
na svém ukazovaCku obmotanou pfizi a téz drzi vytvofeny materidl.
Hackovani, které si lidé ¢asto zaménuji s pletenim, pracuje jen s jednim
hackem a jednim okem. Tvofi se tak oka nazyvana dlouhy nebo kratky
sloupek. Zacina se zakladnim okem a pokracduje se vytvafenim smycek,
nazyvanych fetizkova oka. Tyto vznikaji pomoci hacka neboli
hackovacich jehel, které jsou vyrobeny z mnoha druht materiald, jako
je kov, dfevo, bambus nebo plast. Dfive byly ha¢ky z korku a pro damy
z lepSi spole¢nosti byly k dostani hacky ze stfibra, mosazi, oceli,

slonovinové kosti a dalSich materiald. Kdyz se vratim k hackum
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do soucasnosti, ty se Cisluji podle sily hacku. Pfi hackovani si volime

tloustku podle vybrané pfize.

Pouzivanych materialt je na trhu velké mnozstvi a kazdy si tak
muaze vybrat pravé ten svij. Nezavisle na téchto, jiZz znamych,
materialech, vznikaji stdle nové a noveé, které vychazi z historie, ale
zaroven dokazi drzet krok s modernimi trendy. Mizeme se tedy setkat
s akrylovymi tedy umélymi pfizemi, kombinacemi umélych a pfirodnich
materiald nebo materialy 100% Cistymi bez pfidani umélych vliaken jako
je ovCi vina, bavina atd. Také se dnes mizeme setkat s pfizemi, které
maji probarvena vldkna tak, Ze pfi jejich upleteni se vytvarfi vzorek aniz
bychom si dali praci s jeho vyplétanim. Pfi vybéru materialu zalezi na co
se pouzije, zda jsou to napfiklad pletené ponozky, které potrebuiji
material pevny, a na noze pfijemny nebo vhodny material, v mém
pripadé na hracky, kdy musi splfiovat normy jako je bezpeénost, pevnost
atd.

Hackovani je velmi rozmanité a to jak ve vzorech tak i tvarovani.
Technika hackovani vynikd v mnoha variantach zpracovani od jemnych

krajek k robustnim az masivnim vzorim.

Pro vyrobu mych hraCek jsem zvolila jednoduchy princip
hackovani, jakym jsou kratké sloupky, které tvofi hladky pevny vzorek.
Jednou z vyhod této techniky je témér bezeSvy vyrobek. Tedy kdyz mi pfi
vyrobé hracek napfiklad vznikly dvé oddélené c¢asti, nebyl problém
je shackovat dohromady a vytvofit tak kompaktni celek. Neni tudiz
potfeba pouzivat jehlu a nit, vSechny asti Ize jednoduSe hackovanim
navazovat na sebe. Hackovanda textilie jde snadno zadistit a vSechny

prebyvajici nité nebo uzliky se zapravi do rubu, takZze vznika Cisty
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povrch. Témér vSechny hracky jsem hackovala do kruhu, a tak vznikly
duté trubky, které jsem postupné pinila umélym vidknem. Diky vycpavce

dostaly tvar a také patficnou mékkost, ktera je pro déti idealni pfi hre.

Pfi vybéru materialu jsem dbala na nezavadnost, bezpecnost
a také pevnost materialu. Jak uz jsem zminila vySe, pfizi, kterou jsem
pouZila, vyradbi &eskad firma s ndzvem Nitarna Ceska Trebova. Tyto
bavinéné pfize jsou barevné stalé a pevné i po mnohocetném prani.
Firma nabizi velmi pfiznivé ceny, ale pfesto by do budoucna bylo

vyhodnéjSi odebirat vétSi navin materialu, ktery je ve vétSim mnozstvi

levnéjSi nez 50 gramova klubka, jaka jsem na hracky pouzila.

Vyplh v hrackach je duté vlakno. Je to umély material, taktéz pro
déti nezavadny. Timto materialem se obyCejné plni sériové vyradbéne
plySové hracky. S vyplni je to stejné jako s pfizi, je cenové vyhodnégjSi

kupovat vétSi mnozstvi materialu.
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7 POPIS DILA

Diplomova prace byla vypracovana vrozsahu zadani. Tedy
zpracovala jsem 6 rozmérnych hraCek pro déti. Hracky jsou pro déti
nauc¢nou pomuckou, diky které se mohou naucit Iépe pracovat se svou

motorikou a bavit se.

Inspirace pro tvorbu hracek vychazi z mofskych zivoc€ichl. Toto
podmoriské prostiedi s jeho rlznorodymi tvary a pestrymi barvami mi
napomohlo vytvofit kompaktni kolekci, kterd spoleéné funguje a ladi. Do
budoucna se nabizi kolekci rozsifit, jelikoz mofe skryva mnoho dalSi

inspirace, ktera by se dala vyuZzit.

Hracky jsou vyrobené textilni technikou ruénim hackovanim
z barevnych bavinénych pfizi. Oblé a symetrické tvary jsou ovlivhéné
technologii hackovani, tedy hackovani do kruhu. Hracky jsou pfijemné

a mekkeé takeé diky vyplni, dutym viaknem, kterym jsou naplnény.

Soucasti kazdé hracky je sit, ktera pini ulohu praktického obalu
ale zaroven je sama o sobé hrackou. Vytvofrila jsem dva druhy siti. Prvni
v podobé sitové tasky a druha je plosSna ve tvaru obdélniku. Sité jsou
vlastné hracky samy o sobé, déti do nich mohou ,lovit ryby* a tim
se repertoar zabavy s hraCkami rozSifuje o dalSi aspekt. Sité jsou téz
ruéné hackovane a kazda je jinak barevna. Po obvodu maji propleteny

provazek, kterym Ize sit’ stahnout.

Cela kolekce spole¢né utvafi pevny celek, ktery ovsem poskytuje
zaroven moznosti vyuziti jednotlivych hraek samostatné. Hracky

se mohou navzdjem proplétat, vznikaji hry typu, Ze ,jedna druhou

15



pojida“ atd. Rozhodné détska fantazie nebude zahalet a vymysli spoustu

dalSi zabavy s témito hrackami.

Nejdfive zacnu popisem hracky, kterou jsem vymyslela jako prvni.
Je to chobotnice, nejvétsi hracka z kolekce. Zaklad téla chobotnice tvori
kruh tvarové stejny kruhu na plavani pro déti. Tento kruh ma v praméru
cca 35 cm. Stfed kruhu tvofi otvor imitujici tlamu. Z vnéjSiho obvodu
kruhu vychazi osm dlouhych chapadel o délce cca 70 cm. Hracka
je kompletné vycpana dutym vldknem, které ji dava tvar a zaroven
pevnost. Chobotnice ma svétle modrou barvu a konec kazdého chapadla
je jinak barevny. Chapadla jsem rozliSila barvami proto, Ze soucasti
chobotnice je osm barevnych krouzkl, které déti mohou podle
spravného vybéru barvy navlékat na chapadla a tim si barvy procvi¢ovat.
Délka chapadel dovoluje je nejriznéji zavazovat, protahovat je stfedem

chobotnice nebo je mezi sebou proplétat.

Specificky tvar chobotnice détem umoZiuje pFfetahnout si ji pfes
hlavu a posadit si ji na ramena. Chapadla pak splyvaji podél téla
a v détech to muze evokovat pocit jako by je chobotnice snédla. Déti
si zaroveri mohou na chobotnici hrat. Proto se tato hracka také hodi jako
kostym pro divadlo. Déle, jak uz jsem zmifiovala, ji Ize vyuzit pfi vyuce
barev. Nakonec, kdyZz se déti ze hry unavi, neni problém si na hra¢ku

sednout nebo lehnout a odpocinout si.

DalSi hra¢kou je ryba. Jeji velikost €ini cca 22 x 27 cm. Jeji télo
ma tvar nepravidelného dutého valce, kdy se v ¢asti, kde je ocas, zuzuje.
Télo ryby ma zelenou barvu. Rybi tlamu lemuje modry a lososovy pruh.

Zadni ¢ast ryby lemuje riznobarevny ocas do tvaru véjife a po stranach
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jejiho téla jsou dvé ruzové ploutve. OCi jsou posazené na bocnich
stranach hlavy, které tvofi hackované krouzky v bilé a tyrkysové barvé.
Stifedem téla ryby smérem od hlavy k ocasu prochazi otvor Siroky tak
15 cm, ktery imituje tlamu, takze si dité rybu jednim koncem naviékne na
ruku a druhym koncem ji prostréi ven. Kdyz ruku protahne skrze rybi
télo, mize sbirat nejrdznéjSi véci, hracky a tim si opét cvicit svoji
motoriku, hrat si a pfedstavovat si jako by ryba ,pojidala“ nejriznéjsi

pfedméty v okoli.

Krab je uhackovany do tvaru dlouhého uUzkého ovalu o velikosti
80 x 20 cm. Na horni i spodni ¢asti jeho téla jsou posazené oci. Hracka
se tak stava oboustrannou. Na bocich hra¢ky je umisténo dohromady
Sest krabich nozi€ek, které zakoncuji barevné Spi¢ky. Skrz uzsi ¢ast téla,
prochazi dva otvory, do kterych dité vsune ruce a imituje tak krabi
klepeta. Jde o ten samy princip jako u ryby. Dité si kraba navlékne
na ruce a hraje si, shira véci kolem sebe a tim opét cvi¢i motoriku. Pro
horni polovinu kraba jsem pouzila barvu syté zelenou. Na nozky

a spodni ¢ast hracky barvu svétle fialovou. Vypli kraba tvofi duté viakno.

Velkd meduza je o velikosti 24 x 74 cm. Jeji hlavu tvofi kruh
s otvorem uprostied, ktery imituje tlamu. Na spodni ¢ast kruhu
je nahackovanych osm chapadel. Meduza je ve svétle a tmaveé razovych
barvach. Chapadla jsou z ¢asti svétle modré. Vypli tvofi duté viakno.
Medlzu Ize nasazovat na hlavu, na krk, chapadla jde nejriznéji

zavazovat nebo protahovat stfedem jejiho téla.

Mala medldza je svou stavbou téla podobna meduze velké.
Rozdilem je velikost, ktera je cca 17 x 50 cm. Chapadel ma pouze pét.

OCi jsou rovnéz uhackované krouzky z bilé a modré pfize. Mala
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chobotnice je v barvé svétle fialové, konce chapadel jsou zelené. Opét
jde s hrackou vymysSlet nejriznéjSi zdbava. Lze ji navlékat na ruce,

chapadla zavazovat, protahovat otvorem v hlavé a hréat si s ni.

Posledni hra¢kou je dlouha ryba. Je to dlouhy valec o tloustce
6 cm a délce 95 cm. Ryba je v barvach tyrkysové a tmavé razové. Predni

ploutve jsou Zluté a zadni modre. Vyplnéna dutym vidknem.

Jak uz zminuji vySe pfi navrhovani loga jsem pfi konzultacich
pfedlozila vice variant. Stfidmost a Citelnost pro mé byly ddlezitym
faktorem pfi jeho realizaci. Snazila jsem se, aby logo vypovidalo o tom,
jaké hracky zastupuje. NejpovedenéjSim logem se nakonec stala
do kruhu stylizovana rybka. Rybu tvofi jiz zminény kruh s prazdnym
stfedem. Na levé strané kruhu vystupuje maly rybi ocas. Pulkruhovy
vyfez na pravé strané€ zpodobnuje rybi tlamu, na kterou horizontalné
navazuje nazev Chnap, coz pusobi jako by ryba nazev chtéla spolknout.
Pro typ pisma Century Gothic, jehoz jednoduchost a oblé tvary do loga
pékné sedi. Co se tyCe barevnosti, zvolila jsem jednobarevnou variantu
v syté rdZovém vyrazném odstinu. Barevnost Ize ovSem ménit podle

potifeby a logo tak pfizpUsobit jakémukoliv pozadi.

Po schvéaleni jsem nechala logo vyrobit jako textilni etiketu u ¢eske
firmy, Etka labels s.r.o. Zabyva se vyrobou etiket a visaek. Firma
nabizi etikety tkané a tisténé. Mduj vybér typu etikety, zavisel na jeji
Zivotnosti a na pouzitych netoxicky materialech z kterych se vyrabi. Proto
jsem vybrala Sitou etiketu, u které toto nebezpeci nehrozi, barvy jsou
stalé a pfi prani odolné. Sité etikety Ize pouZit na produkty, které jsou

uréené détem.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jako techniku pro vyrobu diplomové prace jsem zvolila ruéni
hackovani. Tato technika si zaslouZi respekt a jemné zachazeni. Pfi
pohledu na sou€asné vznikajici véci vyrobené touto technikou, které
se chrli pod rukama laické vefejnosti, pfinasi nékdy smutny pohled. Mym
cilem je ozivit zajimavou techniku, ktera ma nespocet neprekrocenych
hranic. Mnou vytvofené hracky by mohly ukazat jeden z mnoha smérd,
kterym se Ize vydat s touto technikou. Pestrost ve zpracovani je Siroka
a stale je co prekraCovat. Zda se mi, ze technika hackovani je Casto

podceriovana.

DalSim pfinosem mé prace, by mohlo byt rozSifeni a oziveni

nabidky v oblasti didaktickych hra¢ek pro déti od ¢eského vyrobce.
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9  SILNE STRANKY

Myslim si, Ze silnou strdnkou mé prace je mnohostrannost vyuZziti
hraCek, které by se daly pojmenovat mnoha nazvy, jako naucné,
didaktické, odpoc€inkové, nebo napfiklad manasci, vyuzitelné pro

nejraznéjsi ucely, ve Skolach, Skolkach nebo v nemocnicich na détskych

oddélenich.
Jsem presvédCena, Ze by pro svou mnohostrannost mohly

zaujmout nejen déti, ale i rodiCe a kantory, na kterych vlastné zalezi,

co se ditéti dostane do ruky a jakym zpUlsobem se dité bude vyvijet.
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10 SLABE STRANKY

Slabou strankou je ¢asova narocnost vyroby. Pfi ru¢nim hackovani
samoziejmé prace ubiha pomaleji, ale zaroven dodava kazdé hracce své
osobité kouzlo. Re$enim do budoucna by mohla byt strojova vyroba

nebo kombinace napul Sité a hackované hracky.
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12 RESUME

My final work on the topic of Didactic crocheted toys for children
was developed in the scope of the assignment. It is six large crocheted

didactic toys.

| created a line of toys that is usable in many ways. Develops
children's motor skills, serves as an aid in teaching in kindergartens and
schools. Can be used for group games, such as costume or puppet for

the children's theater. Also as a cushion or pillow.

The toys are inspired by marine animals. Therefore, octopus,
jellyfish, crabs and fishes. Have dimensional sizes that are for kids

interesting. They have bright colors inspired by the marine environment.

At first, | dealt with preparation. | drew inspiration from literature,

internet resources and clarifying goals that | can stick to.

Then | went into the process of creation. | started to work on the
proposals, which | developed gradually. I've been looking for the right
conception of my work. | also improved skills in the technique of crochet,
which | in the implementation of the thesis used and dealt with by
choosing the appropriate material. The technique was an important
factor of my work, which | used for the production of toys. | worked with
her history and | looking for her roots. | also dealt with alone technique

and followed today's trends.
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In conclusion, | would like to say that | work very much and was
beneficial. | will definitely continue in the future and invent new toys and

not only.
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Pfiloha 3 - Tereza Petakova, Chobotnice, 2016, vlastni foto
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Pfiloha 4 - Tereza Petakova, Ryba, 2016, vlastni foto
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Pfiloha 5 - Tereza Petakova, Krab, 2016, vlastni foto
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