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Protokol o hodnoceni diplomové prace

Nazev prace: Interaktivni uéebnice pro déti predsSkolniho véku

Praci piedlozil(a) student(ka): BcA. Brigita Sirlova

Studijni obor a specializace: llustrace a graficky design,
specializace llustrace

Hodnoceni vedouciho prace:

Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotitel(l uvedte téz kontaktni adresu pracoviste)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka pouziva netradi¢ni materialové fedeni vystfihované latky v kombinaci s pocitacovou
postprodukci.

3. Pfinos prace pro dany obor

Vyukova aplikace pro piedskolni déti neni zcela béZnou soucasti herniho trhu.



4. Silné stranky dila

Podie dostupnych videi je patrné, Ze hra je (co do funké&nosti, hratelnosti) navrzena spravné.
Autorka pIné vyuZila pfedchozi rozsahly vyzkum znalosti a dovednosti, které by si mélo osvojit
dité pfedskolniho véku, a s timto cilem navrhovala jednotlivé tkoly. Vznikla tak aplikace, ktera
svym rozsahem a edukativnim zabérem dosud nema v geském prostfedi obdoby.

Materiélové zpracovani je prijemné a pedlivé.

Mnoha funkénim i formalnim detailtim byla vénovana nalezita péce.

5. Slabé stranky dila

Stylizace nékterych postav (tatinek, prodavag...) plsobi ponékud slabsim dojem.
Drobné chyby pronikly do animovanych sekvenci.

Bohuzel hra postradé profesionalni komentéF a s politovanim musim konstatovat, e se nepodafilo
programatorsky realizovat jedinou minihru. To jsou v&ak faktory, které nelezi na samotné autorce.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Vznikla ucelena vizudini pfedstava a jednoznagna, srozumitelna koncepce. Pfesto dilo
samotné plisobi zatim spi8e jako polotovar, ktery musi ujit jesté dalsi cestu k samotné realizaci.
Navrhuji hodnoceni Velmi dobre.

Datum: 16. 5. 2016 Podpis:

*) Nehodici se skrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfiloZte novy list

Tisk oboustranny




