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1. Cil prace

Autorka si vyty¢ila nelehky cil vytvofeni edukativni hry, kterou je mozné pouzivat bez dalich
metodologickych pomUcek. V navrhu jednotlivych her vychazela ze smérnic ministerstva $kolstvi
pro rodice, které uréuji, co maji déti v jakém véku umét. Minihry jsou spojeny pfib&hem, ktery je
prezentovan formou velmi blizkou détem. Tento cil byl spinén.

2. Technologicka specifika
Za cenne povazuji pfedev$im dvé technické inovace. Jednak material, pouzity k vytvarné
realizaci, ktery je velice originalni — oponent se nesetkal s jedinou hrou, fyzicky vytvofenou z filcu.
Druhou inovaci je vytvofeni hry, kterd primo vychazi z ministerskych smérnic.

3. Pfinos prace pro dany obor
Herni vyvojari ¢asto fikaji, Ze hra mizZe byt budto zabavna nebo edukativni. V tomto ptipadé se
dle mého nazoru dafi oboje skloubit.

4. Silné stranky dila
Za silné stranky oponent povazuje: kombinaci edukativni a zabavné slozky, rozsifitelnost konceptu
do budoucna, a pfedev8im to, Ze herni design vychazi ze smérnic Ministerstva skolstvi.



5. Slabé stranky dila
Nikde v praci bohuzel neni uvedena smérnice, z niz autorka béhem tvorby vychazela. Seznam
pouzité literatury by tak ziskal zdroj, ktery je mozné v praci pomérné ¢asto citovat, a to velmi
specificky. U akademické prace povazuji tento nedostatek za pomérné zavazny, vzhledem k tomu,
jak silné se prace o smérnici opira.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
Velmi dobfe

Datum: 11.5.2016 Podpis: {\1 Al %\ - [/MO

*) Nehodici se skrtnéte
Pozn.: Pii nedostatku mista pfiloZte novy list
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