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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

KdyZ se ohlédnu zpét, je mnoho faktoru, které ovlivnily maj zivot,
I to, jakym smérem jsem se vydala.

Uz jako dité jsem milovala tviréi Cinnost a vSe, co je tvofive,
a kazdou chvili jsem chtéla byt nékym jinym: vyrabéla jsem si knihy
na rizna témata; touzila jsem stat se moédni navrharkou — kreslila
jsem predevsSim Saty, nebot mym vzorem byla Blanka Matragi —
a vytvarela jsem si vzorniky materialQ, které by mohly byt pouzity na
navrhy odévU; ale ze vSeho nejvice jsem touzila stat se architektem -
uz od détstvi jsem si proCitala tatovy Casopisy na téma bydleni
a podle nich jsem vytvarela a kreslila pidorysy mého idealniho domu.
A tato touha mé provazela az do chvile, kdy jsem si méla podat
pfihlasku na stfedni Skolu.

Kdyz doslo na lamani chleba, logicky jsem chtéla studovat na
nékteré ze stavebnich skol, ale bylo mi doporu¢eno, abych si podala
prihlaSku na VysSi odbornou Skolu a Stfedni primyslovou $Skolu
v Sumperku, obor graficky design. V den, kdy se uzaviraly pfihlasky,
zménila jsem obor graficky design za obor primyslovy design
a nelitovala jsem. Studium na Sumperské Skole mé pfesvédcilo, Ze se
chci oboru design nadale vénovat. Proto jsem pokraCovala dal
ve studiu stejného oboru na Ustavu uméni a designu Zapadoceské
univerzity v Plzni. Zde jsem potkala spoustu inspirativnich lidi hlavné
v oblasti transportniho designu, ktery mé zvlast' oslovil.

Kdyz jsem studovala prvni roCnik této Skoly, byla vypsana
designérska soutéz spoleCnosti Dassault Systémes a Casopisem
AutoDesign&Styling, v niz méli designéfi navrhnout design taxi pro

Prahu. Cilem soutéze byla vize o mozZznostech a novém pojeti vozu



taxisluzby, ktera ovliviuje a spoluvytvari charakter mésta. Ja jsem se
inspirovala Prazskym orlojem.

PfestoZze jsem se neumistila na zadném misté, byl mudj navrh
otisknut v €asopise AutoDesign&Styling spolu s vitéznymi navrhy, coz
byla pro mne obrovska motivace dale pokraCovat v tomto oboru.

Snad nejvétsi zkuSenosti béhem studii na vysoké Skole byla ma tfi
mésicni staz ve firmé Aufeer design pod vedenim Branislava Maukse,
kde jsem ziskala mnoho cennych rad a zkuSenosti, ze kterych
Cerpam stale. Tato staz mé velmi posunula v mém vyvoji i v pfistupu
k navrhovani.

Béhem doby mého studia designu mé ovlivnilo mnoho podnétd,
které mély vliv na mé umeélecké vnimani co je to design a jak k nému
pfistupovat. Design je pro mé do urCité miry umeélecka zalezitost,
ktera je podtrzena osobitym stylem designéra, ten by vSak nemél
zapominat i na technickou Cast.

Design je velice subjektivni obor a nelze jej hodnotit jednoznacne,
coz znamena, ze nikdo nemdze fici, co je nebo neni krasné, nebo
jaky pfistup k designu je dobry Ci ne. To, jak kazdy jedinec pfistupuje
k zivotu a jaké ma priority, do urcité miry charakterizuji pfedméty,

kterymi se obklopuje, a tim dava okoli najevo, jaky ma zivotni posto;.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Ve své posledni praci na Skole, v které si mohu vice popustit uzdu
své fantazie a navrhnout tvarové feSeni bez jakykoliv technickych
omezeni a prekazek, jsem si jako téma diplomové prace zvolila
konceptualni feSeni motoroveé lodi. Toto odveétvi transportniho
designu mé pfitahuje uz jen proto, Ze mam zde neomezené moznosti
v navrhovani s pouzitim zajimavych technik pfi pohybu na vodgé, jako
je napfiklad JetSurf, Flyboard atd.

Konceptualni feseni lodi neni tak Casté jako u aut, u nichz Ize na
internetu najit mnoho inspirativnich navrhd, coz byl také jeden
z divodu, pro¢ jsem si zvolila toto téma, které bylo pro mne vyzvou.
Libi se mi také, ze na plovoucim objektu nejste nijak zvlast omezeni
tvarovym feSenim tak jako u automobilového prumyslu, kde se
predpoklada, ze objekt bude mit vzdy kola. To vSe mi dava prostor
navrhnout lod jako dynamickou skulpturu.

U vétsiny realizaci lodi (vyjimkou jsou vesmés luxusni jachty
apod.) a jejich vzhledu prevlada pfi jejich stavbé dlraz na konstrukci
na ukor designu. Netvrdim, ze by mél byt napfiklad trajekt kdovi jak
futuristicky pro tvarovan, ale kdyZ se nad tim zamyslim, nebyl by to
Spatny napad, navrhnout tvarové zajimave rfeSeni tfreba pro uspornost
umisténi vozidel na jeho palubé. Proto jsem se ve svém designovém
konceptu a vizi zaméfila na to, jakym smérem by se mohly lodé

v budoucnosti vyvijet.



3 CiL PRACE

Hned na zacCatku své prace jsem védéla, Ze navrhnu konceptualni
feSeni lodi. UZ v samotném zadani jsem si urCila tuhle specifikaci,
prestoze vim, Ze jsem typ Clovéka, ktery dava vétsi vahu technické
a praktické strance, a teprve poté feSi cely vizualni dojem urcitého
produktu ¢i dopravniho prostifedku.

Predstava, ze toto je moje posledni prace na Skole, mé pfiméla
k nazoru, ze musim bezezbytku vyuzit tuto pfilezitost. Nebot kde
a kdy jindy bude mit Clovék prostor, aby ztvarnil svoji vizi budoucnosti!
Jsem presvédCena, Ze by si mél kazdy student u své zavéreCné prace
zvolit néco odvazného, protoze po ukoncCeni studii, kdy se kazdy
z nas zapoji do pracovniho procesu, nebude mit mozna uz takovy
prostor pro své konceptualni navrhy.

Cilem mé diplomové prace bylo navrhnout jedine¢ny koncept lodi
a pojmout toto téma zcela odliSné s feSenim, které neni az tak typicke,
a to s pouzitim zajimavé konstrukce lodi a udélat z tohoto prvku hlavni
dominantu - tedy udélat opak toho, co chce vétSinou kazdy potladit.

V pocatcich navrhovani jsem si stanovila hlavni atributy i vyraz
celé prace a to témito tremi slovy: skulptura, rychlost, elegance.
Chtéla bych, aby cely vyraz navrhu pusobil jednodu$e a Cisté.

Rada bych se také zamyslela nad moznosti uplatnéni tzv. ,zelené*

TvewviIv s
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4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy se odvijel od mého cile navrhnout lod, ktera by
elektromotorem. Po delSi uvaze jsem ale zjistila, ze ani pouZiti
elektromotoru neni Cisté ekologické, vzdyt i k nabijeni jeho baterii je
zapotrebi elektfiny a je jedno, jestli emise vypustime do vzduchu tam,
kde dopravni prostfedky jezdi, nebo v misté, kde stoji elektrarna,
ktera elektricky proud vyrabi. Kdyz uvedu priklad, tak napfriklad
v Ceské republice se pouziva uhelny nebo jaderny elektromotor,
nebot vétdina elektfiny u nas pochazi z uhli a jadra, v Ciné& uhelny, ve
Francii jaderny, kde 68 procent tamni elektfiny pochazi z jadra,
a tfeba v Kalifornii je to elektromotor na zemni plyn.

NejhorSi na tom vSem je to, ze vlastné nic jako uplné zelena
elektfina neexistuje. Napriklad vétrna turbina, ktera ma vykon pét
megawattl, je vyrobena ze 180 tun oceli a 45 tun plastu. A jak se tyto
materialy vyrabi? Potfebujeme k tomu uhli, ropu nebo zemni plyn.
| takova vodni pfehrada je vyrobena z oceli a betonu, takze i tady byly
pouzity na pocCatku fosilni paliva. A vS8e ma také svoji zivotnost.
Celosvétové se 86 procent veSkeré primarni energie vyrobi z fosilnich
paliv (pfed 25 lety to bylo 90 procent), coz znamena, Ze jsme
spole¢nost, ktera byla fosilnimi palivy silné ovlivhéna.

Z toho vSeho nakonec vyplyva, ze elektromotor neni o nic vice
ekologicky nez naftovy €i benzinovy motor, nehledé na to, ze baterie
maji tzv. zapornou hodnotu. To znamena, Ze jejich sbér a recyklace
stoji vic, nez dokazi vydélat a tak se stavaji nepfijemnym odpadem.
DalSim zapornym faktem je jejich vaha a pro vykon lodi je potfeba vic

nez jedna baterie.
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Po této uvaze jsem se ocitla zpét na zaCatku. Chtéla jsem pouzit
ekologicky koncept, ale zdalo se mi to nerealné. Kdybych chtéla
navrhnout pohon lodi na bazi Cisté ekologie, musela bych pouZzit jinou
alternativu, ktera se pouZzivala pfed vynalezem pary, tzn. plachty nebo
padla, coz nepfichazelo v uvahu.

ZacCala jsem dukladnou reSersi, jaké moznosti existuji pfi pohybu
na vodé. Nejvice mne zaujal prozatim koncept Exofinwing (viz pfFiloha
C. 1), coz je lod, ktera je inspirovana Exocoetidae, v pfekladu létaci
ryba neboli Letounoviti. Pro tyto ryby jsou charakteristické velké prsni
ploutve, které jim umoznuji klouzavy let nad hladinou. Tyto své
vlastnosti vyuzivaji prfedevSim tehdy, kdyz chté€ji uniknout pred
predatorem. Rychlym pohybem ocasni ploutve se ryba vymrsti z vody
do metrové vysky, pak roztahne prsni ploutve jako kfidla a muze
plachtit az dvé sté metrl daleko (viz pfiloha €. 2). Tento koncept
ukazuje na to, zZe v pfirodé najdeme vzdy tu nejdokonalejSi inspiraci.
Proto jsem se také inspirovala pfirodou a to vodni plostici, v angli¢tiné
Water strider (viz pfiloha €. 3), a jako oznaceni svého konceptu jsem
zvolila HF-Strider.

DalSi inspiraci, hlavné pro svoji vysokou rychlost a nizkou
spotfebu, byla pro mne kfidlova lod (viz pfiloha €. 4). Uz nazev
napovida, ze lod ma nosna kridla podobna tem leteckym. Lod v klidu
vypada jako bézna lod, avsak pfi urcité rychlosti kfidla vytvori vztlak,
ktery nadzvedne plavidlo nad hladinu, ¢imz se velice vyrazné snizi
odpor vody vuci trupu a lod ma pfi stejném vykonu vysSi cestovni
rychlost. DalSi vyhodou této konstrukce je vétSi stabilita a zaroven
I klidnéjsSi plavba. Je to diky tomu, Ze trup lodi neni pfimo v kontaktu
s hladinou, coz ma za nasledek, ze lod neni ovliviiovana vinami a ma
tak lepSi manévrovaci schopnosti. Toto vSak plati jen v pfipadé, kdyz

vySka nepresahuje hloubku ponoru nosnych kfidel, které jsou potieba
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pro vytvoreni vztlaku. Kdyz se kfidlo dostane mimo vodu, coz vznika
pfi vySSich vinach, ztrati tak vztlak a predni ¢ast lodi prudce klesne.
DalSi vyhodou je fakt, ze pohyb na vodé ma 900krat vétsi tfeni nez
vzduch, tim padem kfidlova lod nabizi nizSi spotfebu nez lodé
klasické konstrukce.

Z této kategorie lodi mé velmi zaujala svou konstrukci vojenska
okfidlena lod Ghost, ktera byla vyvinuta americkou firmou
Juliet Marine. Zde se mi libi to, ze vztlakova kfidla jsou hlavni
dominantou a nebyly nijak potlaceny jako u jinych okfidlenych lodi (viz
pfiloha €. 5). A to je pfesné to, co jsem ve svém designu chtéla
uplatnit - Ze tento konstrukéni prvek bude hlavni dominantou celé
designove vize.

Zaujal mé i koncept kfidlové lodi z roku 1973 od designéra Luigi
Colani, ktery je znamy jako vizionar v bio designu - jeho prace ma
organické tvaroslovi a klade dUraz na inspiraci pfirodou, mékkych
ploch a oblych tvar(. Jeho vize se vyznacuji atypickym vzhledem
I celkovou konstrukci, ktera mé velice zaujala i pfesto, Zze se v mém

designu organické tvaroslovi moc nenachazi (viz pfiloha €. 6).
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5 PROCES TVORBY

Kdyz jsem byla na stazi v Mladé Boleslavi a jeden den, kdy jsme
nemohli pracovat, vzhledem k vypadku elektfiny, byl usporadan
workshop, na kterém jsem vytvofila design rychloviaku.

Co bylo na tom zabavné, byl odliSny pfistup, nez na jaky jsem byla
zvykla. Zacali jsme navrhovat bez jakékoliv predeSié reSerSe
a vytvareli jsme tvary bez jakékoliv inspirace. Méli jsme jen stdl, papir
a pastelku. Bylo to pro mne velmi obohacuijici, protoze jsem nebyla
ovlivnéna zadnou tvarovou studii, jen pohybem mé ruky, pfi kterém
vznikaji tvary, které bych nevymyslela, kdybych kreslila podle
blueprintu, jenz by mé v mé tvorbé proporci a celkového tvaru
ovliviioval.

Podobné jsem pfistupovala k navrhu lodi, kdy jsem zacala kreslit
bez jakékoliv pfipravy a reSerse. Kreslila jsem tak spiSe télesa
a utvary, které se blizily k abstrakci. Rada zaCinam kreslit nejasné
tvary bez jakéhokoliv ucelu, nebot se mi nékolikrat stalo, Zze se muj
design vyvinul pravé z abstraktniho nacértu, nebo z néjaké inspirujici
linky.

Napfiklad program Alchemy nabizi alternativu v podobé digitalniho
kresleni - pohybem ruky na tabletu. Program vykresluje dany pohyb,
ale nekopiruje pohyb ruky a prakticky kresli nesmysly, coZ znamena,
ze chcete-li nakreslit kruh, nakresli néco zcela jiného - tfeba tvar, ve
kterém muzete také najit inspiraci pro svij koncept. Tuto metodu nam
doporucil Michal Jelinek, kdyz mél u nas prednasku.

To, v éem program Alchemy povazuji za obohacuijici je, Ze nabizi
za pomoci vybeéru Stétce jiné, nékdy i zcela jedinecné tvary, protoze

kazdy z nas ma svoji typickou motoriku rukou a tvary, které kazdy
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Clovék nakresli, se opakuji. V designu nebo v jakémkoliv navrhovani
povazuji tuto alternativu za velice pfinosnou.

Poté jsem pfistoupila k reSerSi a to nejen lodi, ale také ke vSem
plovoucim konceptdm, pfi niz jsem se zaméfila vesmeés na veskery
transportni design, az po design jako takovy. Myslim si, ze je velice
dilezité, zabyvat se designem komplexnéji, protoZe inspirace je
vSude kolem nas. Tvarové zajimavymi podnéty se miZzeme inspirovat
v pfirodé i v architekture, nebo v pouZiti zajimavého materialu, ktery
prave z bézné veéci udela vec zajimavou.

Po dukladné redersi, kterou jsem rozebirala v procesu pfipravy,
jsem dosla k zaveru, ze konstrukCni prvek kridlové lodi - tedy nosna
kfidla - budou hlavni dominantou celého mého koncepcéniho tvaru.

Po ujasnéni vize jsem zacCala kreslit konkrétni tvar. Vzdy zaCinam
pastelkou a obyCejnym papirem.

Skicovani s pastelkou jsem se poprveé setkala na stazi v Mladé
Boleslavi a dodnes je pro mne velice zajimavym médiem, které by mé
vSak nikdy predtim nenapadlo pouzit pro své prvotni nacrty.
S pastelkou se perfektné kresli rychlé skicy i prvni postfehy, krasné
hleda tvar, dobfe stinuje a odpusti vam i drobné pretahy, které nejsou
nékdy na skodu.

Jak jsem jiz nastinila v dvodu, zaméfila jsem se na hlavni
dominantu celého konceptu, a to na nosna kfidla. ZaCala jsem
skicovat a hledat zakladni tvar, a kdyz jsem dosla k urcité vizi, tak
jsem si nakreslila hruby navrh v 3D programu, abych si ovéfila, jak
tento koncept bude fungovat v perspektivé. Za pomoci Photoshopu
jsem jej pak dokreslila do mé predstavy, pficemz jsem se snazila
pouzit co nejméné materialu, aby cela lod pusobila odlehéené

a elegantné (viz pfiloha €. 7).
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V procesu tvorby mé napadaly dalsi konceptualni myslenky.
Napfiklad, ze by lod mohla vzlétnout za pomoci nosnych kfidel, nebo
méla dalSi pfidanou hodnotu — plachtu, jako maiji plachetnice (viz
pfiloha €. 8). Nejodvaznéjsi mysSlenka vSak byla ta, Zze by kfidla byla
pohybliva a tim by urCovala rychlost a manévrovani celé lodi.

Jakmile jsem méla jasnou vizi, zaCala jsem v 3D programu
pracovat na modelaci kfidel a s proporcemi sedacek, kde a jak budou
umistény, abych mohla navrhnout trup lodi, ktera by méla kopirovat
usporadani interiéru. Plocha trupu, ktera se lame smérem dovnitr, tak
zaroven slouzi z pohledu na interiér jako loketni opérka. Tento pfistup
jsem zvolila proto, nebot’ jsem chtéla, aby celkovy tvar lodi pusobil
Stihle, coz spliuje mou prvotni pfedstavu vyraz rychlosti a elegance.

Kdyz jsem si urCila jasné ergonomické proporce, pustila jsem se
do modelovani nacisto.

Proporce celého tvaru jsou zkombinovany pomysinymi dvéma
tvary, které se prolinaji v jeden celek. Prvni utvar tvofi zadni nosna
kfidla, ktera plynule navazuji az k pfidi lodi - k jeji Spici. Tento tvar je
zaroven propojen s interiérem. Druhy utvar, coz jsou pfedni nosna
kfidla, jsou propojena s trupem lodi, ktery kopiruje interiér (viz pfiloha
¢. 9).

Poté jsem se zabyvala tvarem pohonu lodi - turbiny, kterou jsem
meéla v umyslu umistit v zadni €asti, aby navazovala na spodni ploutev
trupu. Vytvofila jsem nékolik navrha (viz pfiloha €. 10), ale Zzadny
z nich se mi nehodil k celkové stavbé lodi, proto jsem vytvofila Stihly
tvar, ktery se vizualné doplnoval s celou moji myslenkou o elegantnim
vyrazu.

Tfi turbiny, které by mély zarucit dostateCny vykon, jsem vzhledem

k Stihlému tvaru lodi umistila nad sebe.
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Cely tvar by mél byt ohebny tak jako ploutve ryb, aby lod mohla
zatacCet - natoCenim ploutve doprava se lod zatoCi na danou stranu
a naopak. Tento koncept turbin je moji vizi budoucnosti (viz pfiloha
¢. 11).

Tvar exteriéru jsem sjednotila dvéma rovnobéznymi drazkami,
které jsem umistila na nosna kfidla a turbinu.

Exteriér lodi jsem chtéla provazat s interierem. ZacCala jsem
navrhovat palubu spole¢né s palubovkou a ty jsem propojila jak
grafickym prvkem, tak i materialem a barevnosti, ktera navazuje do
interiéru, aby vSe pusobilo sjednocené (viz pfiloha €. 12).

Prvotni vize sedacek byla organického tvaru, ktery jsem zavrhla,
protoze pusobily v minimalistickém konceptu velice rusivé, a tak jsem
se rozhodla je ztvarnit v podobném duchu jako tvar exteriéru. BoCnice
sedacCek navazuji na celkovou myslenku dominanty lodi - nosnych
kiidel. V prvopocCatku jsem méla sedacky potistény rdznorodou
grafikou, ale v kombinaci s palubou a palubovou deskou, kde tento
moment ma jiz spojujici grafické prvky — v podobé listu, grafika na
sedacCkach pusobila cizorodé k celkovému pojeti lodi (viz pfiloha
¢. 13). SedacCky jsou velmi jednoduché tak, aby neruSily
minimalistické ztvarnéni lodi (viz pfiloha €. 14). Maji funkci se zcela
pFizpUsobit tvaru lidského téla a podporovat celou ergonomii v sedu,
stejné tak jako opérky hlavy, které jsou na zadni palubé. Tato ¢ast
lodi slouzi k relaxaci a odpocinku a je tvofena ze stejného materialu
jako sedacky.

Také palubovka, kde je umistén velky display pro ovladani
elektroniky, je vytvofena ve velmi jednoduchém stylu. Display je
umistén i na volantu, ktery ukazuje rychlost. Cely tvar volantu je pro
tvarovan v podobé kridel tak, aby i tento detail navazoval na celou

koncepci designu (viz pfiloha €. 15).
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Lod ma i ochranny S§titek, ktery jsem navrhla pro vétSi komfort
jizdy. Pro tvaroslovi skla jsem zvolila jednoduchost, aby nerusil
celkovy raz lodi.

Mezi fidiCem a spolujezdcem jsem zakomponovala sloupek, ktery
zaroven slouzi k pohodIné&jSimu nastupu a vystupu z lodi.

Kdyz jsem méla vSe vymodelovano v 3D programu, zacala jsem
uvazovat nad barevnou kombinaci. Touto otazkou jsem se snazila
zabyvat uz pfi navrhovani, kdyz jsem si tvary ovéfovala v Keyshotu,
kde jsem zkousSela rizné barevné kombinace. Stale jsem v§ak nebyla
spokojena. Bud byl cely vyraz lodi nevyrazny az nudny, nebo
zvolenim tmavych barev s kombinaci se svétlymi odstiny pusobil
ostfe, coz se vymykalo mé prvotni vizi, a to elegantnosti.

Proto jsem se opét inspirovala v prirode, ktera barvami doslova
hyfi a kde najdeme ty nejdokonalejSi kombinace, které vzdy ladi.
Zvolila jsem neutralni barvy jako bilou, krémovou, hnédou, Sedou
a Cernou, které pusobi elegantné a nadCasové. Tato barevna
kombinace vyvolava pocit Cistoty a harmonie. Barevnou Skalu jsem
podtrhla i dfevem, které jsem umistila na palubu a palubovku, abych
zachovala tradi¢ni material, ktery k lodim neodmyslitelné patfi.

Po zvoleni barevnosti jsem pfristoupila k renderovani v programu
Keyshot a nasledné jsem tyto vizualizace upravovala v grafickém
programu Photoshop, kde jsem provedla finalni korekci a dotahla
kompletni tvar k vétSi dokonalosti. Rada pozivam tento program
k finalnim Upravam, protoze nam muze nabidnout precizni doladéni
tvaru. Vysledné vizualizace prezentuji na plakatu a v brozufe (viz
priloha ¢. 16).

K procesu tvorby neodmyslitelné patfi i model, ktery jsem zvolila
v meéfitku 1:10. Nosna kfidla, sedacky a palubova deska jsou

vytvofeny z 3D praskove tiskarny - toto zhotoveni jsem zvolila pro
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narocnost tvaru a obtiZznost jiného technologického zhotoveni. Po
vyjmuti modeld z 3D tiskarny nasleduje vytvrzeni lepidlem,
vybrousSeni a nastfik polyesterového tmelu ze stfikaci pistole
a nasledné rucni brouseni. Stejny postup jsem pouzila i u trupu lodi,
ktera byla zhotovena na cnc frézce do polyesteru. Po vybrouSeni

nasledovala vrstva plnice a finalni lak ze stfikaci pistole.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pojmenovani lodi jsem zvolila HF-Strider (HF - Hydrofoil a Strider,
odvozeno od Water strider, v ¢estiné vodni plostice - Bruslarkoviti),
protoZze mé inspiroval pravé tento zivocich, ktery je nejrychlejSim
pohybujicim se tvorem na hladiné vody. Dale jsem se inspirovala
kfidlovou lodi (angl. hydrofolil - HF), o jejiz technické specifikaci jsem
se jiz zminovala (viz pfiloha ¢. 17). Lod je sportovniho razu s prvky
elegance a je urCena pro dvouclennou posadku. Zakladni rozméry
jsou délka 5830 mm, Sitka 2650 mm a vysSka s kfidly 1650 mm, bez
kiidel 1100 mm (viz pfiloha €. 18).

U navrhu jsem chtela zamezit prebyteCnému materialu
a navysovani vahy, ktera by tak snizila moznost rychlejSi plavby.
Proto je lod' velmi uzkého tvaru, avSak pro ergonomii lidského téla
zcela vyhovuijici. Uvnitf lodi je dostatek mista pro pohodiné sezeni
diky zlomu plochy smérem ven, ktera tak vytvari loketni opérku
a zvétSuje prostor (viz pfiloha €. 19).

Sedacky jsou navrzeny v jednoduchém stylu bez pfebyteéného pro
tvarovani, protoze se dokazi pfizpusobit individualnim pozadavkim
postavy a tak vytvofit pohodlné sezeni pro kazdy typ postavy. Stejnou
funkci ma i opérka hlavy na palubé. Tyto specifika si kazdy pasazér
ma moznost navolit na palubové desce, kde je umistén elektronicky
display. Display je umistén i na volantu, kde Fidi€ najde mezni rychlost
a svoji predvolbu. Volant je vybaven nastavitelnosti poloh tak, aby byl
vyhovujici vSem fidi€um a pfi nastupu a vystupu se dal odklopit, aby
pohyb na lodi byl co nejpohodinéjsi. K tomu slouzi i stupinek na
sloupku, ktery je umistén mezi fidiCem a spolujezdcem.

Pohon lodi je umistén v zadni ¢asti pod palubou za sedaCkami

a je propojen se tfemi turbinami, které zajistuji dostatecny vykon lodi.
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Turbiny jsou umistény nad sebou ve tvaru pfipominajici ploutev, ktera
je z pruzného materialu, a umoznuje tak manévrovatelnost s lodi, a to
natoCenim na danou stranu tam, kam je volant otoCen.

Pfistup k technické Casti pohonu je pod palubou, ktera se da
odklopit.

Co se tyCe pohonu a materialu celé lodi, je otazkou budoucnosti -

tento navrh je moji vizi, kam by se lodé mohly vyvijet.
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7 POPIS DILA

V popisu dila bych kratce shrnula celou moji praci, protoze vétsSina
informaci zde byla napsana uz v pfedchozich kapitolach.

HF-Strider je lodi, ktera byla predevSim inspirovana kfidlovym
Clunem a z tohoto technického prvku jsem udélala hlavni dominantu
celé mé prace. Charakter celeho konceptu jsem si vytycCila jiz
v samotném zacCatku navrhovani - jednoduchost s hlavnimi atributy
rychlost, elegance a skulptura.

Lod' tvofi pomysiné dva objekty, které se prolinaji v jeden celek.
Prvni atvar tvofi zadni nosna kridla, ktera plynule navazuji az k pfidi
lodi a tento tvar je provazan s interiérem. Druhy utvar tvofi predni
nosna kridla, ktera jsou propojena s trupem lodi a vytvari tak kopii
tvaru interiéru. Trup lodi je zaroven propojen s tfemi turbinami, které
jsou umisteny v zadni Casti nad sebou ve tvaru pripominajici ploutve
ryb. Tento tvar je z pruzného materialu, ktery se pfi manipulaci
s volantem zataci na danou stranu.

Cely exteriér jsem sjednotila dvéma rovnobéznymi drazkami, které
jsou umistény na nosnych kridlech a turbinach.

Aby lod pusobila jako jeden celek, je exteriér provazan s interiérem
a zaroven sjednocen grafickymi prvky, materialem a barevnosti.

Sedacky a volant navazuji na tvaroslovi celé lodi nosnych kfidel,
tyto prvky jsou navrzeny zcela jednodusSe tak, aby nerusily cely vzhled
lodi. Aby byly sedacky zaroven vizualné sjednoceny s celou moji vizi,
jsou vybaveny technologii, ktera se zcela pfizpusobi kazdé postaveé,
a jsou vytvarovany podle predstav nejvysSiho mozného pohodli.
Stisknutim tlacitka si mdze fidi¢ i jeho spolujezdec navolit tvrdou nebo

meékkou sedacku, vyvysenou nebo snizenou atd.
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Na palubovce a volantu je umistén display pro ovladani
elektroniky. Lod je vybavena i ochrannym Stitkem pro lepSi komfort
jizdy. Mezi fidiCem a spolujezdcem je zakomponovan sloupek, ktery
zaroven slouzi k pohodInéjSimu pohybu na palubé.

V zadni ¢asti paluby je prostor pro odpoc€inek, kde posadka muze
relaxovat - pro lepSi pohodli je zde umisténa opérka hlavy, ktera se
pfizplsobi pozadavkim ergonomie - funkce, ktera je pouzita i na
sedackach.

Lod ma sportovni vyraz s prvky elegance a je urCena pro

dvouclennou posadku a rychlou jizdu.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pfinos mé diplomové prace muze spocivat v tvarovém Feseni,
protoze cely koncept je postaven na technické specifikaci - kfidlove
lodi, ktera pfi urcCité rychlosti vytvafi vztlak, jenz lod nadzvedne nad
hladinu, ¢imz sniZzuje odpor vody vuci trupu a lod dosahuje vysSich
rychlosti pfi stejném vykonu. Tato myslenka je dominantou celého
navrhu. Pfi pohledu na klasicky kfidlovy Clun, ktery je ve stavu klidu,
nepozname, ze ma pod vodou nosna kridla. Myslim, ze je to zajimava
myslenka nepotlaCovat v ¢em je lod odliSna od ostatnich. Tento jiny
pfistup tak dava moznost navrhnout novou vizi s netradiCnim reSenim
a posunout tak prakticky nenapadny prvek k dalSi futuristické
myslence.

NetradiCni konstrukce kridlové lodi vytvofila prostor i pro dalSi
koncept - turbin, které jsou umistény nad sebou v ohebném materialu
pripominajici ploutev, ktera slouzi zaroven jako kormidlo plavidla.

Neobvyklé pojeti maji i sedacky s opérnou €asti na zadni palubé,
které jsou schopny se pfizpUsobit a vytvarovat v dokonalou ergonomii
pro vase télo. Diky této technologii by si kazda posadka mohla zvolit
vlastni rezim pro svoje pohodli.

PFfi navrhovani jsem kladla daraz na Cisty tvar s pouzitim co
nejméné materialu tak, aby cely tvar pUsobil odleheng, a to ze dvou
ddvodu — pro vySSi rychlost a pro vizualni jednoduchost, nebot
prebytek materialu by tam pro mé pusobil téZkopadnym dojmem,
nebo také nékdy i rusSivym elementem. Jednoduchy vizualni styl jsem
zachovala i v propojeni mezi exteriérem a interiérem, kde jsem se

snazila propojit dva prvky do harmonického celku.
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9 SILNE STRANKY

1. Hlavni vyhodou kfidlové lodi (angl. hydrofoil) je jeji konstrukce,
ktera zajistuje vysokou rychlost a nizkou spotrebu. Lod' je vybavena
kridly, ktera jsou podobna leteckym, ve vodé se chova jako letadlo -
princip vztlaku je podobny. Avsak lod v klidu vypada jako bézna lod,
ale pfi urcité rychlosti kfidla vytvafi vztlak, ktery nadzvedne plavidlo
nad hladinu, ¢imz se velice vyrazné snizi odpor vici trupu a lod ma

pfi stejném vykonu vysSi cestovni rychlost.

2. DalSi vyhodou této technické specifikace je na rozdil od
klasickych plavidel vetSi stabilita a zaroven i klidnejSi plavba diky
tomu, Ze trup lodi nema pfimy kontakt s hladinou, lod neni
ovliviovana vinami a ma tak lepSi manévrovaci schopnosti. Tato
vlastnost kfidlové lodi v8ak plati jen v pfipadé, kdyz vyska
nepresahuje hloubku ponoru nosnych kfidel, které jsou potfeba pro
vytvoreni vztlaku — v pripadé vzniku vyssich vin, kdy se kfidlo dostane
mimo vodu, ztrati kfidla vztlak a pfedni ¢ast lodi prudce klesne. Stale
je to ale pohodIngjsi nez klasicka lod, ktera pociti i sebemensi

narazove viny.

3. Pohyb na vodé ma 900krat vétsi tfeni nez vzduch, ale diky

v v

v kontaktu s vodou a nosna kfidla tak hladce profezavaji hladinu vody,
Ize dosahnout toho, co u klasickych konstrukci neni realné — snizeni

treni.

4.  Zajimavou mySlenkou celé mé prace je i nekonvenéni pristup

co se tyCe technologii lodi: napfiklad turbiny, inspirujici se ploutvemi
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ryb, jsou umistény v ohebném materialu a slouzi zaroven jako
kormidlo lodi; nebo sedacky s pfizplsobivym povrchem, které dokazi

meénit svoji strukturu, stejné jako opérka hlavy na zadni palubé.
5.  Za silnou stranku povazuiji i provazanost interiéru s exteriérem,

ktery pusobi jako jeden celek, a to diky sjednoceni barevného vyrazu

a spolec¢nych prvku, které se z exteriéru promitaji do interiéru.
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10 SLABE STRANKY

1. Nejslabsim prvkem mé prace je koncepCni pojeti kfidloveé lodi
a tim popusténi vétsi fantazie pfi pouziti nekonvenénich material(
I technickych feSeni, coz by mohlo byt v dnesni dobé jesté tézko
zrealizovatelnou zalezZitosti. Cilem mé prace vSak byla nova vize
a inovativni feSeni v tom, jakym smérem by se mohlo navrhovani
modernich lodi v budoucnosti ubirat. Proto doufam, Ze se i ma prace
stane pfinosem pro dal$i rozvoj technologii a zajimavych materiald,

které nam umozni vytvaret nove vize.

2. Dalsi slabou stranku shledavam v konstrukCni slozitosti
a komplikovangjSi udrzbé kridlovych lodi, které podléhaji certifikaci
a tim padem se zvysSuje i jejich realna cena. Rozmach konstrukce
kfidovych lodi nastal pfedevSim v 60. a 70 letech, jejich oblibenost
vSak postupné klesala pravé z divodu konstrukéni slozitosti i ceny.
Dnes vSak znovu jejich popularita roste, a to predevsim pro potiebu
snizeni spotfeby dopravnich prostfedkl, kterymi jsme obklopovani

¢im dal tim vice.

3.  Slaby prvek takeé vidim v atypickém nastupovani a vystupovani
posadky, kde jsem nakonec pro vétsi komfort zvolila stupinek mezi
fidiCem a spolujezdcem. Komplikovany nastup a vystup pro fidiCe

jsem vyreSila sklapécim volantem, ktery je mozno odklopit.
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13 RESUME (EN)

HF-Strider is a boat, which has been mainly inspired by hydrofoil
and it has become my dominant throughout my work.

The main advantage of the hydrofoil is it's structure, which ensures
high speed and low power consumption. The ship is equipped with
wings that are similar to the air, the water acts as a plane - upthrust
principle is similar. However, the ship still looks like an ordinary ship,
but at a certain speed wing creates buoyancy, which lifts the vessel
above the water, which is very significantly reduced resistance to the
hull, and the ship has the same power, higher cruising speed. Another
advantage of this construction is a better stability and quieter cruising.
It is because that the hull is not directly in contact with the surface,
resulting in that the ship is not affected by waves and it has better
maneuverability.

Features of the whole concept, | set out at the very beginning of
the design - the simplicity of the main attributes of speed, elegance
and sculpture.

When designing | emphasize the clean shape using the least
material so that the entire shape would look lightweight, for two
reasons - higher speed and visual simplicity, because excess material
acts as a disturbing element.

A simple visual style. Which is also combined between the exterior
and interior, where | was trying to link the two elements into
a harmonious unit. | have used the same graphic elements, materials
and colors.

The ship's sporting character with elegance elements and is

designed for two-person crew. Basic dimensions length 5830 mm,
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width 2650 mm and height of 1650 mm with wings, wingless
1100 mm.
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Priloha 1

Exofinwing system?

(XOFINWING SYSTEM

Aile marine dynamique a géométrie et incidence variables pour bateaux rapides

SITE EN CONSTRUCTION

fRODYNAMIQUE MARIN
Marine aerodynamic power lift system
— for Fast'Boats

w NEW GREEN

3 ¢ en
stéme bfcycl!
:z“‘ de d.nloPPl:' 1
ment 900":‘::“': P Force constante optimale
ers jusqu
le de croi '
long et capad Mo
ser b plus de 3o Kts. -

POWER AND COMFORT

AT SEA

EXOFINWING SYSTEM

+ Réduction de 13 surface mouillée

Augmente les performances de vitesse et de confort tout en Les algorithmes combinés de I"aéro et de 'hydroynamisme au
réduisant la consommation

service du nautique du futur

Exofinwing est un systéme de portance marine Inspiré des poissons

Pour bateaux légers jusqu'a 12 métres (40 Ft.) de long et capables de
volants exocets de la famille des Exocoetidae. Leur nageoires servent  croiser 3 30Kts et plus.
d’ailes pour se déplacer plus vite au dessus de I'eau 3 moindre effort.

The Exofinwing aeronautical lift system is inspired from the ‘ — a2
Exocoetidae flying fishes. Their fins are used as wings to fly over the For light boats up to 12 m(40 ft) long and able to cruise a 30 kts minimum,
water to reduce their effort and reach faster speeds.

1 http:/lwww.exofinwing.fr/index_fichiers/Page333.htm
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Priloha 2

Exocoetidae - létaci ryba neboli Letounoviti?

2 http://67.media.tumblr.com/fbdc8817800f74dbb38c0b17e1d29786/tumblr_
mslql302UG1rsnzy205 1280.jpg
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Priloha 3
Vodni plostice (Water strider)?

3 http://whyfiles.org/wp-content/uploads/2015/07/waterstrider_shttrstk.jpg
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Priloha 4
Kridlova lod - Phuket hydrofoil*

4 http://dolphinseaways.com/wp-content/uploads/2015/07/Phuket-Hydrofoil-08.jpg
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Priloha 5
Kfidlova lod Ghost®

5 http://i2.cdn.turner.com/cnnnext/dam/assets/140826105611-ghost-stealth-attack-ship-
prototype-front-story-top.jpg
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Priloha 6
Koncept kiidlové lodi (1973) od designéra Luigi Colani®

6 http://www.foils.org/gallery/col05.jpg
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Priloha 7

Prvotni studie kfidlové lodi

7 Archiv autora
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Priloha 8
Studie lodi s plachtou®

8 Archiv autora
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Priloha 9
Studie kfidlové lodi®

9 Archiv autora
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Priloha 10
Studie turbiny!©

10 Archiv autora
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Priloha 11

Pracovni vizualizace turbiny!

11 Archiv autora
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Priloha 12

Vizualizace kfidlové lodit?

12 Archiv autora
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Priloha 13
Studie sedacky!®

13 Archiv autora

45



Priloha 14

Finalni navrh sedacky!*

14 Archiv autora
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Priloha 15
Vizualizace palubni desky a volantu'®

15 Archiv autora
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Priloha 16
Finalni vizualizace®

16 Archiv autora
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Priloha 17
Studie kfidlové lodi - v klidu a za jizdy*’

17 Archiv autora
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Priloha 18
Zakladni rozméry?®
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Priloha 19

Blueprint!®

19 Archiv autora
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Priloha 20
CD-ROM?°

20 Archiv autora
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