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Protokol o hodnoceni

bakalaiské prace — diplomové-prace™)

Nazev prace: Vytvarné fesSeni pocitacové hry
Praci predlozil(a) student(ka): Julie Cermakova

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudek-oponentaprace*)
Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotiteldl uvedte téZ kontaktni adresu pracoviste)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka pouziva relativné netradiéni kombinaci pastelu, 3D softwaru a digitaini postprodukce.

3. Pfinos prace pro dany obor

PC hra svym obsahem mize ¢aste¢n& puisobit i jako edukativni material z botanického prostiedi.
Vzhledem k designu level( je vysoka pravdépodobnost mozné realizace a nasledné prezentace
na tematickych akcich.



4. Silné stranky dila

Vtipna zakladni fabulace, ze které vychazi hlavni d&jova zapletka.
Netradi¢nf kombinace vytvarnych postup.
Zajimavé vytvarné zpracovani biologického mikrosvéta, inteligentni prace s barvou, kontrastem.

Studentka té2 zvladla kompletni navrhy v8ech hadanek, v knize dopinéné s navodnym klicem.

5. Slabé stranky dila

Prestoze autorka petlivé vybirala vhodny umélecky papir k tisku, vysledny dojem z knihy je
ponékud pokaZeny tiskem ve fakultni tiskarns.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobre, nevyhovel):

Navrhuji znamku Vyborné
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*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list

Tisk oboustranny




