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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Studentka jisté naplnila svij cil a zameér vytvofit knihu, kterd obsahuje vizualni feseni poéitacové hry.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Spojeni plodné kreslenych prvku s 3D prostfedim je vytvarné zajimave.
Podle mého nazoru by viak tento vizual potfeboval doladit.



3. Pfinos prace pro dany obor

Myslim si, Ze kazdy experiment, pokus mGze obohatit urcity vytvarny obor.

4. Silné stranky dila

Studentku Julii Cermakovou znam jako vybornou kreslitku z hodin figuraini kresby, kde si osvojila
kresbu uhlem a barevnymi pastely. Dokonale oviadla prostor, anatomii, podobu, bez jakékoliv

manyry.

Upfimné musim pfiznat, Ze mé nejdfive trochu mrzelo, Ze ve své bakalarské praci neukazala
jakou je talentovanou kreslitkou. Cim vice jsem si v3ak jeji vytvarné navrhy prohlizel, tim vice mé
tento vizual oslovoval. Mikrosvét s podivné halucinogenni atmosférou, na mé nakonec zapusobil a

je zcela logicky vzhledem ke konceptu hry.
Velice se mné libi barevnost i nékteré kompozice.

5. Slabeé stranky dila

Urcité by se na vizualu dalo jesté pracovat. Nékteré kompozice na mé plsobi nejasng, a tim
nemyslim zamérnou rozostfenost podporujici hloubku prostoru.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

vyborné

Podpis:

*) Nehodici se Skrinéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list

Tisk oboustranny



