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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od utlého véku se u mé projevovala touha tvorit. Zakladni
uméleckou Skolu jsem zacCal navstévovat uz v predskolnim veéku,
s prestavkami dohromady asi 8 let. Kdyz jsem se rozhodoval,
jakym smérem se budu dale ubirat po zakladni Skole, byla pro me
jasnou vobou umélecka stredni odborna skola. Zvolil jsem si obor
graficky design, a nikdy jsem toho nelitoval.

Graficky design studuiji jiz sedmym rokem a za tu dobu se mi
podarilo vytvorit portfolio praci, na které jsem pysny. Bavi mé
prace s pismem a typografii, proto se mé dilo ubira hlavné
smeérem Kk vicestrankovym publikacim a periodikam. Poprvé jsem
se designem periodik setkal na stfedni Skole pfi plnéni ukolu
,ZAutorsky zpracova existujici kniha“. V hlavé se mi tenkrat zrodila
mysSlenka zpracovat Bibli jako médni ¢asopis. Jedno z prvnich,
vice propracovanych déel v tomto odveétvi, je vystup mé praktické
maturitni zkousky. Na popud kamaradky, které v té& dobé plsobila
v redakeni radé Casopisu Zahrada-park-krajina, jsem vytvoril
redesign zminéného Casopisu. Mnou navrzeny vzhled se vyrazné
liSil od tehdejsiho designu Casopisu. Jak ze stran vedouciho
prace, jejiho oponenta, ale i redakéniho tymu ¢asopisu se mi
dostalo pozitivniho ohlasu. Presto, ze z dlvodu nedostatku financi
nebyl nebyl navrh nakonec realné vyuzit, mé tato zkusSenost
utvrdila v tom, ze tomuto odboru bych se chtél vénovat i nadale.

V prvnim roCniku studia na Fakulté designu a uméni Ladislava
Sutnara jsem vytvoril dalsi navrh Casopisu. Jednalo se o fiktivni
maodni Casopis Style-shine.

DalSi dilo, které uz se tyka spiSe praxe, byl navrh a sazba
propagacni brozury pro mezinarodni studentskou konferenci
SlovakMUN. Posléze jsem byl pozadan o vytvoreni dalSi brozury
a jinych doprovodnych tiskovin ve stejném duchu a vizualnim stylu.



V prlbéhu druhého ro¢niku studia na této fakulté mé oslovila
spoluzacka, Marie Svatonova, jejiz cilem bylo vytvorit Casopis,
ktery by prezetoval tvorbu studentd nasi fakulty verejnosti.
Nevahal jsem, a vznikl tak magazin Crossover, ktery nedavno
oslavil ro¢ni vyro¢i od svého prvniho vydani.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma mé bakalarské prace zni: ,DESIGN KULTURNIHO
PERIODIKA (VCETNE NAZVU) — STUDENTSKY CASOPIS FDULS,
ROCENKA FDULS*. Diivod mé volby byl jednoduchy — tvorbé
takového periodika se jiz venuji (vySe zminény Crossover) a chtél
jsem cely koncept pojmout jinak. Chtél jsem vyuzit hlavné toho, ze
se nebudu muset omezovat naklady spojenymi s tiskem, potazmo
i rozsahem Casopisu. Ten je totiz u jednoho standartniho Cisla
Crossoveru limitovan na pouhé 4 strany, vCetneé titulni.

Dal$im dlvodem pro mé samoziejmé byla i prilezitost
zdokonalit se v navrhovani a sazbé periodik. Protoze jak jsem jiz
zminil, prace v tomtom odvétvi mée bavi a chtél bych se ji vénovat
i nadale na profesionalni drovni.



3 CiL PRACE

Cilem prace bylo vytvorit Casopis atraktivni pro ¢tenare zajimajici
se o design a uméni. Casopis by mél oslovit jednak samotné
studenty nasi fakulty, kterym by prinasel povédomi o tom, jakym
zpUsobem tvofi jejich spoluzéaci a zaroven jim nabidl inspiraci.
Dalsi cilovou skupinou jsou studenti stfednich odbornych Skol
se zameérenim na design a umeni, kteri uvazuji o studiu nasi
fakulty. Jim by mohl pomoci pfi volbé ateliéru, ve kterém by
chtéli stravit nadchazejici roky studia. Mel by ale zaujmout
| SirSi verejnost a pomahat tak k prezentaci nasi Skoly. Vzhledem
k obsahu Casopisu a hodnoté informaci, které nese, by bylo
dobré, kdyby jeho design usnadnoval jeho archivaci a orientaci
VvV jeho obsahu.

Pri praci na Crossoveru jsem se nesetkal jen s pozitivnimi
ohlasy, a proto jsem chtél design Casopisu kompletné zmenit,
a to vC€etné nazvu a formatu, a vytvorit tak zcela novy ¢asopis pfi
jehoz navrhovani bych eliminoval chyby, které ted zpétné vidim
u zminéného Crossoveru.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pripravy spocival v samostudiu za ucelem hlubsiho
porozumeéni tématu. Zacal jsem studiem historie a vyvoje periodik
od jejich vzniku az po soucasnost, coz pro mé byl i velky zdroj
inspirace.

Dulezita pro mé byla také reSerse. Vyhledal jsem si nékolik
magazinl s podobnou tematikou a studoval jejich layout.Ty z nich,
které byly pro mé nejzajimaveéjsi, byly na, nebo az za, hranici
Citelnosti. Tomu jsem se chtél vyvarovat. Chtél jsem, aby byl
c¢asopis v prvni radé prehledny, a presto atraktivni.

Protoze forma by méla nasledovat obsah, byla dalsi faze
procesu pripravy nasledujici: presné si definovat obsah ¢asopisu
a pomer textove a obrazoveé Casti v neém. Jde tedy o Casopis,
jehoz hlavnim cilem je prezentovat tvorbu student’ nasi fakulty.
Jelikoz se jedna o fakultu se zameérenim na design a umeni,

v ¢asopise bude velky podil fotografii. Pfi jejich uziti je dllezité,
aby nedoslo K jejich zkresleni (barvy, ofez, prekryti textem), aby

si je ¢tenar mohl prohlédnout v jejich nejvérnéjsi podobé. Dalsim,
pro mé dllezitym, faktem byla periodicita témat &lankd. Ty se déli
na sekce Ateliér, Portfolio, Fakulta a Absolvent. Toho se da vyuzit
pri vizualnim Clenéni téchto sekci, a pomoci tak ¢tenari v orientaci
v casopise.

Do procesu pripravy bych zaradil i volbu nazvu magazinu.
Pochopitelné jsem chtél zvolit nazev, ktery shrnoval obsah
casopisu. Zvolil jsem nazev ,SY* (Cti [Es Vaj]). Je to zkratka
slovniho spojeni Sutnar’s Youth (Sutnarova mladez). Uvédomuiji, ze
nazev muze pusobit jednoduse, ale nemyslim si, Zze to nutné musi
byt na Skodu. Angli¢tinu jsem zvolil kvUli libozvuénosti.

Fazi shanéni textd a fotografii jsem mél zna¢né ulehcenou tim,
Ze jsem za rok plsobeni jakozto grafik Crossoveru nashromazdil
obstojnou sbirku ¢lankl a fotek.
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5 PROCES TVORBY

Jednotlivé ¢asti nevznikaly postupné (nejdrive logo, pak titulni
strana, po ni obsah atd.), ale soucasné a navzajem se vyvijely.
Troufam si fici, ze to pomohlo k uceleni celého dila. Jednotlivé
prvky se ovliviuji a vychazeji ze sebe. Dllezité pro mé bylo
uvedomeni si, ze ¢asopis by nemel prezentovat sebe na ukor dél,

Vv o/

5.1 VOLBA PiSMA
Pri volbé pisma byl ddlezity obsah, a definovani vSech druht
textu v Casopisu. V ¢asopisu jsou nadpisy, podnadpisy, perex,
paginace, popisky, chlebovy text, a zvyraznéni v textu. Navic jsou
v neém takeé Cislice, oznacuijici Cisla kapitol. Tyto Cislice a jejich
monumentalita, barevnost a umisténi maji za Ukol pomoci Ctenari
rychle se zorientovat, sou¢asné pusobi jako dekorativni prvek.

Pro hlavni nadpisy a Cislice poradi kapitol jsem volil vyraznéjsi,
postmoderné pUsobici font Bedrock.

Pro popisky, podnapisy, perex, paginaci a zvyraznéni casti
vyznamu druhl textd jsem vyuzil jeho rizné rezy (popisky Bebas
Neue Light, podnapisy Bebas Neue Bold, atd.).

Pri sazbé chlebového textu jsem pouzil font Roboto Slab, jenz
vychazi z fontu Helvetica, ale oproti nému ma serify. Coz je, podle

el

mMeho nazoru, pro cetni prijemngjsi.

5.2 LOGO
Kazdy vi, ze spravne logo by mélo byt jednoduché a snadno
zapamatovatelné. Proto jsem volil jen inicialy ,SY* doplnéné
0 podtrzeni. Pouzil jsem stejny font, jako pro sazbu hlavnich
nadpisd. Design je tim tedy uceleny. Font Bedrock je dle mého
nazoru dostatecné vyrazny a tutiz i zapamatovetelny.
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5.3 LAYOUT

Kdyz jsem navrhoval layout, snazil jsem se, aby byl systematicky
a prehledny. Jak uz jsem vyse zminil, mym cilem bylo vytvorit
magazin, ktery bude nést nejen estetickou hodnotu, ale zaroven
bude i zdrojem informci, hodnych archivace.

Pro tento ucel jsem se snazil najit vhodné prostredky. jednim
z nich je napriklad index, umistény vedle paginace, ktery Ctenari
oznamuije, o jaky druh Clanku se jedna. Paginace navic neni
umisténa na dolnim okraji stranky jako obvyklé, ale na vngjsSim
okraji stranky v dolni ¢asti. To proto, ze je k ni pfipojena dalsi
informace a ¢tenar nemusi pfi rychlém listovani tolik rozevirat
stranky, na to aby mohl precist i informaci o typu Clanku. Na
horni Casti vnéjSino okraje je umistén index s nazvem casopisu,
mesicem a rokem vydani.

DalSim pomocnym prvkem jsou také Cervené Cislice, oznacujici
poradi ¢lankd. Tyto Cislice a jejich monumentalita, barevnost
a umisténi, maji za Ukol pomoci ¢tenari rychle se zorientovat
v ¢asopisu. Soucasné pUsobi jako dekorativni prvek. Jsou
umistény v levém hornim rohu. Takze jak jejich barevnost, velikost
i umisténi vede ocCi Ctenare nejprve na ne. Tyto Cislice jsem
v plvodnim navrhu umistil do stfedu dvoustrany, za text. To vSak
zhorsilo Citelnost, proto jsem nakonec zvolil vysledné umisteni.

Pro odliSeni druhd ¢lankd jsem navrhl rGzné druhy textur,
které vyplnuji tyto Cislice (Ateliér — obrys, Portfolio — horizontalni
prouzky, Fakulta — kfizky a Absolvent — koleCka).
| tento prvek ma Ctenari pomoci s rychlejsi orientaci, napriklad pfi
hledani konkrétniho ¢lanku.

Pouzil jsem mfizku o dvou, tfi a péti sloupcich. Snazil jsem
se, aby byl celkovy vzhled ,vzdusny“. Jednak aby si oko Ctenare
mohlo odpodinout, ale i proto, aby vysledna tiskovina nepulsobila
nahusténym — lacinym dojmem.



5.4 TITULNIi STRANA
Jiz v mém prvnim navrhu titulni strany dominovala velka iniciala
pres celou jeji plochu. V té dobé jesté logo nemélo nynéjsi
podobu. Dlouhou dobu jsem si nebyl jisty podobou loga
a nékolkrat jsem ho také meénil. Stejné tak i rozvrzeni titulni strany.
Kdyz jsem byl konec¢née spokojeny s logem, prehodnotil jsem
rozvzeni titulni strany a logo jsem aplikoval stejné, jako v prvnim
navrhu. Titulni stranu tedy tvori fotografie, ne které je umiténo
velké logo. V podtzeni loga je umitén zkraceny obsah Casopisu
a uvnitf pismena ,,S* informace o Cisle vydani, roCniku a nazev
hlavniho ¢lanku.

5.5 WEB
Webove stranky Casopisu by, stejné jako Caspis samy, mély byt
jednoduché a prehledné. Proto jsem volil jednoduchy design,
odrazejici prvky Casopisu. Pri navrhovani webovych stranek jsem
pouzil mrizku o Ctyfech sloupcich.

Hlavni menu je umisténo na Cerné listé, na hornim okraji
stranky. Jednotlivé polozky jsou bilé. Po najeti mysi nebo kliknuti
se zmeni duktus pisma. LiSta s menu obsahuje kromé polozek
i ikony odkazuijici na socialni sité, jako je Facebook a Instagram.
V levé horni Casti webu je umisténo logo s kratkym popiskem
a v praveé hroni ¢asti je umisténa liSta pro fulltextové vyhledavani.

NejvyraznéjSim prvkem uvodni stranky webu jsou Ctyfi Ctverce,
vypln&né fotografiemi. Ctverce jsou prekryté inicidlami ,AT*
(atelier), ,PO* (portfolio), ,FA“ (fakulta) a ,AB“ (abslovent). Inicialy
jsou, stejné jako Cisla kapitol v tisténém Casopise, vyplnény
texturou, ktera je definovana pro konkrétni typ ¢lanku. Po najeti
mysi, inicidla zmizi a odkryje fotku. Po klinuti je navstévnik stranky
presmerovan do té Ci oné kategorie Clanku.

Pod ¢tverci se se nachazi oddélujici linka, pod kterou jsou
nejaktualnéjsi Clanky. Nadpis Claku je umistén vlevo vedle Clanku.
Text ¢lanku je na 8itku 2 prostfednich sloupct, a fotky k ¢lanku
jsou v pravém krajnim sloupci.
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Pri najeti mysi na fotku, fotka ztmavne a uprostred ni se objevi
Cevena ikonka ,+“ v koleCku. Po kliknuti se fotka zvetsi na celou
stranku a v jejim pravém hornim rohu se objevi ta sama ikonka,
jen pootocena o 45°, Cimz vytvori kfizek, slouzici k uzavreni
zvétSeného nahledu fotky.

Pri navrhovani webu jsem vytvoril i zjiednoduSenou variantu pro
zobrazeni na mobilnim telefonu. Pro ni jsem zvolil mrizku o jendom
slopuci. V horni Casti stranky je také Cerna lista. Hlavni menu uz
v ni ale neni rozepsané. Misto toho obsahuje ikonu, ze které se po
dotyku rozbali nabidka. Ikony socialnich siti jsou zachovany. Motiv
Stvercl je z dlvodu Uspory mista nahrazen jen nazvy jednotlivich
sekci.

Pouzil jsem stejné fonty jako pfi navrhu Caspisu. Bedrock
na nadpisy, Bebas Neue na polozky menu a popisky a Roboto
slab pro texty ¢lankd.

5.6 PLAKATY
K prezentaci celého konceptu jsem vyuzil 3 plakaty. Dva
informacni a jeden propagacni. Pri jejichz tvorbé jsem pouzival
stejné fonty jako v Casopise.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Nejvice Casu jsem pfi tvorbé magazinu stravil praci v programu
Adobe InDesign CS6. Logo a textury vznikaly v programu Adobe
lllustrator CS6 a fotografie jsem upravoval v programu Adobe
Photoshop CS6.

Vychozi byl format casopisu. Format 190 x 270 mm se mi zdal
idealni. Kompaktni, ale zaroven dostatecnée velky pro umisténi
fotografii. Z forméatu jsem déle odvodil okraje a pocet sloupct pro
mrizku. Jak jsem jiz zminil, zvolil jsem mfizku o dvou, tfi a péti
sloupcich. Potom jsem vytvoril vzorové stranky. Dilezité pak bylo
i nastaveni styld odstavcl a znakd, které jsem posléze aplikoval
na veskery text.

Protoze se nejedna o realny Casopis, ale o0 maketu, zvolil jsem
pro jeji realizaci digitalni tisk. To by se vSak nevyplatilo ve vétsim
nakladu. Nechal jsem si u nékolika tiskaren vytvorit kalkulaci
ceny tisku a vazby 1 000 kusu jak technikou digitalniho tisku, tak
ofsetu. Cena digitalniho tisku by se tak pohybovala okolo 80 K&
za kus. U ofsetovéh tisku by to mélo byt okolo 30 K¢ za jeden
kus. Zvolil jsem leskly kridovy papir, protoze na nem fotografie dél
lépe vyniknou.
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7 POPIS DILA

Vystupem mé bakalarské prace je tedy maketa Casopisu SY,
nahed navrhu webové stranky a trfi prezentacni plakaty.

7.1 CASOPIS

7.1.1 LOGO
Logo magazinu Sutnar’s Youth tvofi inicialy ,SY*, doplnéné
0 podtrzeni. Pri jeho tvorbé jsem pouzil font Bedrock. Logo je
jednoduchég, presto poutave, diky zvolenému fontu. Diky tvoroslovi
fontu je logo ucelené a kompaktni.

Pro zakladni variantu loga jsem zvolil Cervenou barvu. Pro
barevny model CMYK: C=0, M=100, Y=100, K=0, pro model
RGB: R=237, G=28, B=36 a pro PANTONE: PANTONE 1797
C. Pouzitim této barvy jsem chtél tiskovinu provazat s vizualni
idetitou nasi fakuty, jez podobnou Cervenou také vyuziva ve svém
logu a vizualu.

V ramci loga jsem vytvoril i jeho varianty, slozné z textur, stejne,
jako je tomu u Cislic urcujicich poradi ¢lank(l v ¢asopise. Daji
se vyuzit napriklad pro oziveni doprovodnych tiskovin ¢asopisu.

7.1.2 TITULNI STRANA
Nejvyraznéjsim prvkem titulni strany je Cervené logo casopisu,
umisténé pres celou stranku. Podklad tvofi fotografie, ktera
se tematicky vaze k hlavnimu ¢lanku Cisla. Fotka by neméla byt
priliz vyrazna nebo kontrastni, a méla by slouzit spiSe jako textura
v pozadi. Nikoliv jako hlavni motiv, aby neubirala pozornost logu.
Pri navrhovani obalek pripadnych budoucich Cisel Casopisu, bych
doporucoval pouzit fotografie podobného charakteru. Pokud by
mel grafik problém z poskytnutych fotografii vybrat takovou, ktera
nebude svou sytosti, barevnosti Ci kontrastem ubirat pozornost
loga, muze napfikla pridat jas, ¢i ubrat sytost nebo kontrast.
Uvnitf pismene S, priblizné na zlatém rezu formatu, je umistén
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nazev hlaviho Clanku Cisla. Nad nim je informace, o mésici vydani
a poradi vydani ¢isla. Nazvy ostatnich &lankd jsem umistil do
cervené plochy obdélniku, slouziciho jako podtrzeni inical.

7.1.3 LAYOUT CASOPISU

Pouzil jsem mrizku o péti, tfi a dvou sloupcich. Kazdy Clanek
zacina na nové dvoustraneg.

Dominantnim prvkem dvoustranky je Cislice urCujici poradi
Clanku. Je umisténa v levém hronim rohu. Ma Cervenou barvu
a stejne jako logo Casopisu je podtrzena. Jeji vypln tvori textura,
ktera je prifazena ke konkrétnimu typu ¢lanku.

Pod ni se nachazi nazev Clanku a pod nim zpravidla perex.
DelSi a souvislejsi Clanky zacinaji inicidlou.Text je fazen do dvou

nebo tfi sloupcl. Aby nebyly sloupce textu monoténni, jsou obcéas

prolozeny zvyranénymi ¢astmy &lank(. Pro zvyraznénéni tUryvk({
glankd jsem zvolil ervenou barvu.

Usporadnni fotek se podfizuje sloupclm textu. Zajimavym
prvekem layoutu je umisténi a pootocCeni paginace.

7.2 NAVRH WEBOVE STRANKY

Vzheld webovych stranek vychazi z vizualu Casopisu. Jak
barevnosti tak pouzitymi fonty. Design je jednoduchy a prehledny.
Vyraznym prvkem uvodni strany jsou Ctyfi Ctverce s fotkami
a inicialami, odkazijici na Clanky Ctyr kategori.

Pri navrhovani ikon, pro vyhledavani (lupa), pro priblizeni fotky
(plus) a pro zavreni fotky (kfizek), jsem vychazel z fontu Bedrock.
Web je responzivni.

7.3 DOPROVODNE PLAKATY
Na plakatech prezentujici Casopis a web. Pouzil jsem stejnou
barevnost a fonty a cely koncept tak provazal.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jako prinos prace povazuji to, ze vznikla tiskovina, prezentujici
dila mych spoluzakd, troufam si fici, prijemnou formou.

Hlavni pfinos ale dala prace hlavné mé samému. Mél jsem
moznost dal posunout mé znalosti a dovednosti v oboru. A také
prilezitost zkusit pojmout jinak design periodika, které jsem uz
dfive narhoval. A za to bych chtél podékovat hlavné vedouci
prace, Pani Doc. akad. mal. Ditté JifiCkoveé.
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9 SILNE STRANKY

Za silnou stranku povazuji prehlednou strukturu ¢asopisu.
At uz diky ¢lenéni ¢lankdl, tak i kvuli pomocnym prvkdm, jako
je paginace s indexem, nebo inicialy. Také to, ze jeho design
nezastinuje dila, jez interpretuje.
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10 SLABE STRANKY

Slabou strakou prace mUze byt to, Ze je (po predchozi zkusenosti
z prace na magazinu Crossover) pravdépodobne nerealizovatelna
z dlvodu ceny tisku.
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12 RESUME

The theme of my bachelor thesis is a DESIGN OF CULTURAL
PUBLICATION (including the title) - STUDENT MAGAZINE.

The aim was to design a publication, it’'s purpose is to inform
the reader about art and design using attractive and simple form.
In this thesis i wanted to take one’s chance to not to be limited
by the budget. The magazine should impress the public and
therefore help to present our school.

In appearance of the look, design is simple and systematic.
Logo includes two red underlined letters ,SY* which is acronym
for ,Suthar’s Youth®. Logo is the main motive of the magazine’s
title. It is full of art and interresting intrviews with our students.
The magazine’s layout is based on grid with 5, 3 and 2 columns.
| used followed fonts: Bedrock, Bebas Neue and Roboto Slab.

A part of the thesis was also to design a web page, which
is designed following the magazine.

The thesis is complemented by 3 posters which are
presenting the brand.
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Priloha 1
prvni z navrhd layoutu

Tento ¢lanek mél pvodné pojedndvat vy I jsme jich celkem 300 a prodavali jsme

Zdhorkoveé a jeji tvorbé. je na Dyzajn Marketu v Praze

h le preformaval na portfolio cel o Jaky je postup zpracovani porcelanu?

jeliko? studenti tohoto ateliéru. jsou vesmes vsichni tak Zatina se od navrhu. Ten se prevede

i
irujici, Ze jich proto predstavime vic. i yoedelnakiery sepdels formaze
sadry. KdyZ més formu, tak to odlejes,

zaretusujes, das to na piezah do pece
namalo stuphi. Pak pifjde na fadu
glazura a po ni jde kus na ostry vypal
do pece.

Na jakém projektu bu
dar?
Uz to nebude 300

AS

2016 / Gerven

uaniag / 9102

Sy

Dopis obrézky a
Jméno Autora
1ok

téma Sutnar.
Co'se Vam nakera S ¥
Ze délame véci, ktel Jméno Autora

kazdy. KdyZ se to d¢
komukoliv, tak to
Zit, nemusi rozumé

ok

semu tolibi.
‘Taky se mi lib to o
sina to najit &as, n

6/50
Igljele

ateliér
0572

Co se Vam naopak
Je to zdlouhavy pr

se spousta véci mu: oy
tvorba formy neni posabdcycy
porcelan ma tvarve Z 1ok
promacknes a pak

tak se tito v peci zi

Musi$ znat technols

Privypalu, nez toz
nejprve ten vyxobek jakoby trochu
Toztege, takze nejdou udélat uplné
ostré hrany.

anozik nebo ziletka na retusovani,
glazury, sitko na cezen porcelanu,
houbicka a izolepa na slepent
formicek.

Co nejbizarngjstho jste tu odlévaly?

foto vlastni
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Priloha 2
prvni navrhy loga

foto vlastni
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Priloha 3
finalni logo

foto vlastni
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Priloha 4

ty loga

varina

XXXX: XXXKKK.

fogeseiesesesesedeseioseeseelodosofesefessiess

XXXXXXXXHXXXXHXXHXXXXXXXXXX

X

jegesegegseeseeseiesodes

gegssrsagrieesedeioesodes

AXXX: XX

fogeseiesesesesedeseosoiesoeiodeiofesegessos s

fogeseieseieseseesaiesosesoeiodeiofeseiedeioss

XXXX ogesedesegeeseseseseielesede;
XXXX XXHHXXXKXHXXXKXHRKX

XX

X XXXX XX
X XXXX XX
X XXXX XX
X X XX
X X XX
§O3030303030303030393030303%3 XXXX:
XXXXXXXARHX XK KX XXXX:
§0393039305930393593049363% XXXX:

XXXXKXXXKX KKK KX KX KX KX XX XXKX XX KKK

s

foto viastni
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Priloha 5
nahled jednho z prvnich navrh{ titulni strany ¢asopisu

XXXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXX KKK XXX X
XAXXXXXXXXX XK KX XX XXXXXXXXXXXX KKK XXXXX
XRRXHXXKXKK XXX XXX XXKXXHXXXKXXXHHXKXKXX

SY — 2016 / CERVEN

ATELIER KERAMIKY
AKA SLONI V PORCELANU

XXXXXXXXXXXXXX XXX XXXXXXXXXX:

PORTFOLIO:

ADELA SLIZKOVA
XXXXHXXHXHKXXXXKXXXXXKKHXH KKK

PORTFOLIO:

STEPANKA JISLOVA

HXKXKXXKXXXXXKKKXXKXXX XXX XXX X

ATELIER SOCHY A PROSTORU

22, 8.2.2.2.9.9.8.9.9.2.8.9.9.9.¢.9.9.9.90.8.0.9883
ATELIER DESIGNU
A SKOLNi ELEKTROMOBIL

ARXXKXXKKXXKXXXXKXXK XXX XXX X

foto vlastni
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Priloha 6
Finalni navrh titulni strany ¢asopisu

SUTNAR'S YOUGHT
SY — 2016 / GERVEN

KLAUZURY
BRHALARRY
[PLOMEgR—

ATELIER KERAMIKY / ATELIER DESIGNU / SKOLNI ELEKTROMOBIL/ATELIER SOCHY A PROSTORU / PORTFOLIO: ADELA SLIZKOVA
PORTFOLIO: STEPANKA JISLOVA LETNi SKOLA UMENi ARTCAMP 2016 / ABSOLVENT: OLGA YAKUBOVSKAYA

foto vlastni
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Priloha 7
Nahled finalniho reseni doustranek

SY — 2016 / CERVEN

22 /40 FAKULTA

TRHARAXRK

XHXXXXHHXX XXX XXXX KKK XXXXXKKXXXXX
XXX NIRHHKA K KR HHKK XX RHHKK KK XRKX
RHRR RN HHHA AN R R HH KA X RHHHH KX XN KK

x%%
X%
Xxx
X%
X%

LETNI SKOLA UMEN

ARTCAPM 2016

17070 LETO, SE NA NAST FAKULTE KONA LETAY VYTVARNA SKOLA ARTCAMP.VYBIRAT MUZETE Z 35 KURZJ.

NICHZ NEKTERE BLIZE ROZEBIRAME.

VYUCUNC] PROF. DR. WIESLAW KAROLAK UCASTNIKY SEZNAMI
S METODAMI ARTETERAPIE.

Recenze: Kurz arteterapie mé piekvapil a predéil ms
otekévni. Predstavovala jsem si to, co asi vétsina lid

KOMIKS VYUCUJE DOC. M. A. BARBARA SALAMOUNOVA
A MGA. MARIE KOHOUTOVA.

Recenze: Kurz jsem si vybiral na zakladé svého
5 = s

neznaljch pojmu arteterapie — kresleni

ukolniho psychologa a rozebiréni toho, proc jsem
nenakreslila kofeny. Nastésti se tak nestalo. Cely tjden
isem si ufivala roznorodé kreativn dkoly a pokaidé

s t&ila, co piijde daldf den. S ostatnimi i¢astniky kurzu
isem se citila jako v terapeutické skupiné, viadla tam
velmi piitelska stmosféra Poznala jsem nove lidi, poznala
isem sebe zase o kousek lépe a také jsem nové poznala
Plzed diky jednomu venkovnimu tkolu. Z tohoto jediného
tydne jsem pak jeété dlouho erpala. Kromé piijemnych
vzpominek mi totiz z0staly hlavné zkusenosti

JANA BIRL O,

dium docela piehl tedy kde
by si jej wvedenim.

s Kurzu jsem
takie na nudu moc ¢as nebyl. Celé se to odehrévalo
2a pifjemného komorniha ticha, jelikoz se ve. m:_pnin‘.

nevyskytl Zadny
donutil navazat

: 5 . K
s pribéhem celého kurzu velmi spokojen, splnil véechna
i vétsim

sekévan(

osobné: o
mnoistvim teorie, ale to je spié jen drobny detail
STLOENTIERONKY

PRINCIPY SOUCASNEHO TANCE KURZ STORYBOARDU — OZVENY ARTCAMPU 2015

VYUEUJE MGA. KATERINA BEDNAR OVA KURT VAN DER BASCH.

A OEASTAIKY SEZNAMI SE ZAKLADMIMI  AUTOR STORYBOARDD A KONGEPCNICH v minulém roce byl artcamp bohaty

TANECN(MI MOZNOSTMI VYJADREN]. ILUSTRAC( PRO RADU FILMJ. na doprovodny program. Trojice

francouzskych umélcl Gabriel

Recenze: Vjhodou kaidoroéni letni Recenze: Pro Kurta van der Bascha Soucheyre, Marie Sylviane Buzin

&koly ArtCamp je pestré nabidka veden( kurzu Storyboardu znamenalo  a Natan Karczmar nas provadéli
ovych hnik proni vétdi i zkudenost, historif vi ive, poradaly

a piistupd, které si krom vefejnosti ale to vime jen proto, Ze nam to fekl ‘se prednésky ve formétu Pecha Kuchy

‘mohou vyzkoudet i sami studenti. onsém. Jako uéitel je piirozeny, aigalerie Vestiedu méla nabity

Mezi klasi jakoje i atéch  program. Pro informace o tom co

figuralni kresba, fotografie nebo tieba  pér minusii — patny odhad délky Artcamp Geka v roce 2016 sledujte

fashion design, se objevuji i celkem cviceni, nadbyteéné opakovan{ stranky nag{ §koly.

unikétni moZnosti véetné taneéné nékterjch kol — uréité do pistiho WY FDUZCUC2 ARTC NP

pohybového kurzu pod vedenim Katky  Art Campu vychyts. U tohoto kurzu FOTO-LUKAS DUIBSKT

Bednéfové. Pro ztuhlé umélce scelou  si mizete byt jisti, Ze vém zkugenosti ADAM HUALOVKT

kalou bolavjch zad, zablokovanych predéva profik z oboru, kterj mé&

kil & karpélnich tunelfi se tady 2a sebou roky praxe a to co fiké,

‘nabizi néco opravdu nezvyklého, Tiké proto, 7e to funguje — af ui

‘moinost udélat néco uziteéného jde o kompozici z&bérd nebo thly

> f nexanevit Kamery, Zprosti Ktusini

na svou Kurz i boru v ang| Y

Télo, pohyb, tanec je totif iZasnym piijde vhod.

privalem endorfind, kde je vak

ponech&m dostateény prostor pro 'BOA STEPANKA JSLOVA STUOENTKA LUSTRALE

rozvijeni svjich nipadd a kreativity.

Staéf jen piekonat poéateéni ostych

astud, obléknout tepléky a objevovat
netusenj umélecky potencial pohybu.
Odménou bude Clovéku prételsks
‘atmosféra s vlidnym vedenim

2 spoustou z&bavy, ktera za ty trochu
unavené nohy stojf

JANCHAR 3 RDNK BAKALARSYEHDSTLON — KIMIKS.
AILSTRACE PROIET

BABRIEL SOUCHEYEYRE, NATHAN KARCIMAR
& MARE SYVIANE PUZIN

NIAY3) /9102 — AS

07/ €2 VLIV

foto vlastni
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Priloha 8
detail paginace

foto vlastni
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Priloha 9
Nahled webové stranky ¢asopisu

AKTUALITY ARCHIV KONTAKT

STUDENSTSKY MAGAZIN ;B
FAKULTY DESIGNU A UMENI —

. LADISLAVA SUTNARA

ATELIER PORTFOLIO FARULTA ABSOLUENT

NEJNOVEJSI CLANKY

—HTELIEH HEHH""HU :j::::a].ersi::u:«‘::e:::dych des‘g',“:sl;:::rie:po’u]e alel"esril;:l::\:nzyazanpw Laf‘s‘avia
imavé lidi, jejich tvorb jekt tovat 14 tvorbu. ‘1
HH" SLﬂm U puHEELH"" Fos i 'ls; ]::;: oo P::aive az5:5&::nu:‘ellaer::[::s:‘::::a;:re ;esxgn Weeku.

Tvrdé jadro tvofi Lenka Zahorkova, Markéta Kalivodova (asistent), Lucie Vostalova a Lenka £
Sinickova (absolvent), ale nebrani se tomu, aby s nimi vystavoval kdokoliv dalsi z atelie- %
ru.

Designérky Nalejto, Markéta Kalivodova a Lenka Zahorkova ziskali v minulém roce |0

ocenéni Dobry design, udélovany Narodni cenou za studentsky design, ke které T
piibyla i cena za studentsky design pro Lenku.

Jake vyrobky jsou pro vas typické?
a éné realizujeme prevazné
kavové sety, misy, vazy, ale i $perky, hragky nebo svitidla.

tvorbu, Gajové a

Na Gem nyni pracujete?
Nagimi poslednimi vyrobky jsou porcelanové Vanoéni koule, délali jsme jich celkem 300 a ;
prodavali jsme je na Dyzajn Marketu v Praze.

Jaky je postup zpracovani porcelanu?

Zaéin4 se od navrhu. Ten se pievede v model, na ktery se udéla forma ze sadry. KdyZ mas

formu, tak to odlejes, zaretusujes, das to na prezah do pece na malo stupii. Pak pifjde na A
fadu glazura a po ni jde kus na ostry vypal do pece. -

Na jakém projektu budete pracovat dal?
UZ to nebude 300 kouli.

Jak probiha studium v ateliéru?
Prvaci ted dostali kol na rozjezd a osahani materialu. Dostali hotové fotmy a ty méli né-
jakym zptisobem pretvofit. Minuly rok to zase bylo téma Sutnar.

Co se Vam na keramice libi?
Ze d&lame véci, které mize pouzit kazdy. KdyZ se to dostane do ruky komukoliv, tak to
miiZe pouZit, nemusi rozumét designu a prosté se mu to libi.

,Taky se mi libi to odreagovani. Musis si na to najit &as, nesmis byt hekticka, staéi trochu
nepozornosti na kruhu a mas néco o milimetr slabsi a mizes zait znova. Ja sem si to
tady tedka promackla. Jsem takovy slon v porcelanu

Co se Vam naopak nelibi.

Je to zdlouhavy proces, na kterém se spousta véci mize pokazit. Taky tvorba formy neni
snadn4. Navic porcelan ma tvarvou pamét, kdyZ si to promagknes a pak to das zase
zpatky, tak se ti to v peci zase promackne. Musi$ znat technologii.

PH vypalu, nez to ztvrdne, tak se ti nejprve ten vyrobek jakoby trochu roztece, takze

foto vlastni
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Priloha 10

nahled jednoho z prezentaénich plakatd

NAURH STUDENTSKEHD

MAGAZINU 5Y

LETNI SHOLA UmER]
ARTCAPM 2016
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