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Protokol o hodnoceni

bakalaiské prace — diplomové-prace*)

Nazev prace: Uzity komiks - Cyklus navrhi a moznych pouziti
Praci pfedlozil(a) student(ka): Veronika Bilkova

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudekoponentaprace*)
Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotitell uvedte téZ kontaktni adresu pracoviste)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka pouziva klasické vytvarné postupy a materialy v kombinaci s 3D vizualizacemi.

3. Pfinos prace pro dany obor

Autorka navrhla kompletni funkéni zabavné-edukativni park. Od celkového konceptu az po
jednotlivée tkoly.



4. Silné stranky dila
Promysleny rozsahly koncept parku vyuZivajic teorii barev a optiky, s dlirazem na déjovost a

interaktivitu. Prijemné vyuziti komiksovych prvkl pro komunikaci s détskym navstévnikem.
Prochazka parkem je navrzena tak, aby bavila malého navétévnika stejné jako dospély doprovod.

5. Slabé stranky dila

Sada ilustracf s priivodcem Barvoukem miize na prvni pohled pUsobit ponékud repetitivnim
dojmem. llustrace ale maji byt distribuovany v prostoru po &astech a tvofi tak v podstaté logicky celek.
V tomto ohledu bych tedy podobnost jednotlivych ilustraci nepovaZoval za slabou stranku.

Celkovy koncept expozice by pied realizaci nejspi$ prosel ocistnym procesem.

Postava Barvouka snad mohla byt vizualng prijemngjsi. Zarover viak ocefiuji originalitu
zpracovani této hmyzi postavy, ktera se vymyka dosud znamym a uznavanym vzorim.

6. Hodnocenia navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Tema parku je originaini a vede b&Zného navstévnika k zamyslen|. Navrhuji Vyborné.

Datum: 16. 5 .2016

*} Nehodicf se $krtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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