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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Mou zabavou bylo jiz od détstvi kreslit. Proto jsem se pfi vybéru stfedni Skoly
| touto cestou vydal. Zacal jsem studium na stfedni Skole vytvarné. Ta vSak
od samého zacatku nesplfiovala ma oCekavani, pfedevsim jsem se zde chtél naucit
kreslit figuru, v ¢emz, bohuzel, jsem zde narazil. Hlavnim pfedmétem na této Skole
byl graficky design. Ten mé v8ak vubec nebavil. Sice jsem tuto Skolu dokondil,
ale pro dalSi cestu jsem si vybral volnéjSi tvorbu, nez je vysostné uzité uméni
grafiky nebo designu. Chtél jsem délat uméni, pfi kterém budu svobodny. Tim pro mé
byla figura, kresba, malba, ilustrace a komiks, které na této Skole vibec nebyly
v osnovach.

Moje prvni zkusenost s tvorbou komiksu byla na Fakulté designu a umeéni
pfi tydennim Art campu, kde jsme za kratkou ¢asovou lhitu probrali néco teorie
a dokonce komiksové historie, k delSim pracem nez etudam jsme se ale bohuzel
nedostali, Cehoz jsem litoval. Zlomovy bod mé budoucnosti po této strance prisel
0 meésic pozdéji, kdy jsem se pfihlasil na komiksovy workshop pod vedenim
Vladimira 518. Uz prvni den po nas chtél vymysleny vlastni scénar na komiks
a nasledné rozpracovany storyboard. Jelikoz jsem nikdy tuto zkuSenost nemél,
bylo pro mé jako pro témér laika, skoro nemozné za tak kratkou chvili vSe stihnout.
Nastésti bylo na vSe prece jen vic Casu. ACkoli se mél tento workshop konat pouze
jeden tyden, protahl se jesté o jeden, aby mohl vzniknout CiStény Casopis
se vSemi komiksovymi vystupy z tohoto soustfedéni. Tento Casopis se vytiskl pouze
v omezeneém mnozstvi pod nazvem Xerox. Jak uz to byva, slibili jsme si,
ze udélame brzy dalSi dil magazinu. AvSak roky plynuly a dalSi dil byl v nedohled-
nu. Pritom jsem tiSténé médium povazoval za skvélou disciplinu a pfiSlo mi naplnu-
jici, davat svam kresbam hmotnou formu.

O dva roky pozdéji jsem slozil pfijimacky na Fakultu designu a uméni,
kde jsem hned prvni Skolni den potkal své dvojcCe. Lépe feCeno Clovéka se stejnym
nadSenim, jaké mam ja. Tehdy, jsem se mu zminil o Casopisu, ktery vznikl
pod Vladimirem. Netrvalo dlouho a zaCalo se pracovat dalSim Cisle pod nazvem
Xerox. V soucasné dobé jiz vyslo ¢tvrté Cislo, ale uz pod novym jménem XRXMAG
a pracuje se na dalSim. Do kazdého dosavadniho Cisla jsem pfispél i svym komik-
sem, napfiklad pfibéhem Troutman, ktery je na pokraCovani a chci z néj udélat
Casem alternativni hrdinsky epos.



2 Téma a puvod jeho volby

PFi vybéru bakalafské prace jsem prakticky vubec nevahal a zvolil si téma,
zalezitosti. Do této doby jsem mél zkuSenost pouze s kratkymi komiksy
Ci komiksovymi stripy a proto pro mé bylo velkou vyzvou udélat komiksovou knihu.

Inspirace pro pfibéh vychazi pfevazné z mych pocitu, zZivotnich udalosti,
nebo od mych pratel, ktefi mi vypravi rdzné historky, do kterych ja zase vkladam
sve vlasni postavy a rozvijim tim vlastni svéty. Bylo pro mé pfirozené vyzvou svou
dosavadni praci na poli komiksu zhodnotit a vyuzit k tvorbé néjakého arcidila, vzit
vSechny vlivy, které jsem dosud nastfadal a zavéreCnou praci bakalarského studia
pojmout jako velké finale, zaroven bych tak tim své pfedstavé o tom, jak ma komiks
vypadat, dal prostor, ktery zatim nikdy nedostala. Na formatu do deseti stran, ktery
jsem zatim volnou tvorbou nepfekroCil, nema zadna koncepce dostatecné velké
pole pusobnosti na postupné rozvijeni a celistvost. | kdyz jsem nakonec musel
pribéh rozdélit, nakreslenych 44 stran mi dalo moznost tento svlj zamér naplnit.

Samotna napln pfibéhu pak vyplynula pfirozené z mych zajm0 a vnimani
estetiky - pro figuralni kresbu jsem potfeboval silného a vyrazného hlavniho hrdinu,
k nému Zenskou postavu jako protivahu, jako kulisy jsem si zvolil futuristické kom-
plexy mimozemské architektury, utopické stavby a nerealné rozméry. Moje zaliba
v kresbé dynamickych pohybu dostala prostor skrze vesmirnou dopravu a akéni
prvky. Prostfedi také svédcilo vyrazné perspektivé, zkratkam, nadhledim a prostor-
ovym hram, coz je dalSi ma vasen.



3 Cil prace

Jako svuj cil jsem si zvolil vytvofit pfibéh okolo padesati stran, béhem tvorby,
kdy jsem pfibéh od samého zaCatku natahoval na vice stranek, bylo uZz jen podle
storyboardu patrné, Ze pokud bych chtél zvladnout cely pfibéh nakreslit, vyslo by
mé to na sto stran minimalné. To ale nebylo prakticky realné a tak jsem usoudil,

Ze bude rozumny, rozvést pfibéh na pokracovani, tfeba jako motivace do pripad-
ného navazujiciho magisterského studia. Kromeé tohoto faktoru s sebou toto rozhod-
nuti neslo dalSi vyhodu: svét, ve kterém se muj pfibéh odehrava, ma vlastni pravidla
a tato pravidla neni od véci Ctenafi srozumitelné vysvétlit, coz (pokud bych se snazil
pfibéh stladit do malého objemu) by mohlo miti katastrofalni nasledky a dopadlo

by to jako pfehrSel faktu a pouek mezi které bych obtizné cpal uvolnénou kresbu.
Pravé ta vSak byla mym prvotnim zamérem a chtél jsem ji v komiksu vénovat maxi-
mum prostoru.

Kresba samotna je pro mé zakladnim kamenem vytvarna jako takového
a proto jsem se chtél soustredit pfedevsim na ni. Moje vize byla elegantni Cernobila
odlehCena linie v kontrastu s velkou plochou, se kterym jsem pracoval s jasnymi
inspiracnimi zdroji v secesi. Na pozadi velikych schematickych siluet jsem rozvijel
detaily a figuralni variace. Vyrazna kresba a energickd, lehka kompozice byly mymi
cili Cislo jedna a dvé, proto jsem se rozhodl jim obé&tovat celistvost pribéhu, ktery
jsem nechal takto otevieny.

Mym cilem v8ak bylo mimo jiné kdyz ne zcela otevfit, tak alepspon pootevrit
dvefe do nového svéta predstavivosti a estetiky na pomezi scifi, braku a minimalis-
mu, tedy do prostredi, kterym Cesky Ctenar neblouma prilis Casto.



4 Proces pfipravy

Od chvile, kdy jsem se rozhodl, Ze mou zavéreCnou bakalarskou praci bude
komiksova kniha, jsem zacal v tomto sméru rozvijet plany a sbirat inspiraci. Mél
jsem (jako asi kazdy nevybity prvoautor) potfebu ve své prvotiné otisknout co
nejvice sam sebe a vyciselovat dilo k absolutni dokonalosti a spokojenosti. Zacal
jsem samoziejmé scénarem, ve kterém jsem refletoval vSechny inspiraCni prvky,
kterych se za Casovy usek nashromazdilo véru poZzehnané. Mou vizi bylo puvod-
né spojeni dvou klasickych zanru: love story a scifi. Libila se mi kombinace dvou
riznych estetik a méfitek, vizionarstvi a utopismu v kontrastu s jemnou strukturou
mezilidskych vztahd, které jsou vystaveny zkouSce a prohloubeny kritickou situaci.
Druhy
ze jmenovanych faktort, tedy romantiku, jsem v prvnim dile nemél bohuzel prostor
tolik rozvinout, protozZe jsem se soustredil na uvedeni Ctenafe do déje a noveého svéta.

Nicméné po skloubeni téchto dvou vizi, které neprobéhlo véru hladce, jsem
zacCal premyslet jak nad celkovym estetickym pojetim, tak nad storyboardem.

Nad rukopisem jsem priliS dlouho nevahal — Cernobila energicka linie je pro mé
pfirozenym zpusobem vyjadfeni a pfipadny monochromni doplnék jsem nakonec
zavrhl, zustal jsem tedy ve své stdji a bakalarku jsem pojal spiSe jako shrnuti svych
dosavadnich snazeni nez jako prukopnickou praci. U storyboardu jsem volil spiSe
volnéjSi pojeti paneld, chtél jsem velkorysosti podtrhnout monumentalni dojem

z vesmirné architektury.

Architektura a jeji rizné stylizace byly pro mé vabec hlavnim uhelnym kame-
nem celé kresby. Zatimco s figuralni kresbou mam bohaté zkusenosti, v poli detail-
nich studii jsem o dost méné kovany a hledal jsem rovnovahu v pfistupu stylizacnim
a vérné popisnym, ktery by v pfipadé architektury byl nesmirné narocny a takrka
nekoukatelny. Po nasbirani dostatku materialu a podkladl pro kresby panoramat
a s hotovym storyboardem jsem byl pfipraven zacit kreslit, v Cemz mélo spocCivat
tézisté meé prace.



5 Proces tvorby

Jak jiz zminéno, velkou Cast procesu pfipravy mi zabralo hlavné vymysleni
samotného scénare. Mél jsem v hlavé spoustd napadu, zapletek a materialnich
podob, které jsem do pfibéhu chtél zasadit. De facto bych mél dva pfibéhy, které
ale do sebe absolutné nepasovaly. Takze jsem po nékolika konzultacich s vedoucim
bakalafské prace ménil a upravoval pfibéh, pfizpiisoboval jeden pfibéh druhému
a hledal spoleCnou fe€ obou, ktera by vykrystalizovala v udernou zapletku a ne
v miSmas.

Po uzavieni narocné kapitoly tvorby scénare jsem preSel k samotné kresbé:
Po rozvrzeni formatl stranky na storyboardech jsem se dostal k tomu, co mé
na komiksu bavi a fascinuje nejvice, a to k samotné kresbé. Nejvice soustifedéni
jsem vénoval figuralni kresbé, ktera je mou vasni od zacatku mé vytvarné drahy.
Kromé ni jsem kladl diraz pfedevsim na architekturu v prostoru a ¢ernobilé stylizaci,
hledal jsem novatorsky zpusob jak zachytit monumentalni scenerie a vytvofit si tak
vlastni vytvarny jazyk. Kromé figur a domu jsem se soustiedil na praci s pismem,
které meé téz napliuje a rad ho pouzivam v kontextu kresby a sceén.

Nasledné jsem vSechny stranky nascanoval a v pocitacCi upravil barevnost
na Cisté Cernobilou, kromé drobnych retusi jsem vSak s obsahem nijak dale pospro-
dukéné nehybal, chtél jsem totiz zachovat syrovou podobu komiksu jakou mam rad.
Do Cernobilych stran jsem vsadil v programu Photoshop text pismem, které pro to
povazuji za vhodné a pouzivam ho Castéji, a to pismem Courier new. Po zkomple-
tovani jednotlivych stranek jsem zacal sazet celkovy final v Indesignu, pocital jsem
od zaCatku s mékkou vazbou, ktera je sice snazsi na vyrazeni a Siti, sebere vSak
v hifbetu minimalné centimetr nebo spiSe dva. TakZe jsem sazel na format 196x250
mm plus spadavky. Po vytiSténi jsem svazal mékkou vazbou popsanou v tech-
nikaliich bloky a prelepil hibety obalkou, kterou jsem zafizl na jejich format.



6 - Technologicka specifika

Vysledna kniha je formatu B5, tedy 176 x 250 mm, formatu typického pro
komiksovy zanr. Obsah sestava z 44 Cernobilych stran tiSténych na bézny mat-
ny ofsetovy papir gramaze 140g/m2. Z téchto je kromé titulu a tiraZe prakticky sto
procent pokryto €isté komiksovym pfibéhem, dale nedélenym na kapitoly. Stejné
jako format odpovida nejlepSim tradicim i vazba a obalka — obalka €i spiSe pfebal
je z hrubSiho papiru gramaze 300g/m2 zariznutého prfesné podle knizniho bloku,
takZe bez pfesahu. Na obalce je ma specialita, kombinace komiksové typografie
s ilustraci, a mimo napisu The walking city je obalka prekvapivé Cisté bila. V kon-
trastu k tomu funguje obsah bloku, ktery je vyrazné ladén do Cerné vcetné silngjSich
cernych okraju a spadavek.

Kresba samotna je provedené ¢ernym fixem a nasledné pouze kontrastovana
v pocitacCi bez dalSi posprodukce. Tento syrovy styl se stal za tfi roky tvorby komiksu
mym axiomem. Néjakou dobu jsem vahal nad tim, jestli bych cely komiks neprot-
kal niti barevného akcentu, ktery by vyzdvihoval dulezité detaily protoze velkolepé
scenerie v Cernobilé mohou ve svych radikalnich stinech ukryt prfece jen znacnou
Cast podstatného obsahu. Nakonec jsem od této varianty upustil a drzel se svého
zabéhlého postupu, kterym jsem chtél symbolicky zavrsit tfi roky studia.

OriSek byla samoziejmé vazba. VSeobecny nazor hlasa ze nejlepsSi a nejsolid-
néjSi variantou je pevna vazba v tvrdych deskach, ale ja povazuji komiks
za specificky zanr v ramci literatury a to i co se formalni stranky tyce, zvolil jsem
proto typickou mekkou vazbu tvorfenou jednou pevnou niti, ktera provazuje hibet,
nasledné stazeny pruhem kniharského platna, ktery znovu prekryva nabigovana
obalka. Vysledkem je poméné ortodoxni vizaz komiksového alba, ktera muze leck-
omu pfipadat zpateCnicka a malo novatorska, pro meé spiSe symbolizuje zlatou klasi-
ku. To same plati pro nizkogramazni prebal a celkovou zdanlivou kifehkost knizky.
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7 Popis dila

Pribéh komiksu vypravi o dabelském planu odpadlické komunity, ktera
v atlantickém oceanu ma ostrov zvany Chodici mésto. Vzhledem k tomu,

Ze jejich domoyv, ktery volné putuje nad morskou hladinou, chatra a rozpada se,
hlavni zaporny hrdina se rozhodne unést architekta, ktery by cely komplex dal

do poradku a zpét ho zprovoznil. Za timto ucelem vysle jednotku do Evropy, kde
jejim ukolem je zajistit néjakého renomovaného stavitele a dopravit ho na ostrov.
Jednotka vSak misto toho sebere nahodného chlapka, ktery se v masce znamého
obliCeje vyda

na maskarni bal. Po probuzeni z kocoviny nic netusici hrdina pomalu zjistuje,

do Ceho byl zatazen a na ostrové potka svou davnou lasku, jejiz let do Ameriky svého
Casu ztroskotal a hlavni padouch ji vylovil z mofe se zamérem pojmoult ji za svou Zenu.

Hrdina nema jinou moznost, nez zacit kreslit plany na prestavbu mésta a ulozi
si podminku: originaly nakresu si bude po svém propusténi moci vzit s sebou.

V sidle nic netusSiciho zaporaka za¢ne tetovat padorysy na télo své milované Emmy
a doufa, ze touto Isti zachrani oba. Tim dochazi k zavérecnému konfliktu mezi
dobrem a zlem. Prvni dil celku, ktery predkladam jako svou bakalarskou praci, koncCi
shledanim obou kladnych hrdin( v nepfatelském prostifedi a dostava se do faze
feSeni nastalé situace.

Komiks pracuje, jak je pro mé typické, s uspornou kresbou, kde minimem
prostfedkd zkousSim dosahnout pfedevsim dynamiky a zivelnou hrou s prostorem
komponuji stranky Casto odvazné: velkou Cast jich zabira plocha Ci rastr a dgj
se odehrava na pozadi téchto monumentalnich kulis. DUraz je kladen na zkratku
figury v prostoru, radikalni pouzivani perspektivy a zamérné vynechavani
podruznych detaill, ¢tenafi tak pfedkladam “jen to daelezité”.

Kromé titulu a tiraze vypliuje komiksova kresba vSech 44 stran alba, nepfed-
typograficky, i kdyz na prebalu doplfiuje pismo i poloabstraktni ilustrace mésta.
Krome bilé obalky je kniha cela vedena v tmaveé estetice a vétSinu plochy stran
zabiraji Cerna pole, komponovana ale citlivé a ne prvoplanoveé.
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8 Pfinos dila pro dany obor

Je pro mé tézkeé psat o pfinosu dila pro dany obor, protoze se porad povazuji
za zacateCnika v komiksové tvorbé. Muj pfinos pro obor by méli spiSe posoudit
ostatni, at' uz to muj vedouci ateliéru, nebo samotni studenti. Stale jesté stojim
na prahu u vchodu do komiksového svéta a jsem pfipraven poznavat nove cesty.

Co bych oznadil jako pfinosné na své praci je nepochybné fakt, ze jsem kni-
hu vytvofil v prostfedi této Skoly a mohl jsem jeji existenci ovlivnit dalSi pfipadné
komiksové autory. Tim spiSe, Ze na fakulté nejsou zrovna zastupy lidi, ktefi maji
komiks jako hlavni zabér, je ma prace a muj rukopis mezi nimi vyrazny a vyzdvihuje
kvality undergroundu, radikalni kresby rezignujici na libivost. Takeé striktné Cernobily
kolorit, kterym se viceméné do znaéné miry definuji, neni v této podobé pfilis Casty
jak na fakulté, tak obecné v tuzemsku. V tom by tedy mohla tkvét kvalita, ktera obo-
hati ostatni ¢leny scény. Svym zplsobem se jedna o rozvedeni stylu Xeroxu
na rozsahlejsi format, coz je dulezity krok v posouvani nasi prace dal.

Kromé tohoto bodu Ize za pfinos oznadit nékolik diléich znakd mé prace:
sebevédoma prace s figuralni kresbou a stylizaci, pouzivani pisma pfimo v panel-
ech jako soucasti vyjevu a vyrazna kompozice na formatu. VSechny tyto jevy mé
do jisté miry vycClenuji z Ceské scény a mohou ze mé délat ukaz, ktery by celku pfi
spravné percepci mohl byt pfinosny.
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9 Silné stranky

Vysledna kniha je formatu B5, tedy 176 x 250 mm, formatu typického pro
komiksovy zanr. Obsah sestava z 44 Cernobilych stran tiSténych na bézny mat-
ny ofsetovy papir gramaze 140g/m2. Z téchto je kromé titulu a tiraZe prakticky sto
procent pokryto €isté komiksovym pfibéhem, dale nedélenym na kapitoly. Stejné
jako format odpovida nejlepSim tradicim i vazba a obalka — obalka €i spiSe pfebal
je z hrubSiho papiru gramaze 300g/m2 zariznutého prfesné podle knizniho bloku,
takZe bez pfesahu. Na obalce je ma specialita, kombinace komiksové typografie
s ilustraci, a mimo napisu The walking city je obalka prekvapivé Cisté bila. V kon-
trastu k tomu funguje obsah bloku, ktery je vyrazné ladén do Cerné vcetné silngjSich
cernych okraju a spadavek.

Kresba samotna je provedené ¢ernym fixem a nasledné pouze kontrastovana
v pocitacCi bez dalSi posprodukce. Tento syrovy styl se stal za tfi roky tvorby komiksu
mym axiomem. Néjakou dobu jsem vahal nad tim, jestli bych cely komiks neprot-
kal niti barevného akcentu, ktery by vyzdvihoval dulezité detaily protoze velkolepé
scenerie v Cernobilé mohou ve svych radikalnich stinech ukryt prfece jen znacnou
Cast podstatného obsahu. Nakonec jsem od této varianty upustil a drzel se svého
zabéhlého postupu, kterym jsem chtél symbolicky zavrsit tfi roky studia.

OriSek byla samoziejmé vazba. VSeobecny nazor hlasa ze nejlepsSi a nejsolid-
néjSi variantou je pevna vazba v tvrdych deskach, ale ja povazuji komiks
za specificky zanr v ramci literatury a to i co se formalni stranky tyce, zvolil jsem
proto typickou mekkou vazbu tvorfenou jednou pevnou niti, ktera provazuje hibet,
nasledné stazeny pruhem kniharského platna, ktery znovu prekryva nabigovana
obalka. Vysledkem je poméné ortodoxni vizaz komiksového alba, ktera muze leck-
omu pfipadat zpateCnicka a malo novatorska, pro meé spiSe symbolizuje zlatou klasi-
ku. To same plati pro nizkogramazni prebal a celkovou zdanlivou kifehkost knizky.
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10 Slabé stranky

Svou slabou stranku vidim v prvni fadé praci se storyboardem, vim Ze je
dulezity a od né&j se vyvyiji cely vysledek komiksu. Nejradéji bych ale vzdy kreslil
hned uz na ostro. Mam v hlavé uz vizi, jak dané stranky budou vypadat a to ve mé
vyvolava jisty pocit nedoCkavosti a pfi pfipravneé praci na sotryboardu se nedokazu
soustfedit a klidng&, s rozumem si rozvrhnout panely. Tim potom muaze trpét celkova
kompozice, ktera je tak trochu ala prima energicky a spontanné nasekana. Nese
to s sebou vSak i jista pozitiva, nespoutanost, energi¢nost a naboj. Je to energie
zkousSeni, nevykalkulovaného postupu, nadseni z prace.

Krome toho si uvédomuiji sve rezervy v Cisté estetice. Dosud mam trochu prob-
lém zachovat v divoké spleti Car, ktera je pro mou kresbu charakteristicka, v nék-
terych mistech odlehenou a méné stylizovanou linii, ktera lépe vystihuje napfiklad
ladné tvary a elegantni rysy obliceje. | kdyz muj pfibéh vyZzadoval spiSe syrové po-
jeti, minimalné jedna hlavni zenska postava by si byla zaslouzila byt kreslena s vétsi
jemnosti a citlivosti, aby vyniklo jeji mladi a pfitazlivost. Nejen z asovych davodu
jsem tutu postavu bohuzel nestihl nakreslit pfesné podle svych predstav a citéni
jejiho charakteru a podoby. Nicméneé i tak je v kontrastu k ostatnim persénam stale
nesmirné nezna a krasna.
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12 Resumé

After three years of studies of arts, the choice for my final work was no big
question for me — the author’s comics book, the supreme discipline of my beloved
genre of comics, was a clear solution. Almost one year with professional leading
was a great oportunity | did not want to lose and i created my very own first comics
album by my own script. The comics (or, to express myself clear, the first part of it,
since | have divided the entire work into more parts) tells a bizzare story of villains
trying to build a monstourous machine described as ,the walking city“, and therefore
coming to europe and kidnapping who they assume is the famous architect. The
first plot twist comes, when the main character puts down his mask while going to
the toilet and the reader finds out, he is just a normal guy, who went to carnival in
the costume of the architect. On the villains island in the middle of the sea he meets
Emma, his friend from past.

The style of how | have created the pages themselves is typical for me in the
context of my entire work. After few sketches of storyborads and compositions,
| have drawn the final pencil scheme on the A4 format and then outlined with thin
black liner. In the second step, | have filled most of the areas with black to give the
drawing more dynamics and noir feeling. This whole going is my most natural way
of expressing myself in drawing and, besides other things, it might be taken as
a hommage to my most favourite comics author, Frank Miller.

The whole book consists of 44 black-white pages of raw drawing, plentifully used in-
terjections and figural variations, silhouettes and stylised architecture, which was my
favourite part of the whole process. The lettering was proceeded with my classics —
the type ,,Courier new” which was very helpful in many of my past works.

For the binding I've chosen for the subtle and typical way — a soft bound using just

a string and a stripe of booker’s canvas. It feels appropriate for the extent of 22
sheets of the paper weight 140g/m2.

| actually enjoyed the process of working on a extensive work and the only
fault was that | technically couldn’t finish the whole book which would definitelly
reach the border of 150 pages. Therefore | hope that I'll be allowed to keep
on studying in master’s in order to continue in my diploma work.
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Priloha 1 - Navrhy postav
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Priloha 2 - Ukazka storyboardu.
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Priloha 3 - Proces tvorby
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Priloha 4 - Ukazky stran
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Priloha 5 - Finalni podoba knihy




