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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Zajem o ruzné druhy médii mam uz odjakziva. Doopravdy to
odstartovala stfedni Skola, kde jsem si zvolila obor filmova tvorba
a naucila jsem se zde pouzivat techniku a striktné dodrzovat
spoustu technologickych specifikaci. Zatimco mi spoluzZaci
smérovali k tomu stat se velkymi filmafi, ja jsem se citila mnohem
lépe, kdyz jsem mohla pracovat sama a méla volnou ruku.
Multimédia v Plzni a uméni byly proto jasna volba dalSiho studia.
Byla to trefa do Cerného, protoze za ty tfi roky jsem si vyzkousela
nékolik cest tvorby a trochu preplula ze striktné technického svéta
do toho tvaréiho a nesvazaného. Nyni jsem se snad kone¢né
vydala na tu spravnou cestu, ale o tom az pozdéji.

V prvnim roCniku jsem si stale myslela, ze video je smér,
kterym se mam vydat, a natocila jsem sérii videoportrétl, jeden
velmi kratky pseudo-dokument a zivou animaci. U vSech téchto
praci jsem ovSem méla dojem, Zze néco chybi. Nevim, jestli to je
lepsSi scénar, vetsi pile nebo prosté jen Smrnc. Neznamena to
vSak, Ze bych pfestala vyuZzivat prostfedek videa uplné, zkratka
pro néj ale nesaham vzdy, kdyz pfijde tvirci podmét. V tu dobu
prislo i par zmén v mém Zzivote a ja se zaCala zajimat o spousty
novych véci, coz také vyrazné ovlivnilo moji tvorbu. Rekla jsem si,
Ze bylo dost bloumani na nejasné cesté a zkusim néco, ¢im se
alespon vnitfné ve vSem prekonam, tedy vlastné i objemové
a hmatatelné, a Zze se toho nebudu vubec bat a prosté to udélam.
Vymyslela jsem tedy néco jako hraci sténu plnou bod

snimajicich pohyb, ktery bude hrat zvuky tak, aby jeden Clovék



mohl byt takika orchestrem. Pak ale vyvstaly rizné otazky jako
napriklad: ,A jak to Marie udelas?“ Ty vis jak na to?“ Ne,
samozfejmé vlibec nevim a vibec neumim programovat a ani nic
zapojovat a uz vibec nevim a vlastné ani nechci védét, jak tyhle
véci funguiji.

VSechno nyni popisuji kvuli tomu, Ze to vS§e zahrnuje proces
mé nynéjsi tvorby. Nemam vibec nic proti umélctim, ktefi
vyuzivaji konkrétni technologie, mne ale bavilo byt cely semestr
nervozni a na pokraji sil, protoze jsem ani nevédéla, jak to
udélam. Dulezité bylo dojit do cile, at to bylo jakkoliv, a skoro
stejné je to i ted s moji bakalarskou praci.

Nakonec jsem sice nepostavila orchestralni sténu, ale
laserovou kostku a nebylo tam 1000 snimacu pohybu, ale jen pét
laseru a pét Cipu a celé to stalo a fungovalo vice méné jen z dobré
vule, ale i pfesto jsem splnila svUj cil na zacatku podle mne na
120 procent, protoze to pro mé byla pravé ta odboCka na novou
naucnou stezku v mém tvur€im Zivote.

Dal$i zastavka na cesté byla studie rozpadu', kde jsem
nechala rizné materialy rozpadnout né&jakym pfirozenym
procesem. Napfiklad vySkvafit olej nebo porust chléb plisni. Tato
studie dostala dalSi rozmér tim, ze byla také reakci na uméleckou
vyzvu pro Galerii Dox a Hate free culture a byla vybrana, aby jako
jedna z nékolika praci prezentovala to, jak je svét nenavisti
Spatny.

| kdyz vysledkem bylo opét video, Slo o zachyceni procesu.
Poté jsem se rozhodla odjet studovat skrze program Erasmus do

Polska, kde jsem poznala jiné pristupy, jiny Skolni systém a taky

1 Ptiloha 7: Dalsi prilohy: Studie rozpadu



trochu jinou kulturu. Z celého vyletu vzeslo nékolik mensich dilek,
jako tfeba obrazova videokolaz? nebo také série recyklovaného
oblecéeni.® OvSem to nejkliovéjsi, co se za ten semestr stalo, bylo
totalni pretvoreni pavodniho konceptu této bakalarské prace

a proces tvorby, ale o tom az v dalSich kapitolach.

2 Priloha 8: DalSi prilohy: Obrazova videokolaZz
3 Priloha 9: DalSi pfilohy: Recycled fashion



2. TEMAADUVOD JEHO VOLBY

Vybrala jsem si svételny objekt, protoze napfiklad na poli
videa momentalné bojuji s moji osobni nespokojenosti a objekty,
konkrétné tedy objekty spojené s néjakou specifickou
multimedialni technikou, jsou pro mne néco jako novou otevienou
branou do svéta nepoznaného. Néco jako novy svét s takrka
nekoneCnymi a zcela novymi moznostmi.

Chtéla jsem svou bakalafskou praci udélat naprosto
velkolepou a jesté vice pfekonavajici moji veSkerou predchozi
praci. Rozhodla jsem se tak spoijit spiritualitu a duchovno do
velkého levitujiciho multimedialniho objektu. Konkrétné tedy
mandalu ve velikosti ¢lovéka visici jako objekt v prostoru, v niz by
zvolené barvy byly prezentovany pomoci projekci riznych
pFirodnich elementu. Ve shrnuti byla reakce vedouciho na tento
napad néco jako: ,No uvidis,” a tak jsem si pofidila hromadu
literatury a odjela studovat do Polska, kde se jednotlivé elementy
v celém konceptu znacné zredukovaly, az se nakonec cely projekt
uplné zmenil.

Nevédomky se tak vratil do pokraCovani néceho, co jsem
zacala jiz dfive. Pfi studovani mandal a razné spiritualni literatury
jsem zjistila, ze tudy cesta opravdu nevede, protoze vysledek by
vypadal asi jako zmateny vnitini cirkus, ktery chce ukazat svoiji
kyCovitou velkolepost. ,Uvidéla jsem.”

A proto jsem bakalarskou praci nechala osudu a zameéfila se
na projekty v polské Skole, kde jsem se zacCala zabyvat kody.

Stale jsem ale méla na mysli onu mandalu, a tak jsem projekt



zabyvajici se pocCitaCovym svétem a programovanim spojila
dohromady a vytvofila program analyzujici svétlo a tmu. Vytvofila
jsem pak projekci v kruhu jako mandala, kdy byl spolu s ni
soucCasti instalace i muj pocitac, na kterém byl vidét program
zpracovavajici obraz. Vystava ve skolni galerii v Polsku a jeji

uspéch byl dikazem toho, Ze mam tento projekt dale rozvijet.



3. CILPRACE

Jak jsem jiz zminovala vySe, hlavné jde o prekonani hranice
pro mne zdanlivé nemozného projektu, ¢imz chci vlastné dokazat,
Ze vSechno jde, kdyz se chce.

Protoze mi nestacila interakce s okolim, kterou vytvarela ma
dosavadni tvorba jako tfeba video a podobné, chtéla jsem
posunout svuj projekt tak, aby byl pfimo vazan na divaka. Aby se
divak stal pfimou soucasti instalace a byl jejim spoustéCem. To se
mi podafilo jiz ve druhém roCniku, a tak jsem samoziejmé
zatouzila po dalSim rozvaoiji, tentokrat hlavné technologickém.
Nejedna se sice o vylozené hudebni nastroj (i kdyz by prece jen
mohl byt), ale stejné tak jako hudebni nastroj musi vyckat na
ovladani ¢lovékem. Bez pfimého spojeni se vabec nic nestane
a to je pro mne vrcholem proziti.

Také se mi zda, ze posledni dobou se tvofri dila, protoze je
k dispozici urCita moznost, prostfedek Ci vylozené néjaka
konkrétni technologie. Déje se to zvlasté dnes, kdy se ruzné
,wvymozenosti“ na svété objevuji skoro ,jako houby po desti“, a pak
lidé premysleji, jak je vlastné vyuZziji nebo co hezkého z nich
vytvofi. Zde jsem chtéla projit opacnym procesem. Puvodni
a podle mne Cistou cestou, od idey az k cili, pfi€emz ona cesta
bude nahodna.

Dale jsem chtéla poukazat na to, Ze kazdy nas €in ma vzdy
dusledek, protoze projekce by byla doslova mrtva bez ovladani
pozorovatele. Jde mi hlavné o vétSi prohloubeni kontaktu mezi
objektem a divakem, technologii jako takovou i zpisobem

prezentace, ktera je v tomto pfripadé velmi specificka.



4. PROCES PRIPRAVY

Proces tvorby zacal jiz ve zminovaném Polsku, kde jsem si
vybrala projekt zamérujici se na pocitacové kddy a projekt
zabyvajici se barvami. Zpracovani mohlo byt zcela volné, a proto
jsem zacala ihned hledat souvislosti mezi témito dvéma projekty.
Netrvalo to dlouho a napad na program byl na svété. Problém
ovsem byl, jak vSe ve skuteCnosti realizovat.

Védéla jsem, Ze analyza barev v obraze neni uplné
revolu€ni vynalez a Ze to zvladne napfiklad i FL studio, které jsem
pouzivala jiz na projekt s lasery, jelikoZ mi vSichni programatofi
z ostatnich fakult, které jsem tehdy kvuli projektu navstivila, fekli,
Ze by bylo zbyteCné zdlouhavé a nakladné psat vlastni program.
TakZe jsem vyuzila zkratka to, co jsem méla v pocitaci. Jenomze
v tomto pripadé FL studio nefungovalo tak, jak mélo, a ja musela
najit zcela jiné reseni. Zacala jsem tedy hledat pomoc na
internetu, hlavné na rliznych diskusnich férech a na YouTube.
Prekvapilo mé, jak jsou zcela neznami lidé ochotni rozSifovat své
védomosti a radit nahodnym tapajicim. Nasla jsem jedno video na
YouTube, které se vzdalené podobalo tomu, kam zhruba chci dojit
ja, a tak jsem bez jakékoliv nadéje zanechala komentar. Témér
ihned mé autor kontaktoval, poskytl mi potfebné informace, a tak
jsem se poprvé setkala s programem Pure Data. Dnes tfeba vim,
Ze projekty, které jsem déelala drive, jsem mohla udélat také za
pomoci tohoto softwaru a dnes bych mozna méla mnohem vice

znalosti a nepotfebovala bych tolik pomoci od nahodnych



diskutérll na internetu. Mira ochoty téchto neznamych lidi mé
doslova prekvapila a nabila energii nevzdat se a zcela se ponofit
do nového a pro mne neznameho svéta programovani. Trvalo to
dlouho a musela jsem projit hodné materialt, abych pochopila, jak
systém Pure Data funguje, abych nakonec mohla vytvorit
S-erremin. Védéla jsem ale, Ze cesta za to stoji, a tak jsem zacala

patrat v navodech na svét informatiky.



5. PROCES TVORBY

V prubéhu tvorby a studovani jsem byla Stastna za kazdy
sebemensi pokrok.

Kdyz se mi podafilo proniknout do svéta Pure Data a za
pomoci neznamych profesionall a spousty raznych tutoriall jsem
koneéné doSla do bodu, kdy fungovala analyza obrazu
a prepocitavala se na zvuk, fekla jsem si, Ze to uplné staci.
Nejenze by byla dalSi cesta opét hrozné slozita, ale hlavné se mi
zacCala velmi zamlouvat komornost, ktera se timto vyrazné
prohloubila. Intenzita svétla je v tajuplné a komorni tmé, ktera
divaka vybizi ke zvédavosti a laka ho dal, pIné dostacuijici.

V temném prostredi se barvy slévaji dohromady a jsou Spatné
videt. Tato redukce pouze na intenzitu svétla také vyrazné
pomohla z technického hlediska, protoze kéd pro analyzu barev,
ktery se béhem procesu také zrodil*, byl tak pfili§ slozity a tim byl
i mnohem nachylnéjsi na rizné chyby, nez ten, ktery nemusi
rozeznavat kazdou barvu zvlast a pouze definuje a prepocitava
frekvence. Celé to mohu shrnout do jednoduché a znamé véty, ze
méné je nékdy vice.

Potom se v mém pocitaci za pomoci tutorialll a pomocniku
z internetu, kterym nevadilo, udélat si na mé ¢€as, zrodil funkéni
kod, kterym jsem na polské Skole prezentovala dva projekty
najednou. Byl vystaven ve Skolni galerii, kde jsme s dalSimi
dvéma studenty vytvorili vystavu s nazvem PRIV® poukazuijici na

soukromi ve svété pocitacld. V mém projektu byl soucasti

4 Priloha 3: Dalsi pfilohy: Kéd PD na barvy
5 Priloha 4: DalSi prilohy: PRIV



instalace také muj pocita¢, na kterém byl vidét bézici kod Pure
Data®. Navstévnik k nému pak musel pfistoupit blize a poté se
objevil na projekci.” Jednalo se o jakousi imaginaci tajného
sledovani.

Dulezité je ale pretvoreni konceptu a rozSifeni projektu
v ramci této bakalarské prace. Hlavné Slo o zpUsob prezentace,
nyni jiz nejde o imaginaci tajného sledovani a soukromi, ale
o silnou komunikaci mezi objektem a divakem. Bez divaka,
hybatele, je objekt dalo by se fici nulovy a ozije az v pritomnosti
néjaké osoby — néceho zivého.

Po konzultaci v Plzni jsem si dala za cil tento projekt
prezentovat jako otevieni nového prostoru, zivé zrcadlo. Ateliér mi
poskytl prostfedky, jako je velmi velké platno (3x4 m), projektor
a tak podobné. Mné tedy zbyvalo jen propojit program s néjakou
bezdratové pfipojenou kamerou, ktera je nutné bezdratova kvuli
zpétné projekci. Zkratka tak, aby divak vidél projekci z druhé
strany nez je projektor, jakoby se dival do skuteCného zrcadla.
Kabel z kamery by byl samoziejmé rusivy stejné tak jako jakakoliv
pfekazka v projekci (proto je projekce zezadu).

Oslovila jsem proto svého technicky nadanéjsSiho spoluzaka
a poprosila ho o radu. Pro néj to byla také trochu vyzva, protoze
napfiklad Pure Data vlibec neznal a kdd se pfitom musel upravit
tak, aby rozeznal signal z kamery, kterou pouzijeme, nikoliv
interné z pocitaCe. To ovSem nebyl Zzadny problém, v porovnani
s tim, jakou kameru vlastné pouzit a jak ji propojit. Vyzkouseli

jsme nékolik moznosti.

6 Priloha 5: DalSi pfilohy: PRIV Pure Data
7 Priloha 6: DalSi prilohy: PRIV Projekce
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Jednou z nich byla kamera s vysilaCem a pfijimacem
zapojenym v pocitaCi. Objevilo se ale az nékolika vtefinové
prodleni v komunikaci mezi kamerou a pocitaCem a nenasli jsme
zadny software, ktery by komunikoval s Pure Data. Dale jsme
zkusili tfeba kameru GoPro, ale ta z néjakého dlvodu pfenasela
obraz ve velmi malém rozliSeni a také pomalu. Nejjednodussi
moznost, jak rychle propojit kameru s poCitacem a s Pure Data,
byla moznost sice prostorové nevzhledného ale vysoce funkéniho
chytrého mobilniho telefonu.

Nejenze Ize do telefonu instalovat tisice riznych aplikaci,
ale sam umi vytvofit vlastni wifi sit, ktera je rychla a komunikuje
pfimo s pocCitacem. A to nejhlavnéjsi, pro€ se osveédcil mobilni
telefon, je, Zze pfenasi data v HD a nemusi mit napajeni - vlastni
pIné nabita baterka vydrzi zhruba 3 hodiny. Projekt byl tedy
v tomto momenté hotov, vice detailll je samoziejmé v nasledujici

kapitole o technologickych specifikach.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Obrazovy theremin zakladné pracuje v programovacim
nastroji Pure data. Jedna se o open source programovy jazyk,
ktery se nejCastéji pouziva pro psani zvukovych vizualizaci nebo
pro tvorbu softwarovych zvukovych nastroju. Zvladne ale
i manipulaci s videem €i komunikovat s arduinem, vzdy se ale
zacCina na Cisté ploSe bez niCeho, a tak vSe spociva jen ve
schopnostech a fantazii tvofitele. K vlastnimu béhu programu
staCi v podstaté jakykoliv po€ita€. V mém pfipadé je to notebook
fungujici na Windows 7.

,~Jde o jazyk pracujici s tokem dat v realném Case. Tento
jazyk se pouziva pfedevSim pro generovani a zpracovani zvuku,
pripadné videa nebo obrazu, zvladne ale i naprosto jiné ukoly
vCetné komunikovani po internetu, nebo napfiklad interakci
s fyzickym svétem pomoci IO boardu Arduino, proto je obliben
predevsim mezi umélci, ale Ize ho pouzit i pro védecke ucCely a na
riizné simulace, atp.

Jazyk kombinuje grafické a klasické textové programovani. Kod je
zaroven uzivatelskym rozhranim. Vétsina kodu je tvofena malymi
obdélnicky, do kterych programator vepisSe instrukce a ty na
zakladé toho zméni svoje chovani nebo i vzhled. Proto je
programovani pomeérné prehledné a lze se ho snadno naucit za
predpokladu, Ze vime, ¢eho chceme dosahnout.“®

Jako kamera nejvhodnéjsi pro streamovani je zvolen telefon

Xiaomi, ktery funguje se systémem Android, jenz nabizi

8 Wikipedie: Oteviena encyklopedie: Pure Data [online]. c2014 [cit. 20-4-2016].
Dostupny z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Pure_Data
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kompatibilni aplikaci IP Webcam, ktera telefon transformuje do
pIné funkéni IP webkamery s vysokym rozliSenim.

Dale je nutné mit v pocitaci program IP Cam Adapter, ktery
pfijima signal z telefonu a desifruje pfichozi video. To vSe ale
nestaci k tomu, aby video, tak jak ho potfebujeme, komunikovalo
s Pure Data, a proto je pouzit software Split Cam, ktery za
normalnich okolnosti dokaze rozsifit funkce webkamery v pocitaci
riznymi efekty jako tfeba snézeni nebo animace v obraze (které
se daji zapnout i v ramci meého projektu, ale je to jen pro
pobaveni,

s vysledkem celkového dila to nema nic spoleéného). V tomto
projektu je Split Cam pouzit pro komunikaci s Pure Data, protoze
definuje signal z telefonu a pracuje s nim, jako kdyby byl napfiklad
kamera z pocitaCe, a to manipulaci v Pure Datech vyrazné
ulehCuje.

Telefon je pfipevnén pfimo na promitaci ploSe, ktera ma
rozmer 3x4 metry a obraz se pfenasi za pomoci sdilené
obrazovky pocitaCe pfes projektor na plochu specialné urCenou
k zadni projekci tak, aby divak nemonhl byt ruSen technickymi
nutnostmi, jako je tfeba projektor a pocitac. V pfipadé projektoru
by branil proudicimu svétlu, a proto je projekce zezadu.

VSe se déje v realném Case a ve vysledku obraz opravdu vypada
jako zrcadlo. Zpozdéni sice vznika, ale je maximalné eliminovano
a myslim si, Ze je nejnizsi, jaké vubec v tomto projektu jde

bezdratové vytvorit.

13



7. POPIS DILA

Pokud nevidite pouze zaznam, ktery byl dodan jako pfriloha
k této textové Casti bakalarskeé prace, nejspise stojite vtemné
mistnosti pred velkym platnem, na kterém nic nevidite a ani okolo
nic neslysite. Pokud vSak pfijdete trochu bliz pod reflektor
osvétlujici prostor asi 2 metry pfed platnem, objevite se na
obraze. Uvidéla vas kamera a hrani s thereminem muze zacit.
Zameérneé rfikam, Ze hrani s thereminem, nikoliv na ném, protoze
hrat na néj vyZaduje opravdu hodné trpélivosti, ale s trochou pile
se da zahrat nékolik tond. Muze to pfipadat zabavné a u platna
Ize stravit nékolik minut pokousenim si néco zahrat. Ja se
vétSinou pfistihnu pIiné soustfedéna, hledajici ten nejhlubsi ton
a po skonceni mi vzdy prijde, ze ty zvuky slySim i dlouho potom,
jako by byl nékde dalSi takovy objekt, na ktery se nékdo pokousi
hrat. Kamera je sice troSku zpozdéna, ale kratka prodleva
prohlubuje pocateéni zahadu, co se vlastné bude dit.°

Duraz je kladen na tajemno a vyvolani emoci, platno
v temnu vytvafi dalSi prostor a divak musi byt ochoten pfistoupit
na jeho podminky a zacit ,tancit* ve svétle. Teprve pak se spusti
| zvuk, ktery reaguje na svétlo v obraze. VétSinou vydava velmi
vysoke tony, ale pokud zachyti slabeji osvetleny bod, zvuk se
zacne meénit a je hlubsi.

Tento objekt jsem nazvala S-erremin, protoze vydava zvuky
podobné hudebnimu nastroji nazvanému theremin. Tento proces
se ale v mém pfipadé déje v pocitaci, nikoliv v jakémsi indukénim

poli, a proto dostal nazev Softwarovy theremin: S-erremin.

9 Priloha 1: Prilohy vztahujici se pfimo k projektu: Projekce
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pfinos v oboru je podle mne v uvédomeéni si nékolika
zasadnich véci, ke kterym jsem timto projektem dosla. Prvni
Z nich je, Ze nemusime vyuZzivat a délat uméni jenom kvuli tomu,
Zze mame néjakou novou technologii, kterou k tomu lze vyuzit, ale
muzeme se pustit i do néceho zcela neovéreného. Zkratka
vymyslet cil a dojit k nému po pfedem neurCené cesté a ne jen
nékam putovat, protoze je k dispozici cesta. Tento pfistup je mi
zcela pfirozeny a ¢asto mne ty nejasné cesty navedou na spoustu
riznych a velmi zajimavych odbocek, které mi vyrazné rozSifuji
obzory a jsou mnohem pfinosnéjsi, nez kdybych se jen drzela
pfedem urCeného postupu a teprve hledala svUj cil. Zkratka citim
vice moznosti, kdyz svobodné pfemyslim o svém projektu
a pfedem nepfemyslim o postupu prace, protoze to mé
automaticky omezuije jiz pfi tvofeni idey, protoZze co kdyz to nejde?
Nebo nemam dostatek penéz? Dulezité bylo si uvédomit, ze vzdy
to néjak jde, i kdyZ potom musime ze svych naroku slevit, nikdy to
neni tak moc, jako kdybychom v nich slevovali jesté drive, nez
vubec zaCneme tvofit. Toto uvédoméni posunulo moji tvorbu velmi
vyrazné a mohlo by i ostatnim.

Dale je to o navazani vztahu mezi objektem a divakem,
nékdy se totiz ne kazdy dokaze ,naladit” na vinu dila a nevi, jak
ho zpracovat. Zde je doslova kontakt mezi pozorovatelem
a objektem pfimo zasadni, protoze do té doby je objekt vlastné

bez zivota. Divak se vlastné ocitne v roli ,vzkriSovatele®.
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9. SILNE STRANKY

Podstatou celého tohoto projektu je program™, ktery byl
vytvofen za ucCelem prevadeét hladinu svétla v bodé obrazu na
zvuk, a je mnoho zpusobd, jak ho prezentovat divakovi. Ja jsem
pro svoji bakalarskou praci zvolila velké platno, reflektor
a tajemno. Zaklad je ovSem otevien dalSimu vyvoji a je stale plné
tvarny. Diky tomu, Ze jde o program, mohu ho pfisté prezentovat
pouze na pocita€i nebo naopak v mnohem vétsim prostoru.
Mozna se jednou nauci Cist i ty barvy, jak jsem plvodné
zamyslela. Jeho silnou strankou je proto nejen jeho neomezena
tvarnost, ale také to, Ze skyta velmi mnoho zpUsobu prezentace.
Myslim, ze se mi plné podafilo naplnit cile prace a nejen to. Jedna
se o multimedialni dilo spojujici dohromady rizné obory, jako je
programovani, vizualizaci, zvuk a hlavné pfima interakce
v realném Case. VSe dohromady vytvari zcela novy a tajemny
multimedialni prostor prezentovany temnou projekci, ktera je uzce
spjata s aktivitou divaka.

Hlavné interakce je pro mne vyzvou, kterou objevuiji, a i kdyz
mozna ne uplné dokonale, podafilo se mi ji pIné vytvofit. Projekce
a program totiz vibec nefunguji bez divaka, a tudiz se jedna
0 pfimé napojeni a také plnohodnotné proziti.

Zkratka z mého pohledu se splnily vSechny cile a i slabé

stranky se nakonec ukazaly byt vyhodou.

10 Priloha 2: P¥ilohy vztahujici se pfimo k projektu: Kod Pure Data
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10. SLABE STRANKY

Tato bakalarska prace ma samoziejme i slabé stranky
a jednou z nich je to, Ze jsem z diivodu mych minimalnich
technickych znalosti musela postupné ubirat v narocich na
vysledek. Nejvice mne mrzi to, ze se mi nepodafilo napsat
program tak, aby snimal hloubky jednotlivych barev a podle toho
hral rozdilné zvuky. Rozeznava tak pouze intenzitu svétla (rozdil
mezi Cernou a bilou) a vydava pouze jedinou barvu zvuku.

Jaka chaoticka zmét zvuku by to byla, kdyby se mi podafil
puvodni plan? NejspiSe by se pak nejednalo o tak intimni

a komorni prostor, ktery svoji temnotou a jednoduchosti vyvolava
emoce a vyzaduje soustfedéni a koncentraci. Navic v minimalnim
osvetleni jsou barvy jen tézko rozpoznatelné.

Zaroven ale nemohu fict, Ze by se mi vyloZzené plvodni plan
nepodafil, protoze kdyz jsem dosla do bodu, kdy program zacal
fungovat interaktivné a opravdu reagoval na obraz, byl to pro mne
uspéch a dalSi badani nebylo zapotrebi.

Dale je podle mne nedostatkem umisténi kamery. Chtéla
jsem, aby promitaci plocha fungovala jako ,zvétSovaci zrcadlo®
a jako snimaci kamera byl z mnoha podstatnych divodu zvolen
mobilni telefon, ktery je bohuZel docela rozmérny, a proto na
platné pfi projekci tvofi nevzhledny ¢erny obdélnik. | presto
vSechno se toto feSeni nakonec ukazalo jako nejlepSi volba,
protoze nebylo vibec snadné vymyslet stabilné fungujici systém,
ktery by splhoval poZzadavky onoho pomysiného zrcadla. Navic

tato zvolena verze bezdratového pfenosu méla nejmensi
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zpozdéni, takze vSechny mirné nedostatky maji své opodstatnéni

Ci se nakonec ukazaly jako mirné odboceni k lepSim vysledkim.
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12. RESUME

| started to work with interactive objects during my second
year of university because | was bored with low interaction
watcher? Before that | was mostly doing videoart but later on
| didn’t feel satisfied with it anymore. When | went to study abroad
in Poland | chose to make project about computer codes and
colors. The idea about interactive projection, detection of colors
and the process of changing it to sounds came up on my mind
very quickly. The problem was how to actually do it. After weeks of
watching tutorials on YouTube and reading different materials,
| wrote a simple program in Pure Data and software theremin
(S-erremin) was ready for presentation.

It was presented in Szczecin in Poland for the first time as
a part of exhibition called PRIV. This exhibition was about privacy
and hidden watching. It was a projection made with my computer
with webcamera and codes which were running on the screen.
| chose this project to improve and extend it for my bachelor
thesis. It was necessary to make it bigger and more mysterious.
Changing the concept was also important. This project is basically
an electronical mirror making sounds. The camera is in the area
where the projection screen is, so you can see yourself in a real
time. It all takes place in a black room with only small reflector
spotting the place where you are standing. Nothing is happening
without you, but when you appear and you start to move, it starts
to make sounds. This project is about relationship between you

and the object. Without you, it will never become alive.
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13. SEZNAM PRILOH

Prilohy vztahujici se primo k projektu

Priloha 1

Takhle vypada pro hotova projekce S-erreminu

Priloha 2

Pure Data kod S-erreminu

DalsSi pfilohy

Priloha 3

Pure Data kod na kliGovani barev

Priloha 4
Plakat k vystavé PRIV

Priloha 5
Kod Pure Data k vystavé PRIV

Priloha 6

Projekce na vystavé PRIV

Priloha 7
Studie rozpadu
Priloha 8
Videokolaz
Priloha 9

Recycled fashion
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14. OBRAZOVA PRILOHA

14.1. Prilohy vztahujici se prfimo k projektu

Priloha 1

Takhle vypada pro hotova projekce S-erreminu

zdroj: vlastni tvorba

zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 2

Pure Data kod S-erreminu
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14.2. DalSi prilohy

Priloha 3

Pure Data kod, ktery mél umét definovat jednotlivé barvy

hesdl gemmouse T
destroy f d/f/;'
[gemein pixvideo 5 <
Eherio e % trhira) pix_rgba
iemnesa b,

rect an;l e 4 ;‘
[world light z

B

: L
trigger a a

o

iix_separatnr ix_separator ‘5c~\fsc;/nscﬂ_
1x_textu r: E:l = rxlry i
f = metro 188 L=
e
=

rectangle 43 |pix_dat

c:chleE 53 il e%
npa

f
g 1]
c1rc'le T / I

sssss 45 moses 73

Hmﬂ-—'u“

b rigger rigger b b b T bbb :
T e b S L
=

e 560 69 100 566 = . 1,599 { Il'ag 1599 jriggezrl bb i
K\iakenntg/% =\E ﬂ/:j lq\\\m\:mall}rlmt:fEII q\‘\_}a'}mt{; q\\\\h 1 !: ;i““-\h {a ﬁ/gaa
1 7 gjl 1:‘. Z/:/= 1 =/:/= 1 j makenote 1

e makenote, 1
notecut nntﬁ E‘nt{ 1

notecut

zdroj: viastni tvorba

24



Priloha 4
Plakat na vystavu PRIV v Stétiné

Marie LeliCova
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Priloha 5
Pure data koéd na vystavu PRIV
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Priloha 6

Projekce na vystavé PRIV

zdroj: vlastni foto
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Priloha 7

Studie rozpadu

zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 8

Videokolaz
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Priloha 9

Recycled fashion

zdroj: vilastni foto
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