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Motto: ,Rozdil mezi Zivotem a uménim je ten, Ze uméni je snesitelngjsi."’

1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V rdmci ateliéru Multimédia, ktery je pod vedenim MgA. Jana Moravka, se
zménilo mé vnimani a zaméreni v ramci oboru o 180 stupnl. Po ukonceni
sttredni skoly s filmovym a reklamnim zamérenim, se moje specializace

radikalné posunula jinym smérem. A médm pocit, Ze podstatné vpred.

Okruh tvorby, kterd mne primarné zajim3, je prace se svétlem a prostorem,
interaktivni instalace a objevovani nejen novych technologii, ale i téch
klasickych starsich - analogovych. Také se zajimdm o experiment, praci se
zakladnimi kompozi¢nimi principy, symetrii, materialy, lidskou predstavivosti

a hrou s perspektivou.

Pfi mém bakaldrském studiu jsem svoji praci ve skole zaméfila spise k
experimentovani a poznavani. Kazdy semestr jsem si vybrala jiné téma nebo

material, kterym jsem se zabyvala pUl roku.

Mimo skolu se snazim absolvovat rlzné kurzy, konference, prednasky a
workshopy, a to primarné se zahrani¢nimi pedagogy a umélci hlavné z

oboru, svételného designu, audiovizualnich médii a novych technologii.

1 Citat - Charles Bukowski



1.1 Projekt , RTGoticka vitraz” (Pfiloha ¢. 1)

Prvni semestr jsem si zvolila netradi¢ni material, ke kterému je velmi
tézké se dostat, a tim jsou autentické RTG a CT snimky z prazské nemocnice
Na Bulovce a plzerniské nemocnice FN Lochotin. S timto céastecné
prasvitnym materidlem jsem vytvofila na jednom z oken v prostoru nové
budovy FDU imitaci gotické vitraze. Jelikoz jsem se presné v tomto obdobi
ucila v rdmci déjin uméni o gotické architekture, tak mne dost ovlivnila, a
nechala jsem se ni inspirovat. Vystfihala jsem jednotlivé snimky a spojila k
sobé v kompaktni poloprlsvitny celek. Vysledek byl mozna trosku morbidni,
ale zaroven v prostoru velmi efektni. Kontrast a detaily snimku se ménily
podle intenzity osvétleni v interiéru skoly.

Asociace projektu: rentgen, gotika, vitraz, svétlo, prostor, celuléza, okno

1.2 Projekt,, Temperament” (Pfiloha ¢. 2)

Druhou klauzurou byl projekt, kde jsem se naucila pracovat s UV
svétlem a neviditelnymi (UV aktivnimi) barvami, kde jsem vyuZila nejen své
vlastni [ékarské zdznamy, ale i velmi osobni prozitky. V obdobi této klauzurni
prace, jsem absolvovala nékolik |ékarskych kardiologickych testl, s
mérenim mého srdec¢niho rytmu a frekvence, napftiklad i s pripojenym EKG
holterem na nékolik dni, kdy jsem si musela zapisovat veskeré zaZitky,
prozitky, situace, a zmény néalad a chovani. Po absolvovani tohoto testu,
jsem dostala i fyzicky vysledek pravé formou EKG krivky spolu s presnym
casovanim. Na zdkladé mého predchoziho detailniho zapisovani casu pfi
zméné nélad, jsem si vytahla z vysledku testu presny tvar krivky, ktery jsem

védéla dosadit do urcité nalady v urcity cas. A tak jsem vytvorila soubor ctyr



velkoformatovych obrazl na téma temperament. JelikoZ jsem oznacovana
za velmi temperamentni osobu. Flegmatik, Sangvinik, Cholerik a
Melancholik v jednom. Kazdé z téchto ,,nalad” jsem prifadila konkrétni
krivku, kterou jsem namalovala transparentni barvou, ktera byla vidét pouze
pri aktivnim UV osvétleni.

Asociace: UV svétlo, lékarsky zaznam, EKG, temperament, transparentnost

1.3 Projekt , #SRDCE" (Pfiloha €. 3)

Tretim a nejvétsim projektem je #SRDCE. Dvoumetrova svételna a
interaktivni instalace, ve tvaru geometrického lidského srdce. Vytvorend z
extrudovaného polypropylenu, elektroluminiscen¢nich kabeld a LED
osvétleni. Dalsim prvkem je zdroj spolu s Arduino? komponenty, které jsou
naprogramované na svlj vlastni software, ktery zpracovavéa informace
poslané signédlem z pocitace. Na pocitaci je druha ¢ast softwaru, ke kterému
je pfipojeny senzor Kinect®, snimajici dvé polohy - pocet lidi v zorném poli a
jejich pohyb. Cim vice lidi a zaznamenaného pohybu, tim #SRDCE sviti
intenzivnéji a rychleji. Naopak s absenci pohybu je rezim tepani klidnéjsi.
Projekt #SRDCE se stal soucasti V.I.P. zahajeni v rdmci EHMK 20154 v Plzni,
ale také na mnoha dalSich mistech, jako je napfiklad The Chemistry Gallery,
Prague Design Week, Hotel Fusion, Festival svétla, ROXY Visuals apod. Na
tomto projektu se také podilel Vyzkumny program 1 - Kybernetické systémy,
oddéleni NTIS na Fakulté aplikovanych véd, katedry kybernetiky na ZCU.

Asociace: lidské srdce, interaktivita, geometrie, svétlo, kinect, arduino

2 Arduino je oteviena elek. platforma zalozena na uzivatelsky jednoduchém hardwaru a softwaru
3 Senzor Kinect - 2 infraCervené €idla, ktera snimaji pohyby a pfenasi je do prostfedi Windows

4 Evropské hlavni mésto kultury 2015



1.4 Projekt, Defragmentace odrazu” (Pfiloha ¢. 4)

Mym poslednim klauzurnim projektem pred bakaladrskou praci je
objekt Defragmentace odrazu. Zde jsem si vybrala praci se zrcadlem a
projekci. Zbytkovéa zrcadla od lokalnich sklari jsem narezala do
nepravidelnych trojahelnikl, které jsem systematicky ukladala a lepila na
sebe. Na prvni pohled hromada stfepl, na druhy pohled geometricky
zrcadlovy objekt. Sklon jednotlivych Casti je natocen tak, aby odraz projekce
byl co nejvice defragmentovan a roztfistén v prostoru. Video které jsem na
instalaci promitla, je sekvence mého portrétu pfi pohledu do zrcadla.
Vysledkem jsou casti oblic¢eje rozldmané napfic celym interiérem.

Asociace: zrcadlo, odraz, projekce, sklo, video, prostor, defragmentace

1.5 Ostatni projekty (Pfiloha €. 5)

Pri studiu na vysoké skole jsem absolvovala nékolik workshopl v
ramci svételného festivalu SIGNAL. A to konkrétné tfi, na téma: Kinect,
Malovéani svétlem a Videomapping. Zucastnila jsem se také prednasky a
workshopu s Jen Lewin® na téma Arduino. Dalsi vicedenni workshop, byl od
Institutu svételného designu. VSechny na téma Light design, Svétlo a
prostor, Scénografie. Zucastnila jsem se také prvniho rocniku konference
MOUVO o motion designu, a také konferenci TRANSMIT®, které byly
postavené na diskuzich s tvlrci, designéry a umélci z celého svéta, ktefi se
vénuji pravé light designu, interaktivnim médiim, programovani,
videomappingu, generativnimu designu, svételnym instalacim a hudbé.

Asociace: workshopy, panelové diskuze, konference, prednasky, projekty

5 Jen Lewin je vyznamna americka architektka a umélkyné, tvofici interaktivni svételné instalace

6 TRANSMIT je vzdélavaci platforma pro digitalni kulturu, uméni a technologii
10



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pri vybéru tématu mé bakalarské prace, jsem se rozhodovala na
zékladé mé dosavadni tvorby. Chtéla jsem vytvofit projekt, do kterého mazu
zakomponovat jak praci s prostorem a svétlem s pouzitim rdznych druhd
materidld a rozmanitych zpUsobU postupu prace, tak ho vyuzit jako studii
nebo koncept k daleko vétsSimu projektu, ktery bych v nejblizSich letech
chtéla zrealizovat. Vybrala jsem si proto téma ,,Scénicky projekt”, do kterého
mazu aplikovat svlj zdjem o materidly, praci s prostorem, lidskou
predstavivost nebo hru se svétlem a stinem. Dal§im dulezitym prvkem je
obrazovd kompozice a vyuziti skladby obrazu v prostoru, nejcastéji
pouzivané primarné v oborech jako je fotografie, malbé, kinematografie a
socharstvi. A tim jsou napfiklad zlaty fez, rytmus, diagonala, krivka S,
stredova osa, kontrast, linie a struktura. Hlavni inspiraci pro volbu tohoto
tématu je festival, ktery se kazdé ctyfi roky kond v Praze napfi¢ celym
hlavnim méstem, a tim je Prazské Quadriennale. Festival divadelni
scénografie a pribuznych obord a odvétvi. Scénografické studie, divadelni
predstaveni, vizudlni zpracovani pribéhd a asociaci. A to je néco, co mé
nejvice ovlivnilo. Moje pojeti scénického projektu je vytvoreni pravé modelu
/ studie imaginarniho domu ve tvaru krychle s nékolika mistnostmi. Kazda
mistnost je jind, a zastupuje jeden pocit / myslenku / situaci / prozitek, ktery
jsem zazila ja, nebo nékdo z mého blizkého okoli. Pfipadné odkazuje na
dnesni dobu, zvyky a spolecnost. Vytvarné zpracovany prostor plny asociaci.
Studie, kterou bych chtéla zrealizovat ve velkém méfitku v rémci Prazského

Quadriennale v roku 2019.

11



3 CiL PRACE

Cilem mé prace, bylo vytvorit model scénického projektu, ktery bude
jakousi studii k vétsSimu projektu, ktery planuji v nejblizSich letech
zrealizovat. Tento koncept je spiSe objektem v prostoru ktery mize divak
pozorovat z venku smérem dovnitf. Nahlizet do mych vytvarné ztvarnénych
myslenek a asociaci v ¢erné krychli. Také by se to dalo nazvat pohledem do
mé hlavy, kde divédka stavim do role tzv. stalkera, ktery pozoruje mé
soukromi. Asi tak, jako kdyz se nékdo divd do ciziho domu nebo bytu z
venku skrz okno. V budoucnu chci tento projekt posunout zase o krok dél,
kde chci divéka postavit pfimo do role navstévnika formou performance.
Kde muze navstivit moje zvizualizované myslenkové pochody, a stat se tak
jejich soucasti. Zazije tyto situace, proZije je, nebo si je dokonce pripomene.
Ideélné bych v ném chtéla vyvolat dalsi asociace nebo emoce a postavit ho
tak do role hlavniho aktéra dané situace. Kde bude celit konkrétnim
prekazkdm a iluzim. | kdyz se nejednd o ryze divadelni scénografii s jasné
definovanym pribéhem, myslim si, Ze téma ,,scénicky projekt” Ize aplikovat i
mimo divadelni sféru, a pracovat tak s lidskou predstavivosti bez hranic.
Tato prace je zaroven zmenseninou jakési vystavy. Vytvofila jsem si nékolik
scén a nad kazdou z nich jsem uvazovala jako nad velkym prostorem.
Pracovala jsem s nazorem, Ze bych rada vytvorila néco — co bych sama
chtéla vidét nebo prozit v rdmci vystavy s obdobnym ,,scénickych” tématem.
DalsSim mym cilem bylo vyuziti co nejvice technologickych postupd s
pouzitim nejriznéjsSich materidld. Rozmanitost, hra s prostorem,

minimalismus. Cisté tvary a linie. Idealni prostor pro lidskou predstavivost.

12



4 PROCES PRIPRAVY

Pocatky mé pripravy byly dost zdlouhavé a v pribéhu jsem je ménila.
Vse zacalo hledanim inspirace v knihdch a na vystavach, spolu se
zdlouhavou resersi na internetu. Nejdéle trval samotny design objektu. Od
zacatku jsem védéla, Ze nechci vytvofrit pouze jednu scénu, ale cely soubor.
Nevédéla jsem ale, jestli to pojmout spise jako jeden kus, nebo separované.
Nakonec jsem se rozhodla pro uceleny objekt. Jelikoz mém zalibeni v
symetrii, tvar krychle pro mne bylo relativné lehké rozhodnuti. Naopak
presné rozméry, umisténi mistnosti a pocet pater uz pro mne tak lehké
nebylo. Cely proces navrhovani a propocitavani byl dost slozity. Navrhy
jsem modelovala digitdlné ve 3D, a také pfimo ruc¢né s pomoci kartonu.
Kdyz jsem dosahla ucelené predstavy o formé objektu, nasledoval obsah.
Ten jsem si nejdriv sepisovala ve slovech a vyrazech. Nasledné ve slovnich
spojenich, a pak ve vétach. A tak vzniklo nékolik dilezitych namétd pro
jednotlivé scény. Ve skicdku jsem si je zacala kreslit do obdélnikd, ale pak
jsem se snazila pracovat s perspektivou. JelikoZ jsem méla opravdu mnoho
napadd, které se formou mych asociaci dale rozsifovaly a mnozily, dostala
jsem pro mé osobné navrzeny skicak, ktery byl graficky zpracovany formou
storyboardu s definovanou perspektivou. Do néj jsem vkreslovala vSechny

ideje a upravovala kazdé okno na nékolikrat, abych byla spokojena. Pak mé

v vV

v s

nejsilnéjsi jak tématicky, ale také vizualné. Navrhl a ndpadl bylo spoustu.
Casem vykrystalizovaly jen ty, které jsou nejen dulezité pro mé, ale i takové,

u kterych si myslim, Ze se s nimi vétsina divakd osobné ztotozni a propoji.

13



5 PROCES TVORBY

Po jasném vybéru vsech scén a navrzeni vizudlni stranky, nasledovalo
technické zpracovéani, postup a volba vhodnych materidld. JelikoZz jsem
méla presné definovanou predstavu o tom, jak chci aby objekt vypadal,
rozhodla jsem se model postavit primarné sama. VcCetné pfripravy,
zvoleného postupu a pouzitého materidlu pro kostru ,baracku”. Veskeré
rozméry a technickou postupnost jsem si také zvolila sama. Na zakladé
mnou vypocitanych rozmeérl, jsem si nechala u truhladre desky narezat. Po
vyzvednuti naformétovaného materidlu jsem uz vse stavéla sama. Jelikoz ma
model tfi patra, musela jsem zacinat podobné jako u stavby opravdového
domu. Hlavné si davat pozor na rozmisténi pokojd, jelikoz strop na prvnim a
druhém patre, byla zaroven podlaha druhého a tretiho patra. Proto jsem
musela byt obezretnd v tom, aby nenastala chyba v umisténi. Nejdfive jsem
si pripravila vzdy scénu ze tfi zdi, které jsem zafixovala do tvaru ,U" a

v s

pripravila na dalsi krok. Zacinala jsem odspodu, kde jsem umistila ty nejtézsi
scény. A protoZze jsem se rozhodla pro rozmanitost pfi volbé materidld a
technologickych postupd, tak jsem pfi procesu na mém projektu pracovala
také s vrtackou, rezala jsem zrcadlo, lepila pomoci Sesti druhl lepidla
(lepidlo na dfevo, modelarské lepidlo s aktivatorem, tavici pistoli, lepidlo ve
spreji, vtefinové lepidlo a dalsi), zahlazovala v§e pomoci brusnych papird,
barvila, sprejovala, stfihala, stloukala hrebiky, lakovala akrylem, modelovala
samo schnouci hmotou, pracovala jsem se sadrou, bruskou, natahovala nite,

nanasela vrstvy pisku, délala slucky na provaze, vyrdbéla houpacky a

miniatury ndbytku a mnoho dalsiho. Jak jsem uz psala na zacatku, proces

14



tohoto projektu je velmi rozmanity, a mohla jsem zde aplikovat veskeré
zkusenosti, které jsem se dosud naucila, plus se naucit spoustu nového.
Velkym ofiskem pro stavbu modelu scénického domku, byl ale plast
krychle, ktery musel zapadnout na milimetr presné pro stavbu modelu
scénického domku. To byla méa nejvétsi obava. Je to totiz néco, co da
celému objektu ten spravny a Cisty tvar. Velmi jednoduchd a presné

vyfezana cernd plocha. Symetrickd krychle s deviti pokoji / mistnostmi.

15



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pri realizaci své bakalarské prace jsem pracovala s nasledujicimi

technologickymi specifiky, materiadly a rozméry:

Celkovy rozmér objektu: 64 x 64 x 64 cm

Pomér minuatury k 1:1 méfitku ke ¢lovéku: 1:20

Rozmér jednotlivych scén: 15x 30 x 15 cm

Typ zvoleného materialu skeletu: MDF (Polotvrda drevovlaknitéd deska)
Sitka zvoleného materiélu skeletu: 10mm

Celkovy pocet scén: 9

Tvar objektu: Krychle.

Tvar jednotlivych scén: Obdélnik / 2x krychle

Umisténi scén po stranach: 1 +3 + 2 + 3

Spojovaci materidl skeletu: Rychleschnouci lepidlo na drevo 64A

Dalsi spojovaci materidl: Vysoceviskézni Ethyl Cyanoacrylate, tavné lepidlo,
lepidlo ve spreji, neoprenové lepidlo, vtefinové lepidlo a univerzalni lepidlo
Lak: Akrylovy lak ve spreji (matt)

Barva: SUGAR (Akrylicky sprej na hybridni bazi vody a alkoholu)

Osvétleni: LED diody

Zdroj: Lithiova baterie 3V

Ostatni zvolené materiadly pfi vyrobé: prirodni konopné lano @5mm,
zrcadlo, smrkova preklizka, kava, ¢alounické hrebiky, bavinéna voskovana
Snudra, samoschnouci hmota, séddra, pisek, zlatd akrylovéa barva, brusny papir,

Strasové lano, fetéz 3mm, MDF, draty, nité, zrcadlova félie, lepici pasky, atd.

16



7 POPIS DILA

V kapitole ,,Cil prace” jsem popsala hlavni myslenku tohoto dila.
Koncept, ideu, pointu. Objekt ve tvaru cerné krychle s deviti scénami.
Pracuji s minimalismem a prostorovou kompozici. Pfedméty vytvorené v
jednotlivych mistnostech a volba zvolenych materiall jsou pfimim odkazem
a asociaci k dané mistnosti. Kazdd scéna vytvarné odkazuje na jinou
myslenku anebo situaci. Také na to miZzeme nahlizet za dvou (nebo i vice)
stran. Napfriklad jako na parafrazi ¢i odkaz na jakési spolecenské dogma
dnesni doby. Anebo naopak, jako na cisté osobni kontext a frustraci moji
osoby jako autora tohoto dila. Tento pocin je pro mne velmi osobnim,
protoze jsem pracovala s pro mne velmi citlivym tématem. ProZitky a nalady
jsem se snazila zhmotnit v prostoru kazdé scény tak, aby byl pro divaka na
prvni pohled patrny pocit (z toho co vidi, a jak na néj mistnost pusobi) a pfi
druhém pohledu tfeba i vzpominka a hlubsi emoce (na néjaky jeho prozitek
a situaci z osobniho Zivota).

Divak je v roli pozorovatele, objekt pfipominajici tvar domu zase zdroj
mych osobnich myslenek. Pfi prohlizeni jednotlivych mistnosti divak
narusuje moji soukromou zdénu, ale zaroven se s ni mUze (ale nemusi)
ztotoznit. Kazdé okno jsem se snazila pojmout jednoduse, minimalisticky a
Cisté. Pracovat s asociacemi, tvaroslovim a kompozici objektd v prostoru. V
této formé se ale porad jednd pouze o model (a také svym zplsobem i
studii) k samostatné scénické vystavé / instalaci, kde se divak stane soucasti
dila po tom, co vkroci dovnitf do jednotlivych mistnosti a posune tento

(mozZna i interaktivni) objekt jako mozZny prostor pro performance.

17



7.1 HOUPACKY. Asociace: détstvi, hra, rozdily, druhy pohled, selekce

Mistnost se ctyfmi houpackami. Klasické drevéné détské houpacky,
provazy zavésené za hacky ve stropu. lkonickd vzpominka na détstvi snad
kazdého z nas. Az na maly detail. Pfi druhém pohledu je mozné spatfit, ze

tady néco neni v porddku. Doslova tady néco nehraje.

Jedna je moc vysoko. Tak vysoko, a u stropu, Ze na ni neni mozné vylézt. Je
nemozné se na ni pohoupat. Druhé pro zménu chybi lanka. Sedatko lezi na
zemi, a nad nim se lesknou jen dva zlaté hacky. Treti neméa sedatko. Opét

bez Sance si hrat. A to Ctvrté je zase natolik dlouhé, Ze témér lezi na zemi.

Touto asociaci sem se snazila ztvarnit mezilidské rozdily, hlavné v détstvi.
Snazila jsem se vytvarné vyobrazit osobni zkusenost z détstvi nékolika mych
blizkych pratel. Pravé to détstvi které ma byt tak lehké, vzdusné a bez
starosti. A na prvni pohled tak i vypada. Avsak obcas, je az na druhy pohled

patrné, Ze néco neni v poradku a tak jak ma byt.

Jsou to ty rozdily, které uz v pocatku zivota lidi selektuji do skupin, a
modeluji jim povahu. A jak jsem se docetla v magazinu VICE’: ,,V jednom
pokusu s nadzvem ,Agrese, exkluzivita a ziskani respektu v mezilidskych
vztazich" sociolog Roger Faris sledoval skupinu stfedoskolakd tfi roky, aby
zjistil, jak se stali mezi ostatnimi oblibenymi. Faris je roztfidil do ctyr skupin:

elita, kamaradi elity, dolejzaci a ostatni. A pak sledoval, co tihle studenti

7 Vice je newyorsky ¢asopis zaméfeny na mezinarodni uméni a kulturu
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délali behem téch let, aby se dostali do jinych kategorii. Faris prisel na to, Ze
studenti s vétSim poctem kamaradd bojovali s tim, aby se dostali do elitni
skupiny, kterd vynikala exkluzivitou. ,Elita" zastala ,elitou” diky své agresi
vuci ostatnim studentdm (Sifeni klepd, provokaci, nadavkam). Takze v zasadé
bejt hajzlem a chovat se tak k ostatnim spoluzakim té drzelo u koryta,

zatimco kdyz jsi byl milej, byls prosté Gzr.”

Parafrazi téchto nefunkcnich houpacek se snazim fict, Ze povahové, socialni,
etnické nebo nabozenské rozdily nejsou vidy tak ocividné, a fidit se

predsudky je naopak velmi jednoduché.

A pravé v détstvi ta interaktivita mezi détmi, osobni kontakt, socializace a

hra je jeden z téch nejdudlezitéjsich, aZz klicovych prvkd k tomu porozumét

ostatni, a naucit se tyto rozdily a bariéry vnimat, a daleko snaze je odstranit.

/Pri meéritku 1:1 k poméru velikosti clovéka, tato mistnost nabird na
interaktivité. Zveédavost a prvotni nadseni z mozZnosti hry a aktivity. Na druhy
pohled pocit zklaméani a prekvapeni z nefunkini hry. Pokus ,to néjak
vymyslet” a idealné pfi vzajemné interakci s dalSimi navstévniky pfijit na

zpUsob, jak klasicka pravidla obejit, a najit si vlastni cestu k tomu se zabavit./
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7.2 CAS. Asociace: pisky ¢asu, iluze, presypaci hodiny, odraz, ¢as

Hromada pisku uprostfed mistnosti. Asociace nejen k nabirani starosti,
ale tfeba i radosti. Dospivani, zrani nebo starnuti. Zisk novych zkusenosti,
anebo misto jen pro ty staré. S Casem prichazi i pribyvani potreb a

povinnosti. Zkratka pisky casu, které odkazuji na ¢as jako takovy.

Nad hromadou pisku je velké zrcadlo, které budi dojem presypacich hodin.
lluze, ze ¢lovék nahlizi pfimo do nich. S tim rozdilem, Ze nahore je pouhy
odraz toho, co médme dole pred sebou. Na zemi je skutecnost - pravy
okamzik toho co se déje v dany moment a jaky je aktualni stav. Nad zemi je
ta Cast, kterd jesté zbyva a pripomind ndm co mdze pfijit, a nebo taky to, o

co mUzeme pfrijit.

VétSina z néas zije v oblacich, ale s hlavou naplnénou otdzkami a
alternativnimi zavéry, s bradou smérujici nahoru, pohledem do vysin a
zaklonénou hlavou zkratka neuvidime nic z toho co je pred ndmi. Cas nam

jen plyne, a my ho nestihneme ani prozit.

J&d mém ale pocit, Ze zcela nezalezi na dobé a misté. Ta hromada mi prijde
stejné velkd tak, jako kdyz jsem byla mala, v puberté, na stredni skole,
anebo ted na vysoké skole. Myslim si, Ze ani v dal$i mé Zivotni fazi nebude o
tolik jind. Jen na ni budu nahlizet jinym zplsobem nez ted, a veskeré
hodnoty, Uspéchy a trapeni se zméni v dalsi moznosti. Ty pisky které clovéek

odstrani, uvolni misto dal$im zrnkdm.
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Je to jako s knihou o malém princi, kterd mé s casem pokazdé jiny vyznam, i
kdyz obsah pribéhu zlstava stejny. To jen ten nas pohled na zZivot, ktery se
méni kazdym okamzikem. A to mi pfipomnélo Ctyfi citaty pravé z této knihy

Maly princ od A. S. Exupéry8:

1. ,Je dobré, kdyz nam plynouci ¢as nepfinasi pocit opotrebeni, nybrz

naplnéni.”

2. AZ spatfis z vrcholku hory, Ze jsou tvé otazky rozhreseny, rikas si: "Jak to,

Ze jsem to predtim nepochopil?" Jako by predtim bylo co k pochopeni.”

3. ,Béh casu nikdy nemame citit, Cas ma zpevnovat a davat zrat a starnout.”

4. ,Zivot neni ani prosty ani sloZity, ani jasny ani temny, ani rozporuplny ani

vnitiné jednotny. Zivot prosté je.”

/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti ¢lovéka, je tato mistnost iluzi, Ze je divak
uprostred presypacich hodin. Interaktivita s divakem spociva v tom, aby se

navstévnik pokusil vylézt po tomto strmém piskovém kopci az na vrchol./

v

8 Maly princ vydany v roce 1943 je nejznaméjsi literarni dilo francouzského spisovatele a pilota
Antoina de Saint-Exupéryho
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7.3 SMYCKY. Asociace: Zivot, vybér, preference, osud, forma, smrt

Smycky z provazl jsou cistym odkazem na zivot jako takovy.
Respektive, abych byla presnéjsi, spis na ten konec. Otéazka zZivota a smrti, je
asi nejzasadnéjsi otédzka kazdého z nas. Je to néco - na co médme spoustu
otazek uz od détstvi, a nikdy to neprejde. | kdyz nad tim tfeba neuvazujeme

tak Casto, pfijdou momenty, kdy si to prosté uvédomime a zamyslime se.

Umru ve spanku az zestdrnu? Nebo mé srazi auto uz zitra? Nemoc?

Nehoda? Stari? Anebo pfijde Zivotni situace, kdy si vezmu Zivot zcela sém?

A co kdyby jsme méli opravdu na vybér? Jakou si zvolite preferenci? Podle
¢eho? Podle miry bolesti? Casu? Formy? Zvoleného mista? Zpdsobu?

Anebo je tou nejvétsi zdhadou jen ten fakt, co nasleduje po tom?

Touto scénou jsem se snazila ztvarnit pravé onen vybér. Preferenci. Ten fakt,
Zze dfiv nebo pozdéji to cekd kazdého z néas. Stejny osud, stejny konec,
stejné ,,nic” na konci. A i pres to vSechno jsou lidé, ktefi by si radi vybrali.
Treba pravé i tu svou unikatni a osobitou finalni smycku. Malou, velkou,
vysoko, nizko? Pfipadné rovnou zlatou? A nebo takovou, kterd je nefunkéni,

a rict si: ,,Hele, ne. Ten ¢as nenadesel, ziji, mém to rad a jesté neni konec!”?

/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti Clovéka, je tato mistnost interaktivni, a
pfimo koresponduje s navstévniky. Navzajem pozoruji preference toho

druhého, kdo k c¢emu inklinuje a jaka je jeho ,,posledni” preference./
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7.4 SITE. Asociace: socialni sité, digitalizace, prekazky, komunikace

Tato scéna odkazuje na dnedni dobu prevainé Generace Y’ a
Generace Z'0. Parafrdze na socidlni sité, komunikaci mezi lidmi, moderni
spolecnost a osobni omezeni. Cisté ¢erna mistnost, kde se od stropu se do

urcité vysky line Cervena sit, ktera se se nachazi presné na urovni hlavy.

Za vice nez poslednich 15 let se doba posilend internetem, mobilnimi
telefony a technologickymi vychytavkami posunula rapidné dopredu.
Hlavné co se tyce komunikace a udrzeni starych, pripadné pro objeveni
novych mezilidskych vztahd. AvsSak za poslednich 5 let, se vSe posunulo
nékam, z ¢eho si nejsem jistd, jestli Ize vystoupit. Kazdym dnem se vyvijeji
nové a nové aplikace, které se stavaji soucasti kazdodenniho Zivota. Lidé
jsou absolutné ovlivnéni tim, Zze se témér veskera komunikace presouva do
digitdlniho svéta, aktivni na nasich vétSich nebo mensich mobilnich
masinkach. Kdo se snazi tomuto ,,svétu” vyhnout, nezbyvd mu témér nic,
nez zit oddélené. S nadsazkou muzu fict, Ze azZ mimo realitu a spolecnost.
Kdo neni na facebooku, jako by mezi prateli a zndmymi nebyl. Nema
prehled o tom, kde se co déje, kam za kulturou nebo zdbavou. Veskeré
zajimavé stranky a projekty svoji komunikaci soustredi uz témér jenom na
facebooku. A tak je to Castokrat i s praci a komerénim odvétvim. Vétsinou i
ti, ktefi na socialnich sitich aktivni nepotrebuji byt, anebo ani nechtéji, stejné
jsou ve findle ,,nuceni” k této aktivité. Jinak jste za outsidera co jde mimo

proud. A kdyz uz jednou okusite Zivot na socialni siti, jde to rdz na raz. A to

9 Generace Y - Lidé narozeni mezi lety 1980 az 1995, jejichz formativni roky trvaji zhruba 25 let.

10 Generace Z - Lidé narozeni cca v letech 1995 az 2010. Jejich formativni roky trvaji az 30 let.
23



nemluvim o dnesni mladezi a détech. Zahlceni v digitalnim svété, zavisli na
facebooku'", youtube'?, instagramu’3. Vzorem a ikonou jsou pro né tzv.
blogefi, ,,jatubefi” a influencefi'®, ktefi se toc&i v zatarovaném komerénim
kruhu a jsou ovliviiovani nabidkou a poptavkou digitdlné aktivnich lidi. Jsou
neschopni navazovat vztahy osobni cestou, pfipadné si normalné si hrat
klasickym zplGsobem. Okruh zadjmU se rapidné zmensuje, takze s nim i pocet

zruénych a kreativnich lidi a také urcitad skupina povolani v budoucnu.

Kazdopadné timto mym pokojem se snazim demonstrovat situaci, kdyz se
vétsina lidi na ulici divéd do svého telefonu a nevnima okoli. Kdyby vsechny
ty socialni sité a spojeni byly zhmotnéné v prostoru, vypadalo by to presné
takto. PInd hlava prekazek a pavucin. Jit rovné a bez komplikaci je nemozné.
Pokud se tomu chcete vyhnout, musite si kleknout nebo se skrcit. Ale jit
takhle dal a delsi dobu zkratka nevydrzite. Nejenze je to  extrémné
nepohodIné po praktické strance, ale stejné tak budete vypadat pro ostatni
divné. Je to vlastné presné jako s facebookem. Bud' se pfizplUsobite a

plUjdete s davem a vase hlava se zaplIni zbyte¢nostmi, a nebo ne.

/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti ¢lovéka, je tato mistnost interaktivnim
mistem, kde se divak témér nemuZe postavit. Pokud se postavi, nemize se

klidne projit po prostoru. Jsou to samé prekazky, kterym se musi vyhnout./

1 Facebook je rozsahly spolec¢ensky webovy systém slouzici hlavné k tvorbé socialnich siti,
komunikaci mezi uzivateli, sdileni multimedialnich dat, udrzovani vztaht a zabavé

2 YouTube je nejvétsi internetovy server pro sdileni videosoubort
13 Instagram je volné dostupna aplikace, ktera svym uzivatelllm umozriuje sdileni fotografii.

4 Influencer je Clovék s urc€itym vlivem (svymi nazory a postoji dokaze pusobit na druhé lidi)
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7.5 STUL. Asociace: dialog, vztah, prazdno, zvyk, monolog, rozhovor

Touto scénou jsem se snazila demonstrovat asociaci k partnerskému
vztahu. Pfesnéji dlouhodobému vztahu mezi dvéma lidmi, ktefi postupem
Casu ztraci vinu komunikace. Kazdy si zZije tak trochu ve svém vlastnim svéte,
na svoji strané stolu. Na strané velmi dlouhého stolu. Tak dlouhého, ze
jeden témeér neuslysi toho druhého. Ritual spolec¢né vecere, zvyk sezeni u
stolu a sdileni svych prozitkd zlGstava, akordt s tim rozdilem, Ze je vse
podtrzené ¢asem. Casem, ktery se stavéa zvykem. Dva oddélené svéty, témér
bez porozuméni. Mozna to funguje, ale jen velmi omezené. Mluvite o svych
pocitech, ale i tak vite, ze vas na druhé strané nikdo neslysi. V podstaté
dialog do prazdna. Ta délka mezi vami je pravé to pradzdno, které vétsinou

prijde casem.

Nad stolem zari velky, tfpytivy lustr. Parafraze na Uspéch, splnény cil
vzajemného spole¢ného ziti, ten nejvice dominantni prvek v mistnosti, ktery
je pfimo nad dlouhym stolem. Ten, ktery je také odkazem na pocit Stésti a
uspokojeni, satisfakce, Uspéchu, dostatku a pomyslinym délitkem mezilidské
vzdalenosti nad timto stolem. Je to ten bod, ktery pfitahuje pozornost, a tim

zaroven odrazi myslenky jinam.

/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti Clovéka, tato mistnost nabird na
interaktivité mezi dvéma divaky. Kazdy sedi na jedné strané extrémné
dlouhého stolu, v temné mistnosti osvétlené kristalovym lustrem. Na prvni

pohled vedou dialog, avsak na ten druhy, se jedna pouze o monolog./
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7.6 ZIDLE. Asociace: tran, zlato, vyska, nadhled, stafle, cesta, Gspéch

Scéna se zlatymi staflemi, které jsou zaroven vysokou zidli postavenou
primo uprostfed mistnosti. Pracovala jsem s pocitem, ze pokud ma clovék
dosdhnout pomysiného vrcholu, musi doslova vy$plhat od podlahy pfimo
smérem ke stropu. A proc zlatd barva? ProtoZze mam pocit, zZe zlatd barva
podvédomé viem vécem pridava na hodnoté. | kdyz se jedna o naprostou
malichernost oblecenou ve zlatém kabatku. A tak je to i s lidmi. Nechci Fict,
Ze u vSech, ale jsou i taci, ktefi zkratka ,,sedi na vrcholu spolecnosti” a maji
pod sebou presné tuto imaginarni zidli. Jen misto stafli, stoji Zidle
propojend schody, po kterych si jen tak nakraceji nahoru bez sebemensi
snahy a nebo zadostiuc¢inéni. A nastava tak fakt, ze kdo sedi nahore, ma sice
vétsi prehled o tom, co se déje dole, ale uz neni tak zcela soucasti
tohoto ,,spodniho svéta” Tato extrémni vysina je takovym pomysinym
délitkem mezi vrstvami ve spolecnosti. Kdyz si predstavime fakt, Ze sedime
takto nahore a vidime vse s nadhledem, vSsechno se tak néjak zda byt mensi

a zanedbatelné.

Naopak zidle se staflemi, kterou mém znazornénou i v této scéné, je uréena
presné tém, ktefi nahoru sméruji opravdu vlastnim ucinénim, silou a
schopnosti. Mlzeme na to nahlizet jako na cil, ke kterému se chceme

dostat. Kracek po kracku, a s virou, ze na konci nas ¢eka naprosta satisfakce.

/Pri méritku 1:1 k pomeéru velikosti ¢lovéka, je tato mistnost interaktivni.

Divék si maze vylézt nahoru na zidli pfimo ke stropu, a uZit si ten nadhled.
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7.7 SMER. Asociace: Sipky, kfiz, misto, pfikaz, ovce, podvédomi

Tato mistnost je asi s nejvice ilustrativni ze vSech, a odkazuje na dnesni
odraz spoleénosti. Cerveny kfiz z lepici pasky, ktery ma asociovat oznaceni
mista ,,stani” napfiklad v divadle. Kde se paskou na jevisti vyznaci bod, ktery
se zkratka musi dodrzet. Zrcadlové Sipky napfi¢ celym prostorem toto misto
jesté vic zvyraznuji. A zrcadlové proto, ze maji odrazet divakiav pohled

primo na Cerveny kfiz na podlaze.

Podvédomé se vétsina z nds zaméri na ten jeden bod. V redlném méfitku, se
dokonce jedinec, nebo pfimo dav, postavi pravé na toto misto. Bohuzel,
tuto ,,vlastnost ovce” - kdy se spolecnost instinktivné fidi podle ostatnich
zkratka mame v sobé. Je to nejspis zvykem, povahou, uréenymi pravidly.
Mozna také diskomfortem, kdyz se jedinec fidi podle svého vlastniho

usudku, a spole¢nost na néj tim padem nahlizi jinak. Jinak extrémné. Treba

jako na asociala, anarchistu, provokatéra, nebo jen jako na divnou osobu.

Myslet jinak nez ostatni je zvlastni, nejen pro nds samotné, ale hlavné pro ty
ostatni, ktefi tomu zcela nerozumi. Treba je to strachem, a mozna je to tim,

Ze je zkratka jednodussi délat to co ostatni, Zit stejné a podobné se i chovat.

Bez rozdilu.

/Prfi méritku 1:1 k poméru velikosti ¢lovéka, v této mistnosti vznika prostor
pro performance a interakci mezi divéky. Pri vstupu do pokoje se

automaticky postavi,,na misto” a néco ocekavaji. Myslim si, Ze vsichni.
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7.8 RAMY. Asociace: Obrazy, cile, touhy, plany, vzpominky, predstavivost

Cistd Cernd mistnost s jednou zdi pokrytou zlatymi ramy rdznych
velikosti a tvar(. Zardmované nicnefikajici prézdné cerné mista. Mozna

trosku zvlastni pohled, nicméné idealni prostor pro lidskou predstavivost.

Touto scénou jsem se snazila vyobrazit momentalni stav chybéjiciho
naplnéni a pland. Pripraveny pomysiny prostor pro stanovené cile a

potreby, které se postupné plni.

V mém blizkém okoli se posledni dobu setkdvdam s tim, ze vétSina mych
pratel se zacind osamostatinovat. Hledaji si byty, které si postupné zafizuji a
zabydluji. Ale fakt, Ze k nékomu prijdu doml a méa byt plny rdmeckl z
komercnich obchodtd s darkovym zbozim, kde jsou misto vlastnich fotografif
plnych vzpominek, zardmované anglické motivacni designové grafiky z
vyroby typu: ,Byt nad véci” ,,Usmivej se!” ,Si krdsna, Uspésnd a

skvéla!” , Mit se rad takovy, jaky jsem!” ,,Jsi original, tak bud originalni!”.

Anebo také druhd varianta - prazdné mista na zdech, se zapichnutym
hfebikem. Prisla jsem takhle domU ke kamarddovi a na moji otdzku: , Tam
néco chybi nebo je to umélecky zdmér?” jsem se dockala jen
odpovédi: Cekam na tu spravnou véc. Chtél bych si tam zavésit fotografii,
obraz, plakat. Cokoliv. Jen chci néco osobniho, ale pordd nevim co to je. Tak

tam mam alespon misto. Uz pfipraveny. Rozumis, ne? M4 to tak hodné lidi.”
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Ne zcela. Ale i tak mi to pfislo opravdu zajimavé. Tato Zivotni faze, kdy se
¢lovék hleda. Vyhrazuje si mista, pro svoje prani a idedly. A to je ta parafraze
na krasné zlaté ramy v prostoru, které jsou sice prazdné, ale maji svoje
misto. A to svoje misto se bud naplni, anebo zlstane pouze v predstavéach
toho - co by tam mohlo byt. Prece jenom i to tajemno a predstavivost ma

také néco do sebe.
/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti Cloveka, v této mistnosti vznikne hodné

zvlastni galerie, kterou si kazdy divak ,,usije na miru” na zakladé své vlastni

predstavivosti, a mozna také na zaklade odrazu svych emoci./
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7.9 HREBIKY. Asociace: tGzkost, natlak, omezeni, komplikace, bolest

Musim se pfiznat, Ze pfi tvorbé této scény, jsem pocitila snad vSechny
emoce spojené s pointou této mistnosti. Hnév. Zoufalstvi. Uzkost. Bolest.
Strach. Bezmoc. Obavu. Ale i pres to vSechno se na zavér dostavila ta chvile

nadéje, naplnéni, docileni satisfakce a pocitu vnitiniho klidu.

Tato mistnost byla pro mé asi nejosobitéjsi. Vahala jsem, jestli verejné
priznat i tuto stranku mého vnitfniho ja. Ty situace, u kterych méate pocit, ze
se uz neni kam dal pohnout. V8echno a vSichni stoji proti Vam, a nezélezi na
tom co udélate a jaky je Véas dalsi krok, protoze i tak to bude stejné a bez
rozdilu. Pfipadné to bude jesté horsi. Takovy zacarovany kruh ve kterém se
motate porad dokola. A i kdyZ jste presvédceni sami o sobé, ze ve vsem
smyslite naprosto racionalné, tak to vase okoli zkratka vnima jinak. Vidi vas

jako osobu, ktera je negativisticka, plnd obav a strachu z rozhodovani.

V rdmci tohoto pokoje jsem se snazila vytvarné / prostorové ztvarnit prave
tento pocit beznadéje. Mistnost plna ostrych hran. Hrebik vedle hrebiku. A
uprostfed maly kruh volného mista. Parafrdze na dnesni psychické stavy,
které se objevuji u vice lidi a to prevazné u téch mladych, a stavaji se uz
zcela béZznou soucasti témeér kazdého z nas. Nevim, jestli to tak bylo s lidmi

vzdy, ale médm pocit, Ze to vznika hlavné v dnesni presycené digitalni dobé.

/Pri méritku 1:1 k poméru velikosti ¢lovéka, v této mistnosti vznika misto, pro

instantni spusténi pocitu frustrace, omezeni a pfipadné i strachu ze strachu./
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Myslim si, Ze pfinosem pro nas obor / ateliér multimedialniho designu
je fakt, ze ,,scénicky projekt” jako téma bakalarské prace si nikdo kromé mé
(co alespon vim) nevybral. Uz jen skutecnost, Ze se u nas v ateliéru nékdo
zacal zajimat a pocatecné i zabyvat néemu zcela mimo digitélni rozhrani, a
to praci s prostorem, svétlem, interaktivitou a hlavné scénografii, je podle
mne urditym pfinosem pro dany obor. V rdmci naseho ateliéru tolik
nepracujeme s principy scénografie, jelikoZ o to nejspis neni takovy zajem

mezi studenty, a nebo mdme o tomto tématu jen velmi zédkladni povédomi.

Proto mam pocit, Ze tato moje zcela prvni zkusenost se sférou scénografie,
mozna bude odrazovym mustkem k dalsim podobnym projektim v rdmci
ateliéru, anebo pripadnou inspiraci k tomu planovat projekty i v o mnoho
vétsim méfitku a treba i na delsi dobu dopredu. | kdyz je moje bakalarska
prace pouze miniaturou a modelem s pomérem 1:20, paradoxné se jednd o
koncept s daleko Sirsim dosahem v momentu, kdy se objekt postavi ve
velikosti 1:1. A jak jsem uz zminila v rdmci predchozich kapitol, nejedna se
zcela o pojem divadelni scénografii jako takové - védzané na urcitou hru a
nebo pribéh, ale o ten druh scénografie, kterd demonstruje pomoci
asociaci a lidské predstavivosti situace ze skutecného pribéhu, kde jsme
herci v prabéhu naseho Zivota my sami. Pracovala jsem s prvky toho - co je
mé, a nebo mému blizkému okoli nejbliz. Naprosto osobni situace s naseho
kazdodenniho Zivota. Chtéla jsem vytvorit interaktivni prostor pro performance a

lidskou predstavivost.
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9 SILNE STRANKY

Za jednu ze skutec¢né silnych stranek této prace bych urcité zminila
fakt, ze finalni objekt opravdu vypada témér podle mych predstav tak, jak
jsem si to navrhla zcela na zacatku. Nejen designem, tvarem a rozlozenim,
ale také obsahem jednotlivych deviti scén. Kdyz se podivdam na moje
pocatecni navrhy, vidim, ze jsem docilila svého planu a predstavy. Kromé
dvou scén, zUstali vSechny ostatni tak, jak jsem je nadefinovala a navrhla uz
v prvnim konceptu mé bakalarky. Ty dvé dalsi scény, vyplynuly v prabéhu
prace z kontextu, a ,,zapojila” jsem je az po sléze. Za silnou stranku tohoto
mého dila povazuji to, ze jsem dodrzela zakladni kompoziéni principy,
minimalismus, vizudIni Cistotu s pomoci zékladnich asociaci bez prehnané
ilustrativnosti a nebo prvopléanovosti. Pracovala jsem s velmi osobnim
pristupem, emoci, a snazila jsem se docilit pfesahu, nejen v rdmci této cerné
krychle, ale také posunout moji tvorbu zase o kus dal. Také mam pocit, Ze je
tato prace opravdu nécim jinym a novym v rdmci mého oboru a samotného
ateliéru. A jak jsem se uz zminila na predchozi strance, také mozna
odrazovym mustkem pro ostatni, Ze prace s prostorem, kompozici, volbou
rGznych materidld, svétlem a lidskou predstavivosti, je opravdu zajimava. A
obor scénografie jako takové o to vic. Byla bych pro to rédda, kdyby se v
ramci tohoto ateliéru vice zamérovalo i na tyto prvky, a nejen na préci s
digitdInim prostredim. Jsem nédzoru, Ze je dobré na zacatku prozkoumat
zékladni principy, techniky a moznosti (alesponn okrajové), aby méla
naslednd prace s digitadlnim prostfedim, spolu s novymi technologiemi

daleko Sirsi dosah a presah, a vnikl by novy pohled a prostor pro nové véci.
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10 SLABE STRANKY

Hlavni a nejvyraznéjsi slabou strankou je §patné rozvrzeni Casu a prace
a extrémni l[péni na sebemensim detailu. Také moje ,,lehci” forma obsese k
symetrii, kompozici a volbou rozmér(, které nejsou zvolené ndhodné nebo
namatkoveé, ale naopak, vychazeji z rozméri podle mych presnych vypocta.
Dalsi slabou strankou je fakt, ze pravé ta preciznost a obsese mé tolik
zdrzuje v plynulé préaci, a objevend chyba nebo detail, ktery neni
dostatecny, mé zkratka rozhodi natolik, Ze nejsem témér schopnd prace. A
to se velmi Spatné podepisuje na ostatnich dil¢ich castech. | kdyz jsem
tento koncept méla navrzeny témér do detailu uz pred vice tfi ¢tvrté rokem,
dodélavam tuto préaci na posledni chvili, vlastné den pred odevzdanim.
ProtoZze porad ladim detaily, a jsem frustrovana z toho, Zze pokazdé se s
malym odstupem na to podivdam, objevim dalsi chybu nebo nedokonalost.
Technologicky zplsob bych zpétné nejspi§ taky zvolila trosku jiny - bez
chyb, logictéjsi a jednodussi. Po technické strance bylo velmi néarocné
vymyslet celou kostru této véci. Nejen volbu materialQ, ale hlavné rozlozeni
a zpUsob prace. Délala jsem néco takového Uplné poprvé, bez jakékoliv
predchozi zkuSenosti se stavénim architektonickych modell, scénickych
konceptl, anebo miniatur. Pfizndvam, Ze jsem si nabrala trosku vétsi sousto,
které jsem témér nedokazala prekousnout, jelikoz moje ,,high ego” povaha
chtéla celou tuto instalaci vytvofit naprosto sama a bez jakékoliv pomoci.
Bohuzel (anebo také bohudik), jsem se nakonec rozhodla, Ze si v nékterych
Castech nechdm pomoct (s fezdnim desek, zvedanim, lepenim skeletu).

Poslednim ofiskem - pro mé jako pro slovenku - byla gramatika pfi psani BP.
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12 RESUME

As the topic of my thesis | have chosen a scenic project. | have
decided to create a model of a scenographic object in space that the
viewers can observe from the outside inwards. They can look closer into my
feelings which are portrayed artistically, materialized into a black cube
which is a paraphrase of a doll house with nine rooms. It could also be
called a gaze into my head where | put the viewer into a role of so-called
"stalker" / observer who observes my privacy. As if a person was looking
into someone's house or apartment from the outside - through a window.

| have created several scenes and | have though over each of them in
a larger scale. Each window | tried to present visually in a very clear way.
This is work only with associations, morphology and composition. In such a
form it is still only a model (and in a way also a study) to its own scenic
exhibition where the viewer becomes a part of the work after he sets his
foot inside of each individual rooms and creates this object into a space for
performance or possible interaction in between the visitors of the building.

My next goal was using as many technological processes as possible
as well as using various materials. | worked with basic principles of
composition, playing with the space, making the best of minimalism. Pure
shapes and lines. | would create ideal space for human imagination.
Shaped the object into a black cube with nine scenes. Objects created in
the individual rooms and the choice of materials are selected through
direct links and associations to the certain room. Each scene creatively

refers to another idea or situation. Also, it can be viewed from two (or more)
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points of view. For example, as to paraphrase and a reference to various
social issues of our time. On the other hand, it can be perceived as simply
personal context of my persona and my frustration as an author. This work
after all, is very personal for me. | have tried to materialize my experiences,
feelings and emotions in each of the scenes so that the first thing that the
viewers receive is the visual effect of the things and at the second glance

they go even deeper in the memories and emotions.

The Associations for individual scenes / rooms:

1.Swings, as a paraphrase to a childhood, differences in between people
and communication between them

2.Looking to the hourglass sands, sands of time, illusions of time, merging
with the time.

3.Noose, the same ending, matter of choice, designated fate, the last
preference

4.Room made out of nails, anxiety, limitation, pain, obstruction, frustration,
problems

5. Social networks, obstacles, communication barrier, useless information

6.Long table, emptiness, distance, ritual, custom, long-term relationship

7. Golden chair / stepladder, the way to happiness, superiority, tinsel, being
on the top

8. Directional arrow, direction, command, company, sheep, defined place,
unconsciousness,

9.Empty space, boundaries, goals, desires, relationships, memories,

experiences
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Priloha 1

Projekt ,,RTGoticka vitraz” (vlastni fotografie)
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Priloha 2

Projekt ,, Temperament” (vlastni fotografie)
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Priloha 3

Projekt , #SRDCE" (vlastni fotografie)
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Priloha 4

Projekt Defragmentace odrazu (vlastni fotografie)
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Priloha 5

Ostatni projekty (vlastni fotografie)
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Priloha 6a

Priprava / skicak (vlastni fotografie)




Priloha 6b

Priprava / prvotni 3D model (vlastni fotografie)




Priloha 7

Houpacky. (vlastni fotografie)
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Priloha 8

Cas. (vlastni fotografie)
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Priloha 9

Smycky. (vlastni fotografie)
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Priloha 10

Sité. (vlastni fotografie)
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Priloha 11

Stal. (vlastni fotografie)
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Priloha 12

Zidle. (vlastni fotografie)
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Priloha 13

Smér. (vlastni fotografie)
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Priloha 14

Ramy. (vlastni fotografie)
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Priloha 15

Hrebiky. (vlastni fotografie)
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Priloha 16

Pohledy ze stran (vlastni fotografie)
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