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Posudek oponenta diplomové prace

Petr Sroub: Testovaci prostfedi pro uZivatelské studie poskozeni
trojuhelnikovych siti ve virtualni realite

Ptedlozend diplomové prace se zabyva vyvojem prostiedi pro subjektivni posuzovini kvality trojihelnikovych siti
ve virtudlnim prostfedi. Koncepce samotného testu vychdzi ze stavajici aplikace MeshTest, aby bylo mozné porovnat

vysledky testt na obrazovce s vysledky v prostiedi virtudlni reality.

Chtél bych vyzvednout fakt, Ze price je psna velmi ¢tivé a v anglickém jazyce. Dokument je clenén do 10 kapitol.
Po obecném tivodu je v prici pomérné rozsihld a pékné zpracovani teoretickd kapitola, vénujici se jednotlivym
zasazenym oblastem (metriky pro porovnini trojihelnikovych siti, stévajici MeshTest a virtudlni reality). Nasleduji
3 kapitoly, které struéné popisuji cile projektu, designové pozadavky na projekt a zpisoby pouziti. V kapitole 6
se diplomant vénuje vybéru vhodnych ndstroji, zpiisobit ovlddani a volbé vstupii a vystupi. Nisleduje pomérné
detailné zpracovani kapitola vénujici se implementaénim detailim. V' 8 kapitole diplomant struéné popisuje pilotni
studii a jeji vysledky. Nutno podotknout, e smyslem této studie nebylo ziskdni dat ze subjektivniho méfeni, ale ovéfeni
pouzitelnosti aplikace. Tomu také odpovidd pocet respondentii. Posledni kapitola je pak vénovina struénému popisu
pribéhu testt. Zde (pfipadné v ptilohdch) bych si doved! piedstavit mnohem detailnéjsi popis vstupnich a vystupnich
souborii a moznosti programu. V zivéru pak diplomant hodnoti navrzenou aplikaci a zamysli se nad budoucim smérem
vyvoje.

Jak jiz bylo napsino v tvodu, price je psdna velmi Ctivé a po formdlni strince k ni nemdm Zzidné zdsadni
ptipominky. Tou asi nejvétsi je neitastné zpracovand tabulka 8.1 tykajici se pilotni studie. Dohledavini jednotlivych

otizek v neéislovaném seznamu z predchozi podkapitoly je nelehky tkol.

Pozastavil bych se u bodu 6 zaddni, kde mél diplomant analyzovat moznosti softwaru na béznych konfiguracich
osobnich potitatt. Je ziejmé, 7e pouzitim enginu Unity by nemélo u béznych modelt dochdzet k Zidnym
vykonnostnim problémiim, pfesto by bylo vhodné tento bod rozpracovat trochu detailnéji, nez jen poznimkou v zdvéru

prace.

Dodanou aplikaci jsem otestoval s vyuzitim Rift DK2 a mysi i s vyuzitim HTC Vive. Uzivatelské rozhrani bych
si u obou konfiguraci dokdzal pfedstavit mnohem pfivétivéjsi, s ovlddinim transformaci jsem mél pomérné velky
problém. Zvl4sté v ptipadé HTC Vive bych olekaval intuitivni ovladdni, které mi umozni uchopit objekt a jednoduse

s nim manipulovat. Stdvajici zptisob povazuji za nestastny. Jinak aplikace fungovala vyborné.

Je pomérné obtizné hodnotit dodany kéd, protoze se ve vésiné piipadii jednd pouze o jednoduché skripty. Pfesto
by bylo vhodné mit alesponi na tirovni jednotlivych tiid dokumentaci, kterd popise, co je Gicelem dané tfidy a jak ji lze

pouzit. To by zdsadnim zptisobem usnadnilo pfipadné navazini na tuto préci.

Seznam pouzité literatury je znaéné rozsihly a obsahuje relevantni publikace. Vétsina téchto citaci je vyuzita

v tvodni teoretické &sti.
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Az na drobnou vyhradu k bodu 6, price spliiuje zaddni. Prici doporuéuji k obhajobé a hodnotim klasifika¢nim

stupnérm
»velmi dobfe”
Corn i)
V Plzni 6. éervna 2017 Ing. Petr Vanééek, Ph.D.
(oponent DP)
Dopliiujici otdzky:

1. Pokud jsem sprévné pochopil logovaci soubor, aplikace mi ukdzala na porovnini 2 shodné modely
(Rating v03 > v03). Je toto chovdni v pofddku? Pomérné dost ¢asu jsem se snaZil najit rozdily a nakonec jsem
vybral v podstaté ndhodné, nebylo by vhodné takovym situacim zamezit?

2. Zvl4eé s pouzitim HTC Vive bych oéekdval mnohem intuitivnéj$i ovldddni. Osobné bych napfiklad velmi
uvital moZnost posouvat objekty, aby bylo moiné je umistit vedle sebe a porovnivat bez nutnosti divat
se jinam. Pro¢ jste vybral stdvajici zptisob ovldddni pomoci posuvnikii natocent, ktery je dle mého ndzoru
velmi neintuitivni, &mz pravdépodobné komplikuje testovani zvlasté lidem, krefi se s prostfedim virtudlni

reality, potazmo pocitacové grafiky nesetkdvaji bézné?
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