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Protokol o hodnoceni
bakalarské prace

Nazev prace: Videoherni konzole a prisluSenstvi - Zpracovani
designu videoherni konzole, ovladace a pohybového senzoru

Praci predlozil(a) student(ka): DURINA Jan

Studijni obor a specializace: Design - Produktovy design

Hodnoceni vedouciho prace
Praci hodnotil(a): Doc. MgA. Zdenék Veverka,

(u externich hodnotitell uvedte téZ kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
Provedeni spliiuje pozadavek kladeny na bakalafskou praci.

2. Technologicka specifika
Sériové provedeni pouzije dostupnou technologii a jako material plast.

3. Priinos prace pro dany obor
Pfinosem po tvarové strance mizZe byt pouZiti detailu krystalické struktury.

4. Silné stranky dila
Aplikace struktury do povrchil véech zafizeni sefu.

5. Slabé stranky dila
Aplikace struktury do povrchu ovladate se miize zdat alibisticka.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
Pfi porovnani v3ech tfi jednotek Ize konstatovat, Ze nepiekrauji pidorys souasnych zafizeni
v této kategorii. Celkové bych volil v provedeni pohybového senzoru tvarovou stavbu, ktera by
vice spojila tvarové provedeni konzole s ovladagem. Nyni se ovlada¢ svou hladkou &asti
v mistech Gchopl ponékud vyélefiuje. Kazdopadné praci hodnotim jako jednu z povedenych,
kterou student b&hem studia prediozil.
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