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Obsah prace

Prace je logicky strukturovana a je ziejmé, Ze se autor nad navaznostmi ¢asti prace zamyslel. Cilem
bakalarské prace bylo vytvoreni uZivatelsky privétivé deskové hry pro kognitivni trénink, kde pro
ovladani je vyuzita Uroven soustfedéni nebo meditace ziskana z ¢elenky MindWave. Bakalaiska prace
se nejprve zabyva problematikou mozkové aktivity. Dédle autor popisuje jiz zminénou Celenku a jeji
moznosti. Ndasledné autor implementuje algoritmus pro ziskavani EEG dat z Celenky (Uroven
soustiedéni a meditace) a deskovou hru. Jednd se o sitovou hru sarchitekturou server-klient
zaloZzenou na hre lodnich bitev, kterad je navrizena pro dva hrace. V prdci je popsané programové
feSeni klienta i serveru. Nakonec autor implementuje modul pro prizkum mozkové aktivity a
popisuje dosazené vysledky testovéni. Rozsah prace je dostacujici a to 44 stran textu prdce, tj. bez
obsahu, seznam( obrazk( a zkratek, literatury, pfiloh apod.

Kvalita reSeni a dosazenych vysledki

Autor wvytvoril funkéni hru namofnich bitev, kde snima frontdlni mozkovou aktivitu éelenkou
MindWave Mobile. Autor vyuzivd eSence data z cCelenky a to konkrétné hodnoty koncentrace a
meditace pro namorni bitvy v rdmci hry. Uroveri ndvrhu programu a kvality zdrojovych kéd( je dobra.
Aplikace je napsana vjazyce C++ svyuZitim Qt frameworku a vétSina zdrojového koédu je
okomentovéna. Vysledné feSeni je otestovano na nepopsané skupiné uzivatell. Vysledky testovani
jsou uvedeny v podkapitole ,Zavér“ vgrafu primérné hodnoty soustfedéni a meditace.
K vyslednému testovani mam pouze jednu vyhradu tykajici se skupiny uZivatell testujici aplikaci.
Chybi mi zde blizsi informace o testovanych lidech (minimalné pohlavi a vék). Asi by nebylo vibec od
véci otestovat aplikaci na skupiné déti, studentl VS a stardich lidi. Vysledné Fe3eni mi bylo
predvedeno v ramci projektovych dnl na FAV a otestovano na Ucastnicich exkurze. Zpétnd odezva
uzivatel aplikace byla velmi pozitivni a hra se jim libila.

Formalni droven

Po formalni strance je kvalita prace vyhovujici. Pocet preklepl je v toleranci vzhledem k rozsahu
prace (44 stran textu prace). V tisténé priloze naleznete obsah pfilozeného DVD, uZivatelskou
dokumentaci a komunikacni protokol. Elektronickd pfiloha obsahuje text bakalafské prace ve formatu
DOXC a PDF, veskeré soubory s instrukcemi pro preklad a spusténi klienta i serveru.

Prace s literaturou

Autor se dostateéné seznamil s problematikou mozkové aktivity a jejiho méreni pomoci ¢elenek
NeuroSky MindWave Mobile. V bakalaiské praci je uvedeno 5 zdroji literatury zabyvajici se
problematikou méreni mozkové aktivity, pocitacovych siti a grafickym uzivatelskym rozhranim v Qt a
C++, 5 internetovych zdroji (dokumentace, manualy) a 8 zdroji pro obréazky. Uvedené zdroje jsou
vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.



Splnéni zadani
Zadani student splnil bez vyhrad.

Dotazy k praci

Jaké jsou vyhody Vasi hry pro kognitivni trénink oproti ostatnim dostupnym aplikacim?

Jak se bude nakladat s namérenymi daty a metadaty z Vasi aplikace a jak mate vyresené zabezpeceni
namérenych dat?

Zavérecné hodnoceni

V praci jsem nalezl par drobnych nedostatkli (chybi pocet otestovanych subjektl s jejich vékem a
pohlavim, otestovani v rdznych vékovych skupinach a porovnani mezi sebou), a proto navrhuji
hodnoceni zndmkou velmi dobfe a préaci doporucuji k obhajobé.
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