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Aktivita studenta

Student nebyl v pocatecni fazi FeSeni prace pfili§ aktivni. Zhruba v poloviné semestru pfinesl ndvrh
deskové hry a jeji modifikaci. Po schvaleni ndvrhu a del3i odmice pfidel student s jiz témé&f kompletni
aplikaci. V druhé fazi se jeho aktivita zvysila a béhem nékolika konzultaci se préci podafilo doladit do
findlniho stavu. Lze ale konstatovat, Ze student pracoval kreativng, zcela samostatné a reagoval na
pfipominky vedouciho préce. Price byla odevzdana vterminu a jeji findlni obsah byl rovné?
konzultovén s vedoucim préce.

Piivodnost prace a prace souvisejici

Cilem prédce bylo prostudovat problematiku méfeni EEG vin s &elenkami Neurosky a tato zafizeni
vyuzit v deskové hie pouZzitelné pro kognitivni trénink. Jednoduché hry vyuZivajici ¢elenky Neurosky
byli jiz na KIV realizovény v ramci semestrélnich praci, vidy se viak jednalo o jednoduché aplikace.
Hra, kterou student navrhnul, vychdzi s populdrni hry Lodé, ve které je moZné soustiedénim popF.
relaxaci ovlivnit pribéh hry. S touto formou modifikace hry jsem se zatim nesetkal, a tudiZ ji povaZuiji
za pavodni. Pfedkladanou praci studenta Ize tedy také povaZovat za pavodni.

Kvalita feseni

Prace je napsana prehledné a srozumitelné, je pomérné dobfe logicky élenéna, polet chyb a preklept
je minimalni. Rozsahem prdace prekracuje poZadavky kladené na bakalafskou préci. PFi Fedeni prace
student pracoval jednak s tisténymi zdroji (knihy, ¢lanky), jednak s internetovymi odkazy. PouZitou
literaturu povaZuji za relevantni. Vytvorend aplikace je plné funkéni, ovlddani hry je vcelku intuitivni.
Na pfilozeném CD je obsaZen text bakaldfské prace a vytvofend aplikace. Ve je prehledné
usporaddno ve slozkach. BohuZel na CD chybi soubor README.txt, ve kterém by byl komentéF
k obsahu jednotlivych adresarl. Tato informace je viak uvedena v bakalafské préci.

Vyuzitelnost dosazenych vysledku

Vytvorena aplikace bude vyuZivdana na akcich prezentujicich katedru KIV a neuroinformatickou
skupinu (DOD, exkurze, DVT apod.) a s odborniky bude konzultovéno i mozné nasazeni hry pro
kognitivni trénink napf. u déti a pacient( postizenych ADHD. Ddle se pfedpoklddd, Ze dojde k dalsi
modifikaci hry (viz zavér) a tim i k dal$im moZnostem jejiho vyuZiti.

Spinéni zadani

Dle mého ndzoru bylo zdani prace splnéno v plném rozsahu. Préci proto doporuéuji k obhajobé
a navrhuji klasifikovat znédmkou

Vyborné.
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